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,« | SOZ VARLIGININ GELiSTIRILMESINDE
% | DIJITAL VE YAPAY ZEKA ARACLARI: OGRETMEN GORUSLERI

Eda SENGUR, Elazig/Merkez Yenice ilkokulu
edasengur2384@gmail.com

OZET

Bu ¢alisma, dil égretiminde 6grencilerin s6z varliginin gelistirilmesinde dijital ve yapay zeka
araclarinin roliinii 6gretmen gértisleri dogrultusunda incelemeyi amaglamaktadir. S6z varligi,
kelime sayisinin artirilmasi disinda 6grencilerin dili anlamlandirma, dlistincelerini ifade etme
ve kelimeleri baglam icinde dogru kullanma becerileriyle iliskilendiriimektedir. Bu baglamda
arastirmada, égretmenlerin séz varligini gelistirmeye yénelik uygulamalari ile dijital ve yapay
zeka araclarini ders stireclerine nasil biittinlestirdikleri ele alinmistir. Arastirma, nitel arastirma
yéntemlerinden fenomenoloji deseniyle yiiriitiilmiis, 2025-2026 egitim 06gretim yilinda
Eldzig'da gbrev yapan 14 Tiirkce ve sinif dgretmeni ¢calisma grubunu olusturmustur. Veriler yari-
yapilandirilmis gériismeler yoluyla toplanmis ve icerik analizi ile ¢6ziimlenmistir. Elde edilen
bulgular, égretmenlerin s6z varligini gelistirme siirecinde etkilesimli 6gretim yéntemleri, kelime
etkinlikleri, gorsel materyaller ve baglamsal 6gretim uygulamalarini siklikla kullandiklarini
gostermektedir. Dijital araglarin (akilli tahta, video, gérsel icerik ve cesitli platformlar) kelime
ogrenimini somutlastirarak &grenmeyi destekledigi ancak égretmenler arasinda teknoloji
kullanim diizeyinin farklihk gésterdigi belirlenmistir. Yapay zekda araglarina iligskin bulgular ise
cift yonlii bir degerlendirmeyi ortaya koymaktadir. Bazi 6gretmenler bu araglarin 6grenmeyi
kolaylastirdigini ve kelime hazinesini gelistirdigini belirtirken bazilari 6grencileri hazir bilgiye
ybnlendirme ve dlisiinsel (retimi azaltma riski tasidigina dikkat c¢ekmistir. Tematik s6z
varligi égretiminde ise dgretmenlerin teknoloji temelli materyal (lretimine yéneldikleri ve
baglamsal égrenme yaklasimini benimsedikleri gorilmdiistiir. Bununla birlikte popliler kiiltiir
dili ve teknolojinin kontrolsiiz kullanimina iliskin elestiriler, pedagojik rehberligin énemini
vurgulamaktadir. Sonug olarak dijital ve yapay zeka araclarinin séz varligini gelistirmede 6nemli
firsatlar sundugu ancak bu araglarin planli, amacl ve pedagojik bir cercevede kullaniimasinin
gerekliligi ortaya konulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: s6z varligi gelistirme, dijital araglar, yapay zeka araglari, tematik séz varligi, égretmen
gortsleri
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GIiRIS

Dil 6gretiminde ogrencilerin séz varligini gelistirmek yalnizca yeni kelimeler 6gretmekle
sinirh bir stire¢ degildir. Ogrencilerin dili anlamlandirabilmesi, duygu ve diisiincelerini etkili
bicimde ifade edebilmesi ve okuduklarini yorumlayabilmesi biiyiik 6lctide sahip olduklari
soz varligiyla iliskilidir. Bu nedenle soz varlig, Tiirkge 6gretiminin temel bilesenlerinden biri
olarak goriilmekte; kelime 6gretiminin planl, etkilesimli ve 6grenciyi aktif kilan uygulamalarla

ylritilmesi énem tasimaktadir. Ozellikle kelimelerin farkl baglamlardaki kullanimlariyla
ogretilmesi; 6grenme siirecinin daha islevsel hale gelmesine katki saglamaktadir.

Egitim ortamlarinda dijital teknolojilerin yayginlasmasiyla birlikte dil 6gretiminde kullanilan
arac ve materyaller de ¢esitlenmistir. Coklu ortam destekli dijital materyallerin gorsel ve isitsel
unsurlari bir arada sunarak 6grencilerin kelimeleri daha somut bicimde anlamlandirmasina
katki sagladigi belirtiimektedir. Kurtlu ve Kirkkilic (2024), dijital materyallerin kelime 6grenme
stirecini destekledigini ve baglamsal 6grenmeyi kolaylastirdigini ifade etmektedir. Benzer
bicimde 6gretmenlerin EBA, YouTube ve cesitli web 2.0 araglarini dersleri zenginlestirme,
ogrenci katihmini artirma ve etkilesimi giiclendirme amaciyla kullandiklari gériilmektedir
(Ozdemir & Acar Erdol, 2026). Bununla birlikte dijital iceriklerin pedagojik niteligi, gtivenirligi
ve 6grenciler tizerindeki etkileri konusunda bazi sinirliliklarin bulundugu da belirtilmektedir.

Dijital teknolojilerle birlikte yapay zeka uygulamalari da 6gretim siireclerinde daha gortnir
hale gelmistir. Yapay zeka tabanli sistemlerin 6grenci dizeyine uygun icerik sunabilme,
bireysel o6grenme farkhliklarina gore yonlendirme yapabilme ve &6grenme sirecini
cesitlendirebilme potansiyeline sahip oldugu ifade edilmektedir (Zhang, 2025). Bu araglarin
kelime anlamlarini acgiklama, 6rnek climle olusturma ve kelimeleri farkli baglamlarda
kullanma gibi 06zellikleriyle s6z varliginin gelistirilmesi slrecini destekleyebilecegi
belirtiimektedir (Abdelhalim & Alsehibany, 2025; Kir & Tekin, 2025). Ma (2024) ise yapay zeka
temelli uygulamalarin dil 6gretimi alaninda son yillarda 6ne ¢ikan arastirma konularindan
biri haline geldigini vurgulamaktadir. Glincel alan yazini incelendiginde yapay zeka destekli
araclarin 6grencilerin bireysel 6grenme hizlarina uyum sagladigi, anlik geri bildirim sundugu
ve ders materyali Gretiminde 6gretmenlere ciddi kolayliklar getirdigi gortlmektedir (Karagol
& Yildinm-Bilgen, 2025; Yavsan & Elkiran, 2025). Ancak bu yenilik¢i teknolojiler pedagojik bir
stizgecten gecirilmeden kullanildiginda 6grencileri hazirciliga itme, ylzeysel 6grenmelere
yol agma ve dislinsel Gretimi sinirlandirma gibi riskler de barindirmaktadir (Demirgiines &
Oten, 2025).

Amac ve Onem

Alan yazinindaki calismalar incelendiginde dijital teknolojiler ve yapay zeka uygulamalarinin
ogrenme sireclerinde kullanimina yonelik arastirmalarin son yillarda 6nemli 6lglide
arttigi gortlmektedir. Bununla birlikte ulusal ve uluslararasi literatiirde yapay zekanin dil
becerileri Uzerindeki etkilerini inceleyen ¢alismalarin buytik dl¢lide yabanci dil veya ikinci dil
ogretimine odaklandigi dikkat cekmektedir (Karagol & Yildirim Bilgen, 2025). Ana dili olarak
Turkce 6gretimi baglaminda ise ozellikle 6gretmenlerin s6z varligini gelistirme sirecinde
dijital ve yapay zeka temelli araglar sinif ici uygulamalara nasil entegre ettiklerini ele alan
nitel arastirmalarin sinirl oldugu goérilmektedir.

Dijital teknolojilerin 6gretim ortamlarinda giderek yayginlasmasi, bu araglarin pedagojik
amaclarla nasil ve hangi 6lctide kullanilabileceginin daha ayrintili bicimde incelenmesini
gerekli kilmaktadir. Bu kapsamda 6gretmenlerin s6z varligini gelistirmede tercih ettikleri
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yontemler, dijital araglardan yararlanma bigimleri ve yapay zekd uygulamalarina iliskin
deneyimlerinin daha kapsamli bicimde ortaya konulmasina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Bu arastirmanin amaci, 6gretmenlerin 6grencilerin s6z varhgini gelistirmeye yonelik
ders sureglerinde kullandiklari uygulamalari ve dijital ile yapay zeka temelli araclara
iliskin deneyimlerini incelemektir. Calismanin agirhkh olarak yabanc dil o6gretimi
baglaminda ydrutilen arastirmalardan farkli olarak ana dili olarak Tiirk¢e ogretimi ve
s6z varhginin gelistirilmesi baglamina odaklanmasi bakimindan alan yazinina katki
sunacagl degerlendirilmektedir. Ayrica arastirmadan elde edilecek bulgularin, 6gretim
programlarinin gelistirilmesi, ders materyallerinin hazirlanmasi ve yapay zeka destekli
o0gretim uygulamalarinin planlanmasina yonelik calismalara katki saglamasi beklenmektedir.
Bu amac¢ dogrultusunda arastirmada asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1. Derslerinizde o6grencilerin s6z varhgini gelistirmeye yonelik uygulamalarinizi nasil
planliyor ve yiratiyorsunuz?

2. Ogrencilerin kendi 8grenme siireclerinde yapay zeka temelli araclari kullanmalarinin, dil
bilinci ve kelime hazinesiyle iliskisine dair gdzlemleriniz nelerdir?

3. Ogrencilerin tematik s6z varhigini gelistirmeye yénelik ders tasarimlarinizda yapay zeka
araclarinin 6gretim surrecine dahil edilmesine iliskin deneyimlerinizi agiklayiniz.

YONTEM

Arastirma Modeli

Arastirma, nitel arastirma desenlerinden fenomenoloji (olgubilim) yaklasimiyla tasarlanmistir.
Fenomenoloji, bireylerin deneyimledikleri bir olgunun 6zlni ve anlamini derinlemesine
ortaya koymayl amacglayan bir yaklasimdir (Goktepe, 2020). Bu yaklasim, bireylerin
yasantilarini, algilarini ve deneyimlerini sistematik bicimde incelemeyi hedefler (Yildirnm ve
Simsek, 2011). Budogrultuda arastirma, 6gretmenlerin 6grencilerin séz varh§ini gelistirmeye
yonelik uygulamalari ile dijital ve yapay zeka araclarinin 6gretim siirecinde kullanimina
iliskin deneyim ve goruslerini ortaya koymayr amaglamaktadir. Bu arastirma deseni; katimci
ogretmenlerin dijital ve yapay zeka araglarini sinif i¢i uygulamalara nasil entegre ettiklerini,
bu siirece ylkledikleri anlamlari ve edindikleri deneyimleri yari-yapilandirilmis gériismelerle
derinlemesine analiz etmeye olanak tanidigi icin (Creswell & Poth, 2016; Yildirim & Simsek,
2021) arastirmanin sorularina, dogasina ve veri toplama stirecine en uygun yontem olarak
tercih edilmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin calisma grubunu, 2025-2026 egitim 6gretim yilinda Elazi§ ilinde Milli Egitim
Bakanligina bagl resmi okullarda gorev yapan 14 Tiirkce ve sinif 6gretmeni olusturmaktadir.
Katihmcilarin - belirlenmesinde amacgli 6rnekleme yontemlerinden olglit 6rneklemesi
ile maksimum cesitlilik 6rneklemesi birlikte kullaniimistir. Bu kapsamda, Tirkce dersi
kapsaminda so6z varliginin gelistirilmesine yonelik 6gretim sireclerini yuriten dijital
teknolojilerden yararlanma deneyimine ve yapay zeka destekli uygulamalara iliskin en az
temel duizeyde bilgi veya farkindaliga sahip 6gretmenler arastirmaya dahil edilmistir. Ayrica
katilimcilarin brans, egitim diizeyi ve mesleki kidem bakimindan ¢esitlilik gdstermesine 6zen
gOsterilmistir. Boylece soz varligi 6gretimiile dijital ve yapay zeka destekli uygulamalarailiskin
gorislerin farkli mesleki deneyimler ve 6gretim baglamlari cercevesinde degerlendirilmesi
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amaclanmistir. Nitel arastirmalarda katilimci gesitliligi, incelenen olgunun farkli boyutlarinin
ortaya konulmasina ve veri zenginliginin artirllmasina katki saglamaktadir (Creswell & Poth,
2016; Patton, 2002; Yildinm & Simsek, 2021). Calisma grubuna iliskin demografik bilgiler
Tablo 1'de sunulmustur.

Tablo 1
Demografik Veriler
Degisken Grup f
Cinsiyet Kadin °
Erkek 5
Tiirkce Ogretmeni 8
Brans ..
Sinif Ogretmeni 6
Lisans 8
Egitim Durumu Yiiksek Lisans 4
Doktora 2
30-39 1
Yas 40-49 8
50 ve Uzeri 5
10-19 yil 8
Mesleki Kidem 20-29 yil 5
30 yil ve Gzeri 1

Tablo 1 incelendiginde katilimcilarin cinsiyet, brans, egitim diizeyi, yas ve mesleki kidem
bakimindan cesitlilik gosterdigi gorilmektedir. Bu cesitlilik, arastirma konusuna iliskin
goruslerin farkli mesleki deneyimler ve 6gretim baglamlari dogrultusunda ele alinmasina
olanak saglamistir.

Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak yari-yapilandirilmis goérisme formu kullanilmistir.
Bu yontem, arastirmaci ile katimci arasinda etkilesime imkan taniyarak daha ayrintih
ve glvenilir veriler elde edilmesini saglamaktadir (Yildinm ve Simsek, 2011). Gorlisme
surecinde, hazirlanan temel sorulara ek olarak katilimcilarin gorislerini daha ayrintili ortaya
koyabilmek amaciyla sonda sorular yoneltilmistir (Karatas, 2015).

Gorusme sorular hazirlanirken ilgili literatlir incelenmis ve olusturulan taslak form, icerik
gecerligini saglamak amaciyla alaninda uzman iki profesoriin gorisiine sunulmustur.
Uzmanlardan alinan geri bildirimler dogrultusunda form revize edilmis ve li¢ 6gretmenle
pilot uygulama yapilarak islevselligi test edilmistir. Pilot uygulama sonrasinda gerekli
diizenlemeler yapilarak goriisme formuna son sekli verilmis ve nihai formdaki sorular
arastirma kapsamindaki 6gretmenlere uygulanmistir.
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Verilerin Toplanmasi

Arastirma kapsaminda katimcilara belirlenen gériisme sorulari yoneltilmis ve yanitlan
alinmistir. Katihmailara kisisel bilgilerinin gizli tutulacagi ve elde edilen verilerin yalnizca
arastirma amaciyla kullanilacagi konusunda bilgilendirme yapilmistir. Gortismeler,
katilimcilarin onayi alinarak ses kayit cihazi ile gerceklestirilmis ve elde edilen veriler yazili
metne donUstlrilmistir. Gorlismeler ortalama 10-20 dakika stirmustdir.

Veri Analizi

Goriismelerden elde edilen veriler icerik analizi ydntemiyle ¢éziimlenmistir. icerik analizi,
nitel verilerin sistematik bicimde incelenmesini, verilerdeki anlam oriintilerinin ortaya
¢ikarilmasini ve onceden belirlenmemis tema ve kategorilerin gelistiriimesini saglayan
bir analiz yontemidir (Cepni, 2015; Krippendorff, 2018). Analiz siireci dort asamada
yurattlmdastar.

ilk asamada gériisme kayitlari yazili metne aktarildiktan sonra tiim dékimler arastirmaci
tarafindan tekrar tekrar okunarak veriye butlincil bicimde hakim olunmustur. Ardindan
arastirmanin amaci dogrultusunda anlamli ve tekrar eden ifadeler acik kodlama yaklasimiyla
kodlanmistir. ikinci asamada elde edilen kodlar, icerik benzerlikleri ve kavramsal iliskileri
dikkate alinarak gruplandirilmis; bu dogrultuda alt temalar ve ana temalar olusturulmustur.
Tema gelistirme surecinde 6nceden belirlenmis bir tema yapisi kullanilmamis, tema ve
kategoriler katiimci goéruslerinden tiimevarimar bir yaklagimla olusturulmustur. Uctinci
asamada tema ve alt temalar arastirmanin amaci dogrultusunda yorumlanmis ve katilimci
ifadeleriyle desteklenmistir. Bazi katilimci goérUslerinin birden fazla tema kapsaminda
degderlendirilebilmesi nedeniyle tema ve kodlara iliskin frekanslarin toplami katihmci
sayisindan yuiksek olmustur. Son asamada ise analiz siirecinin guivenirligini artirmak amaciyla
kodlar, alt temalar ve ana temalar alan uzmanlarinin incelemesine sunulmus; arastirmaci ile
uzmanlar arasinda gorUs birligi saglanincaya kadar gerekli diizenlemeler yapilmistir. Ayrica
bulgularin daha sistematik bicimde sunulabilmesi amaciyla tema ve kodlara iliskin frekans
degerleri hesaplanarak nitel bulgular sayisal verilerle desteklenmistir.

Arastirma Giivenirligi

Arastirmanin guvenirligini belirlemek amaciyla Miles ve Huberman'in (1994) gelistirdigi
uzlasma yiizdesi formald kullaniimigtir. Bu forml P = [Uzlasilan Karar Sayisi / (Uzlasilan Karar
Sayisi + Uzlasmazlik Sayisi)] x 100 seklinde hesaplanmaktadir. Yapilan hesaplama sonucunda
uzlasma orani %96 olarak bulunmustur. Nitel arastirmalarda %90 ve (izerindeki uzlasma
orani yeterli kabul edilmektedir (Saban, 2008).

Arastirma Etigi

Arastirma siirecinde Firat Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalari Etik Kurulundan
gerekli etik izin alinmis ve katilimcilardan bilgilendirilmis onam formu temin edilmistir. Ayrica
arastirmanin okullarda uygulanabilmesi icin Milli Egitim Bakanligi Arastirma Uygulama
izinleri Basvuru ve Degerlendirme Sistemi (zerinden basvuru yapilmis ve gerekli resmi
izinler alinmistir.
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BULGULAR

Bu bolimde, arastirma kapsaminda 6gretmenlerle gerceklestirilen goriismelerden elde
edilen bulgular arastirma sorulari dogrultusunda sunulmustur.

Arastirmanin birinci sorusu “Derslerinizde 6grencilerin s6z varligini gelistirmeye yonelik
uygulamalarinizi nasil planliyor ve yiritiyorsunuz?” seklindedir.

Analiz sonucunda katihmci gorusleri “S6z Varligi Gelistirme Uygulamalari” ana temasi altinda
“Ogretim Yontemleri’, “Dijital Kullanim’, “Gérsel Baglamsal’, “Geleneksel Yéntemler” ve
“Uygulama Sinirlilig1” olmak tizere bes alt temada toplanmistir. Katilimci gorislerine iligkin
bulgular Tablo 2'de sunulmustur.

Tablo 2
S6z Varligi Gelistirme Uygulamalari
Tema Alt Tema Kod Katihmcilar f
Ogretim yontemleri Etkilesim 01, 03,04, 09,011,014
Kelime etkinligi 02,05,012,014
Dijital kullanim Teknoloji O1,02,03,04,05,06,09 7
kullanimi
S6z Varligi 5 Gorsel materyal 08,011,012,014 4
baglamsal
Gelistirme 5 . ..
; Baglamsal 03,011,014 3
ogretim
Uygulamalan )
Geleneksel yontemler  Sozlik kullanimi O10 1
Tekrar etkinlikleri 013 1
Yéntem
Uygulama sinirhligs kullaniminin o7 1
olmamasi

Tablo 2'deki veriler incelendiginde “Ogretim Yontemleri” alt temasinda etkilesim (f=6) ve
kelime etkinligi (f=4) olarak kodlanmistir. Elde edilen bulgulara dayali olarak bazi katilimcilarin
gorusleri asagida sunulmustur:

O1: “Ders planimda akilli tahta uygulamalarindan yararlanarak kavram haritalari ve drama
tekniklerini kullaniyorum.”

02: “Derslerimde tahmin etme, eslestirme ve sézlii kullanma etkinliklerine yer veriyorum..”

09: “Birden fazla égretim yéntem ve teknigi kullaniyorum. Tartisma, dogrudan anlatim ve 6rnek
olay yéntemlerinden yararlaniyorum.”

014:"..Boslukdoldurmaveeslestirme alistirmalariylaanlamlarini tahmin etmelerini sagliyorum.
Ayrica 6grencilerin kelimeleri kendi ctimleleriyle kullanmalarini tesvik ediyorum.”

Bu alt tema kapsaminda 6gretmenler, s6z varlhigi 6gretiminde drama, kavram haritasi
olusturma, eslestirme ve tartisma gibi etkilesimli etkinliklerden yararlandiklarini belirtmistir.
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Ayrica 6grencilerin yeni 6grendikleri kelimeleri kendi climleleriicinde kullanmalarina yonelik
uygulamalara yer verdiklerini ifade etmislerdir.

“Dijital Kullanim” alt temasinda teknoloji kullanimi (f=7) olarak kodlanmistir. Elde edilen
bulgulara dayali olarak bazi katilimcilarin gorisleri asagida sunulmustur:

03: “Derslerimi oyunlastirma, kavram haritalari ve baglam temelli 6grenme etkinlikleri
ile planlhyorum. Wordwall, Kahoot, TDK Glincel Tiirk¢ce Sézliik ve Canva gibi dijital araglar
kullaniyorum.”

O5: “Derslerimde 6grencilerin pano hazirlamasi, slayt hazirlamasi veya dijital araclar kullanarak
reels hazirlamasi gibi etkinliklere yer veriyorum.”

06: “Derslerimde cep telefonu, akilli tahta ve diziistii bilgisayardan yararlaniyorum...”

Bu alt tema kapsaminda katimcilar, s6z varligi 6gretiminde akilli tahta ve mobil cihazlarin
yani sira Wordwall, Kahoot ve Canva gibi web 2.0 araclarini kullandiklarini belirtmistir. Bu
araclarin 6zellikle kelime 6gretimine yonelik etkinliklerde tercih edildigi ifade edilmistir.

“Gorsel Baglamsal” alt temasinda gorsel materyal (f=4) ve baglamsal 6gretim (f=3) olarak
kodlanmistir. Elde edilen bulgulara dayali olarak bazi katilimcilarin gorisleri asagida
sunulmustur:

08: “Genellikle gérsel seceneklerden ve videolardan yararlaniyorum. Ogrencilerin uygulama
yapabilecekleri etkinliklere agirlik veriyorum.”

O11: “Yeni kelimeleri metinler, gérseller ve giinliik yasamla iliskilendirerek sunuyor, kelimelerin
ctimle icinde kullaniimasini oyun, drama ve konusma etkinlikleriyle destekliyorum.”

012: “Ogrencilerin seviyelerine uygun yeni kelimeleri gérsellestirerek sinifta bulunduruyoruz.
Metinler, siirler ve tekerlemelerle pekistiriyorum...”

Katihmcilar, yeni 6grenilen kelimelerin 6gretiminde gorsel materyallerden ve videolardan
yararlandiklarini ifade etmistir. Ayrica yeni kelimeleri metinler, tekerlemeler ve giinliik yagam
ornekleriyle iliskilendirerek sunduklarini belirtmislerdir.

“Geleneksel Yontemler” alt temasinda sozlik kullanimi (f=1) ve tekrar etkinlikleri (f=1)
olarak kodlanmistir. Elde edilen bulgulara dayali olarak bazi katimcilarin gorisleri asagida
sunulmustur:

010: “Ozellikle Tiirkce derslerinde sozliik kullandiriyorum. Bazen farkli kelimeler seciyor ve
Ogrencilerin merak ettikleri kelimelerin anlamlarini bulup defterlerine yazmalarini tesvik
ediyorum. Bu amacla her égrencinin bir s6zliik defteri bulunuyor...”

013: “Genellikle is birligine dayali calismalar ve diizenli tekrarlar planliyorum. Ders kitaplarindaki
uygulamalari yaptiriyor ve cesitli etkinliklerle stireci destekliyorum.”

Katihmcilar, s6z varligr 6gretiminde sozlik kullanma, bireysel kelime defteri olusturma ve
ders kitaplarindaki alistirmalar tizerinden tekrar yapma gibi geleneksel yontemlere de yer
verdiklerini ifade etmistir.

<o

“Uygulama Sinirliligi” alt temasinda yontem kullaniminin olmamasi (f=1) olarak kodlanmistir.
Elde edilen bulgulara dayali olarak katihmci goriisii asagida sunulmustur:
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O7: “Bu yénde belirli bir strateji ya da dijital ara¢ kullanmiyorum. Daha ¢ok dersin dogal akisi
icinde kelimeleri aciklayarak ilerliyorum.”

Bu alt tema kapsaminda bir katimci, s6z varhgi 6gretiminde dijital materyal ya da etkilesimli
stratejilerden yararlanmadigini ve yeni kelimeleri ders sirasinda ihtiya¢ duyuldugunda
acikladigini belirtmistir.

Arastirmanin ikinci sorusu “Ogrencilerin kendi égrenme siireclerinde yapay zeka temelli
araclari kullanmalarinin, dil bilinci ve kelime hazinesiyle iliskisine dair gézlemleriniz nelerdir?”
seklindedir.

ikinci arastirma sorusuna yoénelik olarak 6gretmenlerle yapilan gériismelerin analizi
neticesinde katilimcilarin cevaplari “Yapay Zeka ve Dil Gelisimi” ana temasi altinda “Olumlu
Etkiler”, “Olumsuz Etkiler”’, “Kullanim Kosullari” ve “Kullanim Yaklasimi” olmak tizere dort alt
temada toplanmistir. Katilimci gorusleriyle ilgili tablonun gdsterimi asagidadir.

Tablo 3
Yapay Zeka ve Dil Gelisimi
Tema Alt Tema Kod Katilimcilar f
Olumlu etkiler ~ Ogrenme destegi 03,010,011,012,014 5
Olumsuz etkiler  Hazir bilgiye yénelme 01,02, 04,09 4
Dil gelisiminde zayiflama 05,013 2
Yapay Zeka Yabanci kelime kullanimi 067 1
ve
Kullanim . . .
Dil Gelisimi  kosullar Rehberli kullanim 06,011,012 3
Sinirh kullanim 09 1
Kullanim Kullanim tesviki 08 1
yaklagimi

Tablo 3'teki veriler incelendiginde “Olumlu Etkiler” alt temasinda 6grenme destegi (f=5) kodu
one ¢ikmaktadir. Elde edilen bulgulara dayali olarak bazi katilimcilarin gorusleri asagida
sunulmustur:

03:“Ogrencilerin yapay zekaile etkilesiminin dogru yénlendirildiginde biiyiik firsatlar sundugunu
diistintiyorum.”

O12: “Yapay zeka temelli araglarin kullanimi cocuklarin ilgisini olduk¢a cekmektedir. Bu durum
6grenme siirecini hizlandirmakta ve yeni 6grenmeleri tesvik etmektedir.”

O14: “Yapay zeka, 6grencilere etkilesimli bir 6grenme deneyimi sunarak onlarin ihtiyaglarina
ve dgrenme hizlarina uygun icerikler saglayabilir. Stirekli geri bildirim, dneriler ve diizeltmeler
sunarak 6grencilerin dil 6grenme siireglerini daha etkili hdle getirebilir”

Bu alt tema kapsaminda katilimcilar, yapay zeka araclarinin etkilesimli icerikler olusturma,
kelime 6gretimine yonelik etkinlikler hazirlama ve 6grencilerin bireysel calisma siireclerinde
kullanilabilme 6zelliklerine vurgu yapmistir.

“Olumsuz Etkiler” alt temasinda hazir bilgiye yonelme (f=4), dil gelisiminde zayiflama (f=2) ve
yabanci kelime kullanimi (f=1) kodlari yer almaktadir. Elde edilen bulgulara dayali olarak bazi
katihmcilarin gorusleri asagida sunulmustur:

2026



TALIiM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKGE VE DiL EGITIMINDE IYi UYGULAMALAR KONFERANSI

02: “Yapay zeka araclar égrencileri hazirciida yénlendirebilmektedir. Birkag tikla istedikleri
bilgiye ve istedikleri formata ulasmalari, dili gelistirme ve kullanma konusunda olumsuz etkiler
olusturabilmektedir.”

0O4: “Yapay zekanin égrencileri tembellige sevk ettigini diisiiniiyorum. Odrenciler arastirmak
yerine hazir bilgiye yonelerek ezbere dayali bir 6grenme siirecine girebiliyorlar.”

O5: “Yapay zeka temelli araclarin bilgiyi hazir olarak sunmasinin égrencilerin diistinsel ifade
glictinti ve zihinsel tiretkenligini olumsuz etkileyebilecegini diisiinliyorum.”

07: “Ogrencilerin bazen Tiirkce olmayan ya da Tiirkcede karsiligi olmayan yeni kelimeler
kullandiklarini gézlemliyorum.”

013: “Yapay zekdnin asiri kullaniminda bireylerin konusma becerilerinin zayifladigini,
algilamanin gecikebildigini ve sosyal iletisimin azalabildigini diisiintyorum. Bunun da s6z varligi
kapasitesini olumsuz etkileyebilecegini séyleyebilirim.”

Bu alt tema kapsaminda katilimcilar, teknolojik araglarin sagladigi hiz ve kolay erisimin
bazi olumsuz sonuclar dogurabilecegine iliskin goruslerini dile getirmistir. Katihmcilar,
yapay zeka kullaniminin égrencilerin arastirma yapma egilimlerini azaltabilecegini, bilgiyi
sorgulamadan kullanmalarina neden olabilecegini ve kendini ifade etme becerileri ile sosyal
etkilesimlerini olumsuz etkileyebilecedini ifade etmistir. Ayrica bazi katihmcilar, yapay zeka
kullaniminin popdler kultirin etkisiyle yabanci kelimelerin kullanimini artirabilecegi ve ana
dili bilincini olumsuz etkileyebilecegi yoniinde gorus bildirmistir.

“Kullanim Kosullari” alt temasinda rehberli kullanim (f=3) ve sinirh kullanim (f=1) olarak
kodlanmistir. Elde edilen bulgulara dayali olarak bazi katilimcilarin gorisleri asagida
sunulmustur:

06: “Yapay zeka dogru ve yerinde kullanildiginda yardimci olabilir. Ancak yanhs yénlendirmelerle
veya amac disi kullanildiginda olumsuz sonuclara yol acabilir”

09: “Yapay zeka araclarinin olumlu etkileri bulunmaktadir. Ancak siirekli kullanildiginda bireyleri
tembellige ybnlendirebilir... Stirekli kullaniminin dil bilinci ve kelime hazinesi lizerinde olumsuz
etkiler olusturabilecegini diistinliyorum.”

O11: “..Bu araclar veli gézetimi olmadan kullanildiginda égrenciler hazir bilgiye yénelmektedir.
Ogretmen ve veli rehberliginde kullanildiginda ise dil bilinci ve kelime hazinesinin gelisimini
destekledigini sGyleyebilirim.”

Bu alt tema kapsaminda katilimcilar, yapay zeka uygulamalarinin 6gretmen veya aile
rehberliginde kullaniimasinin dnemli oldugunu ifade etmistir. Ayrica katilimcilar, yapay zeka
araclarinin pedagojik acidan degerlendirilerek ve kontrollii bicimde kullanilmasina iliskin
gorislerini dile getirmistir.

“Kullanim Yaklasimi” alt temasinda ise kullanim tesviki (f=1) olarak kodlanmistir. Elde edilen
bulgulara dayali olarak katilimci gortisi asagida sunulmustur:

08: “Bu tiir yapay zekd uygulamalarini derslerimde 6grencilerime tanitiyor, uygun etkinliklerde
kullaniyor ve bu uygulamalardan bilincli bicimde yararlanmalarini tesvik ediyorum.”

Bu alt tema kapsaminda katilimci, yapay zeka araclarini dersinde kullandigini ve 6grencilerini
bu araclarin bilingli kullanimi konusunda yonlendirdigini belirtmistir.
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Arastirmanin Gclincii sorusu “Ogrencilerin tematik s6z varligini gelistirmeye yénelik ders
tasarimlarinizda dijital ve yapay zeka araclarinin 6gretim sirecine dahil edilmesine iliskin
deneyimlerinizi agiklayiniz” seklindedir.

Uclincii arastirma sorusuna yonelik olarak 6gretmenlerle yapilan gériismelerin analizi
neticesinde katiimcilarin cevaplari “Yapay Zeka Kullanimina iliskin Ogretmen Deneyimleri”
ana temasi altinda “Teknoloji Kullanimi’, “Materyal Uretimi’, “Ogrenme Katkisi’, “Sinirli
Kullanim” ve “Elestirel Degerlendirme” olmak (lizere bes alt temada toplanmistir. Katilimci
gorusleriyle ilgili tablonun gosterimi asagidadir.

Tablo 4
Dijital ve Yapay Zeka Araglarinin Kullanimina iliskin Ogretmen Deneyimleri
Tema Alt Tema Kod Katillimcilar f
Teknoloji Dijital arac 01,02, 03, 07,08, 09, 010,011, 11
kullanimi kullanimi 012,013,014
eijital ve Materyal Giretimi  Gorsel icerik 08,011,012,014 4
apa o x
pay Video/animasyon 02,03
Zeka Ogrenme katkisi  Kelime 6grenimi 011,012 2
Araglarinin ..
¢ Sinirh Kullanim Ba5|!| materyal 04 1
tercihi
Kullanimina
. Kullanimin =
lligkin oluman;asll 05 !
Ogretmen
: Populer kiilttir
Deneyimleri Ele§t|rel . 01,02,05 3
degerlendirme otkisi
Olumsuz etkiler 06 1

Tablo 4'teki veriler incelendiginde “Teknoloji Kullanimi” alt temasinda dijital ara¢ kullanimi
(f=11) kodunun o6ne c¢iktigi gorilmektedir. Elde edilen bulgulara dayali olarak baz
katilimcilarin gorisleri asagida sunulmustur:

02: “Yapay zeka ve dijital araglardan yararlaniyorum. Ornegin spor alanindaki tematik s6z
varligini gelistirmek icin bir animasyon izledik ve metni akilli tahta lizerinde gGstererek sdzciikleri
kullanarak 6gretmeye calistim.”

08: “Afis tasarimi ve gérsel calismalar gibi etkinliklerde yapay zeka ve dijital araclarin
kullaniimasini tesvik ediyorum... Ayrica bazi dijital platform ve uygulamalari 6grencilere
Oneriyorum.”

010: “Derslerde sinirli da olsa yapay zekadan yararlaniyorum. Ogrenciler konuyu égrendikten
sonra yapay zekad destekli ddevlerle konuyu pekistirebiliyorlar.”

Bu alt tema kapsaminda katilimcilar, tematik s6z varligi 6gretiminde dijital platformlar ve
yapay zeka destekli araclari kullandiklarini ifade etmistir. Katilimcilar, bu araglardan ders
strecinin yani sira okul disi 6grenme ve 6devlendirme siireclerinde de yararlandiklarini
belirtmistir.

“Materyal Uretimi” alt temasinda gérsel icerik (f=4) ve video/animasyon (f=2) olarak
kodlanmistir. Elde edilen bulgulara dayali olarak bazi katilimcilarin gorisleri asagida
sunulmustur:
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03: “..Ogrencilerin sevdigi popiiler bir video veya bir oyun karakterinin konusmasini sinifa
getirip buradaki mesajlari ve égrendigimiz kelimeleri yeniden yazmalarini saglayan etkinlikler
yapiyorum.”

0O12: “Yapay zeka araglariyla kelime kartlari ve gérseller hazirliyorum. Dijital uygulamalar
lizerinden sarkilar ve etkinlikler olusturuyorum.”

Bu alt tema kapsaminda katilimcilar, dijital araclari derse yonelik icerik hazirlamak amaciyla
kullandiklarini; tematik s6z varligi 6gretiminde kelime kartlari, sarkilar ve animasyonlar gibi
coklu ortam ogelerinden yararlandiklarini ifade etmistir.

“Ogrenme Katkisi” alt temasinda kelime égrenimi (f=2) olarak kodlanmistir. Elde edilen
bulgulara dayali olarak katilimci gortisi asagida sunulmustur:

O11: “Derslerimde yapay zeka araglarini destekleyici materyal olarak kullaniyorum. Belirli
temalara ait kelimeleri tanima, 6rnek ciimle olusturma ve goérsellerle pekistirme siireclerinde
olduk¢a faydal oldugunu diisiintiyorum. Ogrencilerin kelimeleri kendi ciimlelerinde
kullanmalarini saglayarak aktif égrenme stirecini destekliyorum.”

Bu alt tema kapsaminda katimcilar, yapay zeka araclarini kelimelerin 6gretiminde
kullandiklarini ve bu araglarin 6rnek climle olusturma ile kelimeleri gorsellerle iliskilendirme
amaciyla kullanilabildigini ifade etmistir.

“Sinirli Kullanim” alt temasinda basili materyal tercihi (f=1) ve kullanimin olmamasi (f=1)
olarak kodlanmistir. Elde edilen bulgulara dayali olarak katilimcilarin gorisleri asagida
sunulmustur:

04: “Yapay zeka araclarindan cok fazla yararlandigimi séyleyemem. Daha cok Tiirkce ders
kitaplarinda yer alan metinlerden ve diger basili materyallerden yararlaniyorum.”

O5: “Pratik olarak hentiz kullanmiyorum.”

Bu alt tema kapsaminda bazi katihmcilar, s6z varligr 6gretiminde geleneksel materyalleri
kullanmayi siirdiirdiklerini ifade etmistir. Bazi katiimcilar ise yapay zeka araclarini 6gretim
strecinde kullanmadiklarini veya sinirl diizeyde kullandiklarini belirtmistir.

“Elestirel Degerlendirme” alt temasinda popiiler kiiltlr etkisi (f=3) ve olumsuz etkiler (f=1)
olarak kodlanmistir. Elde edilen bulgulara dayali olarak bazi katimcilarin gorisleri asagida
sunulmustur:

O1: “Ogrenciler ézellikle sosyal medya ve dijital platformlarda karsilastiklari popiiler kiiltiir
ifadelerini giinliik konusmalarina tasiyor. Bu durum zaman zaman Tiirkce kelimelerin yerine
farklr ifadelerin kullanilmasina neden oluyor. Bu yiizden derslerimde onlarin yas ve ilgi diizeyine
uygun etkinliklerle dogru kelimeleri kullanmalarini desteklemeye ¢alistyorum.”

05: “..Odrencilerimin popiiler kiiltiir dilini cok kullandiklarini gézlemliyorum. Bu durum dil
zenginligi agisindan bazi eksikliklere yol acabilmektedir. Kelime hazinelerinin sinirli olmasi bazen
kendilerini ifade etmelerini zorlastirmaktadir.”

06: “Yapay zeka araclarinin dogru kullanilmadiginda 6grencilerde bagimlilik olusturabilecedini
ve yanlis dlistincelere yonlendirebilecegini diisiintiyorum. Bu nedenle dengeli kullaniimadiginda
istenilen sonuglarin alinamayacagini dtistindiyorum.”
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Bu alt tema kapsaminda katilimcilar, teknoloji destekli tematik s6z varligi 6gretimine iliskin
cesitli sosyokdltirel risklere deginmistir. Katihimcilar, dijital ortamlarda kullanilan popdler
kiltdr dilinin 6grencilerin kelime kullanimini etkileyebilecegini ve yapay zeka araclarinin
kontrolli kullanilmasinin énemli oldugunu ifade etmistir.

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada ogretmenlerin s6z varligini gelistirme sirecinde etkilesimli 6gretim
yontemleri, gorsel materyaller, baglamsal 6gretim uygulamalar ile dijital ve yapay zeka
destekli araclardan yararlandiklari belirlenmistir. Ozellikle bazi 6gretmenlerin kavram
haritasi, drama, tartisma, oyunlastirma ve cesitli dijital platformlari 6gretim siirecine dahil
ettiklerini belirtmeleri, s6z varligi 6gretiminde 6grenci merkezli 6gretim uygulamalarina yer
verildigine isaret etmektedir. Ayrica 6gretmenlerin tematik s6z varhgi 6gretiminde gorsel
materyalleri, dijital icerikleri ve yapay zeka destekli uygulamalar birlikte kullanmalari, bu
araclarin yalnizca teknolojik bir yenilik olmanin 6tesinde ders tasariminin bir parcasi olarak
degerlendirildigini gostermektedir. Bu bulgu, dijital teknolojilerin dil 6gretiminde etkilesimi
artirma ve 0gretim siirecini zenginlestirme potansiyeline dikkat ¢ceken ulusal ve uluslararasi
arastirmalarla paralellik gostermektedir (Karadag, 2019; Karagol & Yildirnm Bilgen, 2025;
Tafazoli & Gémez-Parra, 2017; Yavsan & Elkiran, 2025).

Bununla birlikte arastirma bulgulari, 6gretmenlerin dijital ara¢ kullanimina iliskin
yaklasimlarinin farkhlastigini gostermektedir. Bazi 6gretmenler dijital teknolojileri 6gretim
surecinde duzenli olarak kullanirken bazilari basili materyalleri tercih etmekte veya dijital
araclardan sinirli dizeyde yararlanmaktadir. Bu farklilik, 6gretmenlerin dijital araglari
kullanma bigimleri ve kullanim sikliklarinin degiskenlik gosterdigine isaret etmektedir.
Dolayisiyla dijital araclarin 6gretim ortamlarina kazandirilmasinin yani sira bu araglarin
ogretim sireclerine etkili bicimde dahil edilmesini destekleyecek uygulamaya yonelik
mesleki gelisim ¢alismalarinin da 6nemli oldugu degerlendirilmektedir.

Arastirmanin dikkat ceken bulgularindan biri, katilimci gorislerinde yapay zeka araclarinin
hem saglayabilecegi olanaklara hem de olasi sinirliliklarina iliskin degerlendirmelerin
birlikte yer almasidir. Ogretmenler, yapay zeka uygulamalarinin kelime égretiminde érnek
climle olusturma, gorsel destek saglama ve 6gretim materyali hazirlama gibi yonlerine
vurgu yaparken ogrencilerin hazir bilgiye yonelmesi, arastirma isteginin azalmasi, elestirel
distinmenin zayiflamasi ve dil Giretiminin sinirlanmasi gibi olasi risklere de dikkat cekmistir.
Bu bulgular, yapay zekanin egitim sireclerinde 6nemli firsatlar sunmasinin yaninda
bilin¢li ve pedagojik amaclarla kullanilmasinin énemini vurgulayan calismalarla benzerlik
gostermektedir (Al-khresheh, 2024; Demirgiines & Oten, 2025; ic6z & icdz, 2024; Karagdl &
Yildirim Bilgen, 2025).

Arastirmada ayrica bazi 6gretmenler, 6grencilerin popdler kdltir dili ve yabanci kdkenli
kelimeleri daha sik kullandiklarini ifade etmistir. Dilin kiltirel kimligin ve disiince
sisteminin tastyicisi oldugu dikkate alindiginda (Aksan, 2006; Koger, 2025), s6z varliginin
gelistirilmesinde dijital ve yapay zeka destekli araglarin 6gretmen rehberliginde
kullaniimasinin 6nemli oldugu soylenebilir. Bu sonug, dijital araglarin 6gretmenin yerini alan
degil, 6gretim siirecini destekleyen tamamlayici araglar olarak degerlendirilmesi gerektigini
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vurgulayan calismalarla paralellik géstermektedir (Demirgiines & Oten, 2025; Oranga, 2023;
Zins ve ark., 2004). Bununla birlikte mevcut arastirma, bu yaklasimi Tiirkce 6gretiminde s6z
varliginin gelistirilmesi baglaminda 6gretmen deneyimleri lizerinden ele almasi bakimindan
alan yazinina katki saglamaktadir.

Sonug¢

Arastirma sonuglari, 6gretmenlerin s6z varligini gelistirme surecinde dijital ve yapay zeka
destekli araclardan farkli diizeylerde yararlandiklarini; bu araclarin etkili kullaniminin ise
ogretmen rehberligi, 6grencinin aktif katilimi ve uygun 6gretim yontemleriyle desteklenmesi
gerektigini géstermektedir. Ogretmenler, dijital teknolojileri kelime dgretimini destekleyen
ve zenginlestiren araglar olarak degerlendirirken yapay zeka uygulamalarinin kontrolsiiz
kullaniminin  6grencilerin arastirma, disinme ve dil Uretme sireclerini olumsuz
etkileyebilecegine iliskin goriisler de ifade etmistir.

Bu yonlyle arastirma, dijital ve yapay zeka destekli uygulamalarin séz varhdinin
gelistiriimesinde 6gretmenler tarafindan farkli bicimlerde kullanildigini ve bu araglarin
Ogretim slirecine pedagojik ilkeler dogrultusunda planli ve bilingli bicimde entegre edilmesi
gerektigini gostermektedir. Ayrica calisma, dijital ve yapay zeka destekli uygulamalarin
Turkce 6gretiminde s6z varliginin gelistiriimesine iliskin 6gretmen deneyimlerini ortaya
koymasi bakimindan alan yazinina katki saglamaktadir.

Arastirmanin Sinirhliklari

Bu arastirma bazi sinirliliklar cercevesinde yuratilmustir. Arastirma, 2025-2026 egitim
ogretim yilinda Elazi§ ilinde gorev yapan 14 Turkgce ve sinif 6gretmeni ile sinirlandiriimistir.
Bulgular yalnizca 6gretmen gorislerine dayali olup 6grenci, veli ve okul yoneticilerinin
goruslerini kapsamamaktadir. Ayrica veriler yalnizca yari-yapilandiriimis goriismeler yoluyla
elde edilmis, sinif ici uygulamalara iliskin dogrudan gozlem yapilmamistir. Bu nedenle elde
edilen bulgular farkli 6rneklemlere genellenemez, benzer baglamlarda degerlendirilmelidir.

Oneriler
Arastirma bulgularn dogrultusunda asagidaki oneriler gelistirilebilir:

- Ogretmenlerin dijital ve yapay zeka araclarini dgretim siireclerine etkili bicimde entegre
edebilmelerini desteklemek amaciyla uygulama agirlikli hizmet ici egitim programlari
hazirlanmali; bu programlarda yapay zeka okuryazarhgi, etik kullanim ve ders tasarimi
uygulamalarina yer verilebilir.

« S0z varligini gelistirmeye yonelik dijital ve yapay zeka destekli etkinlikler; elestirel
distinme, sorgulama, baglam icinde kelime kullanimi ve 6zgin metin Gretimini
destekleyecek sekilde yapilandiriimal, o6gretmenlerin dogrudan kullanabilecekleri
ornek ders planlari ve uygulama rehberleri gelistirilebilir.

- Ogrencilerin yapay zeka araclarini bilgiye hizli ulasma amacinin disinda arastirma,
yorumlama ve Uiretme siireclerini destekleyecek bicimde kullanmalarini saglayacak sinif
ici etkinlikler planlanmali; bu stire¢c 6gretmen ve aile rehberligiyle desteklenmelidir.
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Gelecek arastirmalarda farkli illerde, farkli okul kademelerinde ve daha genis
orneklemlerle nicel, nitel veya karma yontem arastirmalari yGrUtilerek bulgularin farkh
baglamlarda karsilastiriimasi 6nerilmektedir.

KAYNAKCA

Abdelhalim, S. M., & Alsehibany, R. (2025). Integrating ChatGPT for vocabulary learning and
retention: A classroom-based study of Saudi EFL learners. Language Learning & Technology,
29(1), 1-24. https://doi.org/10.64152/10125/73635

Aksan, D. (2006). Tiirk¢enin glicdi. Bilgi Yayinevi.

Al-khresheh, M. H. (2024). Bridging technology and pedagogy from a global lens: Teachers’
perspectives on integrating ChatGPT in English language teaching. Computers and Educati-
on: Artificial Intelligence, 6, 100218. https://doi.org/10.1016/j.caeai.2024.100218

Creswell, J. W., & Poth, C. N. (2016). Qualitative inquiry and research design: Choosing among
five approaches (4th ed.). SAGE Publications.

Cepni, S. (2015). Arastirmaci 6gretmen ve égrenciler icin: Arastirma ve proje ¢calismalarina giris
(7. bs.). Celepler Matbaacilk.

Demirgiines, S., & Oten, E. N. (2025). Yapay zeka destekli Tiirkce dersi etkinlikleri [Bildiri sunu-
mul. XII. Uluslararasi Tiirk Diinyasi Sempozyumu, Nigde, Turkiye.

Goktepe, E. A. (2020). A phenomenological research to determine individuals’ perception of
distance (work from home) model in pandemic period: Public university example. Journal of
Current Researches on Business and Economics, 10(1), 29-42.

Hacieminoglu, N. (1972). Tiirkcenin karanlik giinleri. irfan Yayinevi.

icdz, S., & icdz, E. (2024). Tiirkce dgretmen adaylarinin yapay zeka uygulamalarina ydnelik
farkindalik diizeylerinin incelenmesi. Ulusal Egitim Dergisi, 4(3), 987-1001. https://doi.
org/10.5281/zenodo.10909458

Karadag, O. (2019). Kelime égretimi (2. bs.). Pegem Akademi.

Karagdl, E., & Yildinm Bilgen, D. (2025). Turkce egitiminde yapay zeka kullanimi: Tlrkce egi-
timcileri yapay zeka hakkinda ne dustintiyor? Ana Dili Egitimi Dergisi, 13(2), 356-374. https://
doi.org/10.16916/aded.1611540

Karatas, Z. (2015). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri. Manevi Temelli Sosyal Hizmet
Arastirmalan Dergisi, 1(1), 62-80.

Kavcar, C., Oguzkan, F.,, & Hasirci, S. (2016). Tiirkce 6gretimi (9. bs.). Ani Yayincilik.

Kir, D. B., &Tekin, E. (2025). Key features of artificial intelligence applications in foreign langu-
age teaching. Bartin University Journal of Faculty of Education, 14(4), 1143-1162. https://doi.
org/10.14686/buefad.1681050

2026



TALIiM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKGE VE DiL EGITIMINDE IYi UYGULAMALAR KONFERANSI

Koger, N. (2025). Turkiye Yuzyih Maarif Modeli Tiirkge dersi 6gretim programi ve 5. sinif Tiirkge
ders kitabinin kiltir okuryazarhgr baglaminda incelenmesi. Uluslararasi Tiirk¢e Edebiyat Kiil-
tir Egitim Dergisi, 14(1), 161-171. https://doi.org/10.7884/teke.1589388

Krippendorff, K. (2018). Content analysis: An introduction to its methodology (4th ed.). SAGE
Publications.

Kurtlu, Y., & Kirkkilig, H. A. (2024). Turkce dersi icin ¢coklu ortam tasarimi gelistirilmesi ve de-
gerlendirilmesi. Uluslararasi Tiirkce Ogretimi Arastirmalari Dergisi, 4(2), 336-365. https://doi.
org/10.5281/zenodo.14345688

Leu, D. J,, Kinzer, C. K., Coiro, J., & Cammack, D. W. (2013). Toward a theory of new literacies
emerging from the Internet and other information and communication technologies. In D. E.
Alvermann, N. J. Unrau, & R. B. Ruddell (Eds.), Theoretical models and processes of reading (6th
ed., pp. 1150-1181). International Reading Association.

Ma, Q. (2024). Generative artificial intelligence and language learning: A systematic review.
Educational Technology Research and Development, 72, 1-28.

Miles, M. B., & Huberman, A. M. (1994). Qualitative data analysis: An expanded sourcebook
(2nd ed.). SAGE Publications.

Oranga, J. (2023). Benefits of artificial intelligence (ChatGPT) in education and learning: Is
ChatGPT helpful? International Review of Practical Innovation, Technology and Green Energy,
3(3), 46-50.

Ozdemir, S., & Acar Erdol, T. (2026). Tiirkce &gretmenlerinin dijital bilgi kaynaklarinin
glvenirligine iliskin gorisleri ve kullandiklari materyallerin analizi. Ana Dili Egitimi Dergisi,
14(1), 183-207. https://doi.org/10.16916/aded.1772640

Patton, M. Q. (2002). Qualitative research and evaluation methods (3rd ed.). SAGE Publications.

Saban, A. (2008). Okula iliskin metaforlar. Kuram ve Uygulamada Egitim Yénetimi, 14(55), 459—
496.

Tafazoli, D., & Goémez-Parra, M. E. (2017). Robot-assisted language learning: Artificial intel-
ligence in second language acquisition. In A. K. Nagar, R. S. Jat, G. Marin-Raventés, & D. K.
Mishra (Eds.), Current and future developments in artificial intelligence (Vol. 1, pp. 370-396).
Bentham Science Publishers. https://doi.org/10.2174/9781681085029117010015

Yavsan, F,, & Elkiran, Y. M. (2025). Yabancilara Tiirkce 6gretimi stireclerinde yapay zeka enteg-
rasyonu: Ogretmen gérisleri. Uluslararasi Tiirkce Ogretimi Arastirmalari Dergisi, 5(Ozel Sayr),
38-61. https://doi.org/10.5281/zenodo.17835104

Yildirim Bilgen, D., & Karagdl, E. (2025). Tirkce 6gretmeni adaylarinin géziinden yapay zeka
teknolojileri. Bayburt Egitim Fakliltesi Dergisi, 20(46), 654-672. https://doi.org/10.35675/bef-
dergi.1605113

2026

BILDIRI KITABI

17



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKCE VE DIL EGITIMINDE 1Yi UYGULAMALAR KONFERANSI

Yildinm, A., & Simsek, H. (2011). Sosyal bilimlerde nitel arastirma ydntemleri (8. bs.). Seckin
Yayincilk.

Yildinm, A., & Simsek, H. (2021). Sosyal bilimlerde nitel arastirma ydntemleri (12. bs.). Seckin
Yayincilk.

Zhang, X. (2025). Artificial intelligence in language learning: Personalization and adaptive
learning systems. Computers & Education: Artificial Intelligence, 8, 1-15.

Zins, J. E., Bloodworth, M. R., Weissberg, R. P, & Walberg, H. J. (2004). The scientific base lin-
king social and emotional learning to school success. In J. E. Zins, R. P. Weissberg, M. C. Wang,
& H. J. Walberg (Eds.), Building academic success on social and emotional learning: What does
the research say? (pp. 3-22). Teachers College Press.

18 BILDIRI KITABI "~



TALIiM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKGE VE DiL EGITIMINDE IYi UYGULAMALAR KONFERANSI

,« | PODCAST VE SESLi KITAP KULLANIMININ OGRENCILERIN
%’ | FONETIK SOZ VARLIGINA KATKISI

Gonca CIFTCi, Malatya/Darende Mehmet Emin llicak Fen Lisesi
gciftcis81@gmail.com

OZET

Dijital ¢cagda yayginlasan podcast ve sesli kitaplar, dil 6gretiminde isitsel girdiyi merkeze alan
yeni égrenme ortamlari sunmaktadir. Geleneksel Tiirkce 6gretiminde séz varligi ¢ogunlukla
yazili metinler lzerinden gelistirilmekte; bu durum &grencilerin kelimeleri anlam diizeyinde
tanimalarina ragmen dogru telaffuz, vurgu ve baglam icinde kullanma becerilerinde sinirliliklar
olusturmaktadir. Isitsel iceriklerin kelimenin ses, tonlama ve kullanim baglamini es zamanli
olarak sunarak séz varligini pasif bilgiden aktif dil becerisine dénlistiirdiigi dsiiniilmektedir.
Calismanin amaci, podcast ve sesli kitaplar araciligiyla sunulan isitsel girdilerin 6grencilerin s6z
varligi gelisimi lizerindeki etkisini fonetik, bilissel ve iletisimsel boyutlariyla incelemektir. Karma
yéntem yaklasimina dayali agimlayici sirali desen dogrultusunda ydirditiilen uygulama stirecine,
2025-2026 egitim dgretim yilinda Malatya ilinde bir fen lisesinde 6grenim gdéren 10. sinif
diizeyindeki 48 6grenci dahil edilmistir. Katiimcilar deney ve kontrol gruplarina ayrilmis, dért
hafta boyunca deney grubuna podcast ve sesli kitap temelliisitsel 6grenme modiilleri sunulurken
kontrol grubu ayni iceriklere yalnizca yazili metinler araciligiyla erismistir. Veri toplama stirecinde
“S6z Varligi Edinim ve Fonetik Farkindalik Testi” kullaniimis, nicel veriler t-testleriile analiz edilirken
nitel veriler odak grup gériismeleri araciligiyla ¢6ziimlenmistir. Elde edilen bulgular, isitsel
girdinin séz varligi gelisiminde belirleyici bir etkiye sahip oldugunu gdstermektedir. Buna gére
deney grubundaki 6grencilerin kelimeleri daha etkin kullandiklari, telaffuz ve vurgu ézelliklerini
daha dogru bicimde uyguladiklari ve kelimelere daha hizli erisebildikleri belirlenmistir. Ayrica
isitsel iceriklere dayali 6grenme siirecinin égrencilerin iletisim kaygilarini azaltarak dili kullanma
konusundaki 6z glivenlerini artirdigi goriilmektedir. Sonuglar, isitsel okuma temelli 6grenme
stireclerinin s6z varligini yalnizca niceliksel olarak genisleten bir ara¢c olmanin Gtesinde fonetik
dogruluk, bilissel erisilebilirlik ve iletisimsel yeterlik acisindan gliclendiren biitiinctil bir yaklasim
sundugunu ortaya koymakta, bu nedenle ¢cok modlu 6grenme anlayisinin Tiirkge 6gretiminde
daha sistematik ve planli bicimde yer almasi gerektigine isaret etmektedir.

Anahtar Kelimeler: s6z varligi, sesli kitap, podcast
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GIiRIS

Dilin dogru ve etkili kullanimi, bireyin zihninde yapilandirdigi s6z varliginin zenginligiyle
dogrudan iliskilidir. S6z varligi kelimelerin anlam, kullanim ve ses boyutlariyla birlikte
icsellestirilmesiyle gelisen ¢ok boyutlu bir dilsel yetkinlik alanidir. Geleneksel Tirkce egitimi
streclerinde s6z varligi, blyulk ol¢lide yazili metinler tzerinden “gérsel okuma” yoluyla
gelistirilmeye calisilmaktadir. Ancak cagdas dil 6gretimi yaklasimlari, séz varligini kelimelerin
anlam, ses ve baglam boyutlarinin bitincil bicimde kavranmasi olarak tanimlamaktadir
(Aksan, 2015). Glniimuzde dijitallesen 6grenme ekosistemiyle birlikte podcastler ve sesli
kitaplar, 6grencilere sistematik ve dogal bir “isitsel girdi” sunan temel 6grenme araglari
haline gelmistir. Glines (2014), zihinsel s6zligin gelisiminde dinleme becerisinin belirleyici
bir rol oynadigini ve 6zellikle teknoloji destekli dinleme etkinliklerinin kelime edinimini
hizlandirdigini vurgulamaktadir. Benzer sekilde Sever (2013), dil becerilerinin birbirini
besleyen bir biitiin oldugunu ve dinleme becerisinin ihmal edilmesinin s6z varligi gelisimini
sinirladigini ifade etmektedir. Bu baglamda isitsel girdinin dil edinim stirecindeki yeri, kurucu
bir unsur olarak degerlendirilmektedir.

Sozvarligi gelistirme calismalarinda karsilasilan temel sorunlardan biri, 6grencinin yazili dilde
karsilastigi bir kelimeyi anlam olarak bilmesine ragmen o kelimenin telaffuzuna, vurgusuna
ve dogal kullanimina hakim olamamasidir. Bu durum, kelimenin “pasif s6z varligi” diizeyinde
kalmasina neden olmakta ve aktif dil kullaniminda akiciligr olumsuz etkilemektedir (Akyol,
2010). Oysa dil edinimi, gorsel tanima stirecleriyle birlikte isitsel algi, tekrar ve kullanim
deneyimlerinden beslenen bir siirectir. isitsel materyaller, kelimenin dogru sesletimini, vurgu
diizenini ve baglamsal kullanimini es zamanli sunarak fonolojik farkindaligin gelisimine
onemli katkilar saglamaktadir.

Turkiye'de mobil 6grenme ve dijital icerik kullanimina yonelik ¢alismalar, podcastlerin dil
ogretiminde yalnizca teknik becerileri dedil, ayni zamanda kultiirel, deyimsel ve pragmatik
dil kullanimini da destekledigini ortaya koymaktadir (Karakas, 2020). Bunun yaninda Demirel
(2014), dil 6gretiminde ¢coklu duyuya hitap eden materyallerin 6grenme kalicihgini artirdigini
belirtmekte, 6zellikle dinleme temelli etkinliklerin 6grencinin dili i¢sellestirme siirecini
hizlandirdigini ifade etmektedir. Bu durum, gorsel ve isitsel kanallarin birlikte kullanilmasini
esas alan ¢ok modlu 6grenme yaklasimlarinin dil 6gretiminde giderek daha fazla 6nem
kazandigini géstermektedir.

Son yillarda dijital yerlilerin 6grenme aliskanhklarinin degismesi, geleneksel metin merkezli
dgretim yaklagimlarinin tek basina yeterli olmadigini géstermektedir. Ogrenciler dili
okumanin disinda dinleyerek ve deneyimleyerek 6grenmekte, bu baglamda podcast ve
sesli kitaplar dili dogal akisi icinde sunarak hem bilissel hem de duyussal katilimi artiran
etkili araclar olarak 6ne cikmaktadir. Alan yazini incelendiginde, s6z varhdi gelistirme
calismalarinin biyuk 6l¢tide yazil metin temelli yiratildiugu, isitsel girdilerin ise cogunlukla
dinleme becerisiyle sinirli ele alindigi gorilmektedir. Oysa s6z varligi, kelimenin anlaminin
yani sira dogru sesletim, vurgu, baglamsal kullanim ve iletisimsel isleviyle birlikte buttincul
bir yapi gostermektedir. Bu dogrultuda, podcast ve sesli kitap gibi isitsel iceriklerin s6z
varligini fonetik, bilissel ve duyussal boyutlariyla nasil donustiirdiigine iliskin ¢alismalarin
sinirli oldugu; ozellikle isitsel girdinin pasif s6z varligini aktif kullanima donistirme sireci
ve 6grenmenin kalicihdi tGzerindeki etkisinin yeterince incelenmedigi dikkat ¢cekmektedir.
Bu eksiklikten hareketle dijital cagin 6grenme araclarini merkeze alan ve séz varligini cok
boyutlu bir yapi olarak ele alan yeni yaklasimlara ihtiya¢ duyulmaktadir. isitsel iceriklerin
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yalnizca destekleyici bir materyal degil, dogrudan 6grenme siirecinin kurucu bir bileseni
olarak degerlendirilmesi, dil 6gretiminde 6nemli bir paradigma degisimini beraberinde
getirmektedir.

Bu baglamda dijital yerlilerin podcast ve sesli kitaplar aracihigiyla edindikleri isitsel girdilerin
soz varhgi gelisimindeki islevsel rollint ortaya koymak temel bir gereklilik olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Kelime edinimini metin temelli bir stire¢ olmanin 6tesinde ses, duygu ve baglam
boyutlariyla bitiinlesen dinamik bir yapi olarak ele alan bu yaklasim, dil 6gretiminde ¢ok
modlu 6grenme anlayisinin kuramsal ve uygulamali boyutlarini birlikte degerlendirmeyi
mumkdin kilmaktadir.

Arastirmanin Amaci

Calismanin amaci, dijital yerlilerin podcast ve sesli kitaplar aracihgiyla edindikleri isitsel
girdilerin s6z varligi gelisimi Gizerindekiislevsel rollinii fonetik, bilissel ve duyussal boyutlariyla
incelemektir. Bu dogrultuda kelime edinimi, metin temelli bir stire¢ olmanin disinda ses,
duygu ve baglam unsurlariyla bitlinlesen ¢cok katmanli bir yapi olarak ele alinmakta; yazili
metinlerle kazanilan ancak pasif dizeyde kalan kelimelerin isitsel materyaller aracihdiyla
aktif dil kullanimina aktarilma sireci incelenmektedir. Ayrica isitsel iceriklerin prozodik
Ozelliklerin kazanimina, kelime kaliciligina ve bilissel erisilebilirlige etkileri ile 6grencilerin
iletisim 6z glivenine katkisi dederlendirilmektedir. Bu kapsamda, isitsel okuma temelli
o0grenme yaklasimlarinin egitim ortamlarina entegrasyonuna yonelik 6zgiin ve uygulanabilir
bir pedagojik model gelistirilmesi amaglanmaktadir.

Arastirmanin Onemi

Turkce Ogretiminde s6z varligi gelistirme calismalari ¢cogunlukla yazili metinlerle
sinirlandiriimakta, bu durum dilin isitsel ve prozodik boyutlarinin ihmal edilmesine yol
acmaktadir. Oysa dil, anlamin yani sira ses, ritim ve baglam unsurlariyla sekillenen ¢ok
boyutlu bir yapidir. Bu nedenle séz varliginin isitsel deneyimle desteklenmesi; dogru telaffuz,
akicr kullanim ve baglama uygun ifade becerileri agisindan 6nem tasimaktadir. Podcast ve
sesli kitap gibi dijital araclarin egitim strecine entegrasyonu, 6grencilerin kelime bilgileriyle
birlikte iletisimsel yeterliklerini de gelistiren cok modlu bir 6grenme ortami sunmaktadir. Bu
yonuyle s6z varhigini aktif dil kullanimina donistiren yenilikgi bir pedagojik yaklasim ortaya
konulmaktadir.

Arastirma Sorulari
1. lsitsel iceriklerin, grencilerin séz varligini gelistirme diizeyi lizerindeki etkisi nedir?

2. lisitsel girdiler, kelimelerin dogru telaffuz edilmesi ve baglam icinde kullaniimasi
becerisini ne 6lctide etkilemektedir?

3. Podcast ve sesli kitap gibi araclar, 6grencilerin kelimelere erisim hizini artirmakta midir?

4. Isitsel 6grenme siireci, 6grencilerin iletisim 6z giiveni Uzerinde nasil bir etki
olusturmaktadir?
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YONTEM

Arastirma, nicel ve nitel veri setlerinin birbirini tamamlayici glciinden yararlanmak
amaciyla karma arastirma yontemlerinden ag¢imlayici sirali desen ile kurgulanmistir. Bu
desen dogrultusunda arastirma siireci iki asamada yuritilmstir: ilk asamada nicel veriler
toplanarakistatistiksel analizler gerceklestirilmis, ikinci asamada ise elde edilen bulgular nitel
verilerle derinlemesine yorumlanarak agiklanmistir. Bu yaklasim, elde edilen sonuglarin hem
genellenebilirligini artirmayl hem de siire¢ odakh bir anlayisla yorumlanmasini saglamayi
amaclamaktadir.

Calisma Grubu ve Orneklem

Arastirmanin calisma grubunu, 2025-2026 egitim 6gretim yilinda Malatya ilinde bir fen
lisesinde 6grenim goren 10. sinif diizeyindeki 48 6grenci olusturmaktadir. Katiimcilarin
belirlenmesinde amacl 6rnekleme yontemlerinden olciit 6rnekleme teknigi kullanilmis,
ogrencilerin dijital icerik tiketim aliskanliklari ve dijital okuryazarlik diizeyleri dikkate alinarak
orta ve Uzeri yeterlilige sahip olanlar arastirmaya dahil edilmistir. Belirlenen katilimcilar,
deneysel desene uygun olarak seckisiz atama yontemiyle deney (n=24) ve kontrol (n=24)
gruplarina ayrnlmistir. Arastirma siireci etik ilkelere uygun bicimde yurittlmus, gerekli izinler
alinarak veri gizliligi saglanmistir.

Veri Toplama Araclari ve Uygulama Siireci

Arastirmada veri toplama araci olarak kapsam gecerligi alan uzmanlarinin gorusleri
dogrultusunda saglanan “S6z Varhi Edinim ve Fonetik Farkindalik Testi” kullanilmistir.
Olcme aracinin giivenirligi pilot uygulama ile test edilmis ve uygulama dncesinde gerekli
diizenlemeler yapilmistir. Uygulama siireci dort hafta boyunca strdirilmastdr. Bu siirecte
deney grubuna haftalik tematik podcast ve sesli kitap dinleme modiilleri sunulmus,
ogrencilerin dinleme stirecleri yonlendirilmis etkinliklerle desteklenmistir. Kontrol grubu ise
ayni iceriklere yalnizca yazili metinler araciligiyla erismistir. Stireg sonunda her iki gruba da
son test uygulanarak 6grenme diizeylerindeki degisim belirlenmistir.
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Tablo 1
Uygulama Plani ve Materyaller
Hafta Metin Tiru Kullanilan Metinler Uygulama Tiiri Kontrol Amag
(Deney Grubu) Grubu
1.Hafta Hikaye + Siir ~ Resat Nuri Glintekin-  Sesli dinleme Yazili metin  Temel s6z
) Kirazlar, (podcast) + okuma varhgi,
(2 ders saati) ) yonlendirilmis telaffuz ve
Mehmet Akif etkinlikler vurgu
Ersoy-Canakkale
Sehitlerine
2.Hafta Hikaye + Sait Faik Abasiyanik-  Sesli dinleme + Yazili metin  Betimleyici
Deneme Semaver, Nurullah anlamlandirma okuma ve disunsel
Ata¢-Deneme (kisa dil
(2derssaat)  metin)
3.Hafta Destan + Dede Korkut Sesli dinleme + Yazili metin ~ Kultirel ve
Fikra Hikayeleri (segme yorumlama okuma deyimsel s6z
_ bolim), Nasreddin varligi
(2derssaati)  Hoca Fikralar
4. Hafta Mesnevi+ Mesnevi (se¢me Sesli dinleme + Yazili metin ~ Soyut ve Ust
Hikaye boliim), Sabahattin tartisma okuma dizey dil
Ali-Ses becerisi
(2 ders saati)
Veri Analizi

Arastirmada nicel ve nitel veri analiz yontemleri birlikte kullaniimistir. Nicel verilerin
analizinde, deney ve kontrol gruplari arasindaki farki belirlemek amaciyla bagimsiz
orneklemler igin t-testi, uygulama 6ncesi ve sonrasi gelisimi incelemek amaciyla bagimli
orneklemler icin t-testi uygulanmistir. Analiz dncesinde verilerin normal dagilim gosterip
gostermedigi kontrol edilmistir. Nitel veriler ise deney grubunda gerceklestirilen odak grup
gorismelerinden elde edilmis, veriler betimsel analiz teknigiyle kodlanarak tematik yapilar
altinda siniflandinlmistir. Bu siirecte, elde edilen temalarin nicel bulgularlailiskilendirilmesine

Ozen gosterilerek veri ¢esitliligi ve yorum derinligi artiriimustir.
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BULGULAR

Arastirma kapsaminda elde edilen veriler, deney ve kontrol gruplarinin séz varhgi gelisimi,
fonetik farkindalik ve bilissel erisim dlizeyleri acisindan karsilastirmali olarak analiz edilmistir.

Nicel Bulgular

Tablo 2
Deney ve Kontrol Gruplarinin Son Test Puanlarinin Karsilastirilmasi
Degisken Grup n X SS t p
Aktif S6z Varligi Deney 24 4.21 0.52 3.84 <.05
Kontrol 24 3.05 0.61
Telaffuz Dogrulugu Deney 24 435 0.48 4.12 <.05
Kontrol 24 2.98 0.67
Prozodik Yetkinlik Deney 24 4.18 0.50 3.97 <.05
Kontrol 24 2.87 0.64
Geri Cagirma Hizi Deney 24 2.10 0.40 -3.45 <.05
Kontrol 24 3.50 0.55
iletisim Oz Giiveni Deney 24 4.40 0.46 3.76 <.05
Kontrol 24 3.10 0.60

Not: X = Ortalama, SS = Standart Sapma. Tim karsilastirmalar bagimsiz drneklemler icin t-testi ile analiz edilmistir. p<05

dizeyinde anlamli fark bulunmustur.

Tablo 1 incelendiginde, deney ve kontrol gruplari arasinda tim degiskenler agisindan
deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli farklar bulundugu gorilmektedir (p<.05). Bu
bulgular, isitsel iceriklere dayali 6grenme siirecinin s6z varligi gelisimi Gzerinde belirleyici bir
etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Deney grubundaki 6grencilerin kelimeleri daha etkin
kullandiklar, telaffuz ve prozodik 6zellikleri daha dogru gerceklestirdikleri ve kelimelere
daha hizli erisebildikleri belirlenmistir. Bu durum, isitsel girdinin kelimelerin pasif diizeyden
aktif kullanima gecisini destekledigini ve fonolojik farkindaligi artirdigini ortaya koymaktadir.
Ayrica isitsel kodlamanin zihinsel soézliikte daha glcli bilissel baglantilar olusturarak geri
¢agirma surecini hizlandirdigr anlasilmaktadir. Bununla birlikte deney grubunda gézlenen
daha yiksek iletisim 6z glveni, isitsel 6grenmenin duyussal boyutta da etkili oldugunu
goOstermektedir. Genel olarak isitseliceriklerle desteklenen 6grenme streglerinin séz varligini
fonetik dogruluk, bilissel erisilebilirlik ve iletisimsel yeterlik acisindan gelistirdigi ve ¢ok
modlu 6grenme yaklasimlarinin dil 6gretiminde dnemli bir gereklilik oldugu anlasilmaktadir.

Nitel Bulgular

Nicel bulgularin daha derinlemesine yorumlanabilmesi amaciyla deney grubunda yer alan
ogrencilerle gerceklestirilen odak grup gorismelerinden elde edilen veriler betimsel analiz
teknigi ile ¢coziimlenmistir. Analiz siirecinde 6grencilerin ifadeleri kodlanmis, benzer kodlar
bir araya getirilerek temalar olusturulmustur. Elde edilen temalar Tablo 2'de sunulmustur.
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Tablo 3

Nitel Veri Analizi Sonucunda Elde Edilen Temalar

Tema Aciklama

Fonetik Farkindalik Kelimelerin dogru telaffuzuna yonelik farkindalik artisi
Akici Dil Kullanimi Konusmada daha akici ve dogal ifade kullanimi
Bilissel Kolaylik Kelimeleri hatirlama ve kullanmada kolayhk

iletisim Oz Giiveni Topluluk 6niinde konusma isteginde artis

Ogrenmeye Yonelik Tutum  Derse ve 6§renme siirecine karsi olumlu yaklasim

Elde edilen nitel bulgular, nicel verilerle biiytik dlctide értiismektedir. Ogrencilerin biiyiik
cogunludu, isitsel iceriklerin kelimelerin dogru telaffuzunu 6grenmelerinde 6nemli bir
katki sagladigini ifade etmistir. Bu durum, fonetik farkindalik temasinin 6n plana ¢iktigini
goOstermektedir. Bununla birlikte 6grenciler, sesli kitap ve podcast dinleme siirecinin
konusma sirasinda kelimeleri daha akici ve dogal bir bicimde kullanmalarina yardimci
oldugunu belirtmistir. Bu bulgu, isitsel 6grenmenin dilin anlam boyutunun 6tesinde
kullanim boyutuna da etki ettigini ortaya koymaktadir. Bilissel siireclere iliskin ifadelerde ise
ogrenciler, dinleyerek 6grendikleri kelimeleri daha kolay hatirladiklarini ve konusma sirasinda
daha hizli kullandiklarini vurgulamistir. Bu durum, isitsel kodlamanin zihinsel sézliikte daha
glicli baglantilar olusturdugunu desteklemektedir. Duyussal boyutta ise 6grencilerin
onemli bir kismi, podcast ve sesli kitaplarin kendilerini daha glivende hissettirdigini ve yeni
kelimeleri kullanma konusunda daha az kaygi duyduklarini ifade etmistir. Bu durum, isitsel
o0grenmenin iletisim 6z glivenini artiran bir etkisi oldugunu gostermektedir.

SONUCLAR

Arastirmadan elde edilen nicel ve nitel veriler, sesli kitap ve podcast kullaniminin séz varligi lizerinde
istatistiksel olarak anlamli bir fark yarattigini ortaya koymaktadir (p < 05). Yapilan son test 6lctimlerine
gore deney ve kontrol gruplari arasindaki temel farklar su sayisal verilerle somutlagmistir:

1. Aktif S6z Varligi Artisi: Deney grubundaki 6grencilerin, hedef kelimeleri konusma ve yazma
gorevlerinde kullanma oraninin (aktif s6z varligi), kontrol grubuna kiyasla %38 daha yiiksek
oldugu saptanmistir. Sadece yazili metin okuyan grupta kelimelerin anlamini bilme orani yiiksek
¢iksa da bu kelimeleri climle icinde kullanma becerisi isitsel girdi alan grubun gerisinde kalmistir.

2. Prozodik Dogruluk Orani: Telaffuz ve vurgu testlerinde, sesli materyallerle desteklenen
ogrencilerin %82'lik bir dogruluk payi sergiledigi buna karsilik sadece gorsel okuma yapan
grupta bu oranin %54'te kaldigi gézlemlenmistir. Ozellikle akademik terimlerin dogru
sesletilmesinde isitsel hafizanin belirleyici oldugu sayisal olarak kanitlanmistir.

3. Geri Cagirma Hizi: Kelime iliskilendirme testlerinde sesli kitap dinleyen 6grencilerin
hedef kelimeyi zihinden geri ¢agirma ve baglama yerlestirme siresinin kontrol grubuna
gore ortalama 1.4 saniye daha kisa oldugu belirlenmistir. Bu durum, isitsel kodlamanin
bilissel erisilebilirligi hizlandirdigini gostermektedir.

4, Duyussal Kaygida Azalma: Likert tipi Olcekle yapilan ol¢limlerde, podcast dinleyen
ogrencilerin “yeni bir kelimeyi topluluk 6nlinde kullanma kaygisi” puanlarinda %45'lik bir
dusus kaydedilmistir. Nitel gorlismelerde ise 6grencilerin %90'1 sesli iceriklerin kendilerini
“dilsel acidan daha glivende” hissettirdigini ifade etmistir.
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Ulasilan veriler isitsel okumanin s6z varligini “statik bir bilgiden dinamik bir beceriye”
donistlrdigind ve dil ediniminde multimodal (cok modlu) yaklasimin kacinilmaz bir
gereklilik oldugunu istatistiksel olarak dogrulamaktadir.

ONERILER
Arastirma sonuclarina dayali olarak su somut 6neriler sunulmaktadir:

1. Turkge ve Turk dili ve edebiyati derslerinde “okuma parcalan” verilirken bu metinlerin
profesyonel seslendirmeleri veya ilgili podcast bolimleri de mifredatin ayriimaz bir
parcasi haline getirilebilir.

2. Soz varligi dl¢limlerinde 6grencinin kelimeyi kullanim ve sesletim becerisini 6lcen ses
kayit temelli degerlendirme modelleri (e-portfolyo gibi) gelistirilebilir.

3. Turkiye Yuzyih Maarif Modeli'nin “etkin 6zne” vizyonu uyarinca ogrenciler, pasif
tuketicilikten aktif Greticilige tesvik edilmelidir. Ogrencilerin kendi podcast serilerini
hazirlayarak edindikleri s6z varhgini gercek bir kitleye hitap ederek kullanmalari,
modelin hedefledigi “beceri temelli ve triin odakh” 6grenmenin en somut karsiligidir.
Dilsel yetkinligi ve 6z gliveni artiran bu proje tabanh yaklasim, egitim mifredatinda
stratejik bir oneri olarak kalici hale getirilebilir.

4. Seslikitap platformlariile Gniversiteler arasinda is birligi yapilarak 6grencilerin akademik
literatiire isitsel yollarla da erisebilmesi saglanabilir.
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4« | YEREL KULTUREL ANLATILARIN DiJITAL HIKAYELERE
%“ | DONUSTURULMESi: ORTAOKUL TURKCE DERSi ORNEGI

Gilsiim YILMAZ, Denizli/Saraykdy Tosunlar Ortaokulu
gulsumildiryilmaz@gmail.com

OZET

Bu ¢alisma, ortaokul 6grencilerinin yasadiklari cevreye ait kiiltiirel anlatilari kesfetmelerini,
yazili dile aktarmalarini ve dijital hikayeler araciligiyla yeniden tiretmelerini temel alan biitiincdil
bir grenme slirecini incelemektedir. Gliniimdiz dijital caginda dgrencilerin ylizeysel iceriklerle
sinirli kalabildigi disiinildigiinde bu arastirma, kiiltiirel miras ile dijital Gretimi bir araya
getirerek anlamli ve derinlikli 6grenme deneyimleri olusturmayr amaglamaktadir. Arastirma,
eylem arastirmasi deseninde ydiriitlilmUis ve Denizli Saraykdy Tosunlar Ortaokulunda égrenim
gbren 5, 6 ve 7. sinif diizeyindeki toplam 50 &grenci ile gerceklestirilmistir. 22 ders saati siiren
uygulama kapsaminda 6grenciler, ailelerinden ve yakin ¢evrelerinden derledikleri efsane, ani ve
halk anlatilarini énce yazili metne dontistiirmiis; ardindan bu metinleri gorsel ve isitsel 6gelerle
zenginlestirerek dijital hikdayeler héline getirmistir. Siire¢ boyunca yazma becerileri, kiiltiirel 6ge
kullanimi ve yaratici diisiinme dlizeyleri cesitli 6lcme araclariyla degerlendirilmistir. Elde edilen
bulgular, égrencilerin yazma becerilerinde dikkat cekici bir gelisim oldugunu ortaya koymustur.
Ozellikle olay 6rgiisii kurma, anlati biitiinliigii saglama ve karakter olusturma becerilerinde
belirgin ilerlemeler gézlenmistir. Dil ve anlatim agisindan kelime cesitliligi artmis, ifadeler daha
akici ve etkili hale gelmistir. Kiiltiirel farkindalik boyutunda ise 6grencilerin metinlerinde yerel
unsurlara daha bilingli ve yogun bicimde yer verdikleri belirlenmistir. Bununla birlikte dijital
hikaye tiretim siireci, dgrencilerin hayal gliciinii desteklemis; 6zgiin ve yaratici (iriinler ortaya
koymalarini saglamistir. Sonug olarak yerel kiilttirel anlatilarin dijital hikdyelere déndistiiriilmesi,
ogrencilerin hem akademik becerilerini hem de kiiltiirel kimliklerini gelistiren gliclii bir 6gretim
yaklasimi olarak degerlendirilmektedir.

Anahtar Kelimeler: dijital hikaye, kiiltiirel anlatilar, yazma becerisi, kiiltiirel farkindalik, yaratici diisiinme
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GIiRIS

Dil, toplumlarin en 6nemli kiilturel tasiyicisidir. Her kelime, her deyim, her anlati gegmisten
bugline aktarilan bir kiltiirel mirasin parcasidir. Bu nedenle dil egitimi, 6grencilerin dilsel
becerilerini gelistirmekle birlikte onlarin kiltirel kimliklerini glg¢lendiren bir surectir.
Milli Egitim Bakanh@inin (2023) Tiirkce Dersi Ogretim Programi'nda bu bag &zellikle
vurgulanmakta, 6grencilerin hem anlati kurma becerilerini hem de kiilttirel degerleri fark
etme yetilerini gelistirmeleri gerektigi belirtiimektedir. UNESCO’nun “Intangible Cultural
Heritage and Education” (2022) dokiimaninda da kultiirel anlatilarin egitim yoluyla gelecek
kusaklara aktarilmasinin dnemi vurgulanmaktadir (UNESCO, 2022).

Dijital cagda 6grenciler, cogunlukla kisa ve yiizeysel iceriklerle karsilasmaktadir. Sosyal
medya platformlari, hizh tiketilen gorsel ve metinlerle doludur. Bu durum, 6grencilerin
derinlikli anlati kurma becerilerini sinirlayabilmektedir. Prensky'nin (2010) dijital yerliler
kavrami, bu kusagin teknolojiyle i¢ ice blylidiiglini ancak teknolojiyi yapilandirici bicimde
kullanmadiklarinda 6grenme siireclerinin yiizeysellesebilecedini ortaya koymaktadir. iste bu
noktada dijital hikaye yontemi devreye girmektedir. Dijital hikaye, 6grencilerin hem yazma
becerilerini gelistirmelerine hem de kiltiirel icerikleri ¢cagdas bir bicimde sunmalarina
imkan tanir. Ozcan, Kukul ve Karatas'in (2016) gelistirdigi dereceli degerlendirme élcegi, bu
yontemin egitimde nasil dlclilebilir bir cerceveye oturtulabilecegdini gostermektedir.

Bu calisma, yerel kilturel anlatilarin derlenmesi, yeniden yazilmasi ve dijital hikaye formatina
donistirilmesi stirecini incelemektedir. Amag 6grencilerin yazma becerilerindeki gelisimi,
kiltirel farkindahk dizeylerindeki artisi ve yaratici diisiinme egilimlerindeki degisimi
ortaya koymaktir. Ayrica bu siireg, Tuirkce dersinde kultiir temelli ve teknoloji destekli bir iyi
uygulama modeli olarak degerlendirilmektedir.

Kuramsal Cerceve
Dil ve kultiir iliskisi

Dil, kulttrin kusaktan kusaga aktarilmasini saglayan en énemli araglardan biridir. Deyimler,
atasozleri ve anlatilar toplumun tarihsel hafizasini, ortak degerlerini ve yasam deneyimlerini
yansitarak kulturel surekliligin korunmasina katki saglamaktadir. Bruner (1990), bireylerin
diinyayl anlamlandirma surecinde anlatilarin temel bir bilissel yapi olusturdugunu ve
kimlik gelisiminde 6nemli bir rol Ustlendigini belirtmektedir. Bu goris dogrultusunda
degerlendirildiginde Tiirkge 6gretimi, dil becerilerinin kazandinldigi bir sire¢ olmakla birlikte
ogrencilerin kulttrel kimliklerini gelistiren ve toplumsal bellege iliskin farkindaliklarini
artiran 6nemli bir 6grenme alani olarak goértlmektedir.

Dijital hikaye anlatimi ise kdltlirel mirasin ¢agdas ©grenme ortamlarinda yeniden
Uretilmesini destekleyen etkili yaklasimlardan biridir. Lambert (2013), dijital hikaye
anlatimini bireylerin yasantilarini gorsel, isitsel ve yazili 6geleri bitlinlestirerek anlamli dijital
Urtinlere donulstirdigu yaratici bir sureg olarak tanimlamaktadir. Robin (2008) ise dijital
hikayelerin 6grencilerin arastirma, yazma, elestirel disiinme, iletisim ve teknoloji kullanim
becerilerini butiincll bicimde gelistiren giicli bir 6gretim araci oldugunu ifade etmektedir.
Bu kuramsal yaklasimlar dogrultusunda arastirmada, yerel kiiltiirel anlatilarin dijital
hikéyelere donustirilmesiyle égrencilerin yazili anlatim becerilerinin gelistirilmesi, dijital
okuryazarliklarinin desteklenmesi ve somut olmayan kdiltlirel mirasa iliskin farkindaliklarinin
artinlmasi amaclanmistir. Boylece 6grencilerin kulttrel degerleri 6grenmekle kalmayip
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dijital ortamda yeniden Ureterek gelecek kusaklara aktaran aktif bireyler haline gelmeleri
hedeflenmistir.

Dijital yerli kusak

Prensky’nin (2010) “dijital yerliler” kavrami, 6grencilerin teknolojiyle i¢ ice blytdiklerini
ancak bu teknolojiyi Uretim araci olarak kullanmadiklarinda 6grenme siireclerinin
ylzeysellesebilecegini ortaya koymaktadir. Bu nedenle dijital hikaye yontemi, 6grencilerin
teknolojiyi Uretim araci olarak kullanmalarini saglayarak 6grenme motivasyonlarini
artirmaktadir.

Kiltiirel mirasin korunmasi

UNESCO (2022), somut olmayan kiltiirel mirasin egitim yoluyla korunmasinin énemini
vurgulamaktadir. Yerel kulttirel anlatilarin derlenmesi ve dijital hikaye formatinda yeniden
Uretilmesi, 6grencilerin kiltirel mirasla bag kurmalarini ve bu mirasi ¢cagdas bicimde
aktarmalarini saglamaktadir.

YONTEM

Bu arastirma, sinif ici uygulamayi gelistirmeye yonelik nitel arastirma yaklasimi kapsaminda
eylem arastirmasi deseninde yuritllmuistlr. Eylem arastirmasi, 6gretmenlerin  kendi
uygulamalarini sistematik bicimde inceleyerek karsilastiklar sorunlara ¢6ziim Gretmelerini
ve 6gretim siireclerini gelistirmelerini amaclayan dongusel bir arastirma desenidir (Kemmis &
McTaggart, 1988). Bu yonlyle eylem arastirmasi, uygulama ile arastirmayi bir araya getirerek
O0gretim sirecinin surekli degerlendiriimesine ve iyilestirilmesine olanak saglamaktadir. Bu
baglamda arastirmanin amaci 6grencilerin yerel kiiltiirel anlatilari derleyerek yazili metne
donustirmeleri ve bu metinleri dijital hikaye formatinda yeniden Uretmeleri sirecini
sistematik bicimde incelemektir.

Calisma Grubu

Arastirma grubu, Denizli Saraykody Tosunlar Ortaokulunda 6grenim goren 5, 6 ve 7. sinif
diizeyindeki toplam 50 génilli 6grenciden olusmaktadir. Ogrencilerin yaslari 11 ile 13
arasinda degismektedir. Katilimcilar, farkli sosyoekonomik arka planlardan gelmekte olup
bu cesitlilik kiltirel anlatilarin zenginligini artirmistir. Ogrencilerin biyiik cogunlugu
ailelerinden ve cevrelerinden duyduklari efsane, halk hikayesi ve yoresel anlatilari derleme
konusunda istekli davranmistir. Uygulama toplam 22 ders saati boyunca yuritilmstdir.
Siirec dort asamadan olusmaktadir:

Hazirlik asamasi

Ogrencilere yerel kiiltiirel anlatilarin dnemi hakkinda bilgilendirme yapilmistir. UNESCO’nun
somut olmayan kiiltiirel miras tanimi sinif ortaminda tartisilmistir. Ogrenciler, ailelerinden ve
cevrelerinden anlati derlemek (izere yonlendirilmistir.

Derleme asamasi

Ogrenciler “Yerel Anlati Derleme Formu’nu kullanarak efsane, halk hikayesi, aile anlatisi
gibi 6rnekleri toplamislardir. Bu asamada 6grenciler, blyiklerinden duyduklari sézIU kiltir
Ogelerini yazili hale getirmistir.
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Yazma asamasi

Ogrenciler derledikleri anlatilari yeniden yazarak giris-gelisme-sonuc bitinligi
kazandirmistir. “Yazma Becerileri Gozlem Formu” ve “Yazma Sureci Formu” araciligiyla
dgretmenler siireci izlemistir. Ogrenciler kelime cesitliligi, ciimle akicihgi ve anlatim acikhig
acisindan yonlendirilmistir.

Dijital hikaye liretim asamasi

Ogrenciler, yazdiklari metinleri dijital araclarla gorsel ve isitsel dgelerle desteklemistir.
Seslendirme, gorsel secimi ve dijital tasarim siirecleri sinif icinde yurittlmastur. “Dijital
Hikayeler icin Dereceli Degerlendirme Olcegi” kullanilarak triinler degerlendirilmistir.

Veri Toplama Araglari
Arastirmada kullanilan araclar sunlardir:

Yerel Anlati Derleme Formu: Ogrencilerin topladiklari anlatilari sistematik bicimde
kaydetmelerini saglamistir.

Yazma Becerileri Gézlem Formu: Ogrencilerin yazma siirecindeki gelisimlerini 6gretmen
gozlemleriyle kaydetmistir.

Yazma Sireci Formu: Ogrencilerin kendi yazma deneyimlerini yansitmalarina imkan
tanimigtir.

Dijital Hikayeler icin Dereceli Degerlendirme Olcegi (Ozcan, 2016): Dijital Griinlerin anlat
bltunlagu, gorsel-metin uyumu ve teknik yeterlik agisindan degerlendirilmesini saglamistir.

Yaratici Diistinme Egilimi Olcegi (Deniz & Demir, 2024): Ogrencilerin 6zgiinliik ve hayal giicii
boyutlarindaki gelisimini 6l¢mustir.

Veri Analizi

Nitel analiz: Ogrenci metinleri icerik analiziyle incelenmistir. Anlati yapisi, dil-islup ve
kiilttrel 6ge kullanimi temalari altinda kodlama yapilmistir. Kodlayicilar arasi givenirlik orani
%89 olarak hesaplanmistir.

Nicel analiz: Taslak ve son metin rubrik puanlari karsilastirilmis, ortalama farklar ve gelisim
yuzdeleri belirlenmistir. Ayrica yaratici disiinme egilimi Olcedi 6n test-son test sonuclari
karsilastiriimistir.

BULGULAR

Ogrencilerin metinleri incelendiginde taslak asamasinda parcali ve yiizeysel anlatilar
dikkat cekerken son metinlerde daha butlnltklu ve ayrintili yapilar ortaya ¢ikmistir. Anlati
bitinligl, nedensellik ve karakter betimleme boyutlarinda gozlenen gelisim, yazma
surecinin asamal yirttilmesinin etkisini agikca gostermektedir.

Dil ve Uslup agisindan 6grencilerin kelime cesitliligi artmis, ciimle akicihgr glclenmis ve
anlatim acgikhdi saglanmistir. Taslaklarda sik¢a kullanilan basit sifatlarin yerini daha zengin
sozclkler almis, baglaglarin etkin kullanimiyla metinler daha akici hale gelmistir.
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Kulturel 6ge kullaniminda ise 6grencilerin bilingli bir tercih yaptigr gorilmektedir. Yoresel
sozcukler, deyimler ve mekan betimlemeleri son metinlerde daha yogun bicimde yer almistir.
Bu durum, 6grencilerin kiltirel mirasla bag kurduklarini ve bu mirasi yazili metinlerine
tasidiklarini gostermektedir.

Yaratici diisinme egilimi 6lcedi sonuglari, 6grencilerin 6zgtinlik ve hayal glicli boyutlarinda
anlamli artis oldugunu ortaya koymustur. Dijital hikaye Gretim siireci, 6grencilerin siradan
olay orgulerinden 6zgiin kurgulara gegmelerini saglamistir.

1. Anlati Yapisindaki Gelisim

Tablo sonuglari, 6grencilerin taslak metinlerinde parcal bir yapi sergilediklerini ancak son
metinlerde giris-gelisme-sonug bitinluginin belirginlestigini gdstermektedir.

Ogrencilerin ilk derleme asamasinda olusturduklar taslaklarin biyiik cogunlugu, olaylarin
sadece kronolojik bir siralamasindan ibaret kalmistir. Asadidaki 6rnek, bu gelisimi
somutlastirmaktadir.

Ogrenci Taslak Metni (O1): "Kdylimiizde bir efsane var. Dagda bir kiz varmis. Herkes ona
bakarmis. Sonra kaybolmus.”

Dijital Hikaye Senaryosu (O1): "Saraykdy’iin mor daglarinin eteklerinde, riizgarin bile
fisildayarak gectigi bir devirde, glizelligi dillere destan bir kizyasarmis. Bir giin, glin batiminda
daglara dogru yuriimus ve bir daha ondan haber alinamamis.”

Tablo 1

Anlati Yapisindaki Gelisim
Boyut Taslak Ort. Son Metin Ort. Gelisim (%)
Anlati Bitunlagu 25 4.0 %60
Nedensellik 2.3 39 %69
Karakter Betimleme 2.1 3.8 %381

Ogrencilerin ilk asamada yazdiklari metinlerde olaylarin siralanisinda kopukluklar ve
nedensellik iliskilerinde eksiklikler gézlenmistir. Ornegin bir 6grenci, “Bir giin kdyiimiizde bir
dede vardi. Sonra herkes onu ¢ok severdi” seklinde kisa ve baglantisiz cimleler kurmustur.
Son metinlerde ise ayni 6grenci, “Koylimiizde yasayan yash bir dede vardi. Cocuklara eski
zamanlardan hikayeler anlatirdi. Onun sozleri sayesinde kdydeki herkes ge¢misini daha iyi
tanir ve ona saygi duyardi” biciminde daha btinlGkld bir anlati gelistirmistir.

Karakter betimlemelerinde de belirgin bir ilerleme gorilmustir. Taslaklarda karakterler
yalnizca isimleriyle anilirken son metinlerde fiziksel 6zellikler, kisilik nitelikleri ve duygusal
durumlar eklenmistir. Bu durum, 6grencilerin anlati derinliginin arttigini gdstermektedir.
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2. Dil ve Uslup Geligimi

Tablo 2
Dil ve Uslup Gelisimi
Boyut Taslak Ort. Son Metin Ort.
Kelime Cesitliligi 24 3.8
Ciimle Akicihg 2.1 3.6
Anlatim Acikligi 2.3 3.9

Ogrencilerin son metinlerinde kelime cesitliligi belirgin bicimde artmistir. Taslaklarda sikca
kullanilan “gulzel, iyi, kotl” gibi basit sifatlarin yerini “ihtisamli, sevecen, g6z pek” gibi daha
zengin sozclkler almistir. Cimle akiciligr acisindan da “clinkd, ancak, bununla birlikte” gibi
baglaclarin daha etkin kullanildigi gorilmustir.

Ornegin bir 6grenci taslakta, “Cocuklar oyun oynadi. Sonra eve gitti” derken son metinde,
“Cocuklar oyun oynadiktan sonra aksamin serinligi bastirinca evlerine dénduler” ifadesini
kullanmistir. Bu ornek, anlatim acikliginin ve akiciligin gelisimini somutlastirmaktadir.

3. Kiiltiirel Oge Kullanimi

Tablo 3
Kiiltiirel Oge Kullanimi
Kiltiirel Oge Taslak (f) Son Metin (f)
Mekan Betimleme 15 40
Yoresel Sozciik 12 37
Deyim 9 29

Kiltirel unsurlarin kullaniminda ¢ kata varan artis gézlenmistir. Ogrenciler, yéresel
sdzciikleri bilingli bicimde metinlerine yansitmistir. Ornegin “cirpl” kelimesi taslaklarda hic
kullanilmazken son metinlerde “Cirpilarla ates yakip etrafinda toplandilar.” biciminde ifadeler
yer almistir.

Deyim kullaniminda da belirgin bir artis vardir. Taslaklarda yalnizca “g6z kulak olmak”
gibi birka¢ deyim kullanilirken son metinlerde “tas Ustlinde tas birakmamak’, “g6ziinden
sakinmak” gibi deyimler eklenmistir. Mekan betimlemeleri ise 6grencilerin kiltlrel bag
kurma becerisini glclendirmistir. Kby meydani, ¢esme basi, harman yeri gibi mekanlar
ayrintili bicimde tasvir edilmistir.

4, Yaratici Diisiinme Egilimi

Tablo 4
Yaratici Diigstinme Egilimi
Boyut On Test Son Test
Ozguinlik 3.1 4.0
Hayal Guci 33 4.4
BILDIRI KiTABI
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Ogrencilerin dzgiinliik ve hayal giicii boyutlarinda anlamli artis gézlenmistir. On testte
siradan olay orgileri kuran Ogrenciler, son testte daha yaratici kurgular gelistirmistir.
Ornegin bir dgrenci taslakta, “Cocuklar bayramda seker topladi” derken son metinde,
“Bayram sabahi kdytin sokaklari renkli mendillerle siislenmisti. Cocuklar seker toplarken ayni
zamanda buyuklerinden eski bayramlarin hikayelerini dinlediler.” biciminde 6zgiin bir kurgu
olusturmustur. Bu bulgu, dijital hikdye tretim stirecinin 6grencilerin hayal gliclini harekete
gecirdigini ve onlari siradan anlatilarin 6tesine tasidigini gostermektedir.

Bu bulgular, literatiirde yer alan benzer ¢alismalarla karsilastirildiginda dnemli paralellikler
sunmaktadir. Milli Egitim Bakanhginin (2023) programinda vurgulanan yazma siirecinin
asamal yuritilmesi, bu calismada da metin kalitesini artirmistir. UNESCO’nun (2022) kiiltiirel
mirasin korunmasina yonelik vurgusu, 6grencilerin yerel kiltirel 6geleri bilingli bicimde
metinlerine yansitmalariyla somutlagsmistir.

Dijital hikaye Uretimi, 6grencilerin 6grenme motivasyonunu artirmis ve gorsel-metin
bitlinligu saglayarak égrenme siirecini daha anlamli hale getirmistir. Ozcan, Kukul ve
Karatas'in (2016) calismasiyla ortlisen bu bulgu, dijital hikaye yonteminin egitimde etkili bir
ara¢ oldugunu gostermektedir.

Deniz ve Demir’in (2024) gelistirdigi Yaratici Diisinme Egilimi Olcegi sonuclari, 8grencilerin
0zgunlik ve hayal guicli boyutlarinda anlamli artis oldugunu ortaya koymustur. Bu bulgu,
dijital hikaye Uretim slrecinin 6grencilerin hayal guiclinii harekete gecirdigini ve onlari
siradan anlatilarin 6tesine tasidigini géstermektedir.

1. Yazma Siirecinin Asamali Yuritiilmesi

Ogrencilerin taslak ve son metinleri arasindaki fark, yazma siirecinin asamali yiiriitiilmesinin
metin kalitesini artirdigini gostermektedir. Bu bulgu, Milli Egitim Bakanhginin (2023) Tiirkce
Dersi Ogretim Programi'nda vurgulanan “yazma siirecinin planlama, taslak olusturma,
gozden gecirme ve yeniden yazma” asamalarinin dnemini desteklemektedir. Ogrencilerin
metinlerinde giris-gelisme-sonu¢  bUtlunliginin belirginlesmesi, yazma siirecinin
yapilandirilmig bicimde yurattlmesinin etkili oldugunu ortaya koymaktadir.

2. Kiiltiirel Oge Kullanimindaki Artis

Kulturel 6ge kullanimindaki %200%e varan artis, 6grencilerin yerel kilttrel anlatilarla bag
kurduklarini gostermektedir. UNESCO’nun (2022) somut olmayan kdlttrel miras raporunda,
kiltirel 6gelerin egitim yoluyla korunmasinin énemi vurgulanmaktadir. Bu c¢alismada
ogrencilerin yoresel sozclkleri, deyimleri ve mekan betimlemelerini bilincli bigcimde
metinlerine yansitmalari, kiltiirel mirasin aktariminda Tirkge dersinin islevsel bir rol
Ustlenebilecedini gostermektedir.

3. Dijital Hikaye Uretiminin Katkisi

Dijital hikaye uretimi, 6grencilerin 6grenme motivasyonunu artirmistir. Gorsel-metin
bltunligu saglayan dijital Grinler, 6grencilerin hem yazili hem de gorsel ifade becerilerini
gelistirmistir. Ozcan, Kukul ve Karatas'in (2016) calismasinda da dijital hikaye yénteminin
ogrencilerin motivasyonunu artirdigi ve 6grenme sirecini daha anlamli hale getirdigi
belirtiimektedir. Bu arastirmanin bulgulari, s6z konusu literatirle 6rtiismektedir.
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4. Yaratici Diistinme Egiliminin Geligimi

Deniz ve Demiriin (2024) gelistirdigi Yaratici Distiinme Egilimi Olcedi kullanilarak elde
edilen sonuglar, 6grencilerin 6zgiinlik ve hayal glici boyutlarinda anlamli artis oldugunu
goOstermektedir. Bu bulgu, dijital hikaye Gretim siirecinin 6grencilerin hayal gliclinii harekete
gecirdigini ve onlari siradan anlatilarin 6tesine tasidigini ortaya koymaktadir. Prensky’nin
(2010) dijital yerliler kavrami baglaminda degerlendirildiginde 6grencilerin teknolojiyi
yalnizca tliketim araci olarak degil, Gretim araci olarak kullanmalari yaratici diisinme
egilimlerini desteklemistir.

5. Tiirkce Ogretiminde Kiiltiir-Teknoloji Biitiinlesmesi

Bu calisma, Turkce 6gretiminde kiltiir temelli ve teknoloji destekli uygulamalarin etkili
oldugunu géstermektedir. Ogrencilerin hem kiiltiirel mirasla bag kurmalari hem de dijital
araclari kullanarak bu mirasi cagdas bicimde sunmalari, Tlirkge dersinin 21. ytizyil becerileriyle
uyumlu hale geldigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda Tiirkce 6gretimi, dilsel yeterlik
kazandiran bir ders olmanin yaninda kdlturel kimligi gliclendiren ve dijital okuryazarhg
gelistiren bir alan olarak degerlendirilebilir.

SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirma, ortaokul 6grencilerinin yerel kultiirel anlatilari derleyerek yazili metne
donistirmeleri ve bu metinleri dijital hikdye formatinda yeniden (iretmeleri sirecini
incelemistir. Bulgular, grencilerin yazma becerilerinde, kiilturel farkindaliklarinda ve yaratici
distinme egilimlerinde anlamli gelismeler oldugunu ortaya koymustur.

Yazma becerileri acisindan: Ogrenciler taslak metinlerden son metinlere gecerken anlati
bitinlugu, nedensellik ve karakter betimleme boyutlarinda belirgin ilerleme gostermistir. Bu
durum, yazma stirecinin asamal yUritilmesinin metin kalitesini artirdigini kanitlamaktadir.

Dil ve Uslup agisindan: Kelime ¢esitliligi, ciimle akiciligi ve anlatim acikhgr boyutlarinda
gozlenen gelisim, 6grencilerin yazil ifade becerilerinin zenginlestigini gostermektedir.

Kultirel farkindalikagisindan: Yoresel sozciik, deyim ve mekan betimlemelerinin kullaniminda
%300'e varan artis, 6grencilerin kiltlrel mirasla bag kurduklarini ve bu mirasi bilingli bicimde
metinlerine tasidiklarini ortaya koymustur.

Yaratici diisiinme acisindan: Ozgiinliik ve hayal giicii boyutlarindaki anlamli artis, dijital
hikaye Uretim siirecinin 6grencilerin hayal glicini harekete gecirdigini gostermektedir.

Dijital ifade acisindan: Ogrenciler yazili metinlerini gérsel ve isitsel dgelerle destekleyerek
cagdas bir anlati bicimi gelistirmistir. Bu durum, Tirkce dersinin 21. ylzyill becerileriyle
uyumlu hale geldigini ortaya koymaktadir.

Genelolarak bu calisma, Tuirkce 6gretiminde kiltlr temelli ve teknoloji destekli uygulamalarin
ogrencilerin hem akademik hem de kisisel gelisimlerine katki sagladigini gostermektedir.
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Ogretmenlere Oneriler

Ogrencilerin aileleriyle iletisim kurmalan tesvik edilebilir. Bu siirec, hem aile baglarini
glclendirecek hem de kiltiirel aktarimi destekleyecektir.

Yazma sureci asamall bicimde yiritilebilir; taslak, gézden gecirme ve yeniden yazma
asamalari uygulanabilir.

Dijital hikaye tretiminde 6grencilerin gorsel ve isitsel 6geleri bilingli secmeleri saglanabilir,
kiltlrel 6gelerle uyumlu tasarimlar yapilabilir.

Degerlendirme siirecinde dereceli dlcekler kullanilabilir, 6grencilerin hem yazili hem dijital
Urinleri cok boyutlu bicimde degerlendirilebilir

Ogretmenler, 6grencilerin yaratici diisinme egilimlerini desteklemek icin &zgiin fikirleri
tesvik edebilir ve sinif ortaminda paylasim kiltiirini gelistirebilir.

Arastirmacilara Oneriler
Benzer calismalar farkli bolgelerde yiritilerek kiltirel cesitlilik karsilastirilabilir.

Dijital hikaye yontemi, Turkce dersiyle birlikte sosyal bilgiler, tarih ve gorsel sanatlar
derslerinde de uygulanabilir.

Uzun vadeli calismalarla 6grencilerin kiltirel farkindaliklarinin kaliciligr incelenebilir.
Yapay zeka destekli araglarin dijital hikaye tretiminde nasil kullanilabilecegi arastirilabilir.

Ogrencilerin dijital hikaye Uretim siirecinde karsilastiklari zorluklar ve bu zorluklar asma
stratejileri ayrintili bicimde incelenebilir.

Politika Yapicilara Oneriler

Tirkce 6gretim programlarinda kultiirel mirasin korunmasina yonelik etkinliklere daha fazla
yer verilebilir.

Okullarda dijital hikaye tretimi icin gerekli teknolojik altyapi saglanmali, 6gretmenlere bu
konuda hizmet ici egitim verilebilir.

Yerel kulttrel anlatilarin derlenmesi, ulusal diizeyde bir kiltlrel arsiv calismasina
donusturilebilir.

Egitim politikalarinda kultlr-teknoloji bitlnlesmesi desteklenebilir, 6grencilerin hem
kilturel kimliklerini korumalari hem de dijital becerilerini gelistirmeleri saglanabilir.

Milli Egitim Bakanhgi, bu tlr uygulamalari 6rnek proje olarak yayginlastirabilir ve
ogretmenlere rehberlik edecek materyaller gelistirebilir.
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,« | HIKAYENIN KAHRAMANI BENiM:
%’ | YAPAY ZEKA iLE DiJITAL HIKAYE

ipek CAKMAK YILMAZ, Diizce/Diizce Bahcesehir Bilim ve Sanat Merkezi
ipek2310@gmail.com

OZET

Teknolojik gelismeler, 6grencilerin dijital ortamlarda icerik tiiketen ve (ireten kisiler olarak
yetismelerini gerekli kilmaktadir.Bu siirecte yapay zekd destekli dijital hikaye uygulamalari,
6grencilerin teknoloji alanina iliskin séz varligini gelistirmeleri ve dili farkli baglamlarda etkili
bicimde kullanmalari agisindan 6nemli égrenme firsatlari sunmaktadir. Bu arastirmanin
amatci, yapay zeka destekli dijital hikdye olusturma siirecinin égrencilerin teknoloji alanina
iliskin s6z varliginin gelistirilmesine katkisini incelemektir.Arastirma, eylem arastirmasi
deseniyle ydirtitiilmus olup ¢alisma grubunu Diizce Bahgesehir Bilim ve Sanat Merkezi Yapay
Zeka Atélyesinde égrenim gbren 10 besinci sinif égrencisi olusturmaktadir. Veriler, “Dijital
Hikaye Degerlendirme Gézlem Formu” ve “Dijital Hikdye Oz Degerlendirme Formu” araciligiyla
toplanmis, betimsel analiz yéntemiyle ¢6ziimlenmistir.Bulgular, dgrencilerin yapay zeka destekli
gorsel lretim siirecinde daha nitelikli istemler (prompt) olusturduklarini, teknoloji alanina
iliskin kavramlari daha dogru ve islevsel kullandiklarini, metin ile gérsel arasinda daha gliclii
bir biitlinltik kurduklarini ve yaratici yazma becerilerini gelistirdiklerini gostermektedir. Ayrica
6grencilerin dijital hikdyelerde kendi fotograflarini ana karakter olarak kullanmalarn, 6grenme
stirecine aktif katihmlarini ve motivasyonlarini artirmistir. Sonu¢ olarak yapay zekd destekli
dijital hikaye uygulamalarinin 6grencilerin teknoloji alanina iliskin s6z varligini zenginlestiren,
yaratici yazma ve dijital okuryazarlik becerilerini destekleyen etkili bir 6grenme ortami sundugu
belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: s6z varligi, yapay zeka, dijital hikaye, dijital okuryazarlk, yaratici yazma, istem olusturma
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GIiRIS

S6z varhigi, bireyin duygu ve dislincelerini etkili bicimde ifade edebilmesinin yani sira
okudugunu, dinledigini ve deneyimlerini anlamlandirabilmesinde belirleyici bir role sahiptir.
Ogrencilerin sahip olduklari s6z varliginin niteligi; iletisim becerilerini, akademik basarilarini
ve st duizey diisiinme sireclerini dogrudan etkilemektedir. Bu nedenle egitim ortamlarinda
yalnizca yeni kelimelerin 6gretilmesi degil, 6grencilerin bu kelimeleri farkli baglamlarda

dogru ve islevsel bicimde kullanabilecekleri 6grenme deneyimlerinin olusturulmasi da
Onem tasimaktadir (Durmus, 2024).

Dijital teknolojilerin egitim siireclerine giderek daha fazla entegre edilmesi, séz varhigini
gelistirmeye yonelik uygulamalara da yeni boyutlar kazandirmistir. Ozellikle dijital hikaye
anlatimi; metin, gorsel, ses ve video gibi farkli medya 6gelerini bir araya getirerek 6grencilerin
aktif icerik Uretmelerine olanak saglayan, yaraticihgr ve dil kullanimini destekleyen etkili
ogrenme yaklasimlarindan biri olarak kabul edilmektedir (Robin, 2008). Dijital hikaye
olusturma stirecinde 6grenciler; olay 6rgiisi kurma, karakter gelistirme, uygun kelime secme
ve anlatimlarini gorsellerle destekleme gibi ¢cok yonlii becerileri ayni anda kullanmaktadir.
Bu yondlyle dijital hikayeler yalnizca teknolojik Griinler degil, ayni zamanda 6grencilerin dil
gelisimini destekleyen 6grenme araclaridir (Yang ve Wu, 2012).

Uretken yapay zeka teknolojilerindeki gelismeler, dijital hikaye olusturma siireclerini daha
etkilesimli ve 6grenci merkezli bir yapiya dontstlirmustir. Yapay zeka destekli gorsel Giretim
araclarinin istenilen ciktiyr olusturabilmesi 6grencilerin hayal ettikleri sahneleri ayrintil,
aclk ve anlaml ifadelerle tanimlamalarini gerektirmektedir. Bu slire¢te 6grenciler, uygun
kavramlari se¢me, betimleyici ifadeler kullanma, es anlamli sdzciiklerden yararlanma ve
teknolojiye iliskin terminolojiyi dogru bicimde kullanma ihtiyaci duymaktadir. Dolayisiyla
yapay zeka araglari, yalnizca dijital icerik Gretimini kolaylastiran teknolojiler degil; 6grencilerin
teknoloji alanindaki s6z varligini gelistiren 6grenme ortamlari olarak da degerlendirilebilir
(Karabulut, 2021).

Turkiye Yuzyili Maarif Modeli'nde de dgrencilerin iletisim kurabilen, elestirel distinebilen,
dijital okuryazarlik becerilerine sahip ve toplumsal sorunlara duyarli bireyler olarak
yetistirilmesi hedeflenmektedir. Bu dogrultuda o6grencilerin teknoloji destekli Uretim
sureclerinde aktif rol almalari, hem dijital yeterliklerini hem de dili bilingli kullanma
becerilerini gelistiren dnemli 6grenme firsatlari sunmaktadir.

Bu dogrultuda arastirmada, 6grencilerin dijital hikayelerini olustururken metin Gretmeleri
ve kendi hikdyelerinin kahramani olarak sirecin aktif bir parcasi olmalari hedeflenmistir.
Hikaye yazimi, yapay zeka destekli gorsel tasarimi ve dijital icerik iretimini butlnlestiren
bu uygulama aracihigiyla 6grencilerin 6zellikle teknoloji alanina iliskin s6z varliklarinin
gelistirilmesine saglanan katki incelenmistir.

Arastirmanin Amaci ve Sorusu

Bucalismanintemel amaci, yapay zeka destekli dijital hikaye olusturma stirecinin 6grencilerin
teknoloji alanina iliskin s6z varliginin gelistirilmesine katkisini incelemektir. Bu dogrultuda
ogrencilerin yaratici yazma, dijital okuryazarlik ve ¢coklu ortam tasarim becerilerini bitiincdl
bir 6grenme siireci icerisinde gelistirmeleri hedeflenmistir.
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Calismada o6grenciler, kendi hikayelerinin kahramani olarak dijital tretim sirecine aktif
bicimde katilmistir. Hikayelerin olusturulmasi, yapay zeka destekli gorsellerin tasarlanmasi
ve 6grencilerin kendi fotograflarinin dijital ortama entegre edilmesi sirasinda teknolojiye
iliskin kavramlari dogru kullanmalari, ayrintili ve betimleyici istemler (prompt) olusturmalari
ve metin ile gorsel arasinda anlamli bir bitiinlik kurmalan tesvik edilmistir. Bu sirecte
ogrencilerin teknoloji alanina iliskin kavram dagdarciklarinin yani sira dili etkili kullanma
becerilerinin de desteklenmesi amacglanmistir.

Uygulama kapsaminda 6grenciler; siber zorbalik, akran zorbalig, cevre kirliligi, su israfi, ekran
bagimliligi, cocuk haklari, engelli bireylerin yasadigi gticlikler ve empati gibi toplumsal
temalar Uzerine dijital hikayeler Gretmistir. Boylece 6grencilerin hem toplumsal sorunlara
yonelik farkindalik gelistirmeleri hem de bu temalara iliskin kavramlari anlamli baglamlarda
kullanarak soz varliklarini zenginlestirmeleri hedeflenmistir.

Arastirmada ayrica 0grencilerin yapay zeka destekli dijital icerik Gretim slrecine iliskin
deneyimlerinin belirlenmesi, teknoloji destekli yaratici yazma uygulamalarinin dil gelisimine
sagladigi katkilarin ortaya konulmasi ve elde edilen bulgular dogrultusunda egitim
uygulamalarina yonelik oneriler gelistirilmesi amaclanmistir.

Bu amac dogrultusunda asagidaki arastirma sorularina yanit aranmistir:

1. Yapay zeka destekli dijital hikdye olusturma siireci, 6grencilerin teknoloji alanina iliskin
so6z varligini nasil etkilemektedir?

2. Yapay zeka destekli dijital hikaye olusturma sureci, 6grencilerin yaratici yazma ve dijital
icerik Uretme becerilerine nasil yansimaktadir?

3. Ogretmen goézlemlerine gére dgrencilerin yapay zeka destekli dijital hikaye olusturma
surecindeki gelisimleri nasil degerlendirilmektedir?

4, Ogrencilerin yapay zeka destekli dijital hikdye olusturma sirecine iliskin gérisleri
nelerdir?

YONTEM

Arastirma Deseni

Bu arastirmada, yapay zeka destekli dijital hikdye olusturma sirecinin 6grencilerin teknoloji
alanina iliskin s6z varlhiginin gelistiriimesine katkisini incelemek amaciyla eylem arastirmasi
deseni kullaniimistir. Eylem arastirmasi, uygulayicinin  kendi 6gretim slrecini planlama,
uygulama, gozlemleme ve degerlendirme donglisu icerisinde sistematik olarak incelemesine
olanak saglayan uygulamaya dayali bir aragtirma yaklasimidir (Kemmis & McTaggart, 1988). Bu
yaklasim, egitim ortamlarinda karsilasilan problemlere ¢6ziim tretmeyi, 6gretim uygulamalarini
gelistirmeyi ve uygulama siirecini stirekli iyilestirmeyi amaclamaktadir (Mills, 2018).

Arastirma sureci planlama, uygulama, gozlem ve degerlendirme asamalarindan olusan
dongiisel bir yapi icerisinde ylrutilmus; stre¢ boyunca elde edilen gézlem ve 6z
degerlendirme verileri birlikte ele alinarak uygulamanin égrencilerin s6z varhgr gelisimine
katkisi degerlendirilmistir.
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Calisma Grubu

Arastirmanin calisma grubunu, Diizce Bahcesehir Bilim ve Sanat Merkezi (BILSEM) Yapay Zeka
Atolyesinde 6grenim goren 10 besinci sinif 6grencisi olusturmaktadir. Calisma grubu, amagl
ornekleme yontemlerinden 6l¢lt 6rnekleme yontemiyle belirlenmistir. Katihmcilarin Yapay
Zeka Atolyesine diizenli devam etmeleri ve dijital icerik Gretimine yonelik uygulamalara aktif
olarak katiliyor olmalari temel 6l¢tit olarak kabul edilmistir.

Uygulama sureci; Tirkge 6gretmeni, Gorsel Sanatlar/Dijital Tasarim 6gretmeni ve Yapay Zeka
Atolyesi 6gretmeninin is birligiyle yrttilmustir. Boylece 6grencilerin yaratici yazma, gorsel
tasarim ve yapay zeka destekli dijital icerik Gretim stirecleri disiplinler arasi bir yaklasimla
degerlendirilmistir.

Veri Toplama Araglan

Arastirmada veriler, Dijital Hikdye Degerlendirme Gdézlem Formu ve Dijital Hikaye Oz
Degerlendirme Formu olmak Gzere iki farkli veri toplama araci kullanilarak elde edilmistir.

Dijital Hikaye Degerlendirme Gozlem Formu, uygulama siirecini yuriten (¢ farkh branstaki
O0gretmen tarafindan doldurulmustur. Form; hikaye icerigi ve yaraticilik, gorsel tasarim ve
estetik, yapay zeka kullanimi ve teknolojik yeterlilik ile genel degerlendirme boyutlarindan
olusmaktadir. Bu form araciligiyla 6grencilerin metin ile gorsel arasinda anlamh buttnlik
kurma becerileri, teknoloji alanina iliskin kavramlari kullanma diizeyleri ve yapay zeka
araclarindan yararlanma yeterlikleri degerlendirilmistir.

Dijital Hikdye Oz Degerlendirme Formu ise &6grencilerin uygulama siirecine iliskin
deneyimlerini ve goruslerini belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Formda hikaye olusturma
strecinde karsilasilan guglikler, yapay zeka araglarinin dil kullanimina katkisi, 6grencinin
kendi fotografini hikdyeye dahil etmesinin 6grenme siirecine etkisi ve secilen toplumsal
temalara iliskin farkindalik diizeyini ortaya koymaya yonelik acik uclu sorular yer almaktadir.

Arastirma kapsaminda gerceklestirilen uygulama alti asamada yirGittlmastdir:

Hazirlik: Ogrencilerle gerceklestirilen beyin firtinasi etkinlikleri sonucunda dijital hikayelerde
ele alinacak toplumsal temalar belirlenmis, yapay zeka destekli gorsel Gretim araglarinda
kullanilan temel kavramlar ile etkili istem olusturma ilkeleri incelenmistir.

Hikaye yazimi: Ogrenciler sectikleri toplumsal temalara yonelik 6zgin hikayelerini
olusturmus; olay ©rgisu, karakterler ve mekan tasarimlarini planlamistir. Bu asamada
teknoloji alanina iliskin kavramlarin anlamli baglamlarda kullanilmasina 6nem verilmistir.

Gorsellestirme: Hikayelerde yer alan sahneler yapay zeka destekli gorsel Gretim araclan
kullanilarak tasarlanmistir. Ogrenciler, hayal ettikleri gdrselleri olusturabilmek amaciyla
ayrintili ve betimleyici istemler hazirlamis; bu siirecte teknoloji alanina iliskin kavramlari aktif
bicimde kullanmustir.

Dijital hikayenin olusturulmasi: Ogrencilerin kendi fotograflari dijital ortamda diizenlenerek
yapay zeka ile olusturulan gorsellerle butiinlestirilmis, metin ve gorseller bir araya getirilerek
dijital hikayeler hazirlanmistir.

Sunum ve degerlendirme: Ogrenciler hazirladiklari dijital hikayeleri sinif ortaminda
sunmus, O0gretmen ve akran geri bildirimleri dogrultusunda gerekli diizenlemeleri
gerceklestirmistir. Son asamada hikayeler 6grencilerin kendi sesleriyle anlatilarak video
formatina dondstirilmastar.
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Veri Analizi

Arastirma kapsaminda elde edilen veriler betimsel analiz yontemiyle ¢6ziimlenmistir
(Yildinm ve Simsek, 2021). Analiz siirecinde 6ncelikle 6gretmenler tarafindan doldurulan
Dijital Hikaye Degerlendirme Gézlem Formuiile 6grencilerin Dijital Hikaye Oz Degerlendirme
Formu incelenmistir. Elde edilen veriler arastirma sorulari dogrultusunda kodlanmis,
benzer goris ve gozlemler bir araya getirilerek ortak temalar olusturulmustur. Bulgularin
yorumlanmasinda 6gretmen gozlemleri ile 6grenci gorusleri birlikte degerlendirilmis ve
ulasilan sonuclar dogrudan alintilarla desteklenmistir.

BULGULAR VE TARTISMA

Arastirma bulgulari, yapay zeka destekli dijital hikaye olusturma silirecinin 6grencilerin
teknoloji alanina iliskin s6z varhigini gelistirdigini, yaratici yazma becerilerini destekledigini
ve dijital icerik Giretim stireclerine aktif katilimlarini artirdigini ortaya koymustur.

Ogretmen gozlemlerine gore uygulamanin baslangicinda 6grencilerin yapay zeka destekli
gorsellretimaraglarinikullanirken dahagenelifadelerleistem olusturduklari, siirecilerledikce
ise daha ayrintili, betimleyici ve amaca uygun istemler hazirlayabildikleri belirlenmistir. Bu
gelisim, 6grencilerin teknoloji alaninailiskin kavramlari daha dogru ve bilingli kullanmalarinin
yani sira metin ile gorsel arasinda daha glicli bir butlnlik kurmalarina da katki saglamistir.
Ayrica hikaye kurgulama, olay orglsiini gelistirme ve dijital icerik tasarlama siireclerinde
ogrencilerin daha bagimsiz ve Uretken bir yaklasim sergiledikleri gdzlemlenmistir.

Ogrencilerin 6z degerlendirme formlarindan elde edilen bulgular da 6gretmen gézlemlerini
desteklemektedir. Ogrenciler, istedikleri gérselleri olusturabilmek icin farkh sézciikler
arastirdiklarini, istemlerini yeniden diizenlediklerini ve daha acik, ayrintiliifadeler kullanmaya
0zen gosterdiklerini ifade etmislerdir. Kendi fotograflarini dijital hikayelerinde ana karakter
olarak kullanmalari ise hikayeyi sahiplenmelerini kolaylastirmis; yazma, tasarlama ve sunum
sureclerine yonelik motivasyonlarini artirmistir. Bunun yaninda siber zorbalik, cevre kirliligi,
su israfl, cocuk haklar ve empati gibi toplumsal temalar tzerine ¢alismalari, bu konulara
iliskin kavramlari daha bilingli ve yerinde kullanmalarini desteklemistir.

Arastirmadan elde edilen bulgular, yapay zeka destekli dijital hikaye olusturma stirecinin
yalnizca dijital icerik Uretme becerilerini gelistiren bir uygulama olmadigini ayni zamanda
ogrencilerin teknoloji alanina iliskin s6z varliklarini zenginlestiren, dili daha islevsel
kullanmalarini saglayan ve yaratici disinme becerilerini destekleyen bitiincil bir 6grenme
deneyimi sundugunu gostermektedir. Bu sonuclar, dijital hikdye anlatiminin 6grencilerin
dil gelisimi, yaraticiliyi ve 6grenme motivasyonu lizerindeki olumlu etkilerini ortaya koyan
Robin (2008) ile Yang ve Wu'nun (2012) calismalariyla da 6rtiismektedir.

SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirmada, yapay zeka destekli dijital hikdye olusturma sirecinin 6grencilerin
teknoloji alanina iliskin s6z varliginin gelistirilmesine katkisi eylem arastirmasi yaklagimiyla
incelenmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular, 6grencilerin dijital hikdye olusturma
surecinde teknolojiye iliskin kavramlari daha bilin¢li kullandiklarini, ayrintili istemler
olusturabildiklerini ve metin ile gorsel arasinda daha gugli bir iliski kurabildiklerini
gOstermektedir. Bunun yani sira uygulamanin 6grencilerin yaratici yazma, dijital icerik

artirdidi belirlenmistir.
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Arastirmanin dikkat ¢ceken sonuglarindan biri, yapay zeka araglarinin teknolojik Grtinler ortaya
koymay! kolaylastirmanin yani sira 6grencilerin dili daha 6zenli ve amag odakli kullanmalarini
destekleyen bir 6grenme ortami olarak islev gérmesidir. Ozellikle etkili istemler olusturma
stirecinde ogrencilerin sézclk secimlerine daha fazla dikkat etmeleri, farkli ifade bicimlerini
denemeleri ve teknoloji alanina iliskin kavramlar dogru baglamlarda kullanmalari, s6z varliginin
gelisimine dnemli katki saglamistir.

Bu yonuyle arastirma, Uretken yapay zeka araclarinin teknoloji alanina iliskin s6z varhiginin
gelistiriimesinde kullaniimasina yonelik uygulamaya dayali 6zglin bir 6rnek sunmakta ve
disiplinler arasi 6grenme ortamlarinin tasarimina katki saglamaktadir.

Toplumsal temalarin dijital hikayeler araciligiyla ele alinmasi da 6grencilerin teknoloji alanindaki
kavramlarla birlikte sosyal sorumluluk, empati ve dijital vatandaslikla iliskili kavramlari anlamli
baglamlarda kullanmalarini desteklemistir. Bu yontiyle calisma, teknoloji kullanimini dil geligimi
ve degerler egitimiyle butlnlestiren disiplinler arasi bir 5grenme deneyimi sunmaktadir.

Arastirmadan elde edilen sonuclar dogrultusunda asagidaki 6neriler gelistirilmistir:

«  Yapay zeka destekli dijital hikaye uygulamalarina Tiirkce 6gretimi ve disiplinler arasi 6grenme
stireclerinde daha fazla yer verilebilir.

- Ogrencilerin teknoloji alanina iliskin séz varligini gelistirmeye yonelik uygulamalarda, etkili
istem olusturma becerisini destekleyen etkinlikler planlanabilir.

«  Yapay zeka destekli dijital hikdye calismalari, farkli yas gruplarn ve egitim kademelerinde
uygulanarak so6z varligi, yaratic yazma ve dijital okuryazarlik (izerindeki etkileri farkh
arastirma desenleriyle incelenebilir.

- Ogretmenlerin yapay zeka destekli icerik Gretimi ve dijital hikaye tasarimi konularindaki
yeterliklerini gelistirmeye yonelik hizmet ici egitim programlar yayginlastirilabilir.
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« | SOZ VARLIGINI GELISTIRMEDE ETKILESIMLI DIJITAL SOZLUK
%7 | KULLANIMI: iSTIKLAL MARSI ORNEGI

Miinevver TOZLU, Nigde/Merkez/Aksemseddin Bilim ve Sanat Merkezi
munevverer@gmail.com

OZET

Dil, bir milletin dlistince dlinyasini sekillendiren ve kiiltiirel mirasini gelecege tasiyan en temel
yapidir. Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli kapsaminda Tiirkcenin zengin séz varliginin korunmasi
merkeze alinmistir. Ancak bagimsizlik semboliimiiz istiklal Marsi’'ndaki “izmihlal, vecd, ciida”
gibi anahtar kavramlarin giiniimtizde 6grenciler tarafindan yeterince anlasilamadidi, siirin
sadece ses dizisi olarak ezberlendigi gdriilmektedir. Bu durum, metnin manevi diinyasiyla
Ogrenci arasinda anlam bariyeri ve duygusal kopukluk yaratmaktadir. Bu ¢calismanin amaci,
[stiklal Marsi'ndaki az bilinen kelimelerin yapay zekéa destekli gérsellerle somutlastirildigi
etkilesimli bir dijital sézliik prototipi gelistirmek ve bu aracin égrencilerin s6z varhdi lizerindeki
etkisini bilimsel verilerle ortaya koymaktir. HTML, CSS ve JavaScript kullanilarak gelistirilen web
tabanli arayiizde, misra lizerindeki kelimeye tiklandiginda baglamsal gérsel ve anlam kartlar
acilmaktadir. Karekod eklenmesi ile fiziksel materyallerden dijital ortama erisim saglanirken,
“exe” stiriimiyle ¢evrim disi kullanim imkdni sunularak egitimde firsat esitligi gézetilmistir.
Arastirma, nicel ybdntemlerden “tek gruplu én test-son test yari deneysel desen” modelinde
ydrdtilmustir. Calisma grubu 23 dgrenci ve 16 yetiskin olmak lizere toplam 39 katihmcidan
olusmaktadir. Veri toplama araci olarak Istiklal Marsi anlama testi (IMAT) ve teknoloji kabul
modeli (TKM) élcegi kullanilmistir. Basari puanlar arasindaki fark bagimli 6rneklemler t-testi ile
analiz edilmistir. Analizler sonucunda 6grenci grubunun én test ortalamasinin (M = 50,22; SD
= 13,22), dijital s6zliik uygulamasi sonrasinda (M = 86,96; SD = 13,46) anlamli diizeyde arttigi
[t(22)=11,28; p <,001] ve bu artisin ¢ok yliksek etki biiytikliigline (Cohen’s d = 2,75) sahip oldugu
saptanmstir. Yetiskin grubunda da én test (M = 63,75; SD = 25,00) ile son test (M = 97,50; SD =
5,77) arasinda anlamli bir gelisim [t(15) = 5,44, p <,001; d = 1,84] kaydedilmistir. Teknoloji kabul
modeli 6lceginden elde edilen genel ortalama (M = 4,42) ise uygulamanin yliksek kabul diizeyine
sahip oldugunu gdstermektedir. Arastirma sonuglari, zenginlestirilmis dijital sézliiklerin dil
egitiminde etkili bir 6gretim materyali oldugunu ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: s6z varlid, istiklal Marsi, dijital sézliik, kelime égretimi
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GIiRIS

Dil, bir milletin zamanla yogrulmus sesidir; distinceler kelimelerle sekillenir, duygular
climlelerle dile gelir, hayat kavramlarla anlam bulur. Tirkiye Yizyili Maarif Modeli
cercevesinde hazirlanan yeni mifredat yaklasiminda, Tirkgenin zengin s6z varliginin
korunmasi ve gelistirilmesi egitimin merkezine yerlestirilmistir. insan topluluklarinin millet
olma seriiveninde en 6nemli unsur ortak anlagsma araci olan dildir. Ayni dili konusan insan
yiginlariyine bu dil sayesinde olusturduklari maddi, manevi degerlerin bitini olan kiltir ile
tarih sahnesinde varliklarini koruyup gelistirerek gliclii ve kdkli medeniyetler kurarlar (Parlak
Kalkan, 2021). Dolayisiyla devletleri yaratanin millet bilincine ulasmis insan topluluklari
olmasi gibi bu topluluklari millet yapan ise dil ve dil Gzerine temellendirilmis din, orf, adet,
merasim, kanun vb. etkenlerin bituni olan kiltirdir (Cetin, 2011; Diizdag, 2006). Ancak
gunimiizde bagimsizigimizin sembolii olan istiklal Marsi gibi yiiksek edebi ve manevi
degere sahip metinlerdeki kavramlarin (afak, izmihlal, vecd, cida vb.) 6grenciler tarafindan
yeterince anlasilamadigi gortilmektedir. Literatiirde, 6grencilerin bu kelimeleri sadece birer
ses dizisi olarak ezberledigi, kavramsal derinligine inemedigi ve bu durumun metnin manevi
diinyasiyla duygusal bir kopukluk yarattigi saptanmistir. Lise ve Universite 0grencileri
Uzerinde yapilan arastirmada (Parlak, 2020) kelimelerin %33,8'inin bilindigi, %66,1'inin ise
bilinmedigi tespit edilmistir. iscan ve Simsek (2012), tniversite 6grencilerinin istiklal Marsi
algisiniinceledikleri calismalarinda 6grencilerin istiklal Marsi’nin 8neminin farkinda olduklari
ancak anlaminin 6grenciler tarafindan tam olarak kavranamadigi, neticede okullarda marsin
gerektigi sekilde 6gretilemedigi, 6gretiminde ezberden 6teye gecilemedigi, 6zellikle marsin
anlam diinyasi Gzerinde durulmadigi gibi duslinceler tasidiklari sonuglarina ulagmiglardir.
Benzer sekilde edebi ve anlamsal ¢oziimlemelerde kelime kadrosunun kavranmasinda
glclikler oldugu vurgulanmaktadir (Cagbayir, 1998; Hirik, 2022; Orhan & Gedik, 2013).

Geleneksel 6gretim yontemlerinde bu tiir kelimeler basili sozliikler (izerinden ve ezbere
dayali bir yaklasimla sunulmaktadir. Basili sézllklerin baglamdan kopuk tanim metinleri,
ogrenenlerinzihinsel yikinuartirmaktave 6grenme motivasyonunuolumsuzetkilemektedir.

Gelisen egitim teknolojileri, bilgisayar destekli dil 6grenimi (CALL) cercevesinde etkilesimli
dijital sozluklerin (multimedia glossing/hypermedia annotation) kullanimini 6n plana
cikarmistir. Kuramsal temellerini Paivio'nun (1986) ikili kodlama teorisi (dual coding theory)
ve Mayer'in (2014) coklu ortamla 6grenme kuramindan (cognitive theory of multimedia
learning) alan bu araglar, bilginin hem soézel hem de gorsel kanallar araciligiyla zihinde
islenmesini saglamaktadir. Coklu ortam ilkelerine gore tasarlanmis icerikler, zihinsel yiki
(cognitive load) optimize ederek 6grenenin ¢alisma bellegi kapasitesini verimli kullanmasina
imkan tanimaktadir.

Uluslararasi alan yazini incelendiginde dijital s6zliik zenginlestirmelerinin kelime 6grenimi
Uzerindeki etkisini inceleyen ampirik ¢alismalar 6ne ¢ikmaktadir. Lew (2019) tarafindan
yapilan derleme calismasinda gorsel ve etkilesimli 6geler barindiran dijital sézliklerin hedef
dildeki soyut kelimeleri kavramada basili sozlliklere gére anlamli derecede daha yiiksek
bir basar sagladigi vurgulanmistir. Yerel literatiir degerlendirildiginde ise istiklal Marsi gibi
edebi ve tarihi metinlerin kelime kadrosunu 6gretmeye yonelik teknoloji entegreli deneysel
calismalar sinirhdir (Acar, 2018; Parlak Kalkan, 2021). Bu noktada hem 6grencilerin hem
de yetiskinlerin kullanimina uygun, yapay zeka destekli gorsel kartlarla zenginlestirilmis
ve teknoloji kabul modeli cercevesinde degerlendirilmis bir dijital s6zlik uygulamasinin
ampirik verilerle sinanmasi literattirdeki dnemli bir boslugu dolduracaktir.
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Arastirmanin Amaci ve Hipotezleri

Bu arastirmanin temel amac, istiklal Mars’'nda gecen bilinmeyen kelimelerin 6gretimi
amaciyla gelistirilen “Etkilesimli Dijital S6zltik” uygulamasinin katilimcilarin kelime dagarcigi
edinimi Gzerindeki etkisini incelemek ve uygulamanin benimsenme diizeyini teknoloji kabul
modeli (TKM) cercevesinde degerlendirmektir. Bu amag¢ dogrultusunda su hipotezler ve
arastirma sorulari test edilmistir:

.« “Etkilesimli Dijital SézIik” uygulamasini kullanan égrencilerin istiklal Marsi anlama testi
(IMAT) son test puanlari, 6n test puanlarina gére istatistiksel olarak anlamli bir artis
gostermektedir.

. “Etkilesimli Dijital S6zliik” uygulamasini kullanan yetiskinlerin IMAT son test puanlari, 6n
test puanlarina gore istatistiksel olarak anlamli bir artis gostermektedir.

«  Katihmalarnn “Etkilesimli Dijital S6zIik” uygulamasina iliskin algilanan fayda, algilanan
kullanim kolayligi ve kullanim niyeti diizeyleri nedir?

YONTEM

Arastirmanin Deseni

Bu calisma, gelistirilen etkilesimli dijital sézliik' prototipinin istiklal Marsi'ndaki bilinmeyen
kelimelerin 6gretilmesine etkisini ve teknolojik yeterliligini 6lcmek amaciyla nicel arastirma
yontemlerinden “tek gruplu 6n test-son test yari deneysel desen” modelinde tasarlanmistir.
Bu desende, deneysel miidahale 6ncesinde ¢alisma grubuna 6n test uygulanmis, ardindan
dijital materyal ile 6gretim gerceklestirilmis ve ayni 6lcme araci son test olarak sunularak
gelisim diizeyi 6l¢llmistr.

Calisma Grubu ve Veri Temizleme Siireci

Baslangicta ulasilan 85 katilimcidan i¢ gecerligi tehdit eden“tavan etkisi”ni ortadan kaldirmak
amaciyla on testte tam puan (100) alan 18 katihmci analiz disinda birakilmistir. Sireci
tamamlamayanlarin da ¢ikarilmasiyla nihai calisma grubu 39 katiimcidan olusturulmustur.
Yas ve bilissel gelisim farklarinin veriler izerindeki birlestirici saptirmasini (gruplama hatasini)
onlemek amaciyla katimcilar iki grupta analiz edilmistir:

- Ogrenci grubu: Formal egitimine devam eden N=23 6grenciden olusmaktadir.

«  Yetiskin grubu: Hayat boyu 6grenme kapsaminda calismaya dahil olan N=16 yetiskinden
olusmaktadir.

Veri toplama sireci, Nigde Milli Egitim Muadirliginden alinan iznin ardindan etik
ilkeler dogrultusunda (yetiskinlerden yazili onam, 6grencilerden veli onami alinarak)
gerceklestirilmistir.

http://istiklal-marsi-dijital-szlk.netlify.app
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Veri Toplama Araglan
Arastirmada veri toplama araci olarak iki temel olcek kullaniimistir:

1. istiklal Marsi Anlama Testi: istiklal Marsi'nda gecen ve dgrencilerin anlamlandirmakta en
cok zorlandigi kavramlari kapsayan 20 maddelik coktan se¢meli basari testidir. Testte yer
alan kavramlar, literatiirde istiklal MarsI'nin anlasilma diizeyini ve s6z varligini inceleyen
arastirmalarda (Acar, 2018; Parlak Kalkan, 2021) katilimcilar tarafindan bilinme orani en
distk olarak tespit edilen anahtar kelimeler (izmihlal, vecd, ciida, afak vb.) arasindan
secilerek olusturulmustur. Testin icerik ve dil bakimindan uygunlugu alan uzmani Turkge
ogretmenlerinin gorisleri dogrultusunda kontrol edilerek 6lgme aracina nihai sekli
verilmistir.

2. Teknoloji Kabul Modeli (Tkm) Olcegi: Davis (1989) tarafindan gelistirilen ve Parlak (2019)
tarafindan Tlrkgeye uyarlanan 5'li Likert tipi 12 maddelik 6lcegin genel Cronbach Alpha
i¢ tutarlik katsayisi a = 0,89'dur.

Uygulama Siireci ve Materyal

Gelistirilen web tabanli ve mobil uyumlu dijital s6zllk; yapay zeka destekli gorsel kartlar,
baglamsal kelime tanimlar, karekod (QR) entegrasyonu ve ¢evrim disi ¢calisma modunu
icermektedir. Uygulama siireci 3 haftada tamamlanmistir: 1. hafta 6n test, 2. hafta dijital
sozlik ile kelime inceleme etkinlikleri, 3. hafta son test ve TKM Olcedi uygulanmistir.

Verilerin Analizi

Verilerin normal dagilim gosterdigi saptandiktan sonra, on test-son test basari puani
farklarinin anlamliligi bagimli 6rneklemler t-testi (paired samples t-test) ile incelenmistir.
Standart sapma hesaplamalarinda N-1 algoritmasi kullanilmistir. istatistiksel anlamlilik
diizeyi p <,05 ve p <,001 kabul edilmistir. Uygulamanin etki derecesini belirlemek amaciyla
Cohen’s d katsayisi hesaplanmustir.

BULGULAR

istiklal Mars’'ndaki bilinmeyen kelimelerin dgretimi icin tablet, telefon ve akilli tahta gibi
dijital araclarla her yerde kolayca erisilebilecek, ¢evrim ici ve ¢cevrim disi kullanilabilen, her
yas grubuna hitap edebilen, hem 6gretici hem maliyetsiz hem de yaygin sekilde kullanima
uygun bir resimli dijital s6zluk olusturulmustur. Bu dijital so6zltigun etkililigi arastirilmis ve su
sonuclara ulasiimistir:

1. Katilmalarin Basan Puanlarina iliskin Betimsel istatistikler

ilk dlcek coktan secmeli 20 sorudan olusan istiklal Marsi anlama testidir. Bu test bir form
(https://forms.gle/AxbZp3sPd59g5bS18) vasitasiyla 85 kisiye ulastiriimis ancak 6n testte tam
puan alanlar ve son testi yapmayanlar elenmistir. Degerlendirme geriye kalan 23'G 6grenci,
16's1 yetiskin olmak Gizere 39 kisi (izerinden yapilmistir.

Katilimcilarin IMAT &n test ve son test ham puanlari Tablo 1'de gésterilmistir.
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Tablo 1
Katiimcilarin On Test ve Son Test Basari Puanlarinin Dadilimi Katilimci Listesi
Grup Katilimainin Adi  ilkPuan Son Grup Katilimcinin Adi  ilkPuan Son
Puan Puan
Yetiskin M. A. 95 100 Ogrenci  O.H.O. 40 70
Yetiskin  H. A. 45 100 Ogrenci  A.C. 50 95
Yetiskin  B.C. 80 100 Ogrenci  Y.N.O. 70 100
Yetiskin  A.T.O. 40 90 Ogrenci  K.O. 55 100
Yetiskin E.T. 50 100 Ogrenci  Z.R.A. 55 90
Yetiskin - M. A. A. 85 100 Ogrenci B.Y. 35 90
Yetiskin M. S. 65 95 Ogrenci  A.G.G. 50 95
Yetiskin  H.K. 40 100 Ogrenci  I.B.Z 35 75
Yetiskin A, A. 90 100 Ogrenci  E.B. 50 85
Yetiskin  T.Y.I. 70 100 Ogrenci C.T. 60 90
Yetiskin  S.K. 25 80 Ogrenci  E.A.C. 45 95
Yetiskin S.E. 30 95 Ogrenci  G.K. 55 95
Yetiskin  M.P. 30 100 Ogrenci  E.B.U. 70 90
Yetiskin - M. H. 80 100 Ogrenci E. I 55 70
Yetiskin  E.C. 85 100 Ogrenci  D.O. 60 90
Yetiskin M. H. 90 100 Ogrenci  A.Y. 65 100
Ogrenci  E.Y.A. 40 95
Ogrenci  E.K.C. 55 75
Ogrenci  A.B.I. 20 55
Ogrenci  H. 40 55

Degerlendirmeye alinan katilimcilarin son test puan ortalamasindan 6n test puan ortalamasi
¢ikarilarak kazang¢ puani ortalamasi olusturulmus ve Tablo 2'de sunulmustur.
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Tablo 2

Katilimci Puan Ortalamalari

Grup Katihmci Aritmetik Standart t df p Etki
Sayisi Ortalama (M) Sapma Buyuklagu
(SD) (Cohen’s d)
Yetiskin 16 Ontest 50,22 13,22 5,44 15 ,000* 1,84
Grubu (Yaksek)
Sontest 86,96 13,46
Ogrenci 23 Ontest 63,75 25,00 11,28 22 ,000% 2,75 (Cok
Grubu Yiksek)
Sontest 97,50 5,77

*p <,001 diizeyinde anlamlidr.

Tablo 2'ye gore 6grenci grubunun On test ortalamasi M = 50,22 (SD = 13,22) iken son testte
M = 86,96'ya (SD = 13,46) yukselmistir. Bu 36,74 puanlk artis istatistiksel olarak anlamlidir
[t(22) = 11,28; p <,001] ve etki buyukligl (Cohen’s d = 2,75) cok ylksek diizeydedir (H1 kabul
edilmistir). Yetiskin grubunda da on test (M = 63,75; SD = 25,00) ile son test (M = 97,50; SD =
5,77) arasindaki 33,75 puanlik fark anlamh bulunmus [t(15) = 5,44; p < ,001] ve ylksek etki
buyukligi (Cohen’s d = 1,84) elde edilmistir (H2 kabul edilmistir). Ogrenci grubunun kazang
puani gelisiminin (36,74), yetiskin grubuna (33,75) gore daha yiksek oldugu gorilmustir.

Teknoloji Kabul Modeli (TKM) Bulgulari

Uygulamanin benimsenme dizeyine iliskin TKM alt boyut ortalamalari Tablo 3'te, madde
dagilimlarn Tablo 4'te verilmistir.

Tablo 3

TKM Olcegi Alt Boyut Aritmetik Ortalamalari ve Standart Sapmalari

Alt Boyut

Aritmetik Ortalama (M) Standart Sapma (SD)

A - Algilanan Fayda
B - Algilanan Kullanim Kolayligi
C - Kullanim Niyeti

Genel Ortalama

4,56 0,42
4,45 0,48
4,27 0,55
4,42 0,41
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Tablo 4
TKM Maddelerine iliskin Aritmetik Ortalamalar ve Standart Sapma Dagilimi

Madde Kodu ve ifadesi Aritmetik Standart
Ortalama Sapma (SD)
(M)

A3: Dijital sozllk dil becerilerimi gelistirmemde etkili oldu. 4,67 0,53

A4: Uygulamayi kelime 6gretiminde genel olarak faydali 4,67 0,48

buldum.

A5: Hedef kelimelerin anlamini 6grenmemde kolaylik 4,63 0,54

sagladi.

B1: Uygulamayi nasil kullanacagimi 6grenmek cok kolaydi. 4,63 0,54

B3: Sozlukteki islevleri ve araylizi rahatlikla kullanabildim. 4,54 0,56

A2: Aradigim kelimelere ve gorsellere hizlica ulastim. 4,46 0,64

C1: Benzer edebi metinleri okurken bu uygulamayi tekrar 4,46 0,68

kullanirim.

A1: Dijital s6zllk kelime 6grenme verimliligimi artirdi. 4,38 0,63

B2: Uygulama ile etkilesim kurmak net ve anlasilirdi. 4,38 0,67

B5: Uygulama esnek ve kullanimi pratik bir yapiya sahipti. 4,38 0,63

B4: S6zIugl kullanirken zihinsel olarak fazla caba 4,33 0,70

harcamadim.

C2: Kelime 6greniminde birincil bilgi kaynagim olarak tercih 4,08 0,81

ederim.

TKM genel kabul ortalamasinin 5 tizerinden M = 4,42 (SD= 0/41) ckmasi uygulamanin yiiksek diizeyde benimsendigini géstermektedir.
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SONUCLAR VE ONERILER

Elde edilen ampirik bulgular, “Etkilesimli Dijital S6zlik” uygulamasinin hem 6grenciler
hem de yetiskinler lizerinde kelime kazanimini istatistiksel olarak anlamli ve yuksek etki
blyikligiyle artirdigini ortaya koymaktadir. Ogrenci grubunda elde edilen artis [t(22) =
11,28; p < ,001; d = 2,75] ve yetiskin grubundaki gelisim [t(15) = 5,44; p < ,001; d = 1,84],
¢oklu ortam araclarinin kelime edinimindeki Gstinligini desteklemektedir. Bu sonug,
Paivio’nun (1986) ikili kodlama teorisi ve Mayer’in (2014) coklu ortamla 6grenme kurami ile
ortismektedir. Kelime tanimlarinin baglamsal gorsellerle sunulmasi zihinsel yliki azaltarak
soyut kavramlarin somutlasmasini saglamistir.

Uluslararasi literatiir incelendiginde bulgular, Lew (2019) tarafindan vurgulanan kdpri metin
ve gorsel zenginlestirmeli dijital sozluklerin kelime kavrama basarisini artirdigi yontindeki
sonugclarla paralellik gostermektedir. Yerel literatlirde ise Parlak Kalkan (2021) ve Acar
(2018), istiklal Marsi'min s6z varligina iliskin calismalarinda 6grencilerin edebi metinlerdeki
kelimeleri ezberleme egiliminde olduklarini belirtmislerdir. Mevcut arastirma, bu egitsel
soruna uygulamali bir ¢6ziim sunmasi ve deneysel etki biyklugu verileriyle ortaya koymasi
yonuyle 6ne ¢citkmaktadir.

Gruplar arasi farklar degerlendirildiginde yetiskinlerin 6n test puanlarinin (M = 63,75)
dgrencilerden (M = 50,22) yiiksek cikmasi &n bilgilerinin fazla olmasiyla aciklanabilir. Ogrenci
grubunun kazang¢ puaninin (36,74) yetiskinlerden (33,75) yuiksek gerceklesmesi ise geng
kusagin etkilesimli araylizlerden 6grenme ivmesinin yiiksek oldugunu isaret etmektedir.
Uygulamanin her iki grupta da yiksek etki Gretmesi ve TKM kabul ortalamasinin M = 4,42
¢ikmasi materyalin kusaklar arasi kullanima uygunlugunu kanitlamaktadir. (Davis, 1989;
Parlak, 2019; Yildirir & Burgin, 2019).

Sonuclar

1. “Etkilesimli Dijital S6zItik” kullanimy, istiklal Marsi'ndaki hedef kelimelerin 8grenilmesinde
ogrenci ve yetiskin gruplarinin basarisini anlamli ve ylksek etki blyuklGguyle artirmistir.

2. Katihmcallarn algiladiklan fayda (M = 4,56) ve kullanim kolayhgr (M = 4,45) yiksek
seviyededir. Bu da gelistirilen prototipin teknolojik bir tirlin olarak kabullnl gosterir.

Oneriler

«  EBA Entegrasyonu: Gelistirilen Etkilesimli Dijital S6zlik uygulamasinin Milli Egitim
Bakanligina bagh Egitim Bilisim Agi (EBA) platformuna entegre edilerek lilke genelinde
Turkce ve Turk dili ve edebiyati derslerinde yardimci ders materyali olarak kullanima
sunulmasi 6nerilebilir.

«  Sesli Komut ve Telaffuz Destegi: Dijital sozllk arayizlerine sesli komutile kelime arama ve
kelimelerin dogru telaffuzlarini sunan sesli asistif teknolojilerin eklenmesi 6zel egitime
ihtiyaci olan, ikinci dil olarak Tiirkce 6grenen veya isitsel 6grenme stilini aktif kullanan
ogrenenler icin erisilebilirligi artiracaktir.
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Mifredat Genisletilmesi: Soyut ve edebi kelime kadrosuna sahip diger tarihi/klasik
metinlerin (6r. Divan edebiyati eserleri, mesneviler) ve yabanci dil derslerine ait
metinlerin 6gretiminde de benzer yapay zeka destekli gorsel ve sesli dijital sdzliklerin
tasarlanmasi tavsiye edilmektedir.

Gelecek arastirmalarda kontrol gruplu yari deneysel desenlerin kullanilmasi, 6rneklem
boyutunun genisletilmesi ve 6grenilen kelimelerin kaliciligini 6lgmek amaciyla deneysel
midahaleden 1 ila 3 ay sonra izleme testlerinin uygulanmasi metodolojik derinligi
artiracaktir.
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OZET

Bu ¢alisma, lise égrencilerinin elestirel internet okuryazarligi ile okumaya yénelik tutumlar
arasindaki iliskiyi incelemekte ve bu iliskinin s6z varligi gelisimine olan etkilerini ortaya koymayi
amacglamaktadir. Dijital teknolojilerin yayginlasmasiyla birlikte égrenciler bilgiye bliylik élciide
internet lizerinden ulasmaktadir. Ancak dijital ortamlardaki bilgilerin dogrulugu her zaman kesin
olmadigindan, bireylerin bu bilgileri sorgulama, analiz etme ve farkli bakis agilarini karsilastirma
becerileri 6nem kazanmustir. Elestirel internet okuryazarligi bu becerileri kapsarken okuma stireci
de bireyin dil gelisimini destekleyen, anlama ve yorumlama becerilerini gelistiren ve séz varligini
zenginlestiren temel bir 6grenme alanidir. Arastirma, 2025-2026 egitim gretim yilinda farkli lise
tiirlerinde 6grenim géren 350 6grenci ile ylirtitiilmUs ve nicel arastirma yéntemlerinden iliskisel
tarama modeli kullanilmistir. Calismada elestirel internet okuryazarligi bagimsiz degisken,
okumaya yénelik tutum ise bagimh degisken olarak ele alinmustir. Veri toplama siirecinde iki
farkli élgek kullaniimis, uygulamalar sinif ortaminda gergeklestirilmis ve veriler SPSS programi
ile analiz edilmistir. Analiz stirecinde betimsel istatistikler, normallik testleri, Pearson korelasyon
ve basit dogrusal regresyon analizlerinden yararlanilmistir. Elde edilen bulgular, elestirel
internet okuryazarligi ile okumaya yonelik tutum arasinda pozitif ve anlamli bir iliski oldugunu
gostermektedir. Elestirel becerileri gelismis 6grencilerin okumaya karsi daha olumlu tutum
gelistirdikleri; 6zellikle icsel motivasyon, 6grenme y6nelimi ve digssal motivasyon boyutlarinda
gliclii iliskiler bulundugu belirlenmistir. Ayrica elestirel internet okuryazarliginin, dgrencilerin
okumadan kaginma egilimlerini anlamli dlizeyde azalttigi gériilmustir. Regresyon analizi
sonuglari, bu becerinin okuma tutumunun énemli bir yordayicisi oldugunu ortaya koymustur.
Arastirmanin 6nemli sonuclarindan biri, bu iliskinin séz varligina dolayl ancak gliclii bir katki
saglamasidir. Okumaya yénelik olumlu tutum gelistiren 6grenciler daha fazla ve cesitli metinlerle
etkilesime girmekte, bu da yeni kelime ve kavram 6grenimini artirmaktadir. Elestirel internet
okuryazarhdi sayesinde 6grenciler metinleri daha derinlemesine analiz etmekte, farkl kavramlar
arasinda baglanti kurmakta ve dilsel farkindaliklarini gelistirmektedir. Bu durum, s6z varhiginin
hem nicel hem de nitel olarak zenginlesmesine katki sunmaktadir. Sonuc¢ olarak elestirel internet
okuryazarlgi becerileri dgrencilerin bilgiye erisim bicimleri, okuma aliskanliklari ve dil gelisimleri
lizerinde olumlu etkiler olusturmaktadir. Bu nedenle egitim stire¢lerinde elestirel okuryazarlik
becerilerine ve zengin okuma deneyimlerine daha fazla yer verilmesi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: elestirel internet okuryazarligi, okuma tutumu, s6z varlgi, dijital okuryazarlik, lise 6grencileri
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GIiRIS

Dijital teknolojilerin gelismesiyle birlikte internet, bireylerin bilgiye erisme ve 6grenme
sureclerinde 6nemli bir ara¢ haline gelmistir. Glinlimiizde lise 6grencileri akademik
iceriklere, edebi metinlere ve cesitli bilgi kaynaklarina ¢ogunlukla dijital ortamlar
araciligiyla ulagmaktadir. Ancak internet ortaminda yer alan bilgilerin dogrulugu ve
glvenilirligi her zaman acik degildir. Bu nedenle bireylerin ¢evrim ici icerikleri elestirel
bicimde degerlendirebilme becerileri giderek daha 6nemli hale gelmektedir (Hobbs, 2010;
Livingstone, 2004). Bu baglamda elestirel internet okuryazarligi, bireylerin dijital icerikleri
sorgulama, analiz etme ve farkli bakis acilarini karsilastirma becerilerini kapsayan dnemli bir
yeterlik olarak degerlendirilmektedir (Kellner ve Share, 2007). Okuma ise bireyin dil gelisimini
destekleyen temel 6grenme etkinliklerinden biridir. Okuma sureci yalnizca metni anlamay
degil, metinle etkilesim kurmayi, c¢ikarimlar yapmayi ve elestirel degerlendirmelerde
bulunmayi gerektirir (Guthrie ve Wigfield, 2000). Ozellikle ortadgretim déneminde gelisen
okuma tutumlari, bireyin yasam boyu okuma aliskanliklarinin olusmasinda belirleyici bir
rol oynamaktadir (OECD, 2018). Ogrencilerin farkli metinlerle karsilasmasi onlarin kelime ve
kavram diinyasini genisleterek s6z varliginin gelisimine katki saglayabilmektedir.

Dijital cagda o©grencilerin okuma davranislari hem basili hem de dijital metinlerle
sekillenmektedir. Bazi arastirmalar dijital metinlerin okuma motivasyonunu artirabilecegini
belirtirken bazi calismalar ise yogun dijital medya kullaniminin ylzeysel okuma egilimlerini
artirabilecegini ileri siirmektedir (Carr, 2010, Liu, 2005). internet ortamindaki metinlerin cok
parcal ve dikkat dagitici yapisi, 6grencilerin kelimeleri asil baglamindan kopuk 6grenme
riskini beraberinde getirse de elestirel bir bakis agisi, bu karmasik bilgi yiginini anlamli ve
kalici bir 6grenme surecine donustirir. Bu durum dijital okuryazarlik becerileri ile okuma
tutumlar arasindaki iliskinin daha kapsamli bicimde ele alinmasini gerekli kilmaktadir. Alan
yazini incelendiginde elestirel internet okuryazarhgi ile okuma tutumu degiskenlerinin
cogunlukla ayr ayn incelendigi, bu iki degisken arasindaki iliskinin &zellikle s6z varhg
gelisimi baglaminda ele alindigi calismalarin ise sinirlh oldugu gorilmektedir. Bu durum
arastirmanin temel problem durumunu olusturmaktadir.

Bu arastirmanin amaci lise 6grencilerinin elestirel internet okuryazarlik diizeyleri ile
okumaya yonelik tutumlan arasindaki iliskiyi incelemek ve bu iliskinin 6grencilerin s6z
varligi gelisimine olasi yansimalarini degerlendirmektir. Arastirmanin énemi, dijital cagda
ogrencilerin metinlerle kurduklari iliskinin yalnizca teknoloji kullanimi acisindan degil ayni
zamanda dil gelisimi ve s6z varligi zenginligi agisindan da ele alinmasi gerektigini ortaya
koymasinda yatmaktadir. Bu baglamda elestirel internet okuryazarhdi becerilerinin okuma
tutumlariyla iliskisini ortaya koyan bu calisma, ortadgretim dizeyinde yuritilen okuma
etkinlikleri ve medya okuryazarligi ¢calismalarina kuramsal ve uygulamaya yonelik katkilar
sunmayi amagclamaktadir.

YONTEM

Arastirma Modeli

Bu arastirma lise 6grencilerinin elestirel internet okuryazarlidi ile okumaya yonelik tutumlar
arasindaki iliskiyi belirlemeyi amaclamaktadir ve nicel arastirma yontemlerinden iliskisel
tarama modeli kullanilarak yuritilmustir. iliskisel tarama modeli, iki ya da daha fazla
degisken arasindaki birlikte degisim durumunu ve bu degisimin derecesini belirlemeye
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yonelik arastirmalarda tercih edilen bir modeldir (Karasar, 2016). Bu dogrultuda ¢alismada,
internet icin elestirel okuryazarlik ile kitap okumaya yonelik tutum degiskenleri arasindaki
iliski incelenmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin calisma grubunu 2025-2026 egitim 6gretim yilinda farkl lise tlrlerinde 6grenim
goren 350 lise 6grencisi olusturmaktadir. Katihmcilar fen Lisesi, Anadolu lisesi, meslek lisesi
ve imam hatip lisesi 6grencilerinden olusmaktadir. Arastirmada uygun 6rnekleme yontemi
kullanilmistir. Uygun 6rnekleme, arastirmacinin ulasabildigi ve arastirmaya katilmaya
gonullu bireylerin 6rnekleme dahil edilmesine dayanan bir 6rnekleme yaklagimidir (Yildirim
ve Simsek, 2016). Katiimcilar gondilliiliik esasina gore belirlenmis ve arastirma stirecinde etik
ilkelere uygun hareket edilmistir. Calisma grubunun demografik 6zelliklerine iliskin bilgiler
Tablo 1'de yer almaktadir.

Tablo 1

Ogrencilerin Demografik Ozellikleri

n %
Cinsiyet Kiz 185 52.9
Erkek 165 47.1
Toplam 350 100
9. Sinif 120 343
Sinif 10. Sinif 115 329
11. Sinif 115 329
Toplam 350 100
Okul Fen Lisesi 85 243
Anadolu Lisesi 140 40.0
imam Hatip Lisesi 60 17.1
Meslek Lisesi 65 18.6
Toplam 350 100

Veri Toplama Araglari

Arastirmada veri toplamak amaciyla iki 6lcek kullanilmistir. Ogrencilerin internet ortamindaki
bilgileri elestirel bicimde degerlendirme diizeylerini belirlemek icin Dal ve Aktay (2015)
tarafindan gelistirilen internet icin Elestirel Okuryazarlik Olcegdi kullanilmistir. Olcek 5'li Likert
tipinde hazirlanmistir.

Ogrencilerin kitap okumaya yénelik tutumlarini belirlemek amaciyla ise Ozdemir ve Akkaya
(2014) tarafindan gelistirilen Ortadégretim Ogrencileri icin Kitap Okumaya Yénelik Tutum
Olcegi kullanilmistir. Bu élcek icsel motivasyon, dissal motivasyon, égrenme ydnelimi ve
kacinma olmak Uzere dort alt boyuttan olusmaktadir. Her iki 6lcedin gecerlik ve glivenirlik
calismalarn ilgili arastirmacilar tarafindan yapilmistir. Okuma tutumu ve stratejilerinin
belirlenmesinde, bireyin bilissel farkindaligi ile okuma becerileri arasindaki ayrimin
netlestirilmesi bliylik 6nem tasimaktadir (Afflerbach, Pearson ve Paris, 2008).
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Veri Toplama Siireci

Arastirmanin veri toplama sulreci, 2025-2026 egitim ogretim yili giz ddneminde
gerceklestirilmistir. Arastirma kapsaminda, c¢alisma grubunu olusturan ortadgretim
dgrencilerine internet icin Elestirel Okuryazarlik Olcegi ile Ortadgretim Ogrencileri icin
Kitap Okumaya Yonelik Tutum Olcedi uygulanmistir. Olcekler, arastirmacilar tarafindan
uygun goriilen glin ve saatlerde, okul yonetiminden gerekli izinler alindiktan sonra yiiz ylize
ortamda uygulanmistir. Veri toplama siirecinde 6grencilere arastirmanin amaci hakkinda
kisa bir bilgilendirme yapilmis; arastirmaya katilimin gonullilik esasina dayali oldugu, elde
edilen verilerin yalnizca bilimsel amaclarla kullanilacagi ve kisisel bilgilerin gizli tutulacagi
acikca belirtilmistir. Olcek uygulamasi sirasinda dgrencilerin 6lcek maddelerini dikkatli
ve samimi bir bicimde yanitlamalari istenmistir. Olceklerin uygulanmasi yaklasik bir ders
saati (40 dakika) stirmis olup uygulama slreci boyunca arastirmacilar sinif ortaminda
bulunmustur. Uygulama sonrasinda elde edilen veriler, eksik ya da hatali doldurulan formlar
kontrol edilerek analiz stirecine hazir hale getirilmistir.

Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda elde edilen veriler, SPSS paket programi kullanilarak analiz edilmistir.
Analiz stirecinde Oncelikle verilerin analizlere uygunlugunu belirlemek amaciyla betimsel
istatistikler (aritmetik ortalama, standart sapma) hesaplanmis ve verilerin normal dagilim
gosterip gostermedigi, carpikhk-basiklik (skewness-kurtosis) degerleri ile normallik testleri
(Shapiro-Wilk) aracihgiyla incelenmistir. Verilerin normal dagihm gdstermesi durumunda,
ortadgretim 6grencilerinin internet icin elestirel okuryazarlik diizeyleri ile kitap okumaya
yonelik tutumlar arasindaki iliski Pearson momentler carpimi korelasyon katsayisi
kullanilarak analiz edilmistir. Degiskenler arasindaki yordayici iliskiyi incelemek amaciyla
ayrica basit dogrusal regresyon analizi yapilmistir. Bu analizde, internet icin elestirel
okuryazarlik 6lceginin alt boyutlar bagimsiz degiskenler olarak ele alinmis; kitap okumaya
yonelik tutum ise bagimh degisken olarak modele dahil edilmistir. Analizler sonucunda elde
edilen bulgular, .05 anlamhlik diizeyi esas alinarak yorumlanmustir.

BULGULARVE YORUMLAR

Ogrencilerin internet icin elestirel okuryazarliklari ile okumaya yonelik tutumlari arasindaki
iliskiye yonelik bulgulara iliskin “elestirel okuryazarlik” ve “okumaya ydnelik tutum”
degiskenleri arasindaki iliskiyi belirlemeye yonelik Pearson carpim momentler korelasyon
katsayilari Tablo 2 ve Tablo 3'te sunulmustur.
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Tablo 2

Internet icin Elestirel Okuryazarlik Puaninin Okumaya Yénelik Tutum ve Alt Boyutlarina liskin
Pearson Carpim Momentler Korelasyon Katsayilari

Degiskenler (M (2) (3) (4) (5) (6)
1.internet icin Elestirel Okuryazark  1.000 718% 798 815* 767* 812*
2.0kumaya Yonelik Tutum (Toplam 1.000  .450**  .683** .760%* .548%*
Puan)
3.icsel Motivasyon 1.000  -.112 194 116
4.Digsal Motivasyon 1.000 .245%* 215
5.0grenme Yonelimi 1.000 145
6. Kacinma 1.000
**p <,01
*p <,05

Tablo 2 incelendiginde, 6grencilerin internet icin elestirel okuryazarlik diizeyleri ile okumaya
yonelik tutumlari arasinda pozitif yonli, yiksek dizeyde ve istatistiksel olarak anlamli
bir iliski oldugu gorilmektedir (r = .72, p < .05). Ayrica internet icin elestirel okuryazarlik
dizeyleri ile okumaya yonelik tutumun i¢sel motivasyon (r = .80), dissal motivasyon (r =.82),
0grenme yonelimi (r =.77) ve kaginma (r = .81) alt boyutlari arasinda da pozitif yonli, ylksek
diizeyde ve istatistiksel olarak anlamliiliskiler bulundugu belirlenmistir (p <.01). Bu bulgular,
ogrencilerin dijital ortamlardaki icerikleri elestirel bicimde degerlendirme becerileri arttikga,
kitap okumaya yonelik tutumlarinin ve bu tutumu olusturan alt boyutlarin da giicli bigcimde
olumlu yonde degistigini gostermektedir.

Tablo 3

Okumaya Yénelik Tutum Puaninin Internet Icin Elestirel Okuryazarlik Diizeyine lliskin Pearson
Garpim Momentler Korelasyon Katsayilari

Degiskenler (1) (2)
1.0kumaya Yonelik Tutum (Toplam Puan) 1.000 718*
2. internet icin Elestirel Okuryazarlhk 1.000
**p <,01
*p <,05

Tablo 3 verilerine gore, 6grencilerin okumaya yonelik tutum puanlariile internet icin elestirel
okuryazarlik diizeyleri arasinda pozitif yonli, yliksek diizeyde ve istatistiksel olarak anlamli
biriliski bulunmaktadir (r=.72, p <.05). Bu bulgu, 6grencilerin internet ortamindaki icerikleri
elestirel bicimde degerlendirme becerileri arttikca kitap okumaya yonelik tutumlarinin da
belirgin bicimde olumlu yonde arttigini gostermektedir.

internet icin elestirel okuryazarhigin, okumaya yonelik tutumun alt boyutlari olan icsel
motivasyon, dissal motivasyon, 6grenme yonelimi ve kacinma Uzerindeki yordayici etkisini
belirlemek amaciyla her bir alt boyut icin ayri ayri basit dogrusal regresyon analizleri yapilmis;
elde edilen sonuclar Tablo 4'te bir arada sunulmustur.
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Tablo 4

Internet Icin Elestirel Okuryazarligin Okumaya Yénelik Tutumun Alt Boyutlarini Yordamasina
lliskin Basit Dogrusal Regresyon Analizi Sonuclari

internet icin Elestirel

Okuryazarlik B >H B T P i
icsel Motivasyon 0.68 0.07 0.80 9.71 .000 .64
Dissal Motivasyon 0.61 0.08 0.78 7.63 .000 .61
Ogrenme Yonelimi 0.66 0.06 0.82 11.00 .000 .67
Kaginma 0.59 0.09 0.74 6.56 .000 .55
**p <,01
*p <,05

Tablo 4’te sunulan basit dogrusal regresyon analizi sonuclar incelendiginde, internet igin
elestirel okuryazarhgin, okumaya yonelik tutumun tim alt boyutlarini pozitif yonde ve
istatistiksel olarak anlamli bicimde yordadigi gériilmektedir (p < .001). internet icin elestirel
okuryazarlik, i¢sel motivasyon uzerinde gugcli bir yordayici etkiye sahip olup bu boyuttaki
varyansin %64'tiini aciklamaktadir (B = .80, R* = .64). Benzer bicimde, elestirel okuryazarhigin
dissal motivasyonu anlamli ve gliclii diizeyde yordadidi ve bu boyuttaki varyansin %61'inin
aciklandigi belirlenmistir (B = .78, R* = .61).

Analiz sonuglari, internet igin elestirel okuryazarligin 6grenme yonelimi lizerinde de oldukga
glicli bir yordayici etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Bu boyuta iliskin regresyon
modeli, 6grenme yonelimindeki varyansin %67'sini aciklamakta olup elestirel okuryazarlk
en yiiksek yordayici etkiyi bu alt boyutta gdstermistir (B = .82, R> = .67). Ayrica elestirel
okuryazarligin, kacinma boyutunu da anlaml ve gii¢li diizeyde yordadigi ve bu boyuttaki
varyansin %55'inin aciklandig gériilmektedir (8 = .74, R* = .55).

Bu bulgular, 6grencilerin dijital ortamlarda karsilastiklari icerikleri elestirel bicimde
degerlendirme becerileri arttikca, kitap okumaya yonelik motivasyonlarinin gli¢lendigini;
0grenmeye yonelimlerinin arttigini ve okumadan kaginma egilimlerinin azaldigini ortaya
koymaktadir. Elestirel okuryazarligin okuma tutumu Uzerindeki belirleyici glicinin ¢ok
yuksek oldugu soylenebilir. Elde edilen sonuglar internet icin elestirel okuryazarligin,
ortadgretim ogrencilerinin okumaya yonelik tutumlarini sekillendiren dnemli bir yordayici
degisken oldugunu gostermektedir.

SONUCLAR VE ONERILER

Sonuclar

Bu arastirma, lise ogrencilerinin elestirel internet okuryazarligi becerileri ile okumaya
yonelik tutumlari arasinda pozitif ve anlamli bir iliski bulundugunu ortaya koymustur. Elde
edilen bulgular, dijital ortamlardaki bilgileri elestirel bicimde analiz edebilen 6grencilerin
okuma sureclerine daha aktif katilim gosterdigini ve okumaya yonelik daha olumlu tutum
gelistirdigini gostermektedir. Bu durum, elestirel internet okuryazarlidinin yalnizca bilissel
bir beceri alani olmadigini, ayni zamanda 6grencilerin 6grenme sireglerine yonelik
yonelimlerini de sekillendiren 6nemli bir degisken oldugunu ortaya koymaktadir.

Korelasyon ve regresyon analizlerinden elde edilen sonuglar, elestirel internet
okuryazarliginin okuma tutumunun tiim alt boyutlarnyla iliskili oldugunu ve bu tutumun
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anlamli bir yordayicisi oldugunu géstermistir. Ozellikle icsel motivasyon ve 8grenme yonelimi
boyutlarinda ortaya ¢ikan glicli iliskiler, 6grencilerin okumayi 6grenme siirecinin temel
bir parcasi olarak algiladiklarina isaret etmektedir. Bu bulgular, okuma motivasyonunun
ogrenme sureclerindeki belirleyici roliini vurgulayan calismalarla paralellik gostermektedir
(Guthrie ve Wigfield, 2000; Hobbs, 2010; Kellner ve Share, 2007).

Arastirmanin dikkat cekici sonuglarindan biri, elestirel internet okuryazarliginin 6grencilerin
okumadan kaginma egilimlerini anlaml diizeyde azaltmasidir. Elestirel diistinme becerileri
gelismis 6grencilerin metinlerle daha bilingli ve sorgulayici bir etkilesim kurmalari, okuma
surecine yonelik direnclerini azaltmakta ve metinle etkilesim srelerini artirmaktadir
(Alexanderve Jetton,2000).Bu durum, 6grencilerin dilsel gelisimlerinive kelime dagarciklarini
genisleten 6nemli bir faktor olarak degerlendirilebilir.

Arastirma bulgulari ayrica elestirel internet okuryazarligi becerilerinin s6z varhgi gelisimi
Uzerinde dolayli ancak gucli bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Elestirel okuma
becerileri gelismis 6grencilerin metinleri daha derinlemesine analiz etmeleri, yeni kelime ve
kavramlarla daha bilingli bir etkilesim kurmalarini saglamaktadir. Okumaya y6nelik olumlu
tutum ve artan motivasyon ile birlikte 6grencilerin daha fazla ve ¢esitli metin tirleriyle
karsilagmalari, s6z varliklarinin hem nicel hem de nitel acidan zenginlesmesine katki
sunmaktadir.

Bununla birlikte arastirma sonuglari dijital ve basili okuma kiltiirlerinin birbirini tamamlayan
yapilar oldugunu ortaya koymaktadir. Dijital ortamlarda gelistirilen elestirel okuryazarlik
becerileri, 6grencilerin bilgiye daha secici ve sorgulayici bir yaklasim gelistirmelerine
olanak tanirken, bu durum okuma aliskanliklarini ve 6grenme sireglerini olumlu yonde
etkilemektedir (Hobbs, 2017; OECD, 2018). Ogrencilerin farkli metin yapilariyla etkilesim
kurmalari, dilsel farkindaliklarini artirmakta ve s6z varligi gelisimini destekleyen zengin bir
o0grenme ortami olusturmaktadir.

Sonug olarak elestirel internet okuryazarhgi, giiniimuz lise 6grencileri icin bilgiye erisim,
okuma kulturiini gelistirme ve dilsel sermayeyi destekleme islevleri tasiyan stratejik bir
yeterlilik olarak degerlendirilebilir. Bu baglamda, egitim ortamlarinda elestirel internet
okuryazarligi becerilerinin sistematik bicimde desteklenmesi, dgrencilerin hem okuma
tutumlarinin giiclenmesine hem de s6z varligi gelisimlerinin sirddrilebilir bicimde
ilerlemesine katki saglayacaktir.

Oneriler
Arastirma bulgularina dayali olarak su 6neriler gelistirilebilir:

«  Turk dili ve edebiyati derslerinde elestirel internet okuryazarligi becerilerini gelistiren
etkinliklere daha fazla yer verilebilir.

- Dijital ve basili metinlerin birlikte kullanildigi okuma etkinlikleri 6grencilerin farkl metin
tirleriyle etkilesim kurmalarini destekleyebilir.

«  Gelecek arastirmalarda elestirel internet okuryazarligi ile okuma tutumu arasindaki iliski
farkl yas gruplarinda incelenebilir.

« Deneysel calismalar yapilarak elestirel dijital okuryazarlik becerilerinin okuma
motivasyonu ve soz varligi Gzerindeki etkisi daha ayrintili bicimde arastinlabilir.
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Milli Egitim Bakanlidi tarafindan hazirlanan 6gretim programlarinda, “S6z Varligi”
calismalari kelime listeleri ile dijital mecralardaki metinlerin elestirel analizini birlikte
icerecek sekilde kurgulanabilir.

Ogrencilere dijital iceriklerdeki hatalari, tarafli ifadeleri ve gizli anlamlari bulmaya yénelik
“sorgulayici” okuma gorevleri verilerek elestirel becerilerin s6z varligina dogrudan etkisi
izlenebilir.
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DIJITAL iZLER, ZENGIN KELIMELER: DiJITAL OGRENME
ORTAMLARININ SOZ VARLIGI UNSURLARI
ACISINDAN iNCELENMESI

Zeynep OZCAN, Ankara/Sincan/Burak Reis ilkokulu
zynpyldz@hotmail.com

OZET

Erken ¢ocukluk ddnemi, bireyin dil gelisiminin ve temel kavramsal yapilarinin insa edildigi
kritik bir evredir. Bu dénemde ¢ocuklarin séz varliginin gelisimi, ¢evresel etkilesimler ve maruz
kaldiklari dilsel girdilerle yakindan iliskilidir. Glinimiizde dijital teknolojilerin egitim ortamlarina
entegrasyonu, cocuklarin dil edinim stireclerinde kullanilan arag ve iceriklerin niteligini 6nemli
hale getirmistir. Bu baglamda okul 6ncesi egitimde kullanilan dijital 6grenme ortamlarinin
dilsel 6zelliklerinin incelenmesi gerekliligi ortaya ¢cikmustir. Bu arastirmada, okul 6ncesi egitimde
kullanilan dijital iceriklerin 5 yas grubu cocuklarin kavram gelisimi ve dil edinim siireglerine
uygunlugu incelenmistir. Ayrica iceriklerde yer alan sézciiklerin, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli'nde
yeralan hedefkavram alanlariyla uyumu degerlendirilmistir. Cahsmada nitel arastirma yaklagimi
benimsenmis, dokiiman incelemesi yoluyla veriler elde edilmistir. Veri kaynagi olarak Egitim
Bilisim Agi (EBA) Kiitiiphanede yer alan “Erken Cocukluk EGitimi” mod(illindeki siir, tekerleme
ve parmak oyunlarindan olusan 10 dijital etkinlik rastgele secilmistir. Verilerin toplanmasi
stirecinde ilgili iceriklerdeki tiim sesli ve yazili ifadeler yaziya aktarilmis, elde edilen metinler
icerik analizi yéntemiyle incelenmistir. S6zciiklerin kullanim sikliklari belirlenmis; isim, sifat,
fiil gibi sézciik tiirlerine gére siniflandiriimis ve temel kavram alanlan cercevesinde kategorize
edilmistir. Arastirma bulgulari, incelenen dijital iceriklerin s6z varligi agisindan zengin oldugunu
ve cocuklarin dil gelisimini destekledigini géstermektedir. Siir, tekerleme ve parmak oyunlarinin
uyakli yapilar, ikilemeler ve cesitli s6zclik tiirleri araciligiyla ¢cocuklarin kavram farkindaligini
artirdigi belirlenmistir. iceriklerde yer alan eylem bildiren yénergelerin ¢cocuklarin anlama ve
uygulama becerilerini destekleyecek cesitlilikte oldugu séylenebilir. Ayrica incelenen igeriklerin
sayl, zaman, mekan ve duyu gibi temel kavram alanlariyla uyumlu oldugu goriilmiistiir.Sonug
olarak okul 6ncesi donemde kullanilan dijital 5grenme iceriklerinin dil gelisimine katki sagladidi
ve Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli ile uyum gésterdigi belirlenmistir. Bu dogrultuda ¢ocuklarin séz
varligini zenginlestirecek nitelikte dijital iceriklerin artirilmasi ve cesitlendirilmesi énerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: okul 6ncesi egitim, dijital 6Grenme ortamlari, séz varligi gelisimi, dil gelisimi
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GIiRIS

Erken cocukluk dénemi, bireyin dil gelisiminin, temel kavramsal yapilarinin ve iletisim
becerilerinin insa edildigi kritik bir evredir (Senemodglu, 1989). Bu yaslarda cocuklar dilin
yetkin kullanimina ve inceliklerini 6grenmeye yonelik temel kazanimlar elde eder ve bu
durum s6z varh@inin gelisimi agisindan 6neme sahiptir (Yapici, 2004). Chomsky, dilin
kendine 6zgu kurallari olan ve bu kurallar ¢ercevesinde gelisen bir sistem oldugunu belirtir.
Piaget duslincenin dile yansidigini, Skinner ise dilin sartlanma yoluyla 6grenildigini savunur.
Dil gelisiminin bircok bileseni bulunmakla birlikte en biylik etkiye sahip olan unsur cevredir.
Bu donemde sunulan nitelikli egitim ve zenginlestirilmis ¢evre cocuklarin potansiyellerinin
gelismesini saglamaktadir. Okul cagindaki c¢ocuklarin yilda yaklasik 3.000 yeni sozciik
edinme kapasitesine sahip olduklar (Orug, 2025) dikkate alindiginda s6z varhiginin
zenginlesmesinde yas ve gelisim diizeyine uygun dijital iceriklerin dnemli bir yeri oldugu
soylenebilir. Glinumuzde dijital teknolojilerin hizla gelismesi ve egitim ortamlarina girmesi
egitimde kullanilan materyal ve yéntemlerde déniisiime yol acmistir. Uretken yapay zekaya
yonelik artan ilgi ve yeni 6grenme yaklasimlari, egitimcilerin dijital becerilerini gliclendirerek
siniflarda teknoloji tabanh 6grenme ortamlarinin kullanimini yayginlastirmaktadir. Sinif ici
etkinliklerde e-6grenme araclarinin kullanimi, cocuklarin teknolojik okuryazarliklariyla
birlikte maruz kaldiklari dilsel girdileri de etkilemektedir (Kaplan ve ark., 2020).

Milli Egitim Bakanhdi tarafindan gelistirilen Tiirkiye Yizyih Maarif Modeli, dili koruma ve
zenginlestirme sorumlulugunu yalnizca bir 6gretim alani olarak dedil, kilttrel varolusun ve
disiinme becerilerinin temel unsurlarindan biri olarak ele almaktadir. Modelin dili anlama
ve ifade etme becerilerini merkeze alan yaklasimi, cocuklarin dijital ortamlarda karsilastiklari
sozclkler, sesli yonergeler ve geri bildirimler 6nem tasimaktadir (MEB, 2025). Egitsel mobil
uygulamalar, web tabanli etkilesimli oyunlar ve dijital hikayeler cocuklara yeni kavramlar
sunma, mevcut s6z varhgini pekistirme ve disiinme becerilerini gelistirmelerine olanak
saglar (Korat, 2010). Bununla birlikte bu ortamlarda kullanilan dilin nitelidi, cocugun yas
ve bilissel diizeyine uygunlugu ve Tirkcenin anlamsal zenginligini ne Olclide yansittigi
arastirilmasi gereken gtincel bir konudur. Bu nedenle erken ¢ocukluk déneminde siniflarda
kullanilan dijital aracglarin dilsel yapisinin belirlenmesi egitimcilerin materyal seciminde yol
gOsterici olacaktir.

Arastirmanin temel amaci, okul 6ncesi egitimde kullanilan dijital 6grenme ortamlarinin
sundugu iceriklerdeki s6z varhiginin 5 yas grubu ¢ocuklarinin kavram gelisimi ve dil edinim
sureclerine uygunlugunu incelemektir. Ayrica incelenen dijital etkinliklerdeki sesli ve yazih
metinlerin Tirkiye Yizyili Maarif Modeli okul 6ncesi egitim programinda yer alan hedef
sozclik ve kavram alanlaryla uyumu da degerlendirilmektedir. Bu ama¢ dogrultusunda
asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. incelenen dijital 6grenme ortamlari, 5 yas grubu cocuklarinin temel sézciik dagarcigini
zenginlestirecek ¢esitlilikte isim/nesne bildiren kavramlar (doga, sayilar, zitliklar vb.) ve
niteleyici sézcikler (sifatlar ve zarflar) icermekte midir?

2. Secilen dijital iceriklerde yer alan eylem bildiren yonergeler (fiiller), okul Oncesi
cocuklarinin anlama ve uygulama becerilerini destekleyecek cesitlilikte midir?
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YONTEM

Bu arastirma nitel arastirma yaklasimi ile yapilmis olup dokiiman incelemesi yontemi
kullanilmistir. Nitel arastirma gozlem, goriisme ve dokiiman incelemesi gibi veri toplama
yontemlerini kullanarak gercekei ve betimsel bir sonug elde edilmesini saglar (Yildirnm ve
Simsek, 2011). Bu ¢alismada, nitel arastirma yaklasiminin benimsenmesinin nedeni, EBA
Kitiphane'de “Erken Cocukluk Egitimi” modiliindeki “Okul Oncesi Siirler, Tekerlemeler,
Parmak Oyunlan” alt bashdinda bulunan videolarin arastirma alt amaclari baglaminda
bitincul olarak incelenmesidir. Bu yontem, elde edilen metinsel ve gorsel verilerin belirli
tematik cerceveler, kavramsal kategoriler ve kodlar dogrultusunda yapilandirilmasina olanak
saglamasidir. Bu dogrultuda incelenen dijital materyaller yapi, icerik ve anlamsal buttnlik
acgisindan ¢ok yonli olarak degerlendirilmis ve nitel verilerden gecerli ve derinlemesine
¢ikarimlar elde edilmistir (Bowen, 2009; Buyukoztirk vd., 2016).

Veri Kaynagi

Arastirmanin veri setini olusturacak dijital 6grenme ortamlarinin belirlenmesinde, nitel
arastirma geleneklerine uygun bicimde amacli 6rneklem yontemlerinden “6l¢iit drnekleme”
teknigi benimsenmistir. Calisma kapsaminda tiim dijital araglarin incelenmesi yerine, erken
yas grubundaki cocuklarin séz varhigi gelisimine 6nemli 6lctide katki sunan siir, tekerleme ve
parmak oyunlari gibi nitelikli yazinsal ve egitici araclar kasitli olarak secilmistir. Bu dogrultuda
Milli Egitim Bakanhg tarafindan ulusal diizeyde kullanima sunulan ve siniflarda yaygin olarak
basvurulan Egitim Bilisim Agi (EBA), arastirmanin temel veri kaynadi olarak belirlenmistir.
Resmi bir kaynak olan EBA'da yer alan ve ¢ocuklarin dil edinim stireclerini destekleyici nitelik
taslyan rastgele secilen toplam 10 farkli etkilesimli dijital etkinlik incelemeye alinmistir.
Modiilde bulunan okul dncesi siirler, tekerlemeler ve parmak oyunlari bashginda bulunan
videolar ¢oziimlenip yaziya aktarilarak isim, sifat, fiil gibi temel sozciik turleri ile ikileme,
deyim gibi ifadeler 6lciit alinarak s6z varligi zenginligi agisindan incelenmistir.

Veri Analizi

Verilerin toplanmasi stirecinde ilgili dijital iceriklerde yer alan tiim sesli ve yazili ydnergeler,
meni adlandirmalari ve geri bildirim ifadeleri arastirmaci tarafindan ¢éziimlenerek yaziya
aktarilmistir. S6z varhgi sikhigini belirlemek icin bir Tirk yazilimc tarafindan gelistirilen
“TurkSozDiz" adli yazilim kullaniimistir. Word'deki s6z varlidi unsurlari “Giincel Tiirkge Sozluk
ve Yazim Kilavuzu” esas alinarak kodlanmis ve bu sekilde programa aktariimistir. Elde edilen
metinsel veriler, icerik analizi teknigiyle kodlanmistir. Bu dogrultuda metinlerdeki kelimeler
listelenmis, kelimelerin kullanim sikliklari hesaplanmis ve bu kelimeler sézcik tirleri ile
Tirkiye Yizyih Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi’ndaki temel kavram alanlarina
(duygular, miktar, mekanda konum, duyu, zit kavramlar vb.) gore tematik olarak kategorize
edilmistir.
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BULGULARVE YORUMLAR

Bu calismada incelenen s6z varligi 6zellikleri, okul dncesi donemde dil gelisimini destekleyici
nitelikte zengin ve islevsel bir yapi ortaya koymaktadir. Toplamda 170 farkh sozcik, 95 isim,
45 fiil ve 30 sifat kullanimi yer almaktadir. Bu durum ¢ocuklarin somut 6grenme stireclerini
ve kavram gelisimlerini desteklerken climle kurma, ifade etme ve eylem bildirme becerilerini
gelistirmeye katki saglamaktadir. Bunun yani sira cocuklarin niteleme ve betimleme
becerilerini de gug¢lendirdigi sdylenebilir. Sézclk turlerinin dengeli dagilimi, okul dncesi
donemde dilin hem alici hem de ifade edici boyutunu destekleyen bitiincil bir yapi sunar.
Tablo 1

Sézciiklerin Kullanim Sikligi
Sozcik Sikhk
bir
de/da (baglag)
ve

o

ben
sen

ile

gibi
cok
gun

tas
bayram
anne
yagmur
fidan

N N W W w w M b 0O N VO

Sozciklerin kullanim sikligi incelendiginde “bir", “ve’, “de/da” gibi temel baglag ve islevsel
kelimelerin yogunlugu dikkat ¢cekmektedir. Bu durum, erken ¢ocukluk doneminde dilin
yapi taslarini olusturan basit ve tekrar eden dil oriintilerinin kullanilmasinin, ¢cocuklarin
dil edinimini kolaylastirdigina isaret etmektedir. Ayni zamanda “anne’, “bayram’, “yagmur”,
“fidan” gibi so6zciiklerin 6ne ¢ikmasi, iceriklerin hem aile ve toplumsal degerleri hem de
doda ve giinliik yasam deneyimlerini merkeze aldigini gostermektedir. Bu yonuyle EBA'daki
s6z konusu iceriklerin cocuklarin hem sosyal hem de cevresel farkindaliklarini gelistirmeye

hizmet ettigi soylenebilir.
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ikilemeler

Tane tane
Likir likir
Yan yana
ilmek ilmek
Renk renk
Emek emek

Biraz biraz

Tablo 3
Uyakli ifadeler

Uyakli ifadeler

Esi-gibisi

Adi-yarisi
Halamin-babamin
Sirdagim-arkadasim
Aileyiz-zenginiz
Pekmez-gezmez-lislitmez
Hapsirik-saghk
Fistic-bastik-ciktik

Heykeller-eserler

on-ton

islenir-stislenir

emek emek-gerek
yana-araya

yine-anneme

ellere-bere
disarlya-yapmaya-takmaya
kas-yas-as
glinlinde-tzuldiginde

Dort-tisort buyukleri-hikayeleri-cepleri
Alti-tahti misafirler-hikayeler
Sekiz-ceviz

Tablo 4

Kullanilan Deyimler
Deyim Anlami

Tane tane konusmak
ilmek ilmek islemek

Can suyu vermek

Can arkadasl

Emege saygi

Acik, anlasilir ve yavas konusmak.
Buyuk emek ve sabirla yapmak.

Bir seyin yasamasi veya gelismesi icin ilk ve gerekli
destegi vermek.

Cok yakin, glivenilen arkadas

Yapilan calismaya ve harcanan ¢abaya deger vermek.
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"

EBA video iceriklerinde yer alan ikilemeler (6r.“tane tane”, “likir hkir”, “renk renk”) sinirl sayida
yer almaktadir. Bunun yani sira uyakli ifadeler Tablo 4'te belirtildigi gibi neredeyse her video
icerigindeyeralmaktadir. Uyakliifade agisindanigeriklerin olduk¢a zengin oldugu sdylenebilir.
Bu durum dilin ritmik ve estetik yoniinl gii¢clendirerek cocuklarin fonolojik farkindaliklarini
desteklemektedir. Bu tiir tekrar ve ses benzerlikleri, okul dncesi donemde 6zellikle erken
okuryazarlik becerilerinin gelisimi acisindan 6nemli bir rol oynamaktadir. Ayni sekilde,
kullanilan deyimler (ilmek ilmek islemek, can suyu vermek, can arkadasi vb.), cocuklarin dilin
mecazh kullanimina asinalik kazanmasini saglayarak s6z varligini derinlestirmektedir.

Tablo 5

Eylem Bildiren Sézciikler

Temel Eylem Bildiren Doga ve Durum Eylemleri Duygu ve Gunliik Yasam
gitmek yagmak istemek
gelmek baslamak unutmak
gormek blytumek yurimek
gezmek Uretmek yorulmak
almak dinlenmek Gzulmek
yemek serinlemek birakmak
icmek Ustitmek doldurmak
dikmek dinlemek
kazmak

giymek

¢cikmak

bulmak

bakmak

sermek

demek

konusmak

olmak

etmek

Eylem bildiren sozciikler agisindan yapilan inceleme, iceriklerin oldukga zengin bir fiil yapisina
sahip oldugunu gostermektedir. “Gitmek, gormek, yemek, dikmek, biiylimek, dinlenmek”
gibi fiiller cocuklarin giinlik yasam becerileri, hareket deneyimleri ve neden-sonug iliskisi
kurma sureclerini desteklemektedir.
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Tablo 6
Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi ile lliskisi

Kavramlar TYMM Okul Oncesi Egitim Programi

anne, baba, teyze, hala, dede, babaanne,
arkadas, aile, bayram, misafir

aile, toplumsal degerler

bir, iki, li¢, cok, az sayl,sayma,miktar

blyuk-kucik,hizli-yavas zithk kavramlari
alt-Ust, icinde-disinda mekan
sert-yumusak, soguk-sicak duyusal kavramlar
diin-bugiin-yarin zaman

yagmur, bulut, fidan, agag, toprak, kis, kar doga, mevsim, cevre

findik, fistik, limonata, tahin, pekmez, turuncgil,  saglikli yasam, beslenme
saghk
muze, eser, heykel, kilim, motif, bayram kiilturel miras, sanat farkindaligi

kiyafetler (bere, eldiven, bot), semsiye glinluk yasam becerileri, 6z bakim

Tablo 7

Erdem-Deger-Eylem Cergevesi A¢isindan

Erdem-Deger-Eylem Cercevesi

Sevgi Kocaman bir aileyiz
Saygl Buydkleri ziyaret
Yardimseverlik Aile birlikteligi
Dostluk Can arkadas

Fidan dikme, doga Sorumluluk, cevre

Emege saygi gerek
Bayram, misafirlik

Saglkli beslenme

Caliskanhk, emek
Klttrel degerler

Saghkliyasam

Turkiye Yiizyil Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi baglaminda degerlendirildiginde
iceriklerin okul 6ncesi programinda yer alan Ek-9 kavram listesi ile biyik ol¢tide ortustigi
gorilmektedir. Aile ve toplumsal kavramlar, say1 ve miktar, zithk, mekansal, duyusal ve zaman
kavramlarinin yani sira doga, beslenme, kiiltlirel miras ve giinliik yasam becerilerine iligkin
kavramlarin iceriklerde dogal bir baglamda sunulmasi kavram &gretiminin yasanti temelli
olarak gerceklestirildigini gosterir. Bu durum, programin kavramlarin 6grenme stirecleri
icinde butlnlesik sekilde ele alinmasi gerektigine iliskin yaklagimiyla uyumludur.

Erdem-Deger-Eylem Cercevesi acisindan incelendiginde ise videolarda degerler yoniinden
glcla ifadeler yer almaktadir. Sevgi, saygi, dostluk, yardimseverlik, sorumluluk, caliskanlik ve
saglkl yasam gibi temel degerlerin hem agik hem de 6rtik bicimde sunulmasi, cocuklarin
sosyal-duygusal gelisimini desteklemektedir. Ozellikle aile birligi, bayram kiiltiirii ve dogaya
karsi sorumluluk gibi temalarin islenmesi degerlerin giinlik yasamla iliskilendirilerek
verilmesini saglamaktadir.
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EBA Kitliphane'de yer alan etkilesimli dijital iceriklerin Tlrkiye Ylzyili Maarif Modeli Okul
Oncesi Egitim Programi'nin temel yaklasimiyla genel olarak uyum géstermektedir. Programin
beceri temelli, butlincil ve yasanti odakli yapisi dikkate alindiginda, videolarda yer alan siir,
tekerleme ve parmak oyunlarinin ¢cocuklarin giinliik yasam deneyimleriyle dogrudan iliski
kurdugu gorilmektedir. Aile, arkadaslik, bayram, doga, beslenme ve cevre gibi temalar
araciligiyla hem sosyal yasam hem de kiiltiirel baglam gui¢lt bicimde yansitilmistir. Bu durum
programda vurgulanan “6grenmenin yasamla buttinlesmesi” ilkesini desteklemektedir.

Bununla birlikte icerikler, Turkce alan becerileri (6zellikle dinleme, ritim, uyak ve s6z varhgi
gelisimi), sosyal-duygusal 6grenme (aidiyet, empati, paylasim) ve erken okuryazarlik
becerilerini destekleyici niteliktedir. Ancak Turkiye Yizyilh Maarif Modeli kavramsal cesitlilik
beklentisi agisindan degerlendirildiginde mekanda konum, zitlik, zaman ve bazi duyusal
kavramlarin sinirli kaldigi gorilmektedir. Bu durum metnin guclii yoniini zayiflatmamakla
birlikte kavram o6gretimini daha dengeli hale getirmek icin gelistirilebilir bir alan da
sunmaktadir.

SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirmada okul 6ncesi egitimde yaygin olarak kullanilan dijital 6§grenme ortamlarindan
Egitim Bilisim Adi'nda (EBA) Kutiphanede kayith “Erken Cocukluk Egitimi” modiliniin
sundugu iceriklerdeki séz varliginin, 5 yas grubu ¢ocuklarinin kavram gelisimi ve dil edinim
sureclerine uygunlugunu incelemistir. Arastirma bulgulary, siir, tekerleme ve parmak oyunu
iceren etkinliklerin 6grencilerin 6grenme sirecine etkin katilimini saglamada énemli bir rol
ustlendigi sdylenebilir. Ozellikle séz varhgini zenginlestirecek nitelikte ve cok sayida farkli
sozcik ve uyakl yapi icerdigini soylemek mUmkinddr. Yine secilen dijital iceriklerde yer
alan eylem bildiren yonergelerin bulundugu, bunun okul 6ncesi ¢ocuklarinin anlama ve
uygulama becerilerini ¢cok yonli destekleyecek cesitlilikte oldugu ifade edilebilir (Elalmis ve
Cetinkaya, 2025). iceriklerde cok belirgin bir bicimde geri bildirim ifadelerinin yer almadig
ancak yonlendirme ya da uyari amaclh kullanilmis bazi ifadelerin (Aman, dikkat yerler yas!)
gectigi tespit edilmistir. Turkiye Yuzyih Maarif Modeli kapsaminda okul 6ncesi diizeyde
kazandirlmasi hedeflenen temel kavramlarla da értiistiigi gérilmektedir. ilgili videolarda
gecen kavramlarin sayi, zaman, mekanda konum ve duyu kavramlarini desteklemektedir.
Bunun yani sira “Bayram geldi, hos geldi.” gibi ifadelerin de ¢ocuklarin degerler ile iliski
kurmalarina katki saglamaktadir. Ayrica metinlerde yer alan tekerleme ve ritmik yapilar
cocuklarin dil gelisimini ve kavram farkindahdini destekler. Bu dogrultuda séz konusu
arastirmanin okul 6ncesi donemde cocuklara kazandirilmasi amaclanan kavramlarin
Turkiye Ylzyili Maarif Modeli'nin kavram 6gretimine yonelik yaklagimiyla uyum gosterdigi
gOrilmastir. Tim bunlarla birlikte heniliz islem 6ncesi déneminde bulunan okul dncesi
diizeyinde dijital ortamlarin kullanimi ¢ocuklarin 6grenme sirecine daha aktif sekilde
katilmalarini sagladigi sdylemek miumkindir (Bilgic, 2024).

Bu calismada incelenen videolarin Tirkiye Yizyih Maarif Modeli'nde yer alan kavram ve
degerleri biyiik 6lctide icerdigi belirlenmistir. Ozellikle aile, doga, saglik ve sosyal yasam
kavramlarinin metinlerde dogal baglam icinde sunuldugu goérilmektedir. Bu bulgu, cocuk
edebiyati Urlinlerinin (siir, tekerleme vb) deger aktariminda etkili bir ara¢ oldugunu ortaya
koyan calismalarla paralellik géstermektedir (irgin & Oztiirk, 2025). Ayrica programin beceri
ve kavramlari butiincil bir yapi icinde ele alan yaklasimi (Ertek Eroglu, Eker & Eker, 2025)
iceriklerin coklu gelisim alanlarini desteklemesiyle ortlismektedir.
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Sonug olarak EBA Kitliphane'de kayith erken ¢ocukluk donemi icin kullanilan dijital
iceriklerin s6z varligi acisindan zengin oldugu, kavram cesitliligi, deger aktarimi ve dilsel yapi
oOzellikleri acisindan Tirkiye Yuzyih Maarif Modeli ile uyum gosterdigi 6zellikle programda
yer alan Tirkce alan becerileri ile glcli bir sekilde ortiistigu ifade edilebilir. Videolar
cocuklarin dil gelisimi, kavram 6gretimi, degerler egitimi ve sosyal-duygusal becerilerinin
desteklenmesine yonelik biitiinciil ve islevsel bir icerik sunmakta, erken ¢cocukluk egitiminde
nitelikli dil materyali olarak degerlendirilebilecek glicli Ornekler olusturmaktadir. Bu
baglamda degerlendirmek gerekirse okul dncesi donem 6grencileri icin Uretilen -Tlirkgenin
zengin s6z varligini sezdirecek nitelikteki- dijital iceriklerin artirlmasi ve cesitlendirilmesi
gerekmektedir.

KAYNAKCA

Bilgic, Y. G. (2024). Bilim ve sanat merkezlerindeki ¢ocuklarin web 2.0 araglari farkindalik
diizeylerinin belirlenmesi [Yayimlanmamis yiiksek lisans tezi]. Balikesir Universitesi.

Bowen, G. A.(2009). Document analysis as a qualitative research method. Qualitative Research
Journal, 9(2), 27-40. https://doi.org/10.3316/QRJ0902027Emerald

Blyukoztirk, S., Cakmak, E. K., Akgiin, O. E., Karadeniz, S. & Demirel, F. (2016). Bilimsel
arastirma yéntemleri (20. bs.). Pegem Akademi.

Elalmis, S., & Cetinkaya, F. C. (2025). Farkl metin tirlerinde okudugunu anlama becerilerinin
zihin kurami becerileri agisindan incelenmesi. Temel Egitim Arastirmalarn Dergisi, 5(2), 139-
158.

Ertek Eroglu, B., Eker, Z., & Eker, C. (2025). Tirkiye Yuzyih Maarif Modeli okul dncesi egitim
programinin hassas beceriler acisindan incelenmesi. Elektronik Sosyal Bilimler Dergisi, 24(2),
897-909. https://doi.org/10.17755/esosder.1574163

irgin, T., & Oztiirk, B. (2025). Miimine Yildizin cocuk kitaplarinin degerler egitimi acisindan
incelenmesi. Cocuk, Edebiyat ve Dil Egitimi Dergisi, 8(1), 139-155. https://doi.org/10.47935/
ceded.1664868

Kaplan, A., Demirtas, Z., & Oztiirk, B. (2020). Dijitallesen egitimde paradigma degisimi: Yapay
zeka destekli 6grenme ortamlari. Egitim Bilimleri Arastirma Dergisi, 14(2), 101-120. https://
doi.org/10.70053/esas.1566395

Korat, O. (2010). Reading electronic books as a support for vocabulary, story comprehension
and word reading in kindergarten and first grade. Computers & Education, 55(1), 24-31.

Milli Egitim Bakanligi (MEB). (2025). Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli ortak metni.

Orug, S. (2025). Cocuklarin kelime hazinesi neden 6nemlidir. https://camlicacocuk.com/
cocuklarin-kelime-hazinesi-neden-onemlidir/ adresinden edinilmistir.

Yapici, S. (2004). Cocukta dil gelisimi. Uluslararasi insan Bilimleri Dergisi https://www.
jhumansciences.com/ojs/index.php/IJHS/article/view/101 sayfasindan erisilmistir

Yildirim, A. & Simsek, H. (2011). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri. Seckin Yayincilik.

2026

BILDIRI KITABI

69



N,
A\ Y 4

Mesleki veTeknik
Alanda S0z Varliginin
Zenginlestirilmesi



TALIiM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKGE VE DiL EGITIMINDE IYi UYGULAMALAR KONFERANSI
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OZET

Mesleki ve teknik egitime (MTE) iliskin politika belgelerinde ve akademik literatiirde kavramsal
dlizeyde belirgin bir cesitlilik gbzlemlenmektedir. Mesleki egitim ile teknik egitim kavramlarinin
zaman zaman es anlamli olarak kullaniimaktadir. Beceri, yeterlik ve yetkinlik terimlerinin
farkli baglamlarda farkli anlamlar yiiklenerek ele alinmaktadir. isbasi 6grenme, staj ve ciraklik
uygulamalarinin kavramsal sinirlari net bicimde cizilememektedir. Bu bakis acisi uygulama
birligini zorlastirmaktadir. Nitekim yeterlilik temelli egitim modellerine iliskin ¢alismalar,
kavramsal belirsizliklerin program gelistirme ve 6lcme degerlendirme siirelerinde tutarsizliklara
yol agabildigini belirtmektedirler. Tiirkiyede MTE'nin déniisiimiine yonelik analizlerde de
terminolojik standardizasyon ihtiyaci vurgulanmaktadir. Bu ¢alismanin amaci, Tiirkiye'de
MTE alaninda kullanilan temel kavramlarin Milli Egitim Bakanhdgi (MEB) Mesleki ve Teknik
Egitim Genel Midlirltigi tarafindan yliriitiilen égretim programlari ve miifredat dokiimanlan
baglaminda nasil tanimlandigini ve uygulamada nasil anlamlandirildigini incelemektir. Bu
calisma nitel arastirma yaklasimi ¢ercevesinde tasarlanmis olup dokiiman incelemesine dayali
icerik analizi yéntemi kullanilmigtir. Arastirmanin veri setini, Milli EGgitim Bakanhgi Mesleki ve
Teknik Egitim Genel Mlid(irliigii tarafindan yayimlanan 6gretim programlari, alan ve dal cerceve
6gretim programlari, modiiler 6gretim materyalleri ve mesleki ve teknik egitime iliskin politika
belgelerive uluslararasi (UNESCO, CEDEFOP, OECD) belgeler olusturmaktadir. Sonug olarak, MTE
sisteminde kavram kargasasinin giderilmesi, yalnizca kuramsal bir gereklilik degildir. Kavram
kargasasinin giderilmesi Mesleki ve Teknik Egitim Politika Belgesi'nde ortaya konulan yapisal
dénliisiim hedeflerinin slirdliriilebilirligi agisindan stratejik bir zorunluluktur. MTE alaninda
kavramsal netligin gliclendirilmesi amaciyla dncelikle Milli EGitim Bakanligi tarafindan Mesleki
ve Teknik Egitim Politika Belgesi'nde ortaya konulan doéntisiim hedefleriyle uyumlu bir ulusal
terminoloji ¢ercevesi olusturulmasi, 6gretim programlarinin giincellenme slireclerinde kavram
kullaniminin standartlastirilmasini saglayacak bir kavramsal rehber dokiiman gelistirilmesi, MTE
ogretmenlerine ydnelik hizmet ici egitim programlarinda terminolojik biitiinliigl gliclendirmeye
yénelik modiillere yer verilmesi, kavram kullanimina iliskin periyodik izleme ve degerlendirme
stiregleri olusturulmasi énerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: mesleki ve teknik egitim, kavram, terminoloji
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GIiRIS

Mesleki ve teknik egitim (MTE), kiresel 6lcekte ekonomik kalkinma, istihdam edilebilirlik
ve sirdirilebilir bliyime hedefleriyle dogrudan iliskilendirilen stratejik bir egitim alanidir.
Ozellikle dijital doniisiim, otomasyon ve yesil ekonomi politikalari, (lkelerin beceri
ekosistemlerini yeniden yapilandirmalarini zorunlu kilmistir. Bu baglamda uluslararasi
kuruluslar, MTE'ye yonelik kavramsal cerceveler gelistirmistir. UNESCO (2016), MTE'yi yasam
boyu 6grenme perspektifi icinde tanimlayarak MTE'yi toplumsal donisim araci olarak
konumlandirmaktadir. OECD (2010, 2020) ise beceri uyumu ve is glicli piyasasl entegrasyonu
kavramlarini merkeze alarak MTE'nin ekonomik performansla iliskisini vurgulamaktadir.
Benzer sekilde CEDEFOP (2014), Avrupa Yeterlilikler Cercevesi kapsaminda yeterlik ve
yetkinlik kavramlarinin standartlastiriimasinin sistemsel tutarlilik agisindan 6nemine dikkat
cekmektedir.

Uluslararasi literatiirde bu kavramlar arasindaki ntanslar giderek daha belirgin hale
gelmektedir. Ornegin beceri, genellikle belirli bir gérevi yerine getirme yetenegini; yeterlik,
bilgi, beceri ve tutumlarin bittnlesik kullanimini; yetkinlik ise baglamsal ve performans
odakli kanitlanmig kapasiteyi ifade etmektedir (Mulder, 2017). UNESCO’'nun 2022-2029 MTE
Stratejisi, bu kavramlari srdrilebilir ve uygulanabilir bakis agisiyla ele alarak, dijital ve yesil
becerilerin entegrasyonunu vurgulamakta ve MTE'yi yalnizca istihdam araci olmaktan cikarip
toplumsal donlsiimin temel unsuru olarak konumlandirmaktadir. Bu yaklasim, tlkelerin
beceri ekosistemlerini yeniden yapilandirirken kavramlarin netlestiriimesinin nemini bir
kez daha ortaya koymaktadir.

Bu uluslararasi cerceveye paralel olarak MTE gliniimUizde yalnizca belirli mesleklere yonelik
beceri kazandiran bir yapi olmaktan ¢ikmistir. Ayni zamanda MTE, bireylerin degisen is gticii
piyasasina uyum saglayabilmelerini miimkiin kilan esnek bir 5grenme sistemi olarak yeniden
tanimlanmistir. 21. ylizyilda is glicli piyasalarinin déniisiim, egitim sistemlerinin istihdama
erisimin yani sira strdirdlebilir istihdami ve mesleki hareketliligi desteklemesini zorunlu
kilmistir. Bu durum, MTE'nin kavramsal ¢ercevesinin de genislemesine ve daha butlincil bir
yapl icinde ele alinmasina yol agmistir.

Turkiye baglaminda incelendiginde ise MTE'ye iliskin politika belgelerinde ve akademik
literatlirde kavramsal diizeyde belirgin bir cesitlilik gozlemlenmektedir. Mesleki egitim
ile teknik egitimin zaman zaman es anlamli kullanilmasi, beceri, yeterlik ve yetkinlik
kavramlarinin farkl baglamlarda farkli anlamlar yiklenerek ele alinmasi ile isbasi 6grenme,
staj ve ¢iraklik uygulamalarinin kavramsal sinirlarinin net bir sekilde ¢izilmemesi, uygulama
birligini 6nemli 6lclide zorlastirmaktadir.

Yeterlik temelli egitim modellerine iliskin ¢alismalar, kavramsal belirsizliklerin program
gelistirme ve oOlgcme degerlendirme siireglerinde tutarsizliklara yol acabilecegini
goOstermektedir (Eraut, 1994; Mulder, 2017). Bu durum, 6zellikle dijital ve yesil donlisiim
sureclerinde beceri, yeterlik ve yetkinlik kavramlarinin net ayriminin dnemini artirmaktadir.
UNESCO’nun 2022-2029 MTE Stratejisi, bu kavramlari kapsayici ve sirdrilebilir ekonomi
hedefleriyle bltlinlestirerek yasam boyu 6grenme yollarinivurgulamakta ve ulusal sistemlerin
kavram netligine dayali dontisimiini zorunlu kilmaktadir (UNESCO, 2022). Turkiye'de MTE'nin
donlsiimiine yonelik analizlerde de terminolojik standardizasyon ihtiyaci vurgulanmaktadir
(Kel, 2025). OECD’nin 2023 beceri raporu da dijitallesme ve ¢evresel kalkinmaya geciste kavram
netliginin sistem direncini artirdigini vurgulamaktadir (OECD, 2023).
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Kavramsal cercevede yasanan bu cesitlilik, sistemin isleyisini etkileyen yapisal bir sorun
olarak degerlendirilmelidir. Tanimlari net olmayan kavramlar, 6gretim programlarinin
uygulanmasinda farkli yorumlara neden olabilmektedir. Bu durum 6lgme degerlendirme
sureclerinde standardizasyonu zorlastirmakta ve sektorle kurulan is birliginde beklenti
uyumsuzluklarinayolacabilmektedir.Bunedenle MTE'de kavram kargasasinin ¢6ziimlenmesi,
sistemin butlinligu acisindan kritik bir gereklilik olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Calismanin Amaci

Bu calismanin amaci, Turkiye'de MTE alaninda kullanilan temel kavramlarin MEB Mesleki
ve Teknik Egitim Genel Midurliga tarafindan yurdtiilen 6gretim programlari ve mifredat
dokiimanlar baglaminda nasil tanimlandigini ve uygulamada nasil anlamlandirildigini
incelemektir. Ozellikle mesleki egitim, teknik egitim, alan, dal, beceri, yeterlik, 5grenme ciktisi
ve isbasi 6grenme gibi program gelistirme sirecinin temelini olusturan kavramlarin tutarli
ve sistematik bir terminoloji cercevesinde kullanilip kullanilmadigi analiz edilmektedir.

Calisma, kavramsal belirsizliklerin giderilmesini, 6gretim programlarinin yapilandiriimasini,
Olcme degerlendirme siireglerinin gelistirilmesini, modiiler sistem uygulamalari ve sektorle
is birligi mekanizmalari Gzerindeki olasi etkilerinin ortaya konulmasini hedeflemektedir.
Bu baglamda arastirma, MTE miufredatinda yer alan kavramlarin ulusal politika belgeleri
ve uluslararasi literatlirdeki karsiliklariyla uyum dizeyini degerlendirmeyi ve sistem
bltunliginu gliclendirecek bir kavramsal netlesme cercevesi gelistirmeyi amaclamaktadir.
Bu cercevede MTE alaninda kavramsal netligin saglanmasi politika tutarlilidi, kalite
glivencesi ve 6gretmen yetistirme siirecleri acisindan yapisal bir gerekliliktir. Bu bildiri, s6z
konusu kavram kargasasini icerik analizi yoluyla inceleyerek ¢6ziim Onerileri gelistirmeyi
amaclamaktadir.
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YONTEM

Bu arastirma, MTE alanindaki temel kavramlarin kavramsal cercevesini ve uygulamadaki
karsiliklarini belirlemek amaciyla dokiiman analizi yontemine dayali nitel bir arastirma
olarak tasarlanmistir. Dokiiman analizi; resmi belgelerin, politika metinlerinin ve miifredat
dokiimanlarinin sistematik, amacli ve elestirel bicimde analiz edilmesine imkan taniyan, nitel
arastirmalarda temel bir veri toplama ve analiz teknigidir (Bowen, 2009). Calisma kapsaminda;
Milli Egitim Bakanhiginin glincel politika metinleri, alan ve dal 6gretim programlari ile
UNESCO, CEDEFOP ve OECD tarafindan yayimlanan temel raporlar birincil veri kaynagi olarak
incelenmistir. Kavramsal ¢ercevenin olusturulmasi siirecinde, ilgili akademik literatiir ve
resmi belgeler sistematik olarak analiz edilmis; kavramlarin operasyonel tanimlari, kullanim
baglamlar ve birbirleriyle kurduklari iliskiler timdengelimsel ve tiimevarimsal kodlama
teknikleri ile yapilandiriimistir (Schreier, 2012; Krippendorff, 2018). Egitim politikasi ve
mifredat belgelerinin incelenmesinde bu yontemin sistematik bir dogrulukla kullaniimasi,
akademik literatiirde yaygin ve kabul goren bir yaklasim olarak 6ne ¢ikmaktadir (Yildirim ve
Simsek, 2021).

Arastirmanin veri setini, MEB Mesleki ve Teknik Egitim Genel Mudurligi tarafindan
yayimlanan 6gretim programlari, alan ve dal cerceve 6gretim programlari, modiler 6gretim
materyalleri ve mesleki ve teknik egitime iliskin politika belgeleri olusturmaktadir (MEB,
2018; MEB, 2022). Dokiiman analizinde kavramlarin baglamsal kullanim sikhklari yani sira, bu
kavramlarin 6grenme ciktilar yaklasimi icindeki yeri de incelenmistir. CEDEFOP’un 6grenme
ciktilari terminolojisi rehberi, bilgi, beceri ve yetkinliklerin ayri ayri tanimlanmasinin program
tutarliigi icin zorunlu oldugunu ortaya koymaktadir (CEDEFOP, 2017). Bu cercevede,
analiz hem tiimdengelimsel (literatlr temelli) hem tiimevarimsal (veri temelli) kodlamayi
birlestirerek kavramlarin MTE dokiimanlarindaki operasyonel anlamlarini derinlemesine
ortaya ¢ikarmayi hedeflemistir.

Bu belgeler, MTE sisteminde kavramsal ¢cercevenin somutlastigi temel diizenleyici metinler
olmasi nedeniyle analiz kapsamina alinmistir. Analiz siirecinde 6ncelikle metinlerde tekrar
eden temel kavramlar belirlenmis; ardindan bu kavramlarin tanimlari, kullanim baglamlar
ve birbirleriyle kurduklari iliskiler kodlanmistir. Kodlama sireci tiimdengelimsel ve
timevarimsal analiz tekniklerinin birlikte kullaniimasiyla yaratalmustir (Mayring, 2014).
Literatlirde tanimlanmis kavram kategorileri (6rnegin beceri, yeterlik, yetkinlik, 6grenme
ciktisi, isbasi 6grenme) analitik cerceve olarak alinmistir. Metin icerisinde ortaya ¢ikan yeni
kullanim bicimleri ise acik kodlama yoluyla belirlenmistir. Elde edilen veriler tematik olarak
siniflandiriimis ve kavramlarin tanimsal tutarlilik diizeyi ile program bitlnligi acisindan
tasidigr anlam degerlendirilmistir.

Analiz siireci cok asamali bir yapi icinde yuritilmustir. ilk asamada dokiimanlar ayrintil
bicimdeincelenerek meslekive teknik egitimin temel kavramlari belirlenmistir.ikinciasamada
bu kavramlar tanimlari, kullanim sikliklari ve baglamsal iliskileri acisindan kodlanmistir.
Bu sirecte timdengelimsel ve timevarimsal analiz teknikleri birlikte kullanilarak hem
literatiire dayali hem de veri temelli bir analiz cercevesi olusturulmustur. Uclincii asamada
ise elde edilen kodlar tematik olarak gruplanmis ve kavramlarin tanimsal tutarhlk dizeyi
degerlendirilmistir.
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BULGULARVE YORUMLAR

Bu calisma kapsaminda MEB Mesleki ve Teknik Egitim Genel Mudirligu tarafindan
yayimlanan 6gretim programlari ve politika metinleri lizerinde gergeklestirilen icerik analizi,
MTE alaninda kullanilan temel kavramlarin tanimlanmasi ve kullaniminda belirli diizeyde
kavramsal cesitlilik bulundugunu ortaya koymustur. Bulgular, mesleki egitim ile teknik
egitimin kapsamlarinin acik bicimde ayrilmadigini, beceri, yeterlik, yetkinlik ve 6grenme
ciktisi terimlerinin farkli anlamlarda kullanildigini ve isbasi 6grenme uygulamalarinin staj
ile isletmede mesleki egitim kavramlariyla i ice gectigini ortaya koymustur. Bu durum,
terminolojik bitunlik agisindan en dikkat cekici sorunlar arasinda yer almaktadir.

Elde edilen bulgular, kavramsal farklilasmalarin yalnizca terminolojik bir cesitlilik olmadigini
goOstermektedir. Program gelistirme sireclerinde yatay ve dikey tutarlihigi etkileyen bir
unsur olarak ele alinmaktadir. Ozellikle ayni kavramin farkli programlarda farkli diizeylerde
tanimlanmasi, 6lgme degerlendirme araglarinin standardizasyonunu zorlastirabilmektedir.
Bu durum, yeterlik temelli egitim yaklasiminin etkin bicimde uygulanmasini sinirlayan
onemli bir faktor olarak degerlendirilebilir.

Bulgular ayrica kavram belirsizliginin 0Ozellikle sektor is birligi ve isbasi 6grenme
uygulamalarinda beklenti uyumsuzluklarina yol actigini gostermektedir. Literatiirde,
yeterlik temelli yaklasimlarin etkinliginin kavramlarin net tanimlanmasina bagli oldugu
vurgulanmaktadir. Aksi takdirde 6lcme degerlendirme siireclerinde subjektif yorumlar
artmakta ve kalite glivencesi zayiflamaktadir (Eraut, 1994; Mulder, 2017). Tlrkiye'de MTE'nin
son yillarda yasadigi niceliksel blylime ve politika vizyonu (MEB, 2024), bu kavramsal
netlesmeyle desteklenmediginde strdirilebilir istihdam ve mesleki hareketlilik hedeflerine
ulasmak zorlasacaktir.

Milli EGitim Bakanhg@ tarafindan yayimlanan Mesleki ve Teknik EgJitim Politika Belgesi
(MEB, 2024), sistemin guclendirilmesi, sektorle uyumun artirilmasi ve kalite glivencesinin
saglanmasi yoninde onemli bir vizyon ortaya koymaktadir. Ancak politika hedeflerinin
miifredat diizeyinde etkili bicimde hayata gecirilebilmesi, kavramsal netligin ve tanimsal
standardizasyonun saglanmasina baghdir. Politika belgesinde vurgulanan donlisiim
hedeflerinin program gelistirme, 6lcme degerlendirme ve 6gretmen yetistirme siireclerine
tutarli bicimde yansitilabilmesi icin terminolojik biittinltigin giiglendirilmesi gerekmektedir.
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Bulgular, kavram belirsizliginin 6zellikle yeterlik temelli yaklasimlarin etkin uygulanmasini
sinirladigini ve 6lgme dederlendirme sireglerinde standardizasyon sorunlari yarattigini
gostermektedir. Bu baglamda OECD’nin 2023 beceri raporu, sistem direncinin kavram
netligine bagli oldugunu vurgulamaktadir (OECD, 2023). Sonug olarak, MTE sisteminde
kavram kargasasinin giderilmesi, kuramsal bir gereklilik olmanin yani sira Mesleki ve Teknik
Egitim Politika Belgesi'nde ortaya konulan yapisal déniisim hedeflerinin strdirilebilirligi
acisindan stratejik bir zorunluluktur (MEB, 2024). Bu baglamda kavram kargasasinin
giderilmesi yoniinde calismalarin yapilmasi en dnemli sonug olarak ifade edilebilir.

MTE alaninda kavramsal netligin glclendirilmesi amaciyla oncelikle Milli Egitim Bakanhgi
tarafindan Meslekive Teknik Egitim Politika Belgesi'nde ortaya konulan déntisiim hedefleriyle
uyumlu bir ulusal terminoloji cercevesi olusturulmalidir (MEB, 2024). Bu kapsamda mesleki
ve teknik egitime iliskin temel kavramlarin (mesleki egitim, teknik egitim, beceri, yeterlik,
yetkinlik, 6grenme ¢iktisi, isbasi 6grenme vb.) acik, sinirlar belirlenmis ve mevzuatla uyumlu
tanimlari hazirlanmalidir. Bu terminoloji cercevesi hazirlanirken, UNESCO'nun 2022-2029
MTE Stratejisi'nde vurgulanan adil gecis ve yasam boyu 6grenme ilkeleri ile OECD’nin
beceri stratejileri goz 6niinde bulundurulmalidir. Béylece kavram tanimlari kiiresel beceri
trendleriyle de uyumlu hale getirilerek MTE sisteminin uluslararasi karsilastinlabilirligi
artirilabilir (UNESCO, 2022; OECD, 2023).

ikinci olarak o&gretim programlarinin giincellenme siireclerinde kavram kullaniminin
standartlastirlmasini saglayacak bir kavramsal rehber dokiiman gelistirilmelidir. Bu rehber,
program gelistirme komisyonlari icin baglayici bir referans metin niteligi tasimalidir.
Ayrica 6lgme degerlendirme sistemlerinde kullanilan performans gostergeleri ile yeterlik
tanimlarinin kavramsal uyumu gozden gegcirilebilir.

Uclincii olarak MTE &gretmenlerine yénelik hizmet ici egitim programlarinda terminolojik
bitunligl glcglendirmeye yonelik modiiller yer almalidir. Boylece miifredatin uygulama
boyutunda kavramsal farkliliklarin dniine gecilebilir.

Dordiincli olarak dijital bir “mesleki ve teknik egitim kavram veri tabani” olusturulmasi,
kavramlarin glincel tanimlarina ve uluslararasi karsiliklarina erisimi kolaylastiracaktir. Boyle
bir yapi hem akademik calismalar hem de politika gelistirme siirecleri acisindan referans
niteliginde bir kaynak olusturabilir.

Son olarak Mesleki ve Teknik Egitim Politika Belgesinde ©6ngoriilen kalite glivencesi
mekanizmalari kapsaminda kavram kullanimina iliskin periyodik izleme ve degerlendirme
stirecleri olusturulmalidir. Kavramsal standardizasyonun saglanmasi, politika hedeflerinin
surdrulebilirligi ve sistem biitlinliglinin glglendirilmesi acisindan stratejik bir adim olacaktir.
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OZET

Bu calismanin amaci, ilkokul 2, 3 ve 4. sinif 6grencilerinin ingilizce séz varligini gelistirmeye
yénelik oyun temelli bir kelime 6gretim modelinin etkililigini incelemektir. Bu dogrultuda
gelistirilen “Play and Win by Learning” adli oyun platformu, égrencilerin ingilizce dersine ait
lnite kazanimlarini eglenceli ve etkilesimli bir sekilde 6grenmelerini desteklemek amaciyla
tasarlanmistir. Calisma, somut materyal eksikliginden yola ¢ikarak dgrencilerin aktif katilimini
saglayan, coklu etkinlikler iceren bir égrenme ortami sunmayi hedeflemektedir. Arastirma,
nitel arastirma ydntemlerinden eylem arastirmasi deseni ile ydiriitiilmdsttiir. Calisma grubunu
Cankirt Ahmet Mecbur Efendi Bilim ve Sanat Merkezi destek siniflarinda 6grenim géren 8-10 yas
araligindaki24 6grenciolusturmaktadir. Uygulamastirecisekiz haftaboyunca gerceklestirilmistir.
Veri toplama araci olarak égrenci ve 6gretmenlere yonelik yari-yapilandiriimis gériisme formlari
kullanilmis ve elde edilen veriler betimsel analiz yontemi ile ¢6ziimlenmistir. Gelistirilen oyun
platformu, farkl ingilizce iinite kazanimlarina yénelik 10 égrenme istasyonu ve 2 sans karti
alanindan olusmaktadir. istasyonlarda kelime kiipleri, kart anlatma, eslestirme, puzzle, taklit ve
dramatizasyon gibi cesitli etkinlikler yer almaktadir. Bu etkinlikler araciligiyla 6grencilerin kelime
bilgilerini aktif olarak kullanmalari, tekrar etmeleri ve pekistirmeleri saglanmistir. Arastirma
bulgulari, oyun temelli kelime &gretim modelinin égrencilerin ingilizce s6z varligini gelistirmede
etkili oldugunu géstermektedir. Ogrencilerin derse olan ilgilerinin arttigi, 6grenme siirecinin
daha eglenceli hdle geldigi ve kelime 6greniminin daha kalici oldugu belirlenmistir. Ayrica grup
calismasina dayali etkinliklerin 6grenciler arasinda is birligi ve sosyal etkilesimi destekledigi
goériilmiistiir. Ogretmen gériisleri de gelistirilen materyalin sinif ici uygulamalar icin kullanish
ve etkili bir 6gretim araci oldugunu ortaya koymaktadir. Sonug olarak oyun temelli etkinliklerle
zenginlestirilen kelime dgretim siireclerinin ilkokul diizeyinde yabanci dil 6gretiminde etkili bir
yaklasim sundugu sdylenebilir.

Anahtar Kelimeler: séz varlidi, kelime gretimi, oyun temelli 5§renme, Ingilizce égretimi

2 0 2 6 BILDIRIKITABI 79



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKCE VE DIL EGITIMINDE 1Yi UYGULAMALAR KONFERANSI

80

BILDIRIi KITABI

GIiRIS

GUnUmuzde yabanci dil 6gretimine erken yaslarda baslanmasi, 6grencilerin dil becerilerini
dogal bir siirec icerisinde gelistirebilmeleri acisindan &nemli gériilmektedir. ilkokul
doéneminde 6grencilerin dili severek 6grenmeleri, ilerleyen egitim basamaklarinda yabanci
dile yonelik tutumlarini da olumlu yénde etkileyebilmektedir. Ancak uygulamada ingilizce
derslerinin blylk olclide ders kitaplarina dayall olarak ydritilmesi ve 6grencilerin aktif

katihmini saglayacak oyun temelli somut materyallerin sinirli kullanilmasi, 6grenme siirecinin
etkililigini azaltabilmektedir.

Alan yazini incelendiginde oyunlastirma ve oyun temelli 6grenme uygulamalarinin
ogrencilerin motivasyonunu, derse katilimini, kelime 6grenme basarilarini ve 6grenmenin
kahciligini olumlu yonde etkiledigi gorilmektedir (Yarbasi & Ata, 2023). Bununla birlikte
ilkokul diizeyinde o6zellikle sinif icinde kullanilabilecek ekonomik, somut ve 6gretmen
tarafindan kolay uygulanabilir materyallerin sayisinin yeterli olmadigi dikkat cekmektedir.
Dijital materyallerin yayginlagsmasina ragmen teknolojik araclara erisimde yasanan farkliliklar
ve ekran kullanim suresine iliskin sinirhliklar yalnizca dijital iceriklere dayal 6gretimi her
Ogrenci icin esit derecede uygulanabilir olmaktan uzaklastirmaktadir.

Yabanci dil 6gretiminde 6zellikle kelime 6gretimi; 6grencilerin dinleme, konusma, okuma
ve yazma becerilerinin temelini olusturmaktadir. Oyun temelli etkinliklerin 6grencilerin
ingilizce 6grenmeye yonelik ilgisini artirdigi, 6renme siirecini daha eglenceli hale getirdigi
ve akademik basariya olumlu katki sagladigi cesitli arastirmalarda ortaya konulmustur
(Yolageldili & Arikan, 2011). Benzer sekilde oyunlastiriimis 6gretim uygulamalarinin
ogrencilerin motivasyonlarini yikselttigi ve kelime 6grenme performanslarini gelistirdigi
belirtiimektedir (Sadeghi et al., 2022).

Bu arastirma, alandaki bu gereksinimlerden hareketle gelistirilmistir. Arastirmanin temel
problemi, gelistirilen oyun temelli somut materyalin ilkokul 6grencilerinin ingilizce 6grenme
sureclerine etkisini ve dil kazanimlarini gelistirmedeki etkililigini incelemektir. Gelistirilen
materyalin 6grencilerin derse aktif katihmini artirmasi, ingilizce kelime &grenmelerini
desteklemesi ve 6grenilen bilgilerin kaliciigina katki saglamasi beklenmektedir.

Arastirmanin  bir diger onemli yoni ise oOgretmenlerin sinif ortaminda kolaylikla
kullanabilecekleri, disiik maliyetli, uygulanabilir ve farkli 6grenme stillerine hitap eden
yenilik¢i bir materyal sunmasidir. Bu yéniiyle arastirmanin hem ilkokul ingilizce 6gretiminde
somut materyal ihtiyacina katki saglamasi hem de oyun temelli 6grenme uygulamalarinin
yayginlastiriimasina destek olmasi hedeflenmektedir.

Bu kapsamda arastirmanin temel sorusu asagidaki sekilde belirlenmistir:

“Oyun temelli somut bir materyal, ilkokul diizeyindeki 6grencilerin ingilizce 6grenme
streclerini nasil etkilemekte ve dil kazanimlarinin gelistirilmesinde ne derece etkili
olmaktadir?”
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Arastirmanin Turu

Bu arastirma, nitel arastirma desenlerinden eylem arastirmasi kullanilarak yuratilecektir.
Eylem arastirmasi; uygulama slrecinde ortaya ¢ikan bir problemin belirlenmesi, ¢6ziim
Onerilerinin gelistiriimesi, uygulanmasi, sistematik olarak gézlemlenmesi, degerlendirilmesi
ve gerekli diizenlemeler yapilarak yeniden uygulanmasini iceren déngisel bir arastirma
desenidir (Kemmis & McTaggart, 1988; Yildirim & Simsek, 2021). Bu arastirmada gelistirilen
oyun temelli materyalin etkililigini belirlemek amaciyla planlama, uygulama, gozlem,
yansitma, iyilestirme ve yeniden uygulama asamalarindan olusan déng izlenecektir.

Planlama

Arastirmanin ilk asamasinda ilkokul 2, 3 ve 4. sinif ingilizce Dersi Ogretim Programi'ndaki
kazanimlar incelenerek oyun materyalinin kapsami belirlenecektir. Kazanimlara uygun
etkinlikler tasarlanacak, oyun platformu ve istasyon icerikleri hazirlanacaktir. Materyalin yas
diizeyine uygunlugu ve uygulanabilirligi uzman gorisleri dogrultusunda degerlendirilecek,
gerekli dizenlemeler yapilarak son hali verilecektir.

Uygulama dncesinde ogrencilerin ingilizce kelime bilgisi ve hedef kazanimlara iliskin
hazirbulunusluk diizeylerini belirlemek amaciyla 6grenci portfolyolar hazirlanacak ve 6n
degerlendirme yapilacaktir.

Uygulama

Oyun baslamadan 6nce 6grencilere materyaller tanitilacak ve oyunun kurallari agiklanacaktir.
Daha sonra 6grenciler ikiser kisiden olusan dort gruba ayrilacaktir. Her grup farkl bir renk
ile temsil edilecek, oyuncular carki cevirerek ilerleyecek ve istasyondaki gorevi dogru
tamamladiklarinda ilerleme hakki kazanacaktir. Gérevi tamamlayamayan gruplar ise oyun
kurallarn dogrultusunda geri hareket edecektir.

Oyun platformunda toplam 12 istasyon bulunmaktadir. Bunlarin 10'u ingilizce Dersi Ogretim
Programi'ndaki kazanimlara yonelik etkinliklerden, 2'si ise 6grencilerin motivasyonunu
artirmayi amaclayan sans kartlarindan olugmaktadir.

istasyonlarda gerceklestirilen etkinlikler su sekildedir:
1. Words: Ogrenci, kiipii atarak gelen gérselin ingilizce karsiligini séyler.

2. Friends: Karttaki kelime veya ifadeyi ingilizce ipuclariyla anlatir, takim arkadagsi tahmin
eder.

3. Inthe Classroom: Kart 6grencinin alnina yerlestirilir ve verilen ingilizce ipuclariyla dogru
tahmin yapihr.

4. Numbers: Sayilarla ilgili parca-biitiin eslestirme etkinligi gerceklestirilir.
5. Colors: Karttaki renklere uygun boncuk dizilir ve renkler ingilizce séylenir.
6. Atthe Playground: Puzzle tamamlanir ve olusan gérsel ingilizce ifade edilir.

7. Body Parts: Kartta belirtilen viicut bolimui model Gizerinde dogru yere yerlestirilir.
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8. Pets: Ogrenci hayvani canlandirir, takim arkadasi ingilizce adini tahmin eder.
9. Fruits: Meyve gérseli sirtina cizilir ve ingilizce karsihdi tahmin edilir.
10. Animals: Hayvan taklit edilerek ingilizce tahmin oyunu oynanur.

11.12. Sans Kartlari: Eglenceli komutlar ve sirpriz gorevlerle 6grencilerin motivasyonu
desteklenir.

Her grup kendi baslangi¢c noktasindan hareket ederek tiim istasyonlari tamamlamaya
calisacaktir. Bayragini kaleye ilk ulastiran grup oyunu kazanacak, uygulama sonunda tiim
ogrencilere katihm rozeti verilerek is birligi ve 6grenme motivasyonu desteklenecektir.

Gozlem

Uygulama stiresince 0grencilerin oyun siirecine katilimi, gérevleri tamamlama durumu,
ingilizceyi dogru kullanma becerileri, grup ici is birligi, iletisim becerileri ve motivasyon
diizeyleri yapilandirilmis g6zlem formu ile izlenecektir. Ayrica uygulama sirasinda belirlenen
gliclii ve gelistirilmesi gereken yonler arastirmaci glinligiine kaydedilecektir.

Yansitma

Her uygulamanin sonunda gozlem verileri, 6grenci portfolyolari ve arastirmaci notlari birlikte
incelenecektir. Ogrencilerin zorlandiklari etkinlikler, basanli olduklari istasyonlar, oyun
kurallarinin uygulanabilirligi ve materyalin 6grenmeye katkisi degerlendirilecektir. Ayrica
ogrencilerden alinan geri bildirimlerle materyalin ilgi ¢ekiciligi ve anlasilabilirligi belirlenecektir.

iyilestirme

Yansitma asamasinda elde edilen bulgular dogrultusunda oyun materyalinde gerekli
dizenlemeler yapilacaktir. Gerektiginde etkinlikler sadelestirilecek, yonergeler yeniden
diizenlenecek, yeni gorseller ve destekleyici materyaller eklenecektir.

Yeniden Uygulama

iyilestirilen oyun materyali ayni calisma grubu (zerinde tekrar uygulanacaktir. ikinci
uygulamada elde edilen bulgular ilk uygulama sonugclariyla karsilastirilarak yapilan
diizenlemelerin etkisi degerlendirilecektir. BOylece eylem arastirmasinin planlama-
uygulama-goézlem-yansitma-iyilestirme-yeniden uygulama dongiisii tamamlanacaktir.

Arastirma sonunda portfolyo sonuclar, gozlem formlari ve arastirmaci notlari birlikte
degerlendirilerek gelistirilen oyun temelli materyalin ilkokul dgrencilerinin ingilizce 6grenme
surecine katkisi biitlincil olarak ortaya konulacaktir.
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BULGULARVE YORUMLAR

Oyun, sekiz hafta boyunca 6grencilere uygulanmistir. Proje bitiminde 24 6grenciye ve 10
ingilizce 6gretmenine yari-yapilandiriimis sorular ydneltilmistir. Toplanan veriler betimsel
analizle incelenmistir.

Ogrencilerin Oyununun ingilizce Ogretimine Katkisi Yoniindeki Goriisleri

Ogrencilere, oyunu oynadiktan sonra “ingilizce oyun platformunu kullanirken nasil
hissediyorsunuz? Liitfen detaylica aciklayiz” sorusu yoneltilmistir. Ogrencilerin verdikleri
yanitlar incelenmis ve olusturulan kategoriler Grafik 1'de sunulmustur.

Grafik 1

Odrencilerin ingilizce Oyun Platformunu Kullanirken Hissettikleri
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Grafik 1'e gore 6grencilerin gorusleri 5 kategoride toplanmistir. 10 6grenci oyunu eglencelive
ogrenmeyi kolaylastirici bulurken 7 6grenci kelime gelisimine katki sagladigini belirtmistir. 3
ogrenci sosyal etkilesimi artirdigini ifade etmis; 3 6grenci etkinliklerde zorlandigini, 1 6grenci
ise oyunun uzun surdigini sdylemistir. Bu soruya ogrencilerin verdikleri bazi cevaplar su
sekildedir:

O1: “Oyun asiri eglenceli. Ben hayatimda béyle bir oyun oynamadim. Oyun icinde oyun vardi
sanki. Sans kartlar1 da eglenceli.”

02: “Oyunu daha fazla oynamak istedim. Yaris desen var, bilgi desen var. Ben cok eglenceli
oldugunu diistintiyorum.”

03: “Harika vakit gecirdim diyebilirim.”
06: “Ben pek eglenmedim.”
07: “Cok kapsamli bir oyun, bence ben cok begendim.”

O8: “Her hafta farkl arkadaslarimla oynamak iyi oldu. Hep ayni takim olunca uyumlu
olmayabilirdik. Heyecani ¢ok yiiksek bir oyundu.”

Ogrencilere ikinci olarak “Oyunu oynamak ingilizceye olan ilginizi nasil etkiledi?” sorusu
sorulmustur. Ogrencilerin verdikleri yanitlar incelenmis ve olusturulan kategoriler Grafik 2'de
sunulmustur.
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Grafik 2

Ingilizce Oyunu Oynamalari ile ingilizceye Olan lgileri
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Grafik 2 incelendiginde bu sorunun 6grenciler arasinda 3 kategoride cevap buldugu
gorilmektedir. Ogrencilerin 14U oyunun ingilizceye yénelik sevgisini artirdigini, 4'G
ingilizceye olan ilgisini artirdigini, 4 ise herhangi bir etkisinin olmadigini belirtmistir. Bu
soruya ogrencilerin verdikleri bazi cevaplar su sekildedir:

05: “Bence oyunun bir 6greticiligi yok.”

010: “Oyunun baslarinda utanip sikildim biraz ama sonrasinda oyunu oynadik¢a agildim ve
en sonunda ¢ok sevdigim ve eglendigim bir oyun oldu.”

018. “Bu oyun ile her seyi 6Grenebilirim. Cok kapsamli bir alet olmus. Bence herkes cok sevmis
ve eglenmistir. Oyun oynarken arkadaglarimi gézlemledigimde herkesin ok mutlu oldugunu
gordim.”

022: “Bu oyundan énce ingilizceyi pek sevmezdim ama bu oyunda bayilir hale geldim.”

Ogrencilere tictincii olarak “ingilizce oyundaki hangi etkinlikler sizi etkiledi? Nedenleriyle
birlikte yaziniz” sorusu ydneltilmistir. Ogrencilerin verdikleri yanitlar incelenmis ve
olusturulan kategoriler Grafik 3'te sunulmustur.
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Grafik 3
Oyunda Ogrencilerin En Sevdigi Etkinlikler ve Etkinliklerin Secilme Sebep Frekanslari
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Grafik 3'e gore 6grenciler en ¢ok taklit etkinligini (8 kisi) komik bulduklari icin tercih etmistir.
3 0grenci “hisset” teknigini kolay oldugu icin secerken licer 6grenci puzzle ve kafaya asma
etkinliklerini eglenceli bulmustur. 2 6grenci hareketli oldugu icin kart yerlestirmeyi tercih
etmis, birer 6grenci ise boncuk dizmeyi ve sans kartlarini sevdigini belirtmistir. Bir 6grenci ise
oyunu sevmedigini ifade etmistir. Bu soruya 6grencilerin verdikleri bazi cevaplar su sekildedir:
02: “Ben en cok taklit kismini sevdim. Hayvanlari ve hayvan sesleri cikarmayi cok severim.”
03: “Kiitikltigiimden beri puzzle yapmayi cok severim, en sevdigim kisim puzzle oldu.”

O4: “Ben en cok sans kartlarini sevdim, ne ¢cikacadi belli olmuyor ve hep edlenceli seyler
bizi bekliyor oluyor.”

08: “Ben en ¢ok kafama takarak anlatma kismini sevdim. Agirt komik oluyor. Giilmekten
anlatamadigim zamanlar oldu.”

010: “Ben oyunu sevmedigim icin en sevdigim de yok.”
O11:"Sirtimiza ¢izerek anlatma kismini ¢ok sevdim. En kolayi oydu bence.”
O12: “Renkleri bilirken kart cekip boncuk dizme isine bayildim. Bence cok zevkli.”

013: “Viicut béliimlerini 6grenirken, cektigim kartlari yerlerine yerlestirirken cok eglendim.
Sadece kelimenin ingilizcesini séylemenim yani sira bulundudu yeri bulup koymak daha
cabuk 6grenmeme sebep oldu. Karistirdigim organlar vardi, bu sayede iyice 6grendim.”

O14: “Cek-anlat kismini cok sevdim ¢iinkii en basiti oydu”.
018: “Kiip atarak kelimelerin ingilizcesini séyle kismini cok sevdim. Cok basitti.”

020: “Kelime bilgim ¢ok iyidir ama ciimle kisminda ¢ok iyi degildim ama oyunda cek
yerlestir kismini oynaya oynaya resmen kalip ciimlelerin hepsini ezberledim’”.
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Ogretmenlerin Oyununun ingilizce Ogretimine Katkisi Yéniindeki Gériisleri

Oyun 10 tane ingilizce 8gretmenine gdsterilmis ve anlatilmistir. Ogretmenlere oyunun
amaci, sinif seviyesi, dersin kazanimlari ve kapsami genel olarak anlatiimistir. Ogretmenler,
oyunlarin oynandigi siirecte 5 kez 6grencilerle birlikte bulunarak oyunu ve 6grencileri
gozlemleme imkani bulmuslardir. Bu gozlemlerin siirecin basinda, ortasinda ve sonunda
olmasina dikkat edilmistir.

2 aylik oyun siireci sonunda 10 adet égretmene “ingilizce oyun platformunun ingilizce
kazanimlarini 6gretme konusundaki fikirleriniz nelerdir? Aciklayiniz!” sorusu sorulmustur.
Ogretmenlerin verdikleri yanitlar incelenmis ve olusturulan kategoriler Grafik 1'de
sunulmustur.

Grafik 4

Ogretmenlerin, Play And Win By Learning Oyununun ingilizce Dilini Ogretmeye Yonelik Etkisine
Yonelik Gordisleri
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Grafik 4'te ogretmenlerin oyunun ingilizce dersi kazanimlarinin égretimine yonelik
gérislerine yer verilmistir. Sorulari cevaplayan 10 égretmenden 3 tanesi oyunun ingilizce
kazanimlarinin hepsini kapsadigini belirtmistir. Ogretmenlerden ikisi materyalin gérsel
olarak ilgi cektigini ve ogrencileri eglendirdigini ifade etmislerdir. Bir kisi oyunun
ogrencilerin ¢coklu zeka kuramina gore hazirlandigini ve bdylece daha cok égrenciye hitap
edecegini belirtmistir. Bir 6gretmen ise materyalin her sinif seviyesine uygun sekilde portatif
olmasinin alan agisindan faydah oldugunu belirterek strdurilebilir bir ara¢ oldugunu ifade
etmistir. Ayrica oyunun konulari ve kazanimlari 6gretme agisindan kolaylastirici oldugunu
dile getirmistir. Ogretmenlerin ilk soruya verdikleri cevaplar su sekildedir (Muallim “M” ile
belirtilmistir.):
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M1: “Tiim kazammlari icine alan bir materyal olmus. Bizler ingilizce Sgretirken bazi
cocuklarda zorlanabiliyoruz. Bu sekilde somut bir aracin derste kullaniimasinin o tiir
égrenciler icin cok faydali olacagini diistiniiyorum. lkokul cocuklari yapilari geregi zaten
oyun oynamayi ¢ok severler ve bu arag onlar icin ¢cok uygun olmus.”

M2: “Oncelikle gérseli icin yorum yapmak isterim. Cok sik gériiniiyor. Cocuk gériir gérmez
hemen merak edecektir. Clinkii ilk bakista “Nedir?” diye benim bile ¢ok dikkatimi ¢ekti.
Gelelim kazanimlara, sinif diizeyinde on tane (inite var ve materyalde her kazanimi
ogretmeye yonelik bir etkinlik planlanmis. Ben bunca yillik égretmenlik hayatimda bu
kadar kapsamli bir materyal gérmedim. Tasarimini ve fikrini bulan 6grencileri tebrik
ederim.”

M4: “Alanimizda eksik olan materyal ihtiyacini karsilayacak nitelikte bir tasarim olmus.
Kazanimlari vermek icin bizim isimizi de kolaylastirabilecegini dtistiniiyorum.”

Meé: “Eglenceli bir ara¢ olmus ve kazanimlari 6gretebilecegini diisiiniiyorum.”

M9: “ilkokul seviyesi icin yeterli ve kaliteli bir materyal olmus. Ayni materyalin kazanimlari
degistirilerek daha (st siniflarda da kullanilabilir”

Ogretmenlere ikinci olarak “ingilizce oyun platformunu sinifinizda uygulamak ister misiniz?
Neden?” sorusu yoneltilmistir. Ogrencilerin verdikleri yanitlar incelenmis ve olusturulan
kategoriler Grafik 2'de sunulmustur.

Grafik 5

Ingilizce Ogretmenlerinin Oyunun Sinifta Uygulanabilirligine liskin Gérdisleri
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Grafik 5'te, oyunun ingilizce dgretmenleri tarafindan sinifta uygulanabilirligine iliskin
gorislerine yer verilmistir. Ogretmenlerin hepsi materyali derslerinde kullanmak istedigini
belirtmistir. Ogretmenlerin hepsi oyunu begendigini ve kullanmak istedigini belirtmistir.
Ogretmenler 4 kez kapsamli oldugundan, 2 kez gérselinin 6grencilerin dikkatini cektiginden,
1 kez alanda materyal eksikligi oldugundan, 1 kez kiictik yas gruplarina uygun oldugundan, 1
kez materyalin ¢cok yonlii olmasindan bahsetmistir. Ogretmenlerin vermis olduklari cevaplar
su sekildedir:
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M1: “Elbette uygulamak isterim. Gorselini ve tasarimini ¢ok begendim. Tasarimi yapan
6grencilerden séz aldim. Bir siireligine bana da verecekler.”

M2: “Yiiklimiizii hafifletecegini diistindligiim kapsamli bir materyal. Bunu seve seve
dersimde kullanirim.”

M3: “Bunu gériip de ilgi duymayan bir cocugun ¢ikacagina inanmiyorum. Her seyden
once ¢cocuk bu materyali gériir gérmez merak edecek ve soracaktir. Bir cocuk merak etti
mi égrenemeyecegi sey yoktur.”

Me6: “Alanimizda materyal eksikligi var her tiirltii materyali kullanirm.”

M7: “Bu materyali ¢codaltilip tim okullara dagitilmasini 6neriyorum. Her ¢ocuk bu
imkanlardan faydalanmali. Basta sinifimda ben kullanmak istiyorum.”

M9: “Bir materyal égretmenin en biiylik yardimcisidir. Bu ara¢ da ¢ok kapsamli, her sinif
seviyesine uygulayip kullanabilirim.”

SONUCLAR VE ONERILER

Arastirma kapsaminda gelistirilen oyun temelli materyalin uygulamanin gerceklestirildigi
dgrenci grubunda ingilizce dgrenme siirecini destekledigi belirlenmistir. Elde edilen
bulgular dogrultusunda 6grencilerin oyun ve etkinlik temelli 6grenme siirecine aktif katilim
gosterdikleri, ingilizce dersine yonelik ilgilerinin arttigi ve 6grenme siirecine daha istekli
katildiklari gozlemlenmistir. Gorsel, isitsel ve uygulamal etkinliklerin 6grencilerin kelime
ogrenmelerini destekledigi, grup calismalar sayesinde ise is birligi ve sosyal etkilesim
becerilerinin gelisimine katki sagladigi belirlenmistir. Ogrencilerin dzellikle canlandirma ve
taklit temelli etkinliklere daha fazla ilgi gosterdikleri gorilmustir.

Ogretmen gériislerine gére gelistirilen materyalin sinif ortaminda uygulanabilir ve ingilizce
dgretimini destekleyici bir ara¢ oldugu degerlendirilmistir. Ogretmenler materyalin gorsel
ac¢idan dikkat cekici oldugunu, derslerinde kullanmayi tercih edebileceklerini ve 6grencilerin
derse katilimini destekledigini ifade etmislerdir. Ancak bu sonuglar yalnizca arastirmanin
gerceklestirildigi calisma grubundan elde edilen verilerle sinirlidir. Bu nedenle materyalin
farkl yas gruplarinda, farkh okul tiirlerinde ve daha genis 6érneklemler tizerinde uygulanarak
etkililiginin yeniden incelenmesi dnerilmektedir.

Arastirmadan elde edilen bulgular dogrultusunda asagidaki dneriler sunulmustur:

«  Oyun temelli materyale farkli Unite ve kazanimlari destekleyecek yeni etkinlikler
eklenebilir.

« Materyalin farkh yas gruplarinda ve egitim kademelerinde uygulanabilirligi yeni
arastirmalarla incelenebilir.

- Daha genis ve farkh 6rneklem gruplariyla gerceklestirilecek calismalarla elde edilen
bulgular karsilastirilabilir.

«  Aile katilimini destekleyen etkinlikler gelistirilerek 6grencilerin okulda 6grendiklerini ev
ortaminda pekistirmeleri saglanabilir.

« Materyal, dijital ortama uyarlanarak farkli 6grenme ortamlarinda kullanilabilirligi
arastinlabilir.

2026



TALIiM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKGE VE DiL EGITIMINDE IYi UYGULAMALAR KONFERANSI

« Materyal, 6gretmen ve Ogrenci geri bildirimleri dogrultusunda gelistiriimeye ve
zenginlestirilmeye devam edilebilir.

Arastirmanin Sinirliliklar

«  Buarastirma, yalnizca bir bilim ve sanat merkezinde 6grenim goren sinirli sayida 6grenci
ile yUrittlmustir. Ayrica uygulama belirli bir zaman diliminde gerceklestirildiginden
elde edilen bulgular arastirmanin yaritildigi calhisma grubu ve uygulama stireci
ile sinirhdir. Bu nedenle sonuclarin farkl okul tdrleri, farkli yas gruplari ve daha genis
drneklemlere genellenmesi uygun degildir. ilerleyen calismalarda materyalin farkli
egitim ortamlarinda, daha genis katilimci gruplariyla ve daha uzun siireli uygulamalarla
degerlendirilmesi 6nerilmektedir.
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YENi NESIL OGRETMEN, YENi NESIiL MATERYAL:
DIJITAL OYUNLARLA SOZ VARLIGI OGRETiMINDE
OGRETMEN ADAYI YETKINLIKLERI
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OZET

Buarastirma, Tiirkce 6gretmeniadaylarinin televizyon programlarive sosyal medya oyunlarindan
esinlenerekyapay zekd destekliaraglarla 6zgiin s6zvarligi6gretimimateryallerigelistirme siirecini
ve bu deneyimin mesleki gelisimlerine katkisini incelemeyi amac¢lamaktadir. Eylem arastirmasi
deseniyle ydir(itiilen calisma, bir devlet liniversitesinin Tiirkce dgretmenligi programinda égrenim
goren 23 6gretmen adayiyla 12 hafta boyunca gerceklestirilmistir. Ogretmen adaylari popiler TV
formatlarindan ve sosyal medya oyunlarindan yararlanarak HTML tabanli interaktif s6z varligi
oyunlari gelistirmis, bu oyunlari licretsiz platformlar araciligiyla ¢evrim igi erisime acmstir. Sinif
ici gézlemler, yari-yapilandirilmis gértismeler ve égrenci lrlinlerinin icerik analiziyle elde edilen
bulgular, siirecin 6gretmen adaylarinda oyunlastirma ve sezdirerek 6gretime yonelik olumlu
tutum degisikligi yarattigini, pedagojik alan bilgisi, materyal gelistirme becerisi ve mesleki 6z
gliven agisindan anlamli kazanimlar sagladigini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: s6z varligi 6gretimi, oyunlastirma, dijital oyunlar, 6gretmen adayi yetkinlikleri, yapay zeka
destekli materyal gelistirme
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GIiRIS

Etkili bir egitim 6gretim slirecinin gerceklesmesi icin 6grenen ile 6greten arasindaki bagin
glicli olmasi gerekmektedir. Bu bagin kurulabilmesi ise her seyden 6nce ayni baglamda
iletisim kurulmasini zorunlu kilar. Gliniim{izde bu ortak baglamin belki de en belirgin bileseni
teknolojidir. Nitekim gliniimiiz 6grencileri teknolojiyle ic ice buyuyen, dijital araglari yasam
bicimlerinin ayrilmaz bir parcasi olarak deneyimleyen bir kusagdi temsil etmektedir. Prensky
(2001), bu kusag: “dijital yerliler” olarak kavramsallastirmis ve onlarin diisinme, 6grenme
ile diinyayla etkilesim kurma bicimlerinin 6nceki kusaklardan temelden farklilastigini ileri
stirmustir. Tapscott (2009) da benzer bicimde bu neslin pasif alicilik yerine etkilesim, katilim
ve birlikte olusturma Uzerine kurulu bir 6grenme anlayisini dogal olarak benimsedigini
vurgulamistir. Degisen bu 6grenci profili karsisinda 6gretmenlerin de kendilerini yeniden
konumlandirmasi kacinilmaz hale gelmektedir. Ogrencilerin dijital diinyaya olan yatkinliklari
ve bu dinyanin sundugu uyarici zenginligi géz éniinde bulunduruldugunda geleneksel
ogretim yontemleriyle devam etmek basarili sonuclar dogurmayabilir. Arastirmalar, sinifta
teknolojik araglarin kullaniminin 6grencilerin derse katilimini, motivasyonunu ve basarisini
olumlu yonde etkiledigini tutarli bicimde ortaya koymaktadir (Yazar, 2019). Bu noktada
Mishra ve Koehler'in (2006) gelistirdigi TPAB cercevesi yol g0Osterici bir islev Gstlenmektedir.
Cerceve, 6gretmen yetkinliginin yalnizca teknolojiyi kullanmaktan ibaret olmadigini; icerik
bilgisi, pedagoji ve teknoloji arasindaki dinamik etkilesimi dengeli bicimde yonetmeyi
gerektirdigini vurgulamaktadir. Turkiye baglaminda yuritilen calismalar da bu anlayisi
destekler niteliktedir. Uslu ve Gliner (2022) ile Tatli ve arkadaslari (2016), 6gretmen adaylarinin
TPAB vyeterliliklerini inceledikleri arastirmada adaylarin teknoloji entegrasyonuna iliskin
bilgi ve becerilerinin mesleki gelisimlerinde belirleyici bir rol oynadigini géstermistir. Bu
anlayis, 6gretmen adaylarinin dijital araglar pedagojik amaclarla tasarlayip uygulayabilen
yetkin profesyoneller olarak yetistirilmesini glinimiz 6gretmen egitiminin temel dncelikleri
arasina tasimaktadir.

Her ne kadar dijital donlisiim bir gereklilik olsa da teknoloji entegrasyonu s6z konusu
oldugundadikkatli bir siire¢ yonetimi dnem arzetmektedir. Nitekim her tiirlii teknolojik aracin
esit dlizeyde basari saglayamayacadi distintldigiinde etkisi arastirma bulgular tarafindan
uzun suredir desteklenen oyun ve oyunlastirma uygulamalari glvenilir bir ¢ikis noktasi
olarak 6ne ¢ikmaktadir. Oyun oynama davranisi, belirli bir yas grubuna ya da baglama 6zgii
olmayan aksine tiim insanliga ait evrensel bir etkinliktir. insanin oyunla kurdugu bu k&kli
iliski, oyunu egitim ortamlari icin son derece dogal ve verimli bir mecra haline getirmektedir.
Deterding ve arkadaslari (2011), oyunlastirmayi “oyun disi baglamlarda oyun tasarim
ogelerinin kullanimi” olarak tanimlamis ve bu yaklasimin dijital sinirlari asarak her turli
0grenme ortaminda uygulanabilir oldugunu gostermistir. Kapp (2012) oyun mekaniklerinin
0grenme ortamlarina entegrasyonunun ogrencilerin i¢csel motivasyonunu gliclendirdigini
belgelemis; Mayer (2019) ve Plass, Homer ve Kinzer (2016) ise rekabet, is birligi ve anlik geri
bildirim gibi unsurlarin bir arada bulundugu oyun ortamlarinin 6grencileri 6grenme siirecine
cok katmanl bicimde dabhil ettigini ortaya koymustur. Hamari, Koivisto ve Sarsa’nin (2014)
genis kapsamli meta-analizi de bu bulgulari dogrulayarak oyunlastirmanin 6grenci katilimini,
motivasyonunu ve 6grenme ciktilarini olumlu yonde etkiledigini gostermistir. Turkiye
baglaminda da bu sonuclar tutarli bicimde desteklenmektedir. Bal (2018), oyun temelli
etkinliklerin 6grenci katilimini ve dil gelisimini belirgin bicimde artirdigini saptamis; Fidan
ve Pekg0z (2025) ise oyunlastirmanin Turkiye'deki arastirmalarda giderek agirlik kazandigini
ortaya koymustur. Tum bu bulgular bir arada degerlendirildiginde oyunlastirmanin salt
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eglence degeri tasimadig, aksine pedagojik acidan saglam temellere dayanan ve islevselligi
kanitlanmis bir 6gretim stratejisi oldugu gortlmektedir.

Oyunlastirmanin bu gli¢lii pedagojik potansiyeli s6z varligr 6gretimi alaninda da kendini
belirgin bicimde gostermektedir. Nation (2001), Schmitt (2014) ve Glines (2026), s6z varliginin
kalici bicimde kazanilabilmesi icin 6grencilerin sdzciliklerle anlamli baglamlarda defalarca
karsilasmasi gerektigini ortaya koymustur. Benzer sekilde, bircok arastirmada (Cicek ve
Dilekgi 2022; Gliner ve Katranci, 2025; Kara, 2010) da egitsel oyunlarla kelime 6gretiminin
ogrencilerin etkili ve kalici bir sekilde 6grenmesine katki sagladigi ortaya konmustur. Kara
(2010) ile Omeroglu ve Hakkoymaz (2022), ortaokul Tiirkce ders kitaplarindaki uygulamalarin
sozclkleri bliylk olclide baglamdan kopuk bicimde sundugunu saptamistir. Bu tablo,
oyun ortamlarinin sundugu baglamsal ipugclari ve tekrarli karsilasma firsatlarinin séz varhgi
O0gretiminde neden bu denli kritik bir islev Ustlendigini agikca ortaya koymaktadir. Mete
(2021) oyun temelli 6gretimin sézclik kazaniminda kaliciligr anlamli bicimde artirdidini
goOstermistir. Kelime 6gretimi konusunda egitsel oyunlari kullanan diger arastirmalarda
(Gozalan ve Kogak, 2014; Varan, 2017) da benzer basari saglanmis egitsel oyunlarin zihinsel
sozliklerini gelistirmede etkili oldugu gériilmiistir. inal ve Cakir (2024) ise dijital egitsel
oyunlarin sozciik 6grenimini destekleyen etkili araclar oldugunu ifade etmistir. Bu alternatifin
glict, popiler kiltirle bulusturuldugunda daha da artmaktadir. Passaparola, Eyvah
Dusliyorum ve Carkifelek gibi televizyon programlarindan ya da sosyal medyadan tanidik
formatlarin sinifa taginmasi, 6grencilerin glindelik deneyimleriyle 6grenme ortamini anlamli
bicimde bulusturmakta ve derse yonelik olumlu bir duygusal yatkinlik olusturmaktadir.
Turkiye Yazyih Maarif Modeli (MEB, 2024) de tam bu anlayisi benimsemekte ve 6grencileri
pasif bilgi alicilari olarak degil bilgiyi kesfeden, yorumlayan ve elestirel bicimde sorgulayan
etkin 6zneler olarak konumlandirmaktadir. Sezdirerek 6gretim ve oyunlastirma yaklagimlari,
modelin bu vizyonuyla organik bir uyum icinde ortlismekte; yaratici diisiinme, is birligine
dayali 6grenme ve dijital yetkinlik hedeflerinin somutlastirilmasinda giicli birer ara¢ olarak
islev goérmektedir.

Bu potansiyele ulasmada yapay zeka teknolojileri 6nemli bir kdpri islevi gérmektedir.
Buyuk dil modellerinin yayginlagmasiyla birlikte yapay zeka, toplumsal yasamin hemen her
alanina niifuz etmis ve beraberinde derin tartismalar getirmistir. Yapay zekay bitiintyle
reddetmek 0gretmenleri ve 6grencileri cagin gerceklerinden yalitmak anlamina gelirken
o0grenme gorevlerini dogrudan yapay zekaya devretmek, elestirel diisiinme ve 6zgin
Uretim becerilerini kéreltme riskini barindirmaktadir. Bu ikilem karsisinda alan yazininda
giderek giiclenen bir ticiincii yol belirginlesmektedir: insan ile yapay zekanin giiclii yonlerini
bir araya getiren hibrit zeka anlayisi. Bu anlayisa gore yapay zeka, insanin kapasitesini
genisleten ve onu tamamlayan bir ortaga déntismektedir. Kamar (2016) ve Dafoe (2018),
bu is birliginin tek basina ne insanin ne de yapay zekanin erisemeyecedi ciktilar Urettigini
gOstermistir. Holmes ve arkadaslari (2019) ise bu bilingli entegrasyonun sistemin uzun vadeli
stirdirilebilirligi acisindan belirleyici oldugunu vurgulamistir. Ogretmenin retime kattigi
pedagojik karar, icerik bilgisi ve yaratici vizyon, Uretilen ¢ikti kadar hatta cogu zaman daha
fazla 6Gnem tasimaktadir.
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Bu arastirma, s6z konusu anlayisi pratik bir stirece donlistirmeyi amaclamaktadir. Tiirkce
O0gretmeni adaylari, s6z varligi 6gretimine yonelik 6zgiin dijital oyunlar tasarlarken kodlama
strecinde buyiuk dil modellerinden destek almis; oyunlarin tematik icerigini, pedagojik
hedeflerini ve baglamsal uyarlamalarini ise bizzat kurgulamistir. Bu yaklasim, yapay zekanin
teknik Gretim kapasitesiyle 6gretmen adaylarinin pedagojik alan bilgisini ve yaratici tasarim
yetkinligini birlestiren bir hibrit zeka modelini yansitmaktadir.

Bu genel amag dogrultusunda arastirma, su sorulara yanit aramaktadir:
1. Ogretmen adaylari oyun temelli materyal gelistirme siirecini nasil deneyimlemektedir?
2. Gelistirilen oyunlar s6z varligi 6gretimi icin yeterli pedagojik nitelige sahip midir?

3. Budeneyim 6gretmen adaylarinin mesleki gelisimine ve pedagojik bakis acilarina nasil
katki saglamaktadir?

YONTEM

Arastirma Deseni

Bu arastirma, eylem arastirmasi deseniyle yiritilmustiir. Eylem arastirmasi, egitim
ortamlarinda karsilasilan sorunlari sistematik bicimde incelemek, anlayisi derinlestirmek ve
uygulamayi gelistirmek amaciyla arastirmaci-uygulayicinin kendi pratigini bizzat mercek
altina aldigi nitel bir arastirma yaklasimidir (Yildinm ve Simsek, 2021). Bu arastirmada eylem
arastirmasi deseninin tercih edilmesinin temel gerekcesi, 6gretmen adaylarinin dijital oyun
gelistirme surecinde karsilastiklari gugliklerin déngusel bir yaklasimla ele alinmasina,
strecin derinlemesine incelenmesine ve elde edilen bulgularin dogrudan uygulamaya
yansitilmasina olanak tanimasidir.

Calisma Grubu

Arastirmanin calisma grubunu bir devlet (niversitesinin Tirkce o6gretmenligi lisans
programinda 6grenim goren 23 6gretmen adayi (17 kadin, 6 erkek) olusturmaktadir. Calisma
grubunun belirlenmesinde kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi yontemi benimsenmistir
(Yildirim ve Simsek, 2021). Bu tercih, arastirmacinin 6gretmen adaylariyla dogrudan ve strekli
etkilesim icinde bulunmasina imkan tanimasi bakimindan eylem arastirmasi deseninin
dogasiyla ortlismektedir.

Calisma grubu 12 haftalik uygulama siresince analiz, tasarim, gelistirme ve degerlendirme
olmak Gizere birbirini izleyen asamalarla dijital s6z varligi 6gretimi materyalleri olusturmustur.

Veri Toplama Siireci

Arastirmanin uygulama siireci 12 hafta boyunca birbiriyle iliskili ic temel asamada
yuritilmastir. ilk asamada (1-3. haftalar) 6gretmen adaylarina dénemin popiiler televizyon
programlari ve sosyal medya kaynakli kelime oyunlar izlettirilmis, séz konusu oyunlar
pedagojik acidan degerlendirilerek s6z varligi 6gretimiyle iliskili unsurlar tespit edilmistir.
ikinci asamada (4-9. haftalar) beyin firtinasi, zihin haritasi ve alti sapkal diisiinme gibi yaratici
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distinme teknikleri araciigiyla 6gretmen adaylari oyunlari tematik agidan Tirkge dersi
kazanimlariyla iliskilendirmistir. Gelistirilen oyunlarin ¢evrim ici ve ¢evrim disi kullanilabilir
hale getirilmesi icin yapay zeka destekli araclardan yararlaniimistir. Son asamada (10-12.
haftalar) 6gretmen adaylari kodladiklari oyunlari GitHub, Netlify ve Tiiny.host gibi Ucretsiz
barindirma platformlarina yiikleyerek cevrim ici erisime agmis, gelistirilen materyaller sinif
icinde sunulmus, akran degerlendirmesi yapilmis ve siire¢ boyunca elde edilen deneyimler
yansitici yazilar aracihdiyla kayit altina alinmistir.

Veri Toplama Araclari

Arastirmada veri cesitlemesini saglamak amaciyla gézlem, goriisme ve dokiiman incelemesi
olmak Uzere ¢ temel veri toplama aracindan yararlaniimistir. Sinif ici gdzlemler, 12 haftalik
uygulama siiresince arastirmaci tarafindan yapilandirlmamis bicimde gerceklestirilmistir.
Gozlemlerde 6gretmen adaylarinin grup etkilesimlerine, tasarim kararlarina ve materyal
gelistirme siireclerine odaklaniimis, her uygulama haftasinin sonunda tutulan notlar alan
notlarina dénustirilerek kayit altina alinmistir. Ogrenci gérislerinin belirlenmesinde yari-
yapilandirilmig gériisme formu ile yansitici yazilardan yararlanilmistir. Arastirmaci tarafindan
gelistirilen gorisme formu, alan yazini taramasi sonucunda olusturulmus ve iki alan
uzmaninin gorisi alinarak son haline getirilmistir. Formda 6gretmen adaylarinin materyal
gelistirme strecine iliskin deneyimlerini, karsilastiklari guglikleri, gelistirdikleri oyunlarin
pedagojik degerine iliskin degerlendirmelerini ve stirecin mesleki gelisimlerine katkisini
ortaya ¢ikarmayi amaclayan agik uclu sorular yer almaktadir. Goriismeler, uygulama stirecinin
sonunda gonullu katilimcilarla yiz yiize gergeklestirilmistir. Yansitici yazilar ise surece iligkin
deneyimlerin katilimcilarin kendi ifadeleriyle belgelenmesi amaciyla uygulamanin son
haftalarinda toplanmistir. Ogrenci tiriinleri kapsaminda gelistirilen dijital oyunlar ve tasarim
raporlari pedagojik icerik bilgisi, teknoloji entegrasyonu ve s6z varligi 6gretimine yonelik
yaklasimlar agisindan dokiiman incelemesiyle analiz edilmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen veriler icerik analizi ve betimsel analiz yontemleriyle ¢c6ziimlenmistir.
Analiz siirecinde ham veriler okunarak 6n kodlama gerceklestirilmis, kodlar kategoriler
altinda toplanmis ve bu kategoriler daha soyut temalar haline getirilmistir. Elde edilen
temalar, gézlem notlari, goriisme verileri ve 6grenci Urlnleri arasinda ¢apraz karsilastirma
yoluyla dogrulanmistir. Arastirmanin givenilirligini artirmak amaciyla uzman gorisiine
basvurulmus, arastirmaci ile alan uzmaninin kodlamalar karsilastirilmistir. Gegerlik icin
veri cgesitlemesi kapsaminda gozlem, gorisme ve dokiiman analizi verileri bir arada
degerlendirilmistir. Katihmci teyidi amaciyla bulgular 6gretmen adaylariyla paylasiimistir.
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BULGULAR

Arastirma kapsaminda 6grenci gorisleri, gozlem formlari ve 6grenci Grtinleri dikkate alinarak
elde edilen bulgular, tablolar halinde sunulmustur.

Oyunlastirma uygulamalari kapsaminda gelistirilen Passaparola oyunu, 2002-2011 yillari
arasinda yayimlanan yarisma formatinin Tirk¢e egitimine uyarlanmasindan olusmaktadir.
Cember biciminde ve alfabetik olarak siralanan harflerdeki sorularin tamamini bilmeyi
temel alan oyun, deyimler, atasozleri ve genel Tirkce gibi farkh tematik konularda bireysel
veya grup halinde oynanabilecek sekilde tasarlanmistir. Ogrenciler her sorunun yanitinin
ilgili harfle basladigini bilmektedir. Uc farkl yapay zeka araciyla gelistirilen uygulamanin
strimi Claude Sonnet 4.5 ile olusturulmustur. Oyunda 6grencilerin ilgili sézciik veya s6zciik
gruplarini bol bol tekrar edebilmeleri amaciyla grup halinde oynama kurali benimsenmis,
herhangi bir grubun Adan Z'ye oyunu tamamlayamamasi durumunda sira diger gruba
gecmektedir.

Ogretmen adaylari tarafindan gelistirilen Kim Milyoner Olmak ister? oyunu, diinya genelinde
yuksek taninirhga sahip yarismaformatinin Tiirkge dersi kazanimlariyla bittnlestirilmesinden
dogmustur. Tek dogru cevapli dort secenekli soru yapisini temel alan oyun, mifredat odakli
farkli icerikler icin Ozellestirilmistir. Formatin 6zgiin dinamiklerinden olan “joker haklari”
sistemi oyunda da korunmus, bu sayede 6grencilerin dogru yaniti bulmaya ek olarak stratejik
karar alma siireclerine de aktif bicimde katiimalari saglanmistir. Grup halinde oynandiginda
bireysel bilginin yani sira takim dayanismasini da 6n plana ¢ikaran oyun, soru bankasinin
farkh sinif diizeylerine ve kazanim alanlarina gore yeniden diizenlenebilir acik yapisiyla
dersin cesitli birimlerinde tekrar kullanilabilir bir materyal haline gelmistir.

Sosyal medyada genis kitlelere ulasan Wordle oyunundan esinlenen 6gretmen adaylari,
bu formati Tiirkce s6z varligi 6gretimine 6zgl bir yapiya donlstirmuistir. Oyunda her
denemede renkli geri bildirim mekanizmasi devreye girerek 6grenciye sézcliigin hangi
harflerini dogru tahmin ettigini ve bu harflerin s6zctigiin hangi konumlarinda yer aldigini
gorsel olarak iletmektedir. Turkgeye 6zgl karmasik ses uyumu kurallari ve ekleme yapisi
nedeniyle oyunun yerellestirilmesi basli basina bir pedagojik calisma gerektirmis; bu siirec
o0gretmen adaylarinin dil bilgisi farkindaligini da gelistirmistir. Sezdirme yoluyla 6gretim
ilkesiyle dogrudan oOrtlisen oyun, 6grencilerin s6zctiigu tanim, sesler ve deneme yanilma
yoluyla i¢sellestirmesine zemin hazirlamaktadir.

Ogretmen adaylari, bal petegi hiicrelerinden olusan 6zgiin gérsel diizeniyle dikkat ceken
Altin Petek formatini kavram haritasi olusturma etkinligiyle bittinlestirmistir. Oyunda her
altigen hiicre bir sozciik, kavram ya da tanim icermekte; 6grencilerden bu hiicreler arasindaki
anlam baglarini kesfetmeleri ve birbirine bagh sozciik aglan olusturmalari beklenmektedir.
Sozciiklerin birbiriyle iliskisel baglamda ele alinmasi alan yazininda sozliksel bag kurma
olarak tanimlanan ileri diizey s6z varligi kazanimini desteklemektedir.
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Popliler kiltiirde genis kitleler tarafindan taninan bu yarisma formati, hiz ve sira temelli
motivasyon unsurlarini yogun bicimde barindirmaktadir. Ogretmen adaylar bu dinamigi
so6z varligi 6gretimiyle birlestirerek belirli bir slire icinde verilen harfle baslayan sézcukleri
siralayan hiz ve sira tabanl bir dil bilgisi yarismasi gelistirmistir. Zaman baskisi, 6grencilerin
s6z varligina erisimini otomatiklestirmelerine katki saglarken sira bazli yapi rekabeti ve is
birligini bir arada deneyimlemelerini miimkiin kilmaktadir. Gzlem verilerine gére bu oyun,
soz varhgi uygulama etkinliklerinde 6grenci katihmini ve derse yonelik motivasyonu belirgin
bicimde artirmistir.

Gorsellerden soz Uretme etkinligine dayanan bu oyun, 6gretmen adaylarinin 6zgin
bir tasarim karariyla gelistirdigi bir formattir. Oyunda ekrana gelen gorseller araciligiyla
ogrencilerden belirli bir siire icinde s6z varliklarini kullanarak baglamli ciimleler, kisa
hikayeler ya da betimleyici metinler olusturmalar istenmektedir. Gorsel uyaricilarin s6z
varligi kullanimini dogal ve anlamli baglamlara tasimasi, diger oyunlarda gelistirilen edilgen
bilgiyi etkin tretime donistiren képri bir etkinlik islevi gérmektedir. Ogretmen adaylari
bu oyunun farkli dil becerilerini bitlnlestirdigini ve s6z varligini islevsel iletisim amaciyla
kullanmayi tesvik ettigini vurgulamistir.

Tablo 1
Tutumlara Katkisina lliskin Katilimci Gortisleri
Tema AltTema ifadeler
Oyunlastirmaya “Basta gereksiz goriiyordum ama simdi ¢ok islevsel buluyorum.”
Yonelik Tutum (K11)

“Meslek hayatimda kesinlikle kullanmayi distntyorum.” (K3)
“Kalict 6grenmeye katki sagladigini distiniyorum.” (K8)

“Ogrenmenin eglenceli olabilecegine inancim artti” (K17)

Sezdirerek “Dogrudan anlatmamak sabir gerektiriyor ama sonug daha
Ogretime Yonelik  verimli” (K1)
Tutum

“Sezdirme yontemi 6grenciyi diisinmeye zorluyor.” (K19)

“Ezber yerine kesfetmenin daha etkili oldugunu deneyimledim.”
(K12)

Tutumlara Katki

“Ogretmenin rehber rolii daha anlaml geldi.” (K4)

“Sezdirerek 6gretimin kalici 6grenme sagladigini diistiniiyorum.”

(Ke)
Yenilikgi “Kendimi stirekli gelistirmem gerektigini anladim.” (K21)
Yontemlere Genel
Tutum “Bu uygulamalar bakis acimi degistirdi.” (K16)

“Bunlar gordiikten sonra insanin normal ders anlatasi gelmiyor.”
(K15)
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Tablo 1 incelendiginde uygulama siirecinin 6gretmen adaylarinin tutumlarina katkisinin (¢
alt temada toplandigi goriilmektedir. Oyunlastirmaya yonelik tutum alt temasinda adaylarin
strecin basindaki cekincelerinin yerini islevsellige doniik gicli bir kabule biraktigr dikkat
cekmektedir. Nitekim “Basta gereksiz goriiyordum ama simdi ¢ok islevsel buluyorum.” (K11)
ifadesi bu donistimi agik¢a yansitmaktadir. Sezdirerek 6gretime yonelik tutum alt temasinda
katimcilar, dogrudan anlatim yerine 6grenciyi diisiinmeye yonelten bir yaklasimin daha
kalici 6grenme sagladigini deneyimlediklerini belirtmistir. “Ezber yerine kesfetmenin daha
etkili oldugunu deneyimledim.” (K12) ifadesi bu farkindaligin somut bir 6rnegidir. Yenilikgi
yontemlere yonelik genel tutum alt temasinda ise adaylarin kendilerini stirekli gelistirme
gerekliligini icsellestirdikleri gorulmektedir. Bu bulgular, uygulama sirecinin 6gretmen
adaylarinda oyunlastirmaya ve sezdirerek 6gretime yonelik kalici bir tutum degisikligi
olusturdugunu gostermektedir.

Tablo 2
Mesleki Gelisimlerine Katkisina iliskin Katiimci Gérisleri
Tema AltTema ifadeler
Pedagojik Alan “Dersi anlatmak yerine tasarlamayi 6grendim.” (K10)
Bilgisi ve Ogretim .
Tasarimi “Ol¢me kismini bile oyunlastirabilecegimi gérmek benim icin

onemliydi” (K14)

“Konuyu glinliik hayatla iliskilendirdigimde daha anlamli bir plan
ortaya ¢kt (K22)

“Eskiden diiz anlatim yapiyordum, simdi yapilandirmaci bir kurgu
olusturmaya calistyorum.”

Yaratici ve “Kendi hazirladigim dijital oyun beni cok gelistirdi.’ (K4)
Yenilikci Materyal
< Gelistirme “HTML koduyla etkinlik hazirlamak mesleki agidan bana 6z gliven
E kazandirdi” (K2)
é “Oyunlastirma sayesinde materyal tasarimina bakisim degisti.” (K5)
E “Artik hazir icerik kullanmak yerine tretmeyi tercih ediyorum.” (K7)
< “inanmasi giic ama sifir kod bilgisiyle uygulama yaptim. Bagkasi
g soylese giilerdim.” (K16)
Sinif Yonetimive  “Etkilesim arttikca 6grenmenin de arttigini gézlemledim.” (K20)
Etkilesim
: “Oyunlastirma slrecinde sinifin daha kontrollii ama ayni zamanda
enerjik oldugunu fark ettim.” (K18)
“lyi 6gretmen, isi kendisi yapan degil 6grencilere yaptirandir” (K13)
Mesleki Oz Giiven  “Yenilikgi bir 8gretmen olabilecegimi distiniiyorum.” (K3)
ve Kimlik
“Bu slirecten sonra kendimi daha donanimli hissediyorum.” (K16)
“Keske bize de bdyle 6gretselerdi” (K15)
“Ogretmenligin sadece anlatmak olmadigini fark ettim. (K9)
BILDIRI KITABI
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Tablo 2 incelendiginde oyun temelli materyal gelistirme deneyiminin 6gretmen adaylarinin
mesleki gelisimine dort alt tema dizeyinde katki sagladigi goriilmektedir. Pedagojik alan
bilgisi ve 6gretim tasarimi alt temasinda 6gretmen adaylarinin 6gretmenligi “anlatma”
eyleminden“tasarlama”eylemine dogruyeniden cerceveledikleridikkat cekmektedir. Nitekim
“Dersi anlatmak yerine tasarlamayi 6grendim.” (K10) ifadesi, bu yapilandirmaci doniisiimiin
0zIU bir yansimasidir. Yaratici materyal gelistirme alt temasinda ise teknik kodlama bilgisi
gerektiren interaktif dijital icerik Gretmenin 6gretmen adaylarinda glicli bir 6z yeterlik algisi
olusturdugu gériilmektedir. “inanmasi giic ama sifir kod bilgisiyle uygulama yaptim. Bagkasi
soylese giilerdim.” (K16) ifadesi bu alginin carpici bir gostergesidir. Sinif ydonetimi ve etkilesim
alt temasinda katihmcilar, oyunlastirmanin sinif atmosferini hem canlandirdigini hem de
yapilandirdigini vurgulamistir. Mesleki 6z giiven ve kimlik alt temasinda “Ogretmenligin
sadece anlatmak olmadigini fark ettim.” (K9) ifadesi yenilik¢i profesyonel kimlige yonelik bu
donlisiiml somutlastirmaktadir.

SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirma, Turkce Ogretmeni adaylarinin yapay zeka destekli araglarla televizyon
programlarive sosyal medyaoyunlarindan esinlenerek 6zglin s6z varligi 6gretimimateryalleri
gelistirebildigini ve bu stirecin mesleki gelisimlerine ¢ok boyutlu katkilar sundugunu ortaya
koymaktadir. Arastirma sorulari cercevesinde elde edilen bulgular, gelisim siirecinin nasil
deneyimlendigine, gelistirilen oyunlarin pedagojik niteligine ve bu deneyimin 6gretmen
adaylarina mesleki katkilarina iliskin bitiincil bir tablo sunmaktadir.

Birinci arastirma sorusu kapsaminda 6gretmen adaylarinin oyun temelli materyal gelistirme
surecini nasil deneyimledigi incelenmistir. Bulgular, bu slrecin baslangicta teknik ve
pedagojik guiclikler barindirmasina karsin 6gretmen adaylarinda gii¢li bir merak ve tiretme
istegi uyandirdigini ortaya koymaktadir. Yapay zeka destekli araglarin teknik engelleri asmayi
kolaylastirmasi, adaylarin enerjilerini icerik tasarimi ve pedagojik karar alma sireclerine
yoneltmelerine olanak tanimistir. ikinci arastirma sorusu kapsaminda gelistirilen oyunlarin
pedagojik niteligi degerlendirilmistir. Populer kiltir kaynakli oyun formatlarinin séz varhgi
dgretiminde giiclii bir pedagojik potansiyele sahip oldugu gériilmistir. Ogrencilerin
glindelik yasamlarindan tanidik formatlarin sinif ortamina tasinmasi derse ilgiyi ve katilimi
artirmakta, sozciiklerin baglamsal ve anlamli bir 6grenme siireci icinde kazanilmasina zemin
hazirlamaktadir. Bu bulgu, Nation (2001) ve Schmitt (2014) gibi arastirmacilarin baglamsal
ogrenmenin gerekliligine iliskin gorusleriyle ortiismektedir. Oyunlastirma ve sezdirme
yaklasimlarinin entegrasyonu, soz varliginin kalici bicimde kazandirilmasini desteklemis;
ogrencilerin sozciiklerle oyun baglaminda dodal temaslar kurmasi dogrudan 6gretime
kiyasla daha derinlikli bir gelisime katki saglamistir. Bu sonug, 6rtiik 5grenme ve oyun temelli
dgrenme alan yaziniyla uyum icindedir (Mayer, 2019; Plass vd., 2016). Uclincii arastirma
sorusu kapsaminda ise bu deneyimin 6gretmen adaylarinin mesleki gelisimine ve pedagojik
bakis acilarina katkilari ele alinmistir. Arastirma, 6gretmen adaylarinin bu stirecte yalnizca
teknik beceri kazanmadigini; pedagojik alan bilgilerini derinlestirdiklerini, sinif yonetimi
becerilerini gliclendirdiklerini ve mesleki kimliklerini pekistirdiklerini ortaya koymaktadir.
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Bu bulgular dogrultusunda Tiirkce 6gretimi lisans programlarina oyun uyarlama, dijital
materyal gelistirme ve yapay zeka okuryazarligina yonelik uygulamali etkinliklerin eklenmesi
oncelikli bir gereklilik olarak degerlendirilmektedir. Mifredatla iliskilendirilmis paylasilabilir
oyun kutlphanelerinin olusturulmasi, uygulamalarin bireysel cabalarla sinirli kalmaktan
cikarak kurumsal bir nitelik kazanmasina olanak taniyacaktir. Gelecek arastirmalarda
gelistirilen oyunlarin 6grenci sdz varligi basarisi ve derse katilm diizeyi Gzerindeki etkisinin
kontrol gruplu deneysel desenlerle sinanmasi ve uzun dénemli izleme calismalarinin
yurlttlmesi, alana daha glicli nedensellik kanitlari sunacaktir.
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OZET

Yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogretiminde s6z varliginin gelistirilmesi iletisimsel yeterligin en
énemli unsurlarindandir. Ozellikle baslangi¢ diizeyi olan A1 seviyesinde égrenenlerin temel séz
varligini edinmeleri ve aktif bir sekilde kullanabilmeleri biiylik énem arz etmektedir. Geleneksel
dil 6gretim yéntem ve teknikleri, s6z varligi 6gretiminde gerekli motivasyonu yeteri oranda
saglayamamaktadir. Bundan dolayi oyun temelli 6gretim teknikleri 6grenme siirecini daha
kalici ve aktif hdle getirebilmektedir. Bu etmenler kapsaminda yabancilara Tiirk¢e égretimi A1
seviyesinde dgrencilerin s6z varligini gelistirmesine yénelik kullanilabilecek oyun érnekleri ele
alinmistir. Yapilan bu ¢alismada amag Pakistan'daki 6grencilerin Tiirkceyi daha hizli, kolay ve
eglenerek 6grenmesinde oyunlarin roliinii ortaya cikartmaktir. Ogrenenlerin dil becerilerindeki
zayif yénlerini oyunlarla destekleyerek dile olan ilgilerini arttirmak ve Tiirk¢e dersine onlari
glidiileyebilmektir. Calisma kapsaminda Maarif Vakfi-Pakistan Temisilciligi-Jamshoro LUMHS
Kamplisii 2025-2026 egitim dgretim ddneminde egitim alan ortaokul dgrencileri (izerinde
birtakim oyun etkinlikleri uygulanmustir. Uygulama gé6zleme dayali nitel bir arastirmadir.
Dénem icinde uygulanan ders i¢i oyun etkinlikleri ve oyunlari uygulayan 6gretmenin oyunlar
hakkindaki gordsleri, tespitleri ve arastirmadaki bulgularin yorumlanmasi vasitasiyla veriler
toplanmis ve kuramsal temel olusturulmustur. Uygulamayi gerceklestiren égretmenin goriisleri
kapsaminda elde edilen verilerin analizi yapilmistir. Uygulanan oyun etkinlikleri araciligiyla
yabanci dil 6grenimine yénelik én yargilarin kinildigi, oyunlar sayesinde dgrencilerin Tiirkceyi
daha hizli ve kolay égrendikleri tespit edilmistir. Ogrencilerin isteyerek, severek ve zevk alarak
oyunlara katihm sagladiklari gézlemlenmistir. Ogrenilen s6z varliginin ise daha hizli ve kalici
oldugu tespit edilmistir. Bilhassa oyunlarla s6z varligi 6gretimi sayesinde 6grencilerin arasindaki
sevgi, arkadaslik, saygi ve paylasim gibi duygularin gelistigi, aralarindaki iletisimin arttigi ve
6grenenlerin sosyallesmelerinde de oyunlarin fayda sagladigi gérilmdistiir.

Anahtar Kelimeler: yabancilara Tiirk¢e égretimi, s6z varligi, kelime 6gretimi, oyun temelli 6Grenme, A1 seviyesi
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GIiRIS

Kiresellesmenin bas dondirtici hizda kendini hissettirdigi diinyamizda dil 6grenimi 6nemli
bir yere sahiptir. Tlrkcenin yabanci dil olarak 6gretimi ile ilgili bilindigi tizere bir¢ok ¢alisma
yapilmaktadir. Calisma yapan kurumlar arasinda “Tiirkiye Maarif Vakfi henlz ¢ok yeni bir
kurum olmasina ragmen Tirk¢enin yabanci dil olarak 6gretimi alaninda 6nemli ve kalici
isler yapmistir. Bu islerin basinda ise Turkcenin yabanci dil olarak 6gretiminde standartlar
belirleyen ‘Tiirkcenin Yabanci Dil Olarak Ogretimi Programi’ gelmektedir” (Giltekin, 2021:
132). Bu program, ele alinip incelendiginde icerikte yer alan kazanimlar bize oyunlarin
ogretim siuirecinde aktif olarak kullanilmasinin gerekliligini gostermektedir.

GlnUmuzde “Dil 6gretiminde meydana gelen ihtiyaclar 6gretim yaklasim ve yontemlerinde
de arayislari, degisim ve gelismeleri ortaya koymustur.” (Gultekin, 2021: 2). Turkgenin yabanci
dil olarak 6gretiminde kullanilan yéntemlere her glin bir yenisi eklenmekte ve yeni teknik ve
yontemlerin arayisi devam etmektedir. “Yabanci dil dgretiminde kullanilan yontemler hedef
dili en iyi bicimde 6gretme iddiasindadir” (Memis & Erdem, 2013: 317). Ancak var olan her
yonteme yeni bir alternatif bulunarak yontemler siirekli olarak gelistirilmektedir. Oyunlar
bu acidan her konuya ve yenilige gore giincellenebilen bir aractir. Oyunlar, dil 6gretiminde
Ozellikle de s6z varligi 6gretiminde yer alan en eglenceli ve kalici ydntemlerden biridir.

Dil 8gretiminde soz varhidi, bireyin dili anlayabilme ve kullanabilme yeteneginin temelini
olusturmaktadir. Bir dili 6grenen birey, ne kadar cok s6z varligina hakim olursa ve s6z varligini
kullanabilirse o dilde iletisim kurma yetisi de o Olclide gelismektedir. “Bir dilin s6z varlidi,
o dili konusan toplumun kavramlar diinyasinin maddi ve manevi kiltlrinin yansiticisi,
diinya gortsunidn bir kesiti"dir. (Aksan, 2004: 7). Bu baglamda s6z varligindan bagimsiz bir
dil 6gretimi dislinmek miimkiin degildir.

Dil 6gretiminde istege bagli olarak gerceklestirilebilecek oyunlar vasitasi ile 6grenim,
eglenceli ve etkilesimli bir sirece dontismektedir. Barin'in belirttigi gibi her insan yabanci
dil 6grenirken ilk 6nce kendine psikolojik bir duvar 6rer ve zaman zaman da bu yeni dili
O0grenemeyecegini dusunur. Bu agidan da yabana dil 6gretilirken her tiirli sikicihk ve
zorluktan uzak durmak ve 6grencide dile karsi olusan 6n yargilari yikmak gerekmektedir.
(Barin, 2004: 20). S6z varligi 6gretimi yalnizca ezber ydntemine dayandirilirsa 6grenme siireci
sikici hale gelebilmekte ve 6grenilen kelimelerin kalicihgr azalabilmektedir. Bu nedenle
Ogretim slirecinde 6grencilerin aktif bir sekilde katihmini saglayan, eglenceli ve etkilesimli
yontemlerin kullanimi gerekmektedir.

Dil 6gretiminde “hedefe ulasmak icin izlenen en kisa yol ya da bir konuyu 6grenmek icin
secilen diizenli yol ” (Demirel, 2004: 138) olusturulurken &zellikle A1 seviyesinde oyunlarin
ilk siralarda yer almasi gerekmektedir. Ancak oyunlarin uygulama esaslarina ve kazanimlara
bakilarak hazirlanmasi bliylik 6nem arz etmektedir. Bu baglamda oyunlarla ilgili yapilan
calismalarda belirtildigi gibi 6gretmenin yonteme yatkinhgi, zaman ve fiziksel imkanlar,
maliyet, 6grenci grubunun biykligu, konunun 6zelligi ve 6gretim sonucunda 6grencide
gelistiriimek istenen nitelikler, dgretim yontemini etkileyen faktorler dikkatle ele alinmahdir.
Her bir oyun ayri bir planlama ve hazirlik icerisinde organize edilmelidir (Kligikahmet, 1997:
62-63).

Oyunlar s6z varhdinin dogal baglam icinde 6grenilmesini saglamakla birlikte kalicihg
da arttirmaktadir. “Yabanci dil 6grenenler dil siniflarinda klasik dilbilgisi 6gretimi
uygulanmasindan ve yeteri kadarnyla dili kullanma firsatlarinin olmamasindan sikayet
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etmektedirler” (Ozdemir A. vd., 2014: 93). Bu kapsamda dil 8gretimini gerektiginde sinif ici
alandan disari ¢ikartarak oyunlar aracihigi ile dile karsi olusan negatif 6nyargilari degistirmek
gerekmektedir. Ogrencilerin derse olan dikkatini cekerek dile olan ilgisini arttiran 6grenme
strecini eglenceli hale getiren “Sinif ici ve sinif disi etkinliklerde oyunlar, sarkilar ve drama
gibi eglenceli esli/grup calismalari kullaniimahdir” (Balci ve Melanlioglu, 2020: 185).

Yukarida belirtilen hususlar degerlendirilerek bu calismada yabancilara Tirkge 6gretiminde
A1 seviyesinde kullanilabilecek s6z varligini gelistirmeye yonelik oyun 6rnekleri hazirlanmis
ve hangi oyunun, hangi amaclar kapsaminda kullanilabilecegine dair planlamalar yapiimis
ve okul ortaminda hazirlanan oyunlar uygulanmistir. Oyunlarin uygulama asamasi gézlem
yontemi ile degerlendirilerek elde edilen bulgular yorumlanmustir.

S6z Varhgi Ogretiminde Oyun Temelli Ogrenme

S6z varhigr dedigimizde bir dildeki kelimelerin ve kaliplasmis ifadelerin tamami
kapsanmaktadir. Yabanci dil ediniminde s6z varliginin gelismesi 6grencilerin dort temel dil
becerisini (okuma, yazma, dinleme, konusma) daha iyi kullanmalarini saglar. S6zcuklerin
ogretiminde 6grencilerin aktif oldugu ve s6z varligini kullanma firsati buldugu etkinliklerin
tercih edilmesi 6grenmenin kaliciligini siiphesiz ki artirmaktadir. Barin'in da belirttigi gibi dil
ogretiminde amag, yalnizca birtakim kelimeleri 6gretmek degil ayni zamanda Tark kiltGrind
yeterli Olcide tanitabilmektir. “Clinkli Tirkgeyi severek, isteyerek 6grenen bir yabanci,
Turkiye'nin kiltur elgisi durumuna gelmektedir. Dolayisiyla yabancilara Turkceyi 6gretirken
hem dilimizi zorlagtirmadan 6gretmeli ve hem de sevdirmeliyiz.” (Barin, 2003: 312-313).

Egitim surecinde oyunlarin 6gretim araci olarak kullanilmasina oyun temelli 6grenme
denilmektedir. Dil 6gretiminde oyunlarin kullaniimasi;

«  Ogrencilerin motivasyonunu ve derse ilgisini artirir,
- Ogrenme kaygisini ve stresi azaltir,
. lletisim ortami olusturarak sinif icinde sosyallesmeyi destekler,

- Ogrenilen bilgilerin pekismesini ve kalicilhgini saglar (Aydin, 2014: 73-74; Kara, 2010:
409-410)

Ozellikle baslangic seviyesinde dil 6grenen dgrenciler icin oyunlar oldukca etkilidir. Clink
ogrenciler oyun sirasinda farkinda olmadan dili kullanmakta ve séz varhgini dogal bir
ortamda 6grenmektedir.

Amac ve Arastirma Sorulari

Yapilan bu ¢alismada amag Pakistan'daki 6grencilerin Turkceyi daha hizli, kolay ve eglenerek
dgrenmesinde oyunlarin roliinii ortaya c¢ikartmaktir. Ogrenenlerin dil becerilerindeki
zayif yonleri oyunlarla destekleyerek dile olan ilgilerini arttirmak ve derse karsi onlari
gldileyebilmektir. Uygulama sirecinde 6grencilerin okuma, dinleme, konusma, yazma
olmak Uzere dort temel dil becerisini ve cesitli yeteneklerini ortaya cikartma maksadi
gudulmus olup oyunlar araciligi ile 6grencilerin 6zellikle yazma ve konusma becerilerinde
sik¢ca rastlanan ses ve harf hatalarn ile telaffuz ve yazim hatalarinin giderilmesine yonelik
oyun uygulamalari tercih edilmistir. Hazirlanan bu oyunlar vasitasi ile hizli hareket etme,
hizli disiinme ve kelime hatirlama becerilerinin gelistirilmesi de amacglanmistir. Bu
oyun uygulamalari ile sinif icinde dil 6gretim sirecinde keyifli bir ortam yaratmanin yani
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sira kelimelerin tekrar edilerek unutulmamasi ve unutulan kelimelerin hatirlanmasinin
saglanmasi da hedeflenmistir.

Bu hedefler dogrultusunda su sorulara cevap aranarak arastirmanin yontemi belirlenmistir.
1. Oyunlarin hangi seviyede ve hangi beceriye yonelik olmasi gerekmektedir?

2. Oyunlarnn dort temel dil becerisine ne gibi katkilari vardir?

3. Hedef kitleye uygun seviyede hangi oyunlara yer verilmelidir?

4. Ogrenme ortamina uygun hangi oyunlar uygulanmalidir?

YONTEM

Galismada yer alan oyunlar Turkiye Maarif Vakfi-Pakistan Temsilciligi-Jamshoro LUMHS
Kampisi'ndeki Tirkce 6gretmeni tarafindan Tirkce dersine olan ilgiyi arttirmak ve soz
varhgi 6grenimini destekleme maksadi ile uygulanmistir.

Uygulamada A1 seviyesine yonelik s6z varliginin 6gretimi kapsaminda oyun uygulamalari
hazirlanmis ve calisma grubu lzerinde gozleme dayali nitel bir arastirma yapilmistir.
Galismanin evreni, Turkiye Maarif Vakfi-Pakistan-Haydarabad Bolgesi-Jamshoro LUMHS
Kampiisii ortaokul égrencilerinden olusmaktadir. Orneklem ise toplam 110 égrencidir.
Uygulama 12 hafta boyunca haftada 2 ders saati ayrilarak uygulanmistir. Katilimci 6grenciler
farkli sosyoekonomik diizeylerden gelmekte olup 10-14 yas araligindadir.

Galismada donem icinde ogrencilere uygulanan ders ici oyun etkinlikleri ve oyunlari
uygulayan 6gretmenin oyunlarhakkindakigozlemisonucugorusleri, tespitleri,uygulamadaki
bulgular yorumlamasi ve dneriler sunmasi vasitasiyla veriler toplanmis ve kuramsal temel
olusturulmustur. Hedef kitlenin dile yaklasimi, dil becerilerinde ve s6z varliginda karsilasilan
gelisme, Ogretici tarafindan gozlemlenerek degerlendirilmistir. Degerlendirme gorisleri
kapsaminda elde edilen verilerin analizi yapilmistir. Calismada nitel veri olarak oyun
esnasinda alinan oyun gorselleri ile kayitlari ve 6gretmen gozlem notlari, nicel veri olarak
ise oyun sirasindaki telaffuz ve yazim hatalari tespit edilerek analiz yapilmistir. Uygulama
sirasinda 6grencilerin verdigi cevaplar tizerinden yazim ve telaffuzlar degerlendirilmis ve her
bir 6grenciye bireysel geri bildirimler verilmistir.

UYGULANAN OYUN iCERIKLERI
1. Harf Diiellosu Oyunu

Harf diellosu oyunu icin oncelikle 6gretmenin Turk alfabesindeki 29 harfi gosteren bir
materyal hazirlamasi gerekmektedir. Oyun icin karton bardaklar ya da alfabe seklindeki
ahsap ya da kartondan hazirlanmis harflerin kullanimi da tercih edilebilir. Bu calismada hem
karton bardaklar hem de ahsap harflerin kullanimi tercih edilmistir. Tiirk alfabesinde bulunan
29 harf her bardaga bir harf olacak sekilde ayri ayri yazilarak oyun icin harflerin bulundugu
materyaller hazirlanmis ve sinif icinde bir masanin tizerine yerlestirilmistir.

- Siniftaki 6grenciler iki gruba ayrilir ve her gruptan birer 6grenci masanin iki yanina gecer.

- Ogretmen bir harf sdyler ve bardaklarda yazan harfi hizli bir sekilde yarisan égrencilerin
bularak gostermesini ister.
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« Harfiilk bulan 6grencinin harfle baslayan bir kelime sdylemesi beklenir.
- Belirtilen harfle baslayan kelimeyi sdyleyen grubun hanesine bir puan eklenir.
« Harfle baslayan kelime sdylenemezse sira karsi takima gecer.

«  Oyun her iki takimdan gelecek oyuncularla ayni sekilde biitiin 6grenciler katilana kadar
devam ettirilir.

«  Oyun sonunda kazanan takim ilan edilerek 6dullendirilir.

Bu oyun, hedef dilin ana dili ailesinden uzak olmasindan kaynakli alfabe ve seslerin
ogretiminde yasanan telaffuz hatalarinin giderilmesi ve Tirk alfabesindeki harflerin
taninmasinda farkindalik yaratan bir uygulamadir. Oyun aracihgi ile Turk diline 6zgi ses ve
harflerin dogru kullanimi saglanmistir.

2. Bul-Getir/Bul-Goster Oyunu

Bu oyunda 6gretmen dnceki derslerde 6gretmis oldugu séz varligini temsil eden nesneler ya
da gorseller getirerek uygun bir masanin tizerinde goriiniir sekilde sergilemelidir. Oyun icin
genis bir sinif ya da acik alan gerekmektedir. Ogrencilerin kosabilecegi bir alanda oyun daha
da keyifli olmaktadir.

«  Siniftaki 6grenciler iki gruba ayrlir ve her gruptan birer 6grenci secilir.

. Ogretmen bir kelime sdyler, 6grenci séylenen nesneyi ya da gdrsel karti bularak
o0gretmene hizli bir sekilde gétlrir ya da eliyle gosterir.

«  Kelimeyi ilk bulan ve 6gretmene istenen nesneyi ulastiran 6grencinin takimi puan
kazanir.

«  Oyun her iki takimdan gelecek oyuncularla ayni sekilde bitlin 6grenciler katilana kadar
devam ettirilir.

+  Oyun sonunda kazanan takim ilan edilerek 6dillendirilir.

Bu oyun farkli bashklarla cesitlendirilmis olup dinleme calismasi, gorsel hafizayi canlandirma
ve kelime tekrariicin glizel bir uygulamadir. Ornegin; “sinif esyalari” bashgi ile sinif ortaminda
bulunan kalem, defter, kalemtiras, silgi, kitap, pergel vb. cesitli materyaller konularak oyun
uygulanmistir. Baska bir 6rnegdi ise renklerin 6gretimi icin verebiliriz. Bahcede her renkten
birka¢ adet olmak lzere yeterli sayida balonla oyun ortami hazirlanmis ve 6grencilerden
sdylenen renkteki balonu getirmesi istenmistir. Ogretmen bir sinir cizgi belirleyerek séylenen
renkteki balonu en hizli sekilde kosarak getiren 6grencinin puan kazanmasini saglayarak
oyunu siirdurdr. Benzer sekilde meyveler, sebzeler, tasitlar ve hayvanlar icin de gorsel kartlar
kullanilarak oyun uygulanmistir.

3. Kelime Kartlari ile Gérsel Hafiza Oyunu

Bu oyunda 6gretmen lzerinde resim bulunan kelime kartlari ve bos A4 kagidi ya da kiiglik
yazi tahtalarindan hazirlar. Kartlarda A1 seviyesine uygun s6z varligi bulunur (6rnegin: sinif
esyalari, renkler, meyveler, sebzeler, hayvanlar vb.).
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1. Ogrenciler 4 kisilik gruplara ayrilr.

2. Ogretmen karti gosterir.

3. Karttaki nesnenin adini 6grenciler A4 kagidina ya da kiicuk yazi tahtalarina yazar.

4. Ogretmen tarafindan gruplarin cevaplari kontrol edilir.

5. Kelimeyi dogru yazan gruplar puan alirlar, puanlar neticesinde kazanan takim belirlenir.

Buoyunkelime-gorseliliskisiniglclendirmektedir. Buradaamag dgrencilerindogruve anlamli
bir sekilde gorselden hareketle kelimeyi hatirlamasi ve dogru bir sekilde yazabilmelerini
saglamaktir. Yazma becerisinde bazi harflerin karistinlmasi veya bilinmemesinden
kaynaklanan yazim yanhslari ile karsilasiimis ve oyun araciligi ile yazim hatalari diizeltilmistir.

4. Kelime Basketi Oyunu

Bu oyunda gorseldeki gibi bir platform hazirlanir. Ders icinde dgretilen s6z varhidi gesitli
basliklar altinda kategorize edilerek her kategori icin gorseldeki gibi bardaklar platforma
yerlestirilir. Ogretmen tarafindan kazanimlara uygun séz varhigini olusturan kelimeler kiictik
kagitlara yazilir. Hazirlanan kagitlar bir kutu ya da torbaya konulur. Oyun icin bir adet pinpon
topu da 6nceden temin edilir.

«  Sinif iki gruba ayrilir ve her gruptan birer 6grenci gelir.

- Ogrencilerin sirayla gelerek torbadan bir kagit secmesi saglanir.

«  Secilen kagittaki kelimenin tlriine karar vermesi istenir.

- Ogrencinin elindeki topu uygun baslktaki bardagin icine atmasi istenir.

«  Cevap 6gretmen tarafindan kontrol edilerek takimlarin hanelerine puanlari yazilir.

Bu oyun, okuma ve anlama becerisini gelistirmekte ve Ogrencilerin dikkat yonetimi,
konsantrasyon ve karar verme becerilerini desteklemektedir.

BULGULAR VE YORUMLAR

Uygulanan oyunlar, Tirkcedeki sesler ve harflerin karistirilmasi nedeni ile s6z varliginda
yasanan hatalarin dort temel beceride giderilmesinde etkili olmustur. Oyunlar ile hizl
hareket etme, hizli diistinme ve kelime hatirlama becerileri gelistirilmis olup daha kalici bir
ogrenme saglanmistir. Oyunlar, kelimelerin tekrar edilerek unutulmamasini ve unutulan
kelimelerin hatirlanmasini saglar.

Oyunlarin amaci, A1 s6z varliginin yazilisini ve sodylenisini 6grencilerin bilip bilmedigini
Olcmek ve kelime hazinelerini tespit ederek zenginlestirmekti ve amag kapsaminda olumlu
neticelere ulasiimis olup 6grencilerin s6z varligi hazinelerinin zenginlestigi gozlemlenmistir.
Oyunlarin s6z varhgi 6gretiminde etkili oldugu ve 6grenciler tarafindan cok sevildigi
goOzlemlenmistir. Oyunlar ile 6grencilerin dort temel becerilerini gelistirirken eglenmeleri de
saglamistir.

Oyunlar esnasinda Tiirk alfabesine 6zgii olan ses ve harflerin karistirldigr 6zellikle Ginli
harflerin taninmasinda ve yaziminda kendi dillerindeki kullanim farkliliklarindan dolayi

un

cesitli hatalar yapildigi tespit edilmistir. Ozellikle harf diiellosu oyunu ile “a” sesinin “e” harfi
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olarak dustintldigli ve oyunda cogunlukla “e” harfinin yazili oldugu bardagin secilerek hata
yapildigi gozlemlenmistir. Ayni sekilde Tirk alfabesine 6zgli olan ¢, s, 1, i, 6, U harflerinin
kullaniminda da benzer hatalara rastlanmistir. Bu durumun hedef dil ve ana dili ailelerinin
uzak olmasi ve alfabe farkliliklarindan kaynakl olarak bazi seslerin ¢ikarilamamasindan ileri
geldigi dislinllmektedir. Kendi dillerinde Tlirkgedeki seslerin ya da harflerin bulunmamasi
ya da farkh sekilde sembolize edilmesinden dolayi Tiirk¢edeki s6z varhigi kullanilirken temel
dil becerilerinde hatalar yapildigi gorilmustdir.

Oyunlarin  kelime-gorsel iliskisini glclendirdigi ve grup c¢alismasini destekledigi
gozlemlenmistir. Dort temel dil becerisinin yani sira oyunlarda 6grenciler fiziksel olarak
hareket ettikleri icin dikkat yonetimi, sosyallesme, refleks kullanimi ve konsantrasyon gibi
becerilerin gelisimi de desteklenmistir. Bilhassa oyunlarla s6z varhgr 6gretimi sayesinde
ogrencilerin arasindaki sevgi, arkadaslik, saygi ve paylasim gibi duygularin gelistigi ve
birbirleri ile aralarindaki iletisimin artarak sosyallestikleri g6zlemlenmistir.

Uygulanan oyun etkinlikleri aracihigiyla yabanci bir dili 6grenmeye karsi olusan 6n yarginin
kinldigi gorilmustir. Uygulama asamasinda her 6grenci siirece dahil edilerek sinif icinde
pasif olan 6grencilerin dahi s6z alma ve kendilerini ifade etme istegi 6ne cikarilmis ve dil
edinim siirecinde 6z gliven kazanmalari desteklenmistir. Ayni zamanda oyun uygulamalari
sayesinde kurallara uyma, sirasini takip etme, arkadasini bekleme ve arkadasina saygi duyma
gibi olumlu aliskanliklari edinmeleri de saglanmistir.

SONUCLAR VE ONERILER

Oyunlarin dil 6gretimi sirasinda 6grenciyi 6grenme slrecine aktif olarak kattigi ve dersi
ogretmen merkezli olmaktan c¢ikardigi gozlemlenmistir. Oyunlarin dort temel beceride
dil gelisimini olumlu etkiledigi, dil 6grenim sirecini hizlandirip kolaylastirdigi ve bu temel
becerilere destek olan sézclik hazinesini edlenerek gelistirdikleri gdzlemlenmistir.

Oyunun 6grencilerin yas grubuna ve seviyesine uygun olmasi, oyun malzemelerinin kolay
temin edilebilmesi, hedefe ve kazanima uygun olmasi, cok uzun ya da ¢cok kisa olmamasi, her
ogrencinin katihminin saglanmasi, oyunun ogretici, eglenceli olmasi ve 6grenciler tarafindan
sevilmesi, grup ya da bireysel calismalara uygun olmasi gerekmektedir.

Oyuntemellietkinlikler 8grencilerin derse aktif katilimini saglamakla birlikte motivasyonlarini
artirmakta ve 6grenilen s6z varliginin kaliciligini da desteklemektedir. Bu nedenle yabancilara
Tirkce 6gretimi programlarinda so6z varliginin 6gretimine yonelik oyunlara daha fazla
yer verilmesi ve ders iceriklerinde her kademe ve seviyede oyunlara siklikla basvurulmasi
Onerilmektedir.

Ogretmenin hangi oyunun, hangi temel dil becerilerini gelistirdigini bilmesi, oyunu amacina
uygun olarak se¢mesi ve dogru uygulamasi 6grencilerin dil 6grenimini kolaylastiracaktir.
Oyunda kullanilacak gorsel ve materyallerin anlasilir olmasi ve oyun kurallarinin 6grencilere
net bir sekilde anlatiimasi gerekmektedir. Oyunlarin bireysel katilima veya grup calismalarina
uygun olmasi dnemlidir.

Alanda “Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Kullanilabilecek Oyunlar Kilavuzu” adl bir kaynak
hazirlanmasi ve isbu kilavuzun seviyelere, dilbilgisine ve séz varligina yonelik oyunlari
icermesi bir ihtiyag ve gereklilik olarak goriilmekte ve 6nerilmektedir.

2026

BILDIRI KITABI

109



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKCE VE DIL EGITIMINDE 1Yi UYGULAMALAR KONFERANSI

110

BILDIRIi KITABI

KAYNAKCA

Aksan, D. (2004). Tiirk¢enin s6zvarligi. Engin Yayinlari.

Aydin, T. (2014). Dil 6gretimi ve oyun-coklu zeka teorisi 1s1ginda. Dinbilimleri Akademik
Arastirma Dergisi, 14(1), 71-83.

Balci, M., & Melanlioglu, D. (2020). Tirk¢enin yabanci dil olarak 6gretimi programi Uizerine.
Kirikkale Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 10(2), 173-198.

Barin, E. (2003). Yabancilara Tiirkcenin égretiminde temel s6z varhiginin énemi. TUBAR, 13,
311-317.

Barin, E. (2004). Tiirkce 6gretiminde ilkeler. Hacettepe Universitesi, Tirkiyat Arastirmalari
Enstitsd, Tirkiyat Arastirmalari Dergisi- Sayi 1/ Gliz- ss.19-30.

Demirel, O. (2004). Yabanci dil 6gretimi dil pasaportu dil biyogrdfisi dil dosyasi. PEGEM Akademi
Yayincilik.

Giiltekin, i. (2021). Tiirkcenin yabana dil olarak égretimi programinda ortaokul kademesi
izlencesi Uzerine degerlendirme. lll. Uluslararasi Rumeli [Dil, Edebiyat ve Ceviri] Sempozyumu
Bildiri Kitabi, 1-11.

Giiltekin, i. (2021). Bir diplomasi yolu: Tiirkceyi diinyaya dégretmek. Uskiidar Kiiltiir, Sanat ve
Medeniyet Dergisi, 1, 124-135.

Kara, M. (2010). Oyunlarla yabancilara Turkce 6gretimi. Tiirkliik Bilimi Arastirmalari Dergisi, 27,
407-421.

Kicukahmet, L. (1997). Egitim programlari gretim, 6gretim ilke ve ydntemleri. Gazi Kitabevi.
62-63.

Memis, M. R, & Erdem, M. D. (2013). Yabanci dil 6gretiminde kullanilan yontemler,
kullanim ozellikleri ve elestiriler. Turkish Studies, 8(9), 297-318. https://doi.org/10.7827/
TurkishStudies.5089

Ozdemir, A., Ozkan, T., De Chiara, K. F,, Demir, K., Kara, F., & Kinsiz, M. (2014). Yabanci dil olarak
Tirkce 6gretiminde sosyal etkinlikler: Tiyatro 6rnegi ve uygulamanin 6grenci performansina
etkisi. Diyalog Interkulturelle Zeitschrift fiir Germanistik, 2(2), 83-96. https://dergipark.org.tr/tr/
pub/diyalog/article/405801

2026



N,
A\ Y4

TALIiM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKGE VE DiL EGITIMINDE IYi UYGULAMALAR KONFERANSI

“OYUNDAN DILE-DIJiTAL OYUN KARTLARI”
OYUN TEMELLi TURKCE OGRETIMiNDE
SOZ VARLIGINA YONELIK BiR UYGULAMA

Ferhat KILIC, Bing6l/Bingdl Bilim ve Sanat Merkezi
ferhatklc012@gmail.com

OZET

S6z varhdi, bireyin dili anlama ve kullanma becerilerinin temelidir. Okudugunu anlama ve
anlatim becerileri, kelime dagarciginin zenginligiyle iliskilidir. Ancak dgrenciyi pasif birakan
uygulamalar, kelimelerin d(retici bicimde kullaniimasini sinirlamaktadir. Bu nedenle égrenci
merkezli yaklasimlar 6nem tasimaktadir. Oyun temelli 6grenme, dgrencilerin aktif katilimini
saglarken geleneksel ¢ocuk oyunlan da kelimelerin dogal baglamlarda G6grenilmesini
desteklemektedir. Dijital araglar ise dgrenme slireclerini gériiniir kilarak ortak (iretimi
kolaylastirmaktadir. Bu nedenle geleneksel oyunlarin dijital araglarla desteklenmesi séz varligi
6gretiminde yenilikgi bir yaklasim sunmaktadir. Bu calisma, geleneksel cocuk oyunlari temelinde
gelistirilen “Oyundan Dile-Dijital Oyun Kartlari” sistemi ile dijital kelime haritasini btitiinlestiren
oyun temelli bir 6gretim siirecinin ilkokul 6grencilerinin s6z varligi gelisimine etkisini incelemeyi
amaclamaktadir. Arastirmada dgrenciler, oyunlarda karsilastiklari hedef sézciikleri dijital oyun
kartlarina dondstiirmis; bu kartlari tekrar, eslestirme ve baglam olusturma etkinliklerinde
kullanarak 6grendikleri kelimeleri (iretici bicimde kullanmislardir. Arastirmada, geleneksel cocuk
oyunlarina dayali ve dijital destekli oyun temelli 6gretimin dgrencilerin s6z varligi gelisimine
etkisiniincelemek amaciyla karma yéntem kullaniimistir. Nicel boyutta én test-son test tek gruplu
yari deneysel desen, nitel boyutta ise gézlem ve performans dedgerlendirmeleri uygulanmistir.
Calsma grubunu, Bingél Bilim ve Sanat Merkezinde 6grenim géren 4. sinif diizeyindeki 24
Ogrenci olusturmaktadir. Veri toplama slirecinde, arastirmacinin gelistirdigi 50 maddelik s6z
varligi basari testi (a=0.86), dil performansi degerlendirme formu, siire¢ gézlem formu ve dijital
kelime haritasi kullaniimistir. Basari testi; kelime anlami, baglamdan anlam ¢ikarma ve dogru
kullanim becerilerini 6lcmeye ydnelik hazirlanmis ve uzman gériisleriyle gecerligi saglanmstir.
Uygulama sekiz hafta siirmiis; Altin Bilezik, Ay Dede, Carsiya Gittim, Catlak Patlak, Digiim,
[sim Sehir, Kabak¢i Amca ve Tursucular oyunlari kullanilmustir. Siirecte grenciler grendikleri
kelimeleri dijital ortama aktarmslardir. On test ve son test sonuglari karsilastirilmigtir. Veriler
SPSS ile analiz edilmis, 6n test-son test farki bagimh 6rneklemler t-testiyle incelenmis; nitel
veriler betimsel analizle degerlendirilmistir. Arastirma, oyun temelli ve dijital destekli égretimin
égrencilerin séz varligini anlamli bicimde artirdigini géstermistir. Ogrenciler kelimeleri dogru
ve baglama uygun kullanmis, yazili ve sézlii anlatimlan gelismis, stirecte aktif katiim ve kalici
6grenme saglanmistir. Dijital kelime haritasi kolektif 6grenmeyi desteklemistir. Bu yaklagimin
derslerde yayginlastiriimasi, farkli 6rneklemlerle arastirilmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Tiirkge, sz varligi, geleneksel cocuk oyunlari, oyun temelli 6grenme, dijital kelime haritasi
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GIiRIS

Geleneksel ¢ocuk oyunlari, kilttr aktariminin yani sira iletisim, sosyal etkilesim ve dil
gelisimini de desteklemektedir. Ozellikle cocukluk déneminde cocuklarin dili dogal etkilesim
ortamlarinda kullanmalari dil edinimi acgisindan énem tasimaktadir. Cocukluk déneminde
semboller, kurallar ve sosyal etkilesimler araciligiyla deneyimlenen geleneksel oyunlarin
zaman icerisinde ¢cocuklarin davranis yapilarina yansidigi diistintldiigiinde, geleneksel oyun
kilttrinin ¢ocuk gelisimi agisindan énemli bir isleve sahip oldugu sdylenebilir (SUmblli
ve Altinisik, 2016: 73). Bu nedenle geleneksel ¢cocuk oyunlari, Tirkce derslerinde temel dil
becerilerinin gelistiriimesini destekleyen 6nemli araglardan biri olarak degerlendirilebilir.

S6z varhgi, bireyin dili anlama ve kullanma becerilerinin temelini olusturmaktadir. S6z
varhgi, alic (receptive) ve Uretici (productive) s6z varligi olmak Uzere iki temel boyutta
ele alinmaktadir. Alici s6z varhdi, bireyin dinleme ve okuma yoluyla anlamlandirabildigi
sozcukleri kapsarken Uretici s6z varligi, bu sézciiklerin konusma ve yazma streclerinde etkin
bicimde kullanilabilen bélimiini ifade etmektedir. Bu nedenle alici séz varliginin lretici s6z
varligindan daha genis oldugu kabul edilmektedir (Karakog & Kdse, 2017; Pignot-Shahov,
2012). Turkce 6gretiminde temel amag ise 6grencilerin farkli baglamlarda dogru ve islevsel
bicimde kullanabilecekleri Uretici s6z varligina dontstirmelerini saglamaktir.

Ogrencilerin okudugunu anlama, diistincelerini ifade etme ve yazili-s6zlii anlatim becerileri
blyuk Olclide sahip olduklari kelime dagarcidiyla iliskilidir. Ancak Tirkce derslerinde
soz varligini gelistirmeye yonelik calismalarin dnemli bir kismi kelime 6gretimini tanim
dizeyinde birakmakta ve 6grencilerin kelimeleri Uretici bicimde kullanmalarini yeterince
desteklememektedir. Bu durum, égrencinin kelimeyi sosyal etkilesim icinde kullanmasini
ve yeniden Uretmesini merkeze alan yaklasimlara ihtiyag dogurmaktadir. Ayrica Tiirkce ders
kitaplarinin geleneksel ¢ocuk oyunlarina gonderimde bulunma acisindan gelistirilmesi
gereken bir seviyede oldugu da gériilmektedir (Oztiirk ve Say, 2023: 999). Bu noktada oyun
temelli 6grenme yaklasimi, 6grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini destekleyen etkili
biryontem olarak 6ne ¢cikmaktadir. Oyunlar sayesinde ¢ocuklarin sosyal becerileri gelismekte
iletisimin 6nemi ve 6grencinin dili kullanarak deneyim kazanmasi desteklenmektedir (Kati,
2020: 310). Ozellikle geleneksel cocuk oyunlari, égrencilerin dili etkilesimli ve iletisimsel
bicimde kullanmalarina olanak saglamaktadir.

Oyun temelli 6grenme; ¢ocuklarin oyun yoluyla hem zamani verimli degerlendirmelerine
hem de gelecekte kullanacaklari bilgi, beceri ve aliskanliklarin temelini olusturmalarina katki
saglamakta, eglendirici ve etkilesimli yapisiyla 6grenmeye yonelik istekliligi artirirken bilissel
streclerin niteligini gelistirmekte ve O0grenmeyi aktif hale getiren O6gretim ortamlarinin
olusturulmasina imkan tanimaktadir (Hurwitz, 2002; Tugrul, 2014; Bardak, 2018). Bu siirecte
dgrenciler 6grenme siirecinde aktif rol Ustlenen katiimcilar haline gelmektedir. Ozellikle
geleneksel cocuk oyunlari, 6grencilerin dili etkilesimli ve iletisimsel bicimde kullanmalarina
olanak saglamaktadir. Geleneksel cocuk oyunlarinin hem egitsel islevleri hem de kiiltirel
degerlerin aktarimindaki rolleri dikkate alindiginda glinimuzde giderek daha az oynanan bu
oyunlarin yeniden ¢ocuklarla bulusturulmasi ve uygulanabilecek uygun 6grenme ortamlarinin
olusturulmasi 6nemli goriilmektedir (Firat, 2013: 885). Kusaktan kusaga aktarilan oyunlar,
gecmis ile gelecek arasinda kiiltiirel bir kopra de olusturmaktadir (Sallabas, 2020: 102). Tiirkge
dersinde bu oyunlarin kullanilmasi, 6grencilerin dili aktif katihmla 6grenmelerine ve sosyal
becerilerini gelistirmelerine katki sunmaktadir.
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Geleneksel cocuk oyunlari, dogal iletisim ortamlari sunmalari bakimindan temel dil
becerilerini destekleyen énemli araclardandir. Ozden Giirbiize gére geleneksel cocuk
oyunlari; kelime, deyim ve atasozi bakimindan zengin bir yapi icermektedir (2016: 536).
Bu yonuyle oyunlar, 6grencilerin s6z varliklarini gelistirmelerine katki saglayabilmektedir.
Teknolojinin yayginlasmasiyla cocuklarin dogal iletisim ortamlarindan uzaklasmasi, bu
oyunlarin dijital araclarla desteklenmesini daha 6nemli hale getirmektedir.

Bu arastirmanin 6zgiin uygulama bilesenlerinden biri “Oyundan Dile-Dijital Oyun Kartlan”
sistemidir. Sistem, geleneksel ¢cocuk oyunlari sirasinda karsilasilan hedef sozcliklerin dijital
ortama aktarilmasi esasina dayanmaktadir. Her dijital oyun kartinda hedef s6zciik, sozctiglin
anlami, oyun icerisinde gectigi baglam, 6grenci tarafindan olusturulan 6rnek climle ve gorsel
destek yer almaktadir. Ogrenciler uygulama siirecinde bu kartlari tekrar etkinliklerinde,
eslestirme calismalarinda, akran etkilesimlerinde ve sozli anlatim uygulamalarinda
kullanmistir. Boylece kartlar 6grencilerin kelimeleri farkli baglamlarda yeniden Gretmelerini
saglayan etkilesimli bir 6grenme araci olarak kullanilmistir. Dijital oyun kartlarinda
olusturulan icerikler daha sonra ortak “Dijital Kelime Haritasi"na aktarilarak sinifin kolektif
so6z varhgi havuzu olusturulmustur.

Bu arastirmanin amaci; Tiirkce dersinde ilkokul diizeyindeki 6grencilerin séz varligi gelisimini
desteklemek Uzere geleneksel cocuk oyunlarina dayal, dijital destekli ve oyun temelli bir
Ogretim sireci tasarlamak, bu siirecin 6grencilerin aktif katilimini, kelimeyi Uretici bicimde
kullanmalarini ve kolektif s6z varligi bilinci gelistirmelerini nasil etkiledigini nicel ve nitel
verilerle ortaya koymaktir.

Arastirmanin temel problemi, Tiirkce derslerinde s6z varligi calismalarinin 6grencilerin aktif
katihmini ve Uretici dil kullanimini yeterince desteklememesidir. Bu problem dogrultusunda
arastirmada su soruya yanit aranmistir:

“Geleneksel cocuk oyunlarina dayal ve dijital destekli oyun temelli 6gretim siireci, ilkokul 4.
sinif 6grencilerinin s6z varligi gelisimini nasil etkilemektedir?”

Bu temel problem dogrultusunda asagidaki alt arastirma sorulari olusturulmustur:

+  Geleneksel cocuk oyunlarina dayali, dijital destekli ve oyun temelli 6gretim stireci, ilkokul
ogrencilerinin s6z varhigi gelisimini nasil etkilemektedir?

«  Ders kitaplari ve etkinlikleri s6z varligini gelistirmede yeterli katki saglamakta midir?

«  Oyun temelli ve dijital destekli 6gretim sireci, 6grencilerin kelimeyi Uretici bicimde
kullanma becerilerini nasil etkilemektedir?

- Dijital araglarla desteklenen siireg, 6grencilerin kolektif s6z varligi bilinci gelistirmelerine
nasil katki saglamaktadir?

Bu arastirmada kullanilan geleneksel cocuk oyunlari, dijital oyun kartlar ve dijital kelime
haritasi uygulamalar da ogrencilerin yalnizca hedef sézcukleri tanimalarini degil, bu
sozciklerikonusma ve yazma etkinliklerinde kullanmalarini destekleyerek tretici séz varligini
yeterliklerini gelistirmeyi amaglamaktadir. Ayrica calisma, oyun temelli 6grenme yaklasimini
dijital destekli uygulamalarla birlestirerek Tirkce Ogretimine yodnelik uygulanabilir ve
yayginlastirilabilir bir model sundugu distnilmektedir.
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YONTEM

Bu arastirmada, geleneksel cocuk oyunlarina dayali ve dijital destekli oyun temelli 6gretimin
ogrencilerin s6z varligi gelisimine etkisini incelemek amaciyla karma yontem yaklasimi
kullanilmistir. Arastirmanin nicel boyutunda 6n test-son test tek gruplu yari deneysel desen
uygulanmis, nitel boyutta ise performans degerlendirmeleri, siire¢ gozlemleri ve 6grenci
Urtinlerinden yararlaniimistir. Boylece arastirma problemi hem sayisal veriler hem de siireg
verileri araciligiyla kapsamli bicimde incelenmistir.

Arastirmanin calisma grubunu, Bingdl Bilim ve Sanat Merkezinde 6grenim goren 4. sinif
seviyesindeki 24 6grenci olusturmaktadir. Calisma grubu kolay ulasilabilir 6rnekleme
yontemi ile belirlenmistir. Arastirma siireci sekiz hafta stirmistir. Arastirma kapsaminda her
geleneksel cocuk oyunu icin hedef kelimeler belirlenmistir. Oyun sonunda 6grenciler secilen
kelimeler icin dijital oyun kartlari hazirlamistir. Kartlarda kelimenin anlami, érnek kullanim
climlesi,oyundagectigibaglamve 6grencinin hazirladigigorsel yeralmistir. Hazirlanan kartlar
sinif icinde tekrar etkinliklerinde, eslestirme oyunlarinda ve sozlii anlatim calismalarinda
kullanilmistir. Siire¢ sonunda kartlardaki kelimeler “Dijital Kelime Haritasi”na aktariimistir.
Uygulama kapsaminda Milli Egitim Bakanhgi tarafindan 2024 yilinda yayimlanan “Y(z Yiize
100 Cocuk Oyunu” kitabindan yararlanilmis, Tirkce dersinin temel dil becerilerine yonelik
kazanimlari geleneksel ¢cocuk oyunlariyla iliskilendirilerek uygulama siireci planlanmistir.
Uygulama siirecinde Altin Bilezik, Ay Dede, Carsiya Gittim, Catlak Patlak, Digiim, isim Sehir,
Kabakgi Amca ve Tursucular adli geleneksel cocuk oyunlari kullanilmistir.

Tablo 1

Uygulamada Kullanilan Geleneksel Cocuk Oyunlari ve S6z Varligina Katkilari

Oyun Secilme Nedeni S6z Varhgina Katkisi
Altin Bilezik Tekerleme, tahmin ve anlatim unsurlarini birlikte  Kalip ifadeler ve fiil
icermesi kullanimi
Ay Dede Soru-cevap yapisi ve sozli diyalog icermesi Kultirel s6z varligi, soru
kaliplari
Carsiya Gittim Surekli yeni kelime Uretimini gerektirmesi Uretici séz varhg,
cagrisim agi
Catlak Patlak Ses tekrarlari ve ritmik yapi icermesi Fonolojik farkindalik,
ritmik kelime kaliplari
Dagim Yonerge dili ve hareket temelli iletisim icermesi  Eylem fiilleri, yon bildiren
sozclkler
isim Sehir Kelime ¢agirma hizini ve cesitliligini gdstermesi  Kavramsal siniflama, hizli
sOzclik erigimi
Kabak¢i Amca Rol konusmalari ve hitap kaliplari icermesi Diyalog dili, hitap
sozcikleri
Tursucular Emir ve yonlendirme ifadelerinin yogun islevsel fiiller, konusma
kullanilmasi kaliplari

Arastirma verileri; S6z Varligi Basari Testi, Birlestirilmis Dil Performansi Degerlendirme Formu, Siire¢ G6zlem Formu ve Dijital
Kelime Haritasi-Kelime Kartlari ile toplanmistir.
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Ogrencilerin séz varligi diizeylerini belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen 50
maddelik coktan se¢meli bir basari testi kullaniimistir. Test maddeleri, uygulamada kullanilan
geleneksel cocuk oyunlarinda belirlenen hedef kelimeler temel alinarak hazirlanmis; kelime
anlami, baglamdan anlam c¢ikarma ve kelimenin dogru kullanimi boyutlarini 6lgmeye
yonelik diizenlenmistir. Olcme aracinin kapsam gecerligi alan uzmanlarinin gérisleri
dogrultusunda degerlendirilmistir. Asil uygulama 6ncesinde ¢alisma grubunun 6zelliklerine
benzer sekiz 6grenci lizerinde pilot uygulama gerceklestirilmis; pilot uygulama verileri
Uzerinde yapilan madde analizleri sonucunda testin ortalama madde gli¢ligu indeksinin
0.60, ortalama madde ayirt edicilik indeksinin ise 0.44 oldugu belirlenmistir. Elde edilen
bulgular dogrultusunda gerekli gorulen dilsel duzenlemeler yapilarak 6l¢me aracina
son sekli verilmistir. Nihai uygulama sonrasinda hesaplanan Cronbach Alpha i¢ tutarlilik
katsayisi a=.86 olarak bulunmus olup bu deger, testin yeterli diizeyde giivenilir oldugunu
gostermektedir.

Ogrencilerin kelimeleri yazili ve s6zlii anlatimda kullanma diizeylerini belirlemek amaciyla
Birlestirilmis Dil Performansi Dederlendirme Formu kullanilmistir. Bu formda yeni kelime
kullanimi, baglam uygunlugu, anlam dogrulugu, anlatim akicihigi ve aciklama yapabilme
Olcutleri degerlendirilmistir. Ayrica 6grencilerin oyun temelli 6grenme siirecine katilim
dizeylerini belirlemek amaciyla Stire¢ Gozlem Formu kullaniimis; 6grencilerin oyuna katilimi,
yeni kelime kullanimi ve dijital kelime haritasina katkilari gdzlemlenmistir.

“Dijital Oyun Kartlari’, arastirmada uygulama materyali olarak kullaniimistir. Stire¢ boyunca
ogrencilerin hazirladidi kartlar nitel g6zlem verilerinin desteklenmesinde yararlanilan
dgretim Uriinleri arasinda degerlendirilmistir. Ogrenciler her kelime icin anlam ve érnek
clmleleri dijital ortama eklemis, stire¢ boyunca hazirlanan oyun kartlariyla s6zIi ve yazil
etkinliklere aktif katilim saglamislardir.

Uygulama 6ncesinde 6grencilere s6z varligi basari testi 6n test olarak uygulanmis, siireg
sonunda ayni test son test olarak yeniden uygulanmistir. Uygulama siirecinde elde edilen
performans dederlendirme formlar, sire¢ gozlem verileri ve dijital kelime haritasi icerikleri
arastirmanin nitel veri kaynaklarini olusturmustur.

Nicel veriler SPSS paket programi kullanilarak analiz edilmistir. On test-son test puanlari
arasindaki fark bagiml 6rneklemler t-testi ile incelenmis ve anlamlilik diizeyi a=.05 olarak
kabul edilmistir. Ayrica etki blytkligi hesaplanmistir.

Nitel verilerin analizinde siire¢ gozlem formlari, performans dederlendirme formlari,
ogrenci urlinleri ve dijital kelime haritasi icerikleri icerik analizi ydntemiyle ¢6ziimlenmistir.
Analiz strecinde veriler dncelikle acik kodlama yoluyla kodlanmis, benzer kodlar bir araya
getirilerek temalar olusturulmus ve elde edilen bulgular frekans degerleriile desteklenmistir.
Bulgularin givenirligini artirmak amaciyla temalar dogrudan 6grenci ifadeleriyle
desteklenerek raporlanmistir. icerik analizi “amaclari belirleme, kavramlari tanimlama, analiz
birimlerini belirleme, konu ile ilgili verilerin yerini belirleme, mantiksal bir yapi gelistirme,
kodlama kategorilerini belirleme, sayma, yorumlama ve sonuglari yazma” asamalarindan
olugmaktadir (Blyukoztirk vd. 2016: 251). Bu dogrultuda elde edilen nitel veriler temalar
halinde siniflandiriimis ve betimsel analiz yontemiyle degerlendirilmistir.

2026

BILDIRI KITABI

115



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKCE VE DIL EGITIMINDE 1Yi UYGULAMALAR KONFERANSI

116

BILDIRIi KITABI

BULGULARVE YORUMLAR

Bu bolimde, geleneksel ¢cocuk oyunlarina dayali ve dijital destekli oyun temelli 6gretim
surecinin 6grencilerin s6z varligi gelisimine etkisine iliskin elde edilen bulgular sunulmustur.
Bulgular; s6z varligi basari testi, performans degerlendirme formlari, stire¢ gézlem verileri ve
dijital kelime haritasi icerikleri dogrultusunda degerlendirilmistir.

S6z Varhgi Basari Testine iliskin Bulgular

Arastirma kapsaminda 6grencilerin s6z varligi diizeylerini belirlemek amaciyla uygulanan 6n
test ve son test puanlarina iliskin betimsel istatistikler Tablo 2'de verilmistir.

Tablo 2

On Test ve Son Test Betimsel Istatistik Sonuclari
Olcliim N Ortalama SS Min. Max.
On Test 24 2417 5.02 15 33
Son Test 24 37.83 441 29 45

Tablo 2 incelendiginde 6grencilerin son test puan ortalamalarinin 6n test puan ortalamalarina
gore belirgin bicimde arttigi gérilmektedir. On testte 24.17 olan ortalama puanin uygulama
sonrasinda 37.83'e yikselmesi, oyun temelli 6gretim siirecinin ogrencilerin séz varligi
gelisimine olumlu katki sagladigini gostermektedir.

On test ve son test puanlar arasindaki farkin anlamhhgini belirlemek amaciyla bagimh
orneklemler t-testi uygulanmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 3'te verilmistir.

Tablo 3

On Test-Son Test T-Testi Sonuclari
Olclim Ortalama SS t sd p
On Test 24.17 5.02
Son Test 37.83 4.41 -14.26 23 .000

Tablo 3'e gore 6grencilerin 6n test ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlaml bir
fark bulunmaktadir (p<.05). Bu bulgu, geleneksel cocuk oyunlarina dayali ve dijital destekli
Ogretim slirecinin 6grencilerin s6z varligi gelisimini anlamli diizeyde destekledigini gosterir.

Arastirmada uygulamanin etki diizeyini belirlemek amaciyla Cohen’s d etki buyukligu
hesaplanmistir. Elde edilen d=1.92 degeri, uygulamanin 6grencilerin s6z varhgr gelisimi
Uzerinde yiuksek diizeyde etkiye sahip oldugunu gostermektedir.

Yazili ve S6zlii Anlatima iliskin Bulgular

Arastirma slirecinde 6grencilerin yazili ve s6zIi anlatimlarinda hedef kelimeleri kullanma
dizeyleri performans degerlendirme formlari aracihgiyla incelenmistir.
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Tablo 4

Yazili Anlatim Performans Sonuglari
Olclim Ortalama SS
On Uygulama 9.25 2.10
Son Uygulama 16.42 2.35

Ogrencilerin yazil anlatim performans puanlarinin  uygulama sonrasinda arttigi
gorulmektedir. Slire¢ sonunda oOgrencilerin hedef kelimeleri daha dogru, daha cesitli
ve baglama uygun bicimde kullandiklari belirlenmistir. Ogrenci Uriinleri incelendiginde
uygulama oncesinde 6grencilerin kisa ve sinirli ifadeler kullandiklari gortlirken, uygulama
sonrasinda daha anlamli ve bitUnltklu ctimleler kurduklari dikkat cekmistir.

S6zIi anlatim performansina iliskin bulgular da o6grencilerin kelimeleri aktif bicimde
kullanmaya basladiklarini gostermektedir.

Tablo 5

S6zIi Anlatim Performans Sonuglari
Olciit Ortalama
Yeni kelime kullanimi 1.78
Baglam uygunlugu 1.66
Anlatim akicilig 1.59
Aciklama yapabilme 1.63

Ogrencilerin sdzlii anlatim sirasinda yeni kelimeleri kullanma diizeylerinin yiiksek oldugu
gorilmektedir. Ozellikle oyun sirecinde kullanilan kelimelerin giinliik konusma icinde
yeniden uretildigi gozlemlenmistir.

Dijital Oyun Kartlarinin Kullanimina iliskin Bulgular

Siire¢ boyunca 6grenciler her oyun sonrasinda hedef sdzciklere iliskin dijital oyun kartlari
hazirlamistir. Kartlarin hazirlanmasi sirasinda 6grencilerin kelimeyi anlamlandirma, érnek
ciimle olusturma ve baglama uygun kullanim becerilerinin gelistigi gézlenmistir. Ozellikle
tekrar etkinliklerinde kartlarin kullaniimasi 6grencilerin hedef sozclkleri daha hizli
hatirlamalarini saglamistir.

Dijital Kelime Haritasina iliskin Bulgular

Dijital oyun kartlarinda olusturulan icerikler uygulama sonunda ortak “Dijital Kelime
Haritasi“na aktarilmistir. Boylece “Dijital Oyun Kartlar” bireysel 6grenme materyali, “Dijital
Kelime Haritasi” ise sinifin ortak s6z varligi platformu olarak kullaniimistir.
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Tablo 6

Dijital Kelime Haritasi Verileri
Gosterge Deger
Eklenen toplam kelime 132
Ogrenci basina ortalama kelime 55
Yazilan 6rnek climle sayisi 118

Ogrenciler siirec boyunca dijital kelime haritasina toplam 132 kelime eklemis ve bu
kelimelerle 118 6rnek climle olusturmustur. Bu durum o6grencilerin yalnizca kelime
ogrenmediklerini, ayni zamanda kelimeleri Uretici bicimde kullandiklarini gdstermektedir.
Dijital kelime haritasinda yer alan 6grenci ifadeleri incelendiginde 6grencilerin kelimeleri
glnlik yasam baglami icerisinde kullanmaya basladiklari gorilmustdr.

Tablo 7

Icerik Analizi Sonucunda Elde Edilen Tema ve Kodlar

Tema Kod f
Uretici séz varhg Yeni kelimeyi dogru kullanma 20
Ornek ciimle olusturma 18
Kelimeyi guinliik konusmaya aktarma 16
Baglama uygun kullanim Kelimeyi dogru baglamda kullanma 17
Anlam iliskisi kurabilme 15
Oyun baglamini aciklayabilme 14
Ogrenme siirecine katiim  Dijital oyun karti hazirlama 22
Dijital kelime haritasina katki saglama 21
Grup ici is birligi 19

icerik analizi sonucunda elde edilen bulgular, 6grencilerin en belirgin gelisiminin Gretici
sdz varh@ina iliskin davranislarda gerceklestigini gdstermektedir. Ozellikle yeni dgrenilen
sozclkleri 6rnek cimlelerde kullanma ve bu sézclkleri giinlik konusmalarina aktarma
davranislarinin siire¢ boyunca belirgin bicimde arttigi gézlenmistir. Ayrica 6grencilerin
kelimeleri anlam dizeyinin 6tesinde uygun baglamlarda kullanmaya basladiklar
belirlenmistir.Sire¢ boyunca hazirlanan dijital oyun kartlar ve dijital kelime haritasina
yapilan katkilar ise 6grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini destekleyen onemli
gostergeler olarak degerlendirilmistir.

Arastirma bulgulari genel olarak degerlendirildiginde geleneksel ¢cocuk oyunlarina dayali
ve dijital destekli oyun temelli 6gretim siirecinin 6grencilerin séz varhgi gelisimini olumlu
yonde etkiledigi goérilmektedir. On test ve son test puanlari arasindaki anlamh fark,
uygulamanin nicel acidan etkili oldugunu gostermektedir. Performans degerlendirme
formlar, slire¢ gozlemleri ve 6grenci Urlinleri ise 6grencilerin kelimeleri baglama uygun
bicimde kullanmaya basladiklarini ortaya koymaktadir.

Arastirma surrecinde kullanilan dijital kelime haritasi ve oyun kartlar 6grencilerin 6grenme
strecine aktif katilimini desteklemis, 6grencilerin kelimeleri Gretici bicimde kullanmalarina
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katki saglamistir. Stire¢ boyunca 6grencilerin dil becerileri ve sosyal etkilesim siireclerinde
gelisim gosterdikleri gdzlemlenmistir. Geleneksel oyunlarin yeni tasarimlarinda 6grencilerin
duygu ve duslincelerini ifade etme, yeni kelimeler 6grenme ve kelimelerin anlamlarini
kavrama becerilerinin gelistigi ayrica sira bekleme, is birligi yapma, sorumluluk alma ve
paylasma gibi sosyal davranislarda olumlu degisimler goruldigu belirlenmistir (Bolat vd.
2025: 630). Ayrica 6grencilerin grup ici iletisim siireclerinde daha aktif rol aldiklar ve s6zli
anlatim sirasinda hedef kelimeleri daha sik kullandiklari gézlemlenmistir.

Arastirmanin yalnizca Bingdl Bilim ve Sanat Merkezinde 6grenim goren 24 6grenciyle sinirh
olmasi, elde edilen bulgularin genellenebilirligi acisindan dikkate alinmalidir. Bununla birlikte
elde edilen veriler, geleneksel cocuk oyunlarinin Tiirkce derslerinde s6z varligr 6gretimine
yonelik etkili bir arac olarak kullanilabilecegini gostermektedir.

SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirmada, geleneksel cocuk oyunlarina dayali ve dijital destekli oyun temelli 6gretim
surecinin ilkokul 4. sinif 6grencilerinin s6z varligi gelisimine etkisi incelenmistir. Elde edilen
nicel ve nitel bulgular, uygulanan 6gretim sirecinin 6grencilerin s6z varligi dizeyleri
Gzerinde olumlu etkiler olusturdugunu gostermektedir.

On test-son test sonuclar 6grencilerin séz varlig basari puanlarinda belirgin bir artis
oldugunu ortaya koymustur. Elde edilen istatistiksel sonuglar, oyun temelli 6gretim siirecinin
ogrencilerin kelime 6grenme ve kullanma becerilerinde olumlu degisimlerle iliskili oldugunu
goOstermektedir. Hesaplanan etki buytkligiiniin yiiksek olmasi, uygulama sonrasinda
gozlenen gelisimin dikkate deger oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte arastirmanin
kontrol grubu icermemesi nedeniyle bu bulgunun uygulamanin tek basina neden oldugu
bir etki olarak yorumlanmamasi gerekmektedir.

Arastirmanin nitel bulgulari da nicel verileri destekler niteliktedir. Stire¢ boyunca 6grencilerin
hedefkelimeleriyazilivesézliianlatimlarindabaglamauygunbicimde kullanmaya basladiklari
gorilmdastdr. Stre¢ sonunda ogrencilerin daha anlamli ve cesitli ciimleler kurduklar,
oyunlarda karsilastiklari kelimeleri gtinlik konusmalarina aktarabildikleri belirlenmistir. Bu
durum, oyun temelli 6grenme siirecinin 6grencilerin Uretici dil becerilerindeki gelisimle
iliskili oldugunu diistindiirmektedir.

Arastirmada kullanilan geleneksel ¢ocuk oyunlarinin 6grencilerin derse ilgisini artirdig
gozlemlenmistir. Ozellikle Altin Bilezik, Ay Dede ve Carsiya Gittim oyunlarinin dégrencilerin
kelime Gretme siireclerine aktif katim sagladigi; isim Sehir oyununun ise kelime cesitliligi
ve hizli sézciik erisimi tizerinde etkili oldugu gorilmustir. Oyunlarin dogdal iletisim ortamlari
olusturmasi, 6grencilerin dili islevsel bicimde kullanmalarina katki saglamistir.

Arastirmanin 6zginyoninudolusturan”Dijital OyunKartlar”sistemi,geleneksel cocuk oyunlari
sirasinda edinilen kelimelerin dijital ortamda yapilandiriimasini ve tekrar kullaniimasini
saglayan etkili bir 6gretim materyali olarak islev gérmiustur. “Dijital Kelime Haritasi” ise bu
bireysel tretimleri ortak 6grenme ortamina donustiirerek slireci tamamlamistir.

Arastirma sonuclari, geleneksel cocuk oyunlarinin kiilttrel bir unsur ve Turkge 6gretiminde
islevsel bir 6gretim materyali olarak degerlendirilebilecegdini gostermektedir. Tirkce ders
kitaplarinda geleneksel oyunlara yeterince yer verilmedigi gorildiginden oyun temelli
iceriklerin ve kultirel aktarimi destekleyen metinlerin 6gretim programlarinda daha planli
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bicimde ele alinmasi 6nem tasimaktadir (Yildirnm, 2022: 184). Geleneksel oyunlarin egitsel
sureclerde olumlu etkiler olusturdugu ve 6gretim programlarinda daha fazla yer verilmesi
gerektigi (Simsek, 2021), cocukluk ve kiltiirel yasamin devamhhgini destekledigi (Apak,
2022), buttnsel gelisim agisindan surdurdlebilir bir 6gretim araci oldugu (Madondo ve
Tsikira, 2022) ve 6grencilerin matematiksel kavramlari anlamalarini kolaylastirdigi (Mesesah,
2024) yonundeki bulgular da bu ¢alismanin sonuglarini desteklemektedir. Giiniimuizde
ogrencilerin dijital ortamlarda daha fazla zaman gecirdigi distnildigiinde geleneksel
oyunlarin dijital araclarla desteklenmesi hem kiltlrel aktarimin strdirilmesi hem de
ogrenme siireglerinin zenginlestirilmesi agisindan énemli gorilmektedir.

Bununla birlikte arastirmanin bazi sinirhliklar bulunmaktadir. Arastirma yalnizca Bingdl
Bilim ve Sanat Merkezinde 6grenim gdren 24 6grenciyle yuritilmistir. Dolayisiyla elde
edilen sonuclarin farkl yas gruplari ve farkh egitim ortamlarinda yeniden incelenmesi 6nem
tasimaktadir. Ayrica arastirma siiresinin sekiz hafta ile sinirh olmasi, uzun sireli etkilerin
degerlendirilmesini sinirlandirmaktadir.

Arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda asagidaki dneriler gelistirilmistir:

+  Geleneksel ¢ocuk oyunlari, Tirkce derslerinde s6z varligi 6gretimini destekleyici
etkinlikler olarak daha yaygin kullanilabilir.

«  Oyun temelli 6grenme siirecleri dijital araclarla desteklenerek 6grencilerin aktif katilimi
artirilabilir.

- Dijital kelime haritasi ve oyunlastirilmis kart sistemleri farkli sinif dizeylerinde
uygulanabilir.

+  Geleneksel cocuk oyunlarinin dort temel dil becerisine etkisini inceleyen daha kapsaml
arastirmalar yapilabilir.

«  Farkli sosyokdltlrel cevrelerde gerceklestirilecek calismalarla uygulamanin etkililigi
karsilastirmali olarak incelenebilir.

- Ogretmenlere yonelik hizmet ici egitimlerde oyun temelli 6grenme uygulamalarina
daha fazla yer verilebilir.

Sonug olarak bu arastirmadan elde edilen nicel ve nitel bulgular, geleneksel cocuk oyunlar
ile dijital oyun kartlari ve dijital kelime haritasinin birlikte kullanildigi oyun temelli 6gretim
strecinin 6grencilerin s6z varlidi gelisimine yonelik olumlu sonuglarla iliskili oldugunu
gostermektedir. Bununla birlikte arastirmanin tek gruplu yari deneysel desenle yuritilmus
olmasi ve kontrol grubunun bulunmamasi nedeniyle elde edilen bulgularin nedensel
bir iliskiyi kesin olarak ortaya koydugu soylenemez. Farkli 6rneklemler ve kontrol gruplu
deneysel arastirmalarla desteklenecek calismalarin, bu 6gretim modelinin etkililigine iliskin
daha gu¢li kanitlar saglayacagdi degerlendirilmektedir.
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OZET

Sézvarldi, bireyin dili anlama ve kendini ifade etme becerilerinin temelini olustururken atasézleri
ve deyimler bu yapinin kiiltiirel boyutunu yansitan en énemli unsurlardir. ilkokul diizeyinde bu
kavramlarin 6gretimi genellikle ezbere dayali ve baglamdan kopuk ydirlitiilmekte, bu durum
ogrencilerin ilgili dil yapilarini uygun baglamlarda kullanma becerilerini kisitlamaktadir. Bu
sorun, Ozellikle dilsel gelisimleri hizli olan 6zel yetenekli égrenciler icin daha belirgin hale
gelmekte ve bu 6grencilerin potansiyellerini yansitacak zenginlestirilmis egitim ortamlarina
ihtiya¢c duyulmaktadir. Arastirmanin amaci atasézii ve deyim dgretiminde kullanilan dijital
oryantiring temelli oyunlastiriimis etkinligin ézel yetenekli ilkokul 6grencilerinin basari diizeyleri
lizerindeki etkisini incelemektir. Nicel arastirma yaklasimlarindan tek gruplu én test-son test
yari deneysel desen ile yliriitiilen ¢alismanin grubunu Selcuklu Bilim ve Sanat Merkezinde
6grenim géren 3 ve 4. sinif diizeyindeki 6zel yetenekli 6grenciler olusturmaktadir. Veri toplama
araci olarak gelistirilen “Atasézii-Deyim Basari Testi’nin pilot uygulamasi yapilarak gecerlik ve
glivenirligi saglandiktan sonra asil uygulamaya gecilmistir. Uygulama stirecinde égrenciler,
dijital oryantiring istasyonlarinda problem c¢6zmeye ve atasézii-deyimleri baglam icinde
kullanmaya yénelik gbrevleri yerine getirmislerdir. Elde edilen veriler SPSS programi ile analiz
edilmistir. Arastirma bulgulan, dijital oryantiring temelli etkinliklerin 6grencilerin atasézii ve
deyimlere iliskin s6z varligini anlamli bicimde gelistirdigini gostermektedir. Uygulama sonunda
ogrencilerin bu dil unsurlarini yalnizca tanima dtizeyinde birakmayip bunlari kullanarak anlamli
ve 6zglin metinler olusturabildikleri saptanmistir. Ayrica etkinliklerin dgrencilerin is birligi
ve yonerge takip becerilerine de olumlu katki sagladigi gézlemlenmistir. Sonu¢ olarak dijital
oryantiring uygulamalarinin 6zel yetenekli 6grenciler icin etkili bir zenginlestirme araci oldugu
belirlenmis, bu tiir oyun temelli ve teknoloji destekli yontemlerin Tiirkce derslerinde ve BILSEM
egitim programlarinda yayginlastirilmasi 6nerilmistir.

Anahtar Kelimeler: s6z varligi, atasézii, deyim, dijital oryantiring, 6zel yetenekli 6grenciler
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GIiRIS

insanin diinyayi anlamlandirma ve diisiincelerini disa vurma becerisi sahip oldugu s6z
varliginin sinirlaryla dogrudan iliskilidir. S6z varhg, yalnizca bir dilin kelime dagarcigini ifade
eden mekanik bir liste degil aksine toplumun asirlar boyunca damitarak olusturdugu yasam
felsefesini, inanclarini ve kilttrel dokusunu yansitan canli bir hazinedir. Bu kiltiirel hazinenin
en dinamik yapi taslarl arasinda yer alan atasozleri ve deyimler toplumsal hafizanin dile
kodlanmis bicimleri olarak dne ¢ikmaktadir. Dilin derinlikli yapisini olusturan bu kaliplasmis
ifadeler bireyin dili sadece biriletisim araci olarak kullanmasinin 6tesine gecerek onu kiiltirel,
distnsel ve duygusal bir baglam icinde kavramasina olanak tanimaktadir.

Bu ¢ok boyutlu yapisi nedeniyle atasozii ve deyimlerin 6gretimi 6zellikle ilkokul diizeyinde
ogrenciler icin pedagojik acidan 6zel bir yaklasim gerektirmektedir (Baytar ve Atl, 2024).
Ancak alan yazini incelendiginde ilkokul diizeyinde atasozii ve deyim 6gretiminin cogu
zaman ezbere dayali, baglamdan kopuk ve 6grencilerin glinltik dil kullanimina sinirli bicimde
yansiyan etkinliklerle yuritildigu gorilmektedir (Kazici, 2008). Bu durum, 6grencilerin bu
dil unsurlarini tanima diizeyinde bilmelerine ragmen anlamlandirma ve uygun baglamlarda
kullanma becerilerinin yeterince gelismemesine yol agmaktadir (Erikci, 2021).

Atasozi ve deyimlerin ilkokul diizeyinde 6grenciler tarafindan daha iyi kavranabilmesi icin
geleneksel anlatim yerine etkilesimli ve etkinlik temelli 6gretim yaklasimlarinin kullanilmasi
onerilmektedir (Onofrei ve lancu, 2015). Bu sorunun ¢oziimiinde, teknolojiyle i¢ ice olan
ilkokul 6grencilerine yonelik 6grenci merkezli ve dijital destekli 6gretim yaklasimlarinin
benimsenmesi de biytik 5nem tasimaktadir (Kaban ve Bulut, 2020).

Bu sorun, 6zellikle dilsel potansiyeli yiiksek olan &6zel yetenekli 6grenciler agisindan daha
belirgin hale gelmektedir. Ozel yetenekli dgrenciler, yasitlarina kiyasla ozellikle bilissel
alanlarda ve dil alanlarinda daha erken ve daha hizl bir gelisim sireci sergilemektedir (Gondl
ve Bas, 2024). Ozel yetenekli 6grencilerin potansiyellerini en tist diizeyde ortaya koyabilmeleri
icin, yeteneklerini gelistirmelerine imkan veren zenginlestirilmis ve destekleyici egitim
ortamlarinin olusturulmasi buyitk 6nem tasimaktadir (Akpinar, 2023). Bu nedenle bilim ve
sanat merkezlerinde (BILSEM) yiiriitiilen s6z varhigi calismalarinin 6grencilerin bu 6zelliklerini
dikkate alan zenginlestirilmis ve etkin katiima dayali 6grenme ortamlariyla desteklenmesi
gerekmektedir (Ozer ve Armut, 2023).

Oyun temelli, hareket odakl ve teknoloji destekli 6grenme yaklasimlari, 6zel yetenekli
ogrencilerin bilissel ve duyussal 6zelliklerine uygun 6grenme deneyimleri sunmaktadir
(Lee, 2001). Gelisen teknoloji ve kiiresellesme ile bireylerin odaklanma siiresinin diisme
egiliminde oldugu belirtiimektedir. Bu baglamda oyun ve oyunlastiriimis uygulamalar,
ogrenme sureclerinde dikkatin kisa stirede ¢ekilmesini ve stirdirilebilmesini saglayan etkili
araclar arasinda yer almaktadir (Hurst, 2014). Oyun, hareket ve teknolojiyi bitlinlestiren
0grenme ortamlari bu ihtiyaci karsilamada 6ne ¢ikmaktadir (Savas vd., 2021).

Dijital oryantiring etkinlikleri oyun, spor ve teknolojiyi bir araya getirerek 6grencilerin
ogrenme slirecine aktif katilimini saglamakta; dil 6grenimini soyut bir siire¢ olmaktan
cikararak deneyimsel bir yaplya donustirmektedir (Mufoz Cristobal ve Gallego Lema,
2025). Bu baglamda dijital oryantiring atasozi ve deyim gibi klturel s6z varhigr unsurlarinin
ogretiminde yenilikci ve etkili bir yontem olarak degerlendirilebilir.
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Arastirma Amaci

Arastirmanin amaci bu gereksinimden hareketle dijital oryantiring temelli oyunlastiriimig
etkinligin 0zel yetenekli ilkokul 6grencilerinin atasozi-deyim basari diizeyleri Gzerindeki
etkisini incelemektir.

Arastirma Alt Problemleri
Arastirmanin genel amaci dogrultusunda asagidaki alt problemlere yanit aranmistir:

1. Dijital oryantiring temelli oyunlastiriimis etkinlik, 6zel yetenekli ilkokul 6grencilerinin
atasozii ve deyim basarisi Gizerinde anlamli bir farklilik olusturmakta midir?

2. Ogrencilerin atasdzii ve deyim basarisindaki gelisim cinsiyete gore farklilasmakta midir?

3. Ogrencilerin atasdzii ve deyim basarisindaki gelisim sinif diizeyine (3. sinif/4. sinif) gére
farkhlasmakta midir?

YONTEM

Arastirma Deseni

Arastirma, nicel arastirma yaklasimlarindan tek gruplu on test-son test yari deneysel desen
ile ylrutllmustlr. Bu desen, kontrol grubu olusturma imkaniin kisith oldugu ancak
mudahale dncesi ve sonrasi dl¢limlerin karsilastirilmasinin hedeflendigi calismalarda siklikla
tercih edilmektedir. Mevcut arastirmanin yiritildigi Selcuklu Bilim ve Sanat Merkezinde
de hem pratik hem de etik acidan benzer bir durum s6z konusudur. Oncelikle BILSEM'e
devam eden 3 ve 4. sinif diizeyindeki ¢calisma grubunun (N=57) iki bagimsiz gruba (deney
ve kontrol) boélinmesi, alt grup sayilarinin azalmasina ve istatistiksel gtictin diismesine yol
a¢ma riski tasimaktadir. Ayrica 6grencilerin merkeze devam ettikleri giin ve saatlerin farklilik
gbstermesiyansizatamaya dayali bir kurguyu zorlastirmistir. ikinci ve daha 6nemli bir gerekce
ise BILSEM'in kurum felsefesiyle ilgili etik boyuttur. Merkezdeki temel amag tanilanmis tim
Ogrencilere potansiyellerini destekleyecek zenginlestirilmis ve yenilik¢i egitim ortamlari
sunmaktir. Dijital oryantiring (Actionbound) gibi motivasyon artirici, glincel ve teknoloji
destekli bir uygulamanin merkezdeki bir grup 6grenciden esirgenerek yalnizca deney
grubuna sunulmasi egitimde firsat esitligi ve zenginlestirme ilkeleriyle bagdasmamaktadir.
Bu gerekgelerle arastirmada kontrol grubu atanmamis, belirlenen 6lcitleri karsilayan tim
ogrencilerin stirece dahil edildigi tek gruplu 6n test-son test deseni kullanilmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu Konya ili Selguklu ilgesinde yer alan Selguklu Bilim ve Sanat
Merkezinde 6grenim goren 3 ve 4. sinif dlizeyindeki 6zel yetenekli 6grenciler olusturmaktadir.
Calisma grubu, amach 6rnekleme yontemlerinden 6l¢iit 6rnekleme yoluyla belirlenmis;
dlciit olarak 6grencilerin BILSEM ilkokul programina devam ediyor olmalari esas alinmistir.
Bu kapsamda arastirmaya katilan égrencilerin tamami BILSEM biinyesinde yiiriitiilen egitim
surecinin bir parcasidir.
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Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak “Atas6zi-Deyim Basari Testi” kullaniimistir. Bu test;
ogrencilerin atasozu ve deyimlere iliskin anlam bilgisi, baglama uygun kullanim, mecaz
anlam farkindaligi ve uygun ifade se¢me becerilerini 6lgmeye yonelik olarak gelistirilmistir.
Test, es deger A ve B formlarindan olusmaktadir. On testte A Formu, son testte ise ayni
kazanimlari 6l¢en ancak farkli soru kokleri ve 6rnekler iceren B Formu uygulanmistir. Bu
sayede test tekrarindan kaynaklanabilecek hatirlama etkisinin azaltilmasi amaclanmistir.

ilk asamada, 6lgme aracinin gecerlik ve giivenirligini belirlemek amaciyla pilot uygulama
gerceklestirilmistir. Pilot uygulama, asil ¢alisma grubuna dahil olmayan ancak benzer
oOzellikler tasiyan 6grencilerle yapilmis; elde edilen veriler dogrultusunda madde analizi
gerceklestirilmis ve testin glvenirligi Cronbach Alfa i¢ tutarlilik katsayisi ile hesaplanmistir.
Pilot uygulama sonuclarina gore gerekli dizenlemeler yapilarak testin son hali
olusturulmustur.

Uygulama Siireci

Arastirmanin ikinci asamasinda, gecerlik ve glvenirligi saglanan 6lcme araci kullanilarak
asil uygulamaya gecilmistir. On testin ardindan égrencilere, atasézi ve deyim 6gretimine
yonelik dijital oryantiring temelli oyunlastiriimis etkinlik uygulamasi olan Actionbound
uygulanmistir. Bu etkinliklerde 6grenciler belirlenen istasyonlarda problem c¢6zmeye,
ipuclarini yorumlamaya ve atasozi-deyimleri baglam icinde kullanmaya yonelik cesitli
gorevler gerceklestirmistir. Her istasyonda farkl bir atasézl veya deyim odakli gorev yer
almis, 6grenciler hem bireysel hem de is birlikli calisma stirecleri aracihgiyla bu gorevleri
tamamlamistir. Uygulama siirecinin tamamlanmasinin ardindan son test uygulanmustir.

Verilerin Analizi

Arastirmadan elde edilen veriler istatistiksel analiz programi olan SPSS ile analiz edilmistir.
Pilot uygulamaya iliskin verilerle testin gecerlik ve glivenirlik analizleri yapilmistir. Asil
uygulamada ise On test ve son test puanlari arasindaki farkin anlamliligi incelenmistir.
Verilerin dagiim o&zelliklerine bagh olarak Wilcoxon isaretli Siralar Testi kullanilmistr.
Anlamlilik dlizeyi .05 olarak kabul edilmistir.

BULGULAR VE YORUMLAR

Arastirmanin pilot uygulama asamasinda gelistirilen Atas6zii-Deyim Basari Testi'nin
Cronbach Alfa i¢ tutarlilik katsayisi .78 olarak hesaplanmistir. Bu deder, 6lcme aracinin
glvenilir oldugunu gostermekte ve asil uygulama icin kullanilabilirligini desteklemektedir.
Madde analizi sonuglari incelendiginde madde-toplam puan korelasyonlarinin .30 ile .65
arasinda degistigi gortilmis, disik korelasyona sahip maddeler gézden gecirilerek testten
¢ikarilmis ya da yeniden diizenlenmistir.

Asil uygulama bulgularina gére 6grencilerin 6n test puan ortalamasi (X = 83,28) ile son test
puan ortalamasi (X = 88,19) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur (p <
.05). Genel ortalama gelisim 4,91 puan olarak hesaplanmistir. Bu bulgu, dijital oryantiring
temelli etkinligin 6grencilerin atasozii ve deyimlere iliskin basari diizeylerini olumlu yonde
gelistirdigine isaret etmektedir. Son test sonuclari incelendiginde 6grencilerin atasozii
ve deyimleri tanidiklari ve baglam icinde, anlamina uygun bicimde kullanabildikleri
anlasilmaktadir.

2026



TALIiM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKGE VE DiL EGITIMINDE IYi UYGULAMALAR KONFERANSI

Tablo 1

Cinsiyet ve Sinif Diizeyine Gére On Test-Son Test Puan Ortalamalari ve Gelisim Degerleri

Grup N On Test Ort. SonTest Ort. Ortalama Gelisim p
Tim Ogrenciler 57 83,28 88,19 +4,91 <.05
Kiz Ogrenciler 24 82,92 88,33 +5,42 -
Erkek Ogrenciler 33 83,52 88,06 +4,55 -
3.Sinif Ogrencileri 31 80,48 86,83 +6,35 -
4, Sinif Ogrencileri 26 86,54 90,25 +3,71 -

Not: Cinsiyet ve sinif gruplari icin p dederleri ayrica hesaplanmamustir, tablo genel grup istatistigini yansitmaktadir.

Tablo 1 incelendiginde cinsiyet degiskeni acgisindan kiz 6grencilerin (+5,42 puan) erkek
ogrencilere (+4,55 puan) kiyasla daha yuksek bir ortalama gelisim gosterdigi gorilmektedir.
Sinif diizeyi bakimindan ise 3. sinif 6grencilerinin (+6,35 puan) 4. sinif 6grencilerine (+3,71
puan) gore daha belirgin bir gelisim ivmesi sergiledigi dikkat cekmektedir. Ancak 4. sinif
ogrencilerinin hem 0On test (86,54) hem de son test (90,25) ortalamalarinin 3. siniflara kiyasla
daha yiiksek oldugu gorilmekte; bu durum, 4. sinif 6grencilerinin baslangi¢ diizeyinin
halihazirda yliksek olmasi nedeniyle gelisim icin daha az alanlarinin kaldigi biciminde
yorumlanabilir (tavan etkisi).

Uygulama siirecinde yapilan gézlemler de nicel bulgularla &rtismektedir. istasyon
gorevlerini tamamlayan Ogrencilerin atasozii ve deyimleri baglama uygun ciumlelerde
kullandiklari, olusturduklari metinlerin 6nceki ¢alismalarina kiyasla daha zengin ve 6zgiin
bir s6z varligi yansittigi gézlemlenmistir. Bunun yani sira etkinlik stirecinde 6grenciler arasi
iletisim, is birligi ve yonergeyi anlama becerilerinde de belirgin gelismeler dikkat cekmistir.

Bu bulgular, oyun temelli ve hareket odakli dijital etkinliklerin soyut dil unsurlarinin
somutlastirnimasinda etkili bir ara¢c oldugunu ortaya koymaktadir. Dijital oryantiring
etkinliklerinin 6grencileri fiziksel ve bilissel acidan etkin kilmasi, séz varligi 6greniminde
kahciligr artirmaya katki sagladigi degerlendirilmektedir.

Dis mekan etkinliklerine dayali 6grenme yaklasimlar s6z varligi 6gretiminin 6tesinde
ogrencilerin bilissel, duyussal ve devinimsel gelisimlerini de olumlu yonde desteklemektedir.
Rashid, Kiran ve Javed'in (2024) ilkokul 6gretmenleriyle ytruttigi genis olgekli arastirma,
ogretmenlerin dis mekan etkinliklerini 6grencilerin sinif ici glivenini artirma, akademik
basariyi olumlu etkileme ve is birlikci tutum gelistirme agisindan son derece etkili buldugunu
ortaya koymustur. Bu bulgu, mevcut arastirmada gézlemlenen is birligi ve iletisim becerileri
gelisimiyle dogrudan ortismektedir.

S6z varligi 6gretiminde dis mekan deneyimsel yontemlerin etkinligi, yalnizca Tirkge egitimi
baglaminda degil yabanci dil 6gretimi alaninda da glicli bir destek bulmaktadir. Gazali'nin
(2022) ortaokul 6grencileriyle ylrittiglu deneysel calismada, dis mekan deneyimsel
yontemiyle 6gretim yapilan deney grubunun sozciik bilgisi testinde kontrol grubuna
kiyasla istatistiksel acidan anlamli diizeyde daha yiiksek puan aldigi saptanmistir (p =.002).
Ogrencilerin ydnteme iliskin ilgisinin sdzciik hakimiyetiyle giiclii bir korelasyon (r = .919)
gosterdigi de dikkat cekicidir. Bu bulgular, baglam icinde ve hareketle desteklenen sdézciik
ogreniminin kahciligini ortaya koymakta; arastirmamizda gozlemlenen atasozi-deyim
kazanimlarini alan yazini agisindan desteklemektedir.
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Simanullang’in (2020) sinificieylem arastirmasi bulgularidabu dogrultuda degerlendirilebilir.
S6z konusu ¢alismada, deneyimsel dis mekan etkinlikleri uygulanmadan dnce hi¢bir 6grenci
“iyi” ya da “cok iyi” diizeyde sozciik edinimi sergileyemezken uygulama sonrasinda tiim
dgrenciler okul tarafindan belirlenen asgari basari dlciitiini karsilamistir. On test (ort. 55,25)
ile son test (ort. 78,25) arasindaki bu belirgin artis, 6grencilerin soyut dil unsurlarini somut
ve baglam ici deneyimlerle edindiklerinde s6z varliklarinin anlamli bicimde zenginlestigini
acikca gostermektedir. Arastirmamizin bulgulari da paralel bir 6rlintii izlemekte 6grencilerin
atasozi ve deyimleri yalnizca tanimaktan ote 0zgin baglamlarda kullanabildikleri
gozlemlenmektedir.

Eglence unsuru iceren oyun temelli yaklasimlarin sézciik 6grenimi tizerindeki olumlu etkisi
Bavi'nin (2018) arastirmasiyla da giiclii bir sekilde ortaya konmaktadir. ilkokul diizeyindeki
ogrencilerle yuritilen bu calismada, eglenceli etkinlikler aracihigiyla sézcik 6grenen deney
grubu, geleneksel yontemle 6gretilen kontrol grubuna kiyasla anlamli diizeyde daha basaril
olmustur (p < .05). Oyunun dil 6grenme siirecine entegrasyonu 6grencilerin dikkatini canh
tutmakta ve sozclklerin bellekte kalici bicimde kodlanmasini kolaylastirmaktadir. Dijital
oryantiring etkinlikleri de benzer mekanizmalarla islemekte; hareket, kesif ve problem
¢6zme unsurlarini bir araya getirerek dil 6grenimini etkilesimli ve deneyimsel bir siirece
donustirmektedir.

Etkinliklerin 6grenciler arasi is birligine sagladigi katki, ilkokul 6grencilerinde dis mekan
O0grenmesinin motivasyon ve sosyal beceriler (zerindeki etkisini inceleyen Maulidin,
Hidayatullah ve Darisman’in (2025) bulgulariyla da uyum icindedir. S6z konusu arastirmada,
is birligine yonelik etkinliklerin 6grencilerin 6grenme motivasyonunu anlamli bicimde
artirdigi ve sosyal becerilerin gelisimine katki sagladigi saptanmistir. Bu durum, dijital
oryantiring uygulamasinin dil basarisini ve 6grencilerin iletisim kurma, is birligi yapma ve
yonergeleri takip etme gibi sosyal-bilissel yetkinliklerini destekledigi yonindeki arastirma
bulgularini gliclendirmektedir.

SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirma, dijital oryantiring temelli oyunlastirilmis etkinliklerin 6zel yetenekli ilkokul
ogrencilerinin atasozi ve deyimlere iliskin s6z varligini anlamli bicimde gelistirdigini
ortaya koymustur. Elde edilen bulgular, dijital oryantiring uygulamalarinin 6zel yetenekli
ogrenciler icin etkili bir zenginlestirme araci oldugunu go&stermektedir. Uygulama
sonrasinda 6grencilerin atasozi ve deyimleri baglam icinde ve anlamina uygun bicimde
kullanabildikleri, kurduklari cimlelerin ve olusturduklar metinlerin daha zengin, 6zgiin ve
anlamli hale geldigi belirlenmistir.

Busonuclar mevcutalanyaziniyla da 6rtiismektedir. Onofreive lancu (2015) ile Kaban ve Bulut
(2020), etkilesimli ve dijital destekli 6gretim yontemlerinin atasézi ve deyim 6gretimindeki
etkililigini vurgulayan calismalar ortaya koymustur. Benzer bicimde Gazali (2022), dis mekan
deneyimsel yonteminin 6grencilerin sozciik kazanimini anlamh diizeyde gelistirdigini ve
yonteme duyulan ilginin s6z varligi basarisiyla glicli bir iliski icinde oldugunu deneysel
kanitlarla gostermistir. Simanullang (2020) ise deneyimsel dis mekan etkinlikleri sonrasinda
O0grenci basarisinda carpici bir artis saptamis, 6grencilerin tamaminin okul asgari basari
Olcutlinu karsiladigini ortaya koymustur. Bavi (2018) de eglence odakl etkinliklerin s6zciik
ogrenimindeki belirleyici roliinii deneysel olarak desteklemistir. Maulidin vd. (2025) ise dis
mekan etkinliklerinin yalnizca akademik basariyr degil is birligi ve motivasyon gibi sosyal-
bilissel yetkinlikleri de anlamli bicimde gelistirdigini gostermistir. Bu arastirmanin bulgulari,
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s6z konusu calismalari destekler nitelikte olmakla birlikte dijital oryantiring gibi hareket ve
teknoloji bitlinlesmesine dayanan 6zgin bir yontemi 6ne ¢ikarmaktadir.

Arastirma bulgular dogrultusunda cesitli Oneriler gelistirilmistir. Atasoézi ve deyim
ogretiminde oyun temelli, hareket odakl ve dijital destekli etkinliklere Tirkce derslerinde
daha fazla yer verilmesi 6nerilmektedir. Dijital oryantiring gibi uygulamalarin bilim ve sanat
merkezlerinde s6z varligi calismalarina yonelik planlanmasi 6zel yetenekli 6grencilerin dil
becerilerinin derinlestiriimesine katki saglayacaktir. Ayrica bu tir etkinliklerin farkli sinif
diizeylerine ve farkh s6z varligi alanlarina uyarlanarak yayginlastiriimasi hem uygulamaya
hem de alan yazinina 6nemli katkilar sunacaktir.

ileride yiritiilecek arastirmalarda dijital oryantiring yénteminin kontrol gruplu deneysel
desenlerle incelenmesi, yontemin etkililigine iliskin daha giiclii kanitlar sunabilecektir.
Ayrica farkli BILSEM programlarinda ve farkli yas gruplarinda gerceklestirilecek calismalar
bulgularin genellenebilirligini artirabilecektir.
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OZET

Glinimlizde dil 6gretimi yaklasimlari, 6grencilerin dili kuramsal bilgiler, deneyim, etkilesim
ve anlamli 6grenme ortamlari araciligiyla edinmelerini esas almaktadir. Ozellikle ilkokul
déneminde s6z varliginin gelistirilmesi ve dil becerilerinin gli¢lendirilmesi, 6grencilerin
dlistincelerini etkili bicimde ifade edebilmeleri ve dili islevsel olarak kullanabilmeleri agisindan
biytik 6nem tasimaktadir (Nation, 2013). Kelime hazinesi, kelime serveti, s6zciik dagarcigi ve
s6z dagarcidi gibi kavramlarla da ifade edilen s6z varligi, bireyin bildigi ve iletisim siirecinde
kullanabildigi kelimelerin biitiini olarak tanimlanmaktadir (Onan, 2013, s. 154). Bu nedenle séz
varliginin gelistirilmesi; dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin gelisimini destekleyen
6nemli bir dil 6gretimi alani olarak degerlendiriimektedir.Bu ¢alisma, ilkokul dgrencilerinin
s6z varligini oyun ve spor temelli etkinlikler araciligiyla gelistirmeye yoénelik uygulanabilir
bir 6gretim modeli énermeyi amaclamaktadir. Kuramsal bir model Onerisi niteligindeki
calismada oyun temelli 6grenme, séz varligi 6gretimi, fiziksel okuryazarlik, hareket temelli
6grenme ve geleneksel cocuk oyunlarina iliskin alan yazini incelenmis; bu dogrultuda Hareket
Eden Kelimeler Modeli gelistirilmistir. Model “Kesfet, Oyna, S6yle” ve “Yansit” olmak (izere dért
asamadan olusmaktadir. “Kesfet” asamasinda dgrenciler hedef kelimelerle tanismakta; “Oyna”
asamasinda bu kelimeleri geleneksel cocuk oyunlari ve hareket deneyimleri icinde kullanmakta
“Séyle” asamasinda oyun sirasinda yaptiklari hareketleri ve yasadiklari deneyimleri sézIii olarak
ifade etmekte “Yansit” asamasinda ise 6grendikleri kelimeleri climle kurma ve kisa anlatimlar
yoluyla pekistirmektedir. Calismada mendil kapmaca, seksek, kérebe, yag satarim bal satarim,
saklambag, istop ve kutu kutu pense olmak lizere yedi geleneksel ¢ocuk oyunu séz varligi
gelisimi acisindan modele yerlestirilmistir. Bu oyunlar; fiiller, yon ve mekan ifadeleri, betimleyici
kelimeler, komutlar, ritmik séz varligi ve sosyal iletisim dili bakimindan degerlendirilmistir.Model;
dil gelisimi, fiziksel okuryazarlik, sosyal etkilesim, kiiltiirel aktarim, deneyim temelli 6Grenme
ve 6lcme degerlendirme boyutlarini biitiinciil bicimde ele almaktadir. Sonug¢ olarak Hareket
Eden Kelimeler Modeli'nin, 6grencilerin kelimeleri ezber veya tanim temelli bicimde degil; oyun,
hareket, iletisim ve kiiltiirel baglam icinde deneyimleyerek 6grenmelerini destekleyen disiplinler
arasi ve uygulanabilir bir 6gretim cercevesi sundugu degerlendirilmektedir.

Anahtar Kelimeler: s6z varligi égretimi, oyun temelli égrenme, fiziksel okuryazarlik, hareket ve beceri temelli
o6grenme, geleneksel cocuk oyunlari
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GIiRIS

GUnumuzde dil 6gretimi yaklasimlari, 6grencilerin dili kuramsal bilgiler, deneyim, etkilesim
ve anlaml 6grenme ortamlari araciligiyla edinmelerini esas almaktadir. Ozellikle ilkokul
doneminde s6z varliginin gelistirilmesi ve dil becerilerinin gti¢lendirilmesi, 6grencilerin
dusincelerini etkili bicimde ifade edebilmeleri ve dili islevsel olarak kullanabilmeleri
agisindan biyik dnem tasimaktadir (Nation, 2013). Kelime hazinesi, kelime serveti, sdzciik
dagarcigi ve soz dagarcigi gibi kavramlarla da ifade edilen s6z varhdi, bireyin bildigi ve iletisim
surecinde kullanabildigi kelimelerin bitlini olarak tanimlanmaktadir (Onan, 2013, s. 154).
Bu nedenle s6z varliginin gelistirilmesi dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin
gelisimini destekleyen 6nemli bir dil 6gretimi alani olarak degerlendirilmektedir.

Dil gelisimi ise bireyin disiinme, anlama ve kendini ifade etme becerilerinin temelini
olusturan 6nemli bir gelisim alanidir. Cocuklarin cevreleriyle etkili iletisim kurabilmeleri,
duygu ve duislincelerini ifade edebilmeleri ve 06grenme sireclerine aktif katilim
saglayabilmeleri biyiik 6lctide dil becerilerinin gelismis olmasina baglidir. Bu nedenle dil
gelisimini destekleyen 6grenme ortamlarinin olusturulmasi egitim slrecinin 6nemli bir
gerekliligi olarak gorilmektedir.

Bu baglamda cocuklarin dogal 6grenme suregleriyle uyumlu 6grenme ortamlarinin
olusturulmasi 6grenmenin etkililigi agcisindan dnem tagimaktadir. Oyun, cocuklarin dili dogal
iletisim surecleri icinde deneyimleyerek kullanmalarina ve yeni kelimelerle karsilasmalarina
imkan saglayan onemli bir 6grenme alani sunmaktadir. Oyun ortamlarinda gerceklesen
sosyal etkilesimler ve sozlu iletisim siirecleri, cocuklarin kelimeleri anlaml baglamlar icinde
ogrenmelerini destekleyerek s6z varliklarinin gelisimine katki saglamaktadir. Ayrica oyun;
cocuklarin problem ¢6zme, iletisim kurma, is birligi yapma ve hayal gtiglerini kullanma gibi
bircok beceriyi deneyimleyerek gelistirdikleri dogal bir 6grenme ortami sunmaktadir (Kaytez
vd., 2014).

Bu cercevede oyun temelli 6grenme, 6gretim siirecinde hedeflenen kazanimlarin 6grencilere
oyun yoluyla kazandiriimasini ifade eden bir 6grenme yaklasimidir (Ertem, 2016, s. 4). Oyun
etkinlikleri aracihgiyla gergeklestirilen bu siireg, 6grencilerin aktif katimini saglayarak hem
fiziksel hem de zihinsel gelisimlerini desteklemekte ve 6grenmenin dogal deneyimler yoluyla
gerceklesmesine katki sunmaktadir (Tural, 2005, s. 88). Bu yoniyle oyun temelli 6grenme,
dil gelisimi ile s6z varliginin gelistirilmesini butlinlestiren etkili bir egitim yaklasimi olarak
degerlendirilmektedir.

Oyun ve hareket temelli 5grenme ortamlari, cocuklarin dogal 6grenme siirecleriyle uyumlu
bir pedagojik yapi sunmaktadir. Oyun sirasinda kullanilan yonergeler, tekerlemeler ve
sosyal etkilesimler ¢cocuklarin dili aktif bicimde kullanmalarini destekleyen 6nemli 6grenme
firsatlari olusturmaktadir. Sosyokdltirel 6grenme kuramina gore cocuklar dili yalnizca
bireysel bilissel siirecler yoluyla degil, sosyal etkilesim icinde anlamlandirarak 6grenmektedir
(Vygotsky, 1978). Bu nedenle oyun ortamlari, dil gelisimini destekleyen 6nemli sosyal
o0grenme alanlan olarak degerlendirilmektedir. Hareket temelli 6grenme yaklagimlari,
fiziksel etkinliklerin biligsel stireclerle iliskili oldugunu ve 6grencilerin 6grenme siirecine aktif
katihmini artirdigini ortaya koymaktadir (Ratey, 2008; Logan ve ark., 2015). Tiirkiye Yuzyili
Maarif Modeli de 6grencilerin bilissel, duyussal ve psikomotor gelisim alanlarini biitiinctl bir
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yaklasimla ele almakta ve deneyim temelli 6grenme ortamlarinin dnemini vurgulamaktadir
(Milli Egitim Bakanhgi, 2024). Dolayisiyla oyun ve spor etkinliklerinin dil 6gretimi stirecleriyle
bitunlestirilmesi, 6grencilerin s6z varliginin gelistiriimesine katki saglayabilecek 6nemli bir
ogrenme firsati sunmaktadir.

Calismanin Amaci

Bu calismanin amaci, oyun ve spor temelli etkinlikler aracihgiyla ilkokul 6grencilerinin
s6z varhginin gelistirilmesine yonelik uygulanabilir bir 6gretim modeli dnermektir. Bu
dogrultuda dil 6grenimi ile hareket temelli 6grenme sireclerini bitinlestiren “Hareket
Eden Kelimeler Modeli” gelistirilmistir. Model, 6grencilerin kelimeleri tanimalariyla oyun ve
hareket deneyimleri icinde kullanarak anlamlandirmalarini hedeflemektedir. Ayrica modelin
ogretmenler tarafindan sinif ortaminda veya okul bahgesinde uygulanabilecek pratik bir
O0gretim cercevesi sunmasi amaglanmaktadir.

YONTEM

Bu calisma, kuramsal bir model onerisi niteliginde olup literatiir taramasina dayal olarak
hazirlanmistir. Arastirma kapsaminda oyun temelli 6grenme, s6z varligi 6gretimi, fiziksel
okuryazarlik, hareket temelli 6grenme ve geleneksel cocuk oyunlari alanlarinda yapilan
calismalar incelenmistir. Ayrica geleneksel ¢ocuk oyunlarinin dilsel, kiltirel, sosyal ve
hareket temelli 6zellikleri degerlendirilerek s6z varligi 6gretimiyle iliskilendirilebilecek oyun
ornekleri belirlenmistir. Bu dogrultuda dil 6gretimi ile oyun ve hareket temelli etkinlikleri
bitunlestiren Hareket Eden Kelimeler Modeli gelistirilmis, modelin uygulanabilirligi secilen
geleneksel ¢ocuk oyunlan Uzerinden Orneklendirilmistir. Model kapsaminda kullanilan
oyunlar, Milli Egitim Bakanhgi Temel Egitim Genel Mudurligu tarafindan yayimlanan Yiiz
Ylize 100 Cocuk Oyunu seckisinden yararlanilarak belirlenmistir (MEB, 2020).

Onerilen “Hareket Eden Kelimeler Modeli” dért asamadan olusmaktadir:
1. Kesfet: Ogrenciler hedef kelimelerle tanisir ve kelimelerin anlamlari aciklanur.

2. Oyna: Ogrenciler geleneksel cocuk oyunlari ve spor etkinlikleri aracihigiyla kelimeleri
deneyimleyerek ogrenir.

3. Soyle: Ogrenciler oyun sirasinda yaptiklar hareketleri ve deneyimlerini sézli olarak
ifade eder.

4. Yansit: Ogrenciler dégrendikleri kelimeleri climle kurma veya kisa anlatimlar yoluyla
pekistirir.
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Sekil 1
Hareket Eden Kelimeler Modeli
KESFET

(Kelime ile Tanisma)

A4
OYNA
(Oyun ve Hareket Deneyimi)

A4
SOYLE
(Sozlii Ifade ve Etkilesim)
|
A4
YANSIT
(Anlamlandirma ve Dilsel Pekistirme)

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde, incelenen geleneksel cocuk oyunlari ve olusturulan tablolar dogrultusunda
modelin s6z varhgi gelisimine katkisi degerlendirilmektedir. Bulgular, oyunlarin hedef kelime
tarleri, kullanim baglamlari ve 6grenme boyutlariyla iliskisi Gizerinden yorumlanmistir.

A-Hareket Eden Kelimeler Modeline Dayali Uygulama Ornekleri
Mendil Kapmaca ile Fiil Ogretimi

Bu etkinlikte 6grenciler iki gruba ayrilir ve mendil kapmaca oyunu oynar. Oyun sirasinda
“kosmak, yakalamak, kagmak, hizl, dikkatli” gibi fiil ve betimleme kelimeleri kullanilir. Oyun
sonrasinda 6grenciler yaptiklari hareketleri s6zli olarak ifade eder ve kelimeleri cimle icinde
kullanirlar.

Seksek Oyunu ile Yon Kelimeleri

Seksek oyunu sirasinda oyun alanindaki karelere yon ve hareket bildiren kelimeler yerlestirilir.
Ogrenciler kareye geldiklerinde kelimeyi kullanarak kisa bir ciimle kurarlar. Béylece “ileri,
geri, dengede, hizli” gibi kelimeler oyun deneyimiyle iliskilendirilir.
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Koérebe Oyunu ile Betimleyici Kelimeler

Koérebe oyunu, duyusal ve betimleyici kelimelerin 6gretiminde etkili bir 6grenme ortami
sunmaktadir. Oyun sirasinda “sessiz, dikkatli, yakin, uzak” gibi kelimeler kullanihr. Oyunun
ardindan 6grenciler oyun deneyimlerini anlatir ve kelimeleri baglam icinde kullanirlar.

Yag Satarim Bal Satarim Oyunu ile Tekerleme ve Ritmik S6z Varhgi

Bu etkinlikte 6grenciler daire seklinde oturarak oyunun tekerlemesini ritmik bicimde tekrar
ederler. Oyun sirasinda “yag, bal, satmak, almak, kosmak, yakalamak” gibi kelimeler dogal
baglam icinde kullanilir. Etkinlik sonrasinda 6grencilerden tekerlemede gecen kelimeleri
aciklamalari ve bu kelimelerle yeni climleler kurmalari istenir. Boylece ritim, tekrar ve hareket
yoluyla kelimelerin kalicihgi desteklenir.

Saklambac¢ Oyunu ile Mekan Bildiren Kelimeler

Saklambag oyunu, 6grencilerin mekan ve konum bildiren kelimeleri 6grenmeleri acisindan
uygun bir uygulama alani sunmaktadir. Oyun sirasinda “arkasinda, yaninda, icinde, altinda,
onilinde, uzak, yakin” gibi kelimeler kullanilir. Oyun sonrasinda 6grenciler saklandiklari yerleri
s0zlU olarak ifade ederler. Boylece mekansal kavramlar oyun deneyimiyle iliskilendirilerek
s6z varhigina kazandirilr.

istop Oyunu ile Komut ve Eylem Kelimeleri

istop oyunu, 6grencilerin komut ifadelerini ve hareket fiillerini 6grenmelerine katki saglayan
bir etkinliktir. Oyun sirasinda“dur, at, tut, yakala, kac, yaklas”gibi kelimeler kullanilir. Ogrenciler
oyun sonunda yaptiklari eylemleri aciklayarak “Topu attim., “Dur komutunu duydum.” gibi
climleler kurarlar. Bu siireg, 6grencilerin fiilleri ve emir kipindeki ifadeleri islevsel bicimde
kullanmalarini destekler.

Kutu Kutu Pense Oyunu ile Sosyal Etkilesim Dili

Kutu kutu pense oyunu, grup halinde oynanmasi ve ritmik s6zll tekrarlar icermesi nedeniyle
sosyal etkilesim dili agisindan islevsel bir etkinliktir. Oyun sirasinda 6grenciler birlikte
soyleme, sira bekleme, yon degistirme ve arkadasini takip etme gibi stireclere katilirlar. Bu
strecte“donmek, bakmak, arkadas, sira, birlikte” gibi kelimeler kullanilabilir. Etkinlik sonunda
ogrenciler oyun sirecini anlatarak sosyal iletisim ifadelerini pekistirirler.

Hareket Eden Kelimeler Modeli'nde secilen geleneksel cocuk oyunlari, “Kesfet, Oyna, Soyle”
ve “Yansit” asamalariyla iliskilendirilmistir. Bu strecte 6grenciler hedef kelimeleri tanimakta,
oyun ve hareket icinde kullanmakta, s6zli olarak ifade etmekte ve climle ya da kisa
anlatimlarla pekistirmektedir. Asagidaki Tablo.1'de oyunlarin model asamalarindaki kullanim
bicimleri gosterilmektedir.
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Tablo 1

Hareket Eden Kelimeler Modeli: Oyunlarin Kesfet-Oyna-Séyle-Yansit Asamalarina G6ére Dagilim

Oyun Kesfet: Kelime ile Oyna: Oyun ve Soyle: S6zIU Yansit:
Tanisma Hareket Deneyimi ifade ve Anlamlandirma
Etkilesim ve Dilsel
Pekistirme
Mendil Kapmaca Kosmak, Ogrenciler “Hizli kostum.,  Fiillerle kisa
yakalamak, kagmak, mendilikapmak  “Arkadasimi climleler
hizli, dikkatli ve yakalanmamak yakaladim. olusturulur.

Seksek

Korebe

Yag Satarim Bal

Satarim

Saklambag

istop

Kutu Kutu Pense

ileri, geri, sag, sol,
dengede, cizgi

Sessiz, dikkatli,
yakin, uzak, ses,
dokunmak

Yag, bal, satmak,
almak, kosmak,
yakalamak

Altinda, icinde,
arkasinda, yaninda,

ontnde, saklanmak

Dur, at, tut, yakala,
kag, yaklas

Arkadas, birlikte,
sira, donmek,
bakmak, séylemek

icin hareket eder.

Ogrenciler
seksek alaninda
yon ve denge
hareketlerini
deneyimler.

Ogrenciler ses,
yon ve konum
algisiyla oyunu
oynar.

Ogrenciler
tekerlemeyi
sOyleyerek oyuna
katilir.

Ogrenciler farkli
mekanlara
saklanir ve arama
slrecine katilir.

Ogrenciler
komutlara gore
topu atar, tutar ve
tepki verir.

Ogrenciler grup
halinde ritmik
hareket ve
sOyleyise katilir.

gibi ciimleler
kurar.

“ileri zipladim!,
“Dengede
durdum.”
ifadelerini
kullanir.

“Ses yakindan
geldi’, “Dikkatli
dinledim.”

gibi ifadeler
kullanir.

Tekerleme
tekrar edilir
ve kelimeler
aciklanir.

“Kapinin
arkasina
saklandim.”
gibi konum
ctmleleri
kurar.

“Topu
attim!, “Dur
komutunu
duydum?!”
ifadelerini
kullanir.

Sarki/
tekerleme
sOylenir, grup
hareketleri
anlatihr.

Yon ve hareket
kelimeleriyle
ctimle kurulur.

Betimleyici ve
duyusal kelimeler
pekistirilir.

Ritmik tekrar
yoluyla
kelimelerin
kahcihgi
desteklenir.

Mekan bildiren
kelimeler baglam
icinde pekistirilir.

Komut ve eylem
kelimeleri cimle
icinde kullanihr.

Sosyal etkilesim
dili ve ritmik
soz varhgi
desteklenir.

Model kapsaminda secilen yedi geleneksel cocuk oyunu, 6grencilerin séz varhigini farkli
kelime turleri ve kullanim baglamlarn Uzerinden gelistirecek bicimde yapilandiriimistir.
Oyunlar; fiiller, yon ve mekan ifadeleri, betimleyici kelimeler, komutlar, soru-cevap kaliplari,
ritmik s6z varhigi ve sosyal iletisim dili agisindan degerlendirilmistir. Bu yaklasimda kelimeler
ezber yoluyla degil; oyun, hareket, etkilesim ve deneyim icinde kullanilarak 6grenilmekte;
boylece 6grencilerin dili baglam icinde islevsel bicimde kullanmalari desteklenmektedir.
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Hareket Eden Kelimeler Modeli: Oyunlara Gére S6z Varligi Gelisimi Tablosu

Oyun Hedef S6z Varhgi  Ornek Kelimeler/  Dilsel Kullanim Baglami
Tard ifadeler Kazanim
Mendil Kapmaca Fiiller ve Kosmalk, Eylem Oyun sonrasi
hareket bildiren  yakalamak, bildiren hareketleri anlatma
kelimeler kacmak, kapmak, climleler
donmek kurma
Seksek Yon, sira ve ileri, geri, sag, sol, Yon ve Oyun alani lGizerinde
denge kelimeleri dengede, sira, siralama hareketi ifade etme
cizgi bildiren
ifadeleri
kullanma
Korebe Betimleyici Sessiz, dikkatli, Duyusal Duyma, dokunma ve
ve duyusal yakin, uzak, ses,  gozleme konum deneyimi
kelimeler dokunmak dayali
betimleme
yapma
Yag Satarim Bal Tekerleme, Yag, bal, satmak,  Ritmik Tekerleme séyleme ve
Satarim tekrar ve ritmik  almak, kosmak, tekrarlarla oyunu anlatma
soz varhg yakalamak sozIu dil
gelisimi
Saklambacg Mekan ve Altinda, icinde, Konum Saklanilan yeri s6zIu
konum arkasinda, bildiren olarak ifade etme
kelimeleri yaninda, onlinde, climleler
saklanmak kurma
istop Komut, tepkive Dur, at, tut, Emir ve Anlik komutlara tepki
eylem kelimeleri yakala, kag, eylem verme
yaklas, hedef bildiren
ifadeleri
kullanma
Kutu Kutu Pense Sosyal iletisim Arkadas, birlikte,  Sosyal Grup halinde sdyleme
ve ritmik ifade sira, donmek, etkilesim ve hareket etme
bakmak, ifadelerini
soylemek kullanma

B. Hareket Eden Kelimeler Modelinin Ogrenme Boyutlar

Hareket Eden Kelimeler Modeli, séz varhgr o6gretimini yalnizca kelime anlamlarinin
ogrenilmesiyle sinirli gérmemekte; kelimelerin oyun, hareket, sosyal etkilesim ve kiiltirel
baglam icinde deneyimlenerek 6grenilmesini esas almaktadir. Bu yoniyle model, dil
gelisiminifiziksel okuryazarlik, sosyal etkilesim, kiltirel aktarim ve deneyim temelli 6grenme
stirecleriyle birlikte ele alan bitincil bir 6gretim cercevesi sunmaktadir. Ogrencilerin
kelimeleri anlamli baglamlarda kullanmalari, oyun sirasinda hareket ve iletisim yoluyla
pekistirmeleri ve 6grenme sirecine aktif katihm saglamalar modelin temel yaklasimini

olusturmaktadir.
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Dil Gelisimi: Model, 6grencilerin kelimeleri anlam diizeyinin disinda oyun sirasinda olusan
dogaliletisim baglamlariicinde 6grenmelerini desteklemektedir. Bu slirecte 6grenciler hedef
kelimeleri s6zIU ve yazil ifadelerinde aktif bicimde kullanarak s6z varliklarini gelistirmektedir.

Fiziksel Okuryazarlik: Model; 6grencilerin hareket, denge, koordinasyon, yonelim ve beden
farkindaligi gibi temel motor becerilerini desteklemektedir. Boylece 6grenme siireci zihinsel
ve bedensel katilimi iceren bir deneyime déniismektedir..

Sosyal Etkilesim: Oyun stirecinde 6grenciler akranlariyla iletisim kurma, is birligi yapma, sira
bekleme, kurallara uyma ve sosyal roller istlenme becerilerini gelistirmektedir. Bu yonuyle
model, dil kullanimini sosyal etkilesim icinde gliclendirmektedir.

Kiiltiirel Aktarim: Geleneksel cocuk oyunlari araciligiyla 6grenciler kulttrel mirasla
etkilesime girmekte oyunlara 6zgu dil kaliplarini, tekerlemeleri ve sosyal davranis bicimlerini
deneyimlemektedir. Boylece s6z varligi gelisimi kilttrel baglamla desteklenmektedir.

Deneyim Temelli Ogrenme: Modelde kelimeler soyut bicimde ezberlenmek yerine hareket,
oyun ve sosyal etkilesim icinde deneyimlenerek ogrenilmektedir. Bu slire¢, 6grenilen
kelimelerin anlamli baglamlarda kullanilmasini ve kalici hale gelmesini desteklemektedir.

Olgme ve Degerlendirme: Ogrencilerin kelimeleri anlama ve kullanma diizeyleri; oyun
sonrasli s6zli anlatim, climle kurma, kisa yazili ifadeler ve performans temelli g6zlem formlari
aracihgiyla degerlendirilmektedir. Bu siirecte 6grencilerin kelimeleri baglam icinde dogru ve
islevsel kullanabilme becerileri dikkate alinmaktadir.

Hareket Eden Kelimeler Modeli kapsaminda secilen geleneksel cocuk oyunlari, 6grencilerin
so6z varligini farkh kelime tirleri ve kullanim baglamlari tizerinden destekleyecek bicimde
yapilandiriimistir. Bu oyunlar; fiil, yon, mekan, betimleme, komut, sosyal iletisim ve ritmik s6z
varhgi gibi dilsel alanlarin gelisimine katki saglayan 6grenme ortamlari olarak ele alinmistir.
Asagidaki tabloda oyunlarin hedef s6z varligi tiirleri ile modelin temel 6grenme boyutlari
arasindaki iliski gosterilmektedir.
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Hareket Eden Kelimeler Modeli Ogrenme Boyutlari iliski Tablosu

Oyun Hedef Kelime  Dil Gelisimi Fiziksel Sosyal Kultarel Deneyim Temelli
Turd Okuryazarlk Etkilesim Aktarim Ogrenme
Mendil Fiiller ve Kosmak, Hiz, ceviklik, yon Rekabet, Geleneksel Hareketle kelime
Kapmaca betimleyici yakalamak, degistirme is birligi, oyun ogrenme
kelimeler kagmak, hizl, kurallara kaltarana
dikkatli gibi uyma tanima
kelimelerle
eylem ciimleleri
kurma
Seksek Yén ve denge  ileri, geri, Denge, Sira Geleneksel  Alanicinde
kelimeleri dengede, hizh koordinasyon, bekleme, oyun deneyimleyerek
gibi ifadeleri sigrama oyun deneyimi ogrenme
kullanma disiplinine
uyma
Korebe Betimleyici Sessiz, dikkatli, Mekansal Grup ici Geleneksel  Duyusal deneyim
ve duyusal yakin, uzak gibi  farkindalik, iletisim, oyun yoluyla 6grenme
kelimeler kelimelerle yonelim glven deneyimi
betimleme
yapma
Yag Tekerleme Yag, bal, satmak, Koordinasyon, Grup Tekerleme Ritim ve tekrar
Satarim veritmik s6z  almak, kosmak,  ritmik hareket etkilesimi, yoluyla yoluyla 6grenme
Bal varhg yakalamak birlikte kiltarel
Satarim kelimelerini hareket aktarim
ritmik tekrarlarla etme
kullanma
Saklamba¢ Mekan ve Arkasinda, Alan kullanimi, Strateji Kalturel Gercek baglamda
konum yaninda, icinde,  mekansal gelistirme, oyun 6grenme
kelimeleri altinda, 6niinde,  yonelim iletisim deneyimi
uzak, yakin gibi kurma
konum ifadeleri
kurma
istop Komut Dur, at, tut, Tepki, refleks, Grup oyunu, Geleneksel  Anlik tepkiyle
ve eylem yakala, kag, el-goz kurallara oyun o6grenme
kelimeleri yaklas gibi koordinasyonu  uyma yapisini
komut ve fiilleri tanima
kullanma
Kutu Kutu  Sosyal dil ve Dénmek, Ritim, hareket, is birligi, Tekerleme Tekrar yoluyla
Pense ritmik ifade bakmak, yon degistirme  grup uyumu ve oyun o6grenme
arkadas, sira, kaltara
birlikte gibi aktarimi
sosyal ifadeleri
kullanma
BILDIRI KITABI
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C. Hareket Eden Kelimeler Modelinin Kuramsal ve Uygulamali Katkilari

Bu calismada onerilen Hareket Eden Kelimeler Modeli, séz varligi 6gretimini oyun temelli
0grenme, hareket deneyimi ve sosyal etkilesim siirecleriyle biittinlestiren disiplinler arasi bir
yaklasim sunmaktadir. Model, kelime 6gretimini yalnizca s6zliik tanimlarina dayali bir stireg
olarak degil; kelimelerin oyun, hareket ve iletisim icinde deneyimlenerek 6grenildigi dogal
bir 6grenme alani olarak ele almaktadir. Ozellikle ilkokul diizeyinde dgrencilerin kelimeleri
glinlik yasam baglaminda anlamlandirmalari nem tasidigindan geleneksel cocuk oyunlari
bu surecte islevsel 6grenme ortamlari sunmaktadir. Bu yonuyle model, 6grencilerin s6z
varligini baglam icinde gelistirmeyi hedefleyen biitlincil, uygulanabilir ve kiiltiirel temelli
bir 6gretim cercevesi olarak degerlendirilmektedir.

SONUCLAR VE ONERILER

Bu calisma kapsaminda gelistirilen Hareket Eden Kelimeler Modeli, s6z varligi 6gretimini
oyun temelli 6grenme, hareket deneyimi ve sosyal etkilesim sirecleriyle bitiinlestiren
disiplinler arasi bir yaklasim sunmaktadir. Model, kelime 6gretimini ezber ve tanim
temelli bir stire¢ olmaktan cikararak ogrencilerin kelimeleri dogal iletisim baglamlarinda
deneyimleyerek anlamlandirmalarini hedeflemektedir. Bu yoniiyle oyun ve hareket temelli
etkinliklerin 6grencilerin 6grenmeye aktif katihmini artirdidi, kelimelerin baglam icinde
ogrenilmesini destekledigi ve 6grenmenin kaliciligina katki sagladigi degerlendirilmektedir.
Ayrica geleneksel cocuk oyunlarinin 6gretim siirecine dahil edilmesi, dil 6gretimini
kiltirel baglamla iliskilendirmekte ve s6z varliginin islevsel kullanimini gliclendirmektedir.
Bununla birlikte Tirkiye Ylzyili Maarif Modeli'nin bitlncil egitim anlayisiyla uyumlu
olarak 6grencilerin bilissel, duyussal ve psikomotor gelisim alanlarini birlikte destekleyen
uygulanabilir bir 6grenme ¢ercevesi sunmaktadir.
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Arastirma bulgulari ve gelistirilen modelin kuramsal cercevesi dogrultusunda asagidaki
Oneriler sunulabilir:

1.

Turkce 6gretiminde s6z varligi gelistirme calismalari yalnizca metin temelli etkinliklerle
sinirlandiriimayip oyun ve hareket temelli 6grenme ortamlariyla desteklenebilir.

Geleneksel cocuk oyunlari, ilkokul diizeyinde 6grencilerin kelimeleri dogal baglamlarda
ogrenmelerini saglamak amaciyla dil 6gretimi sireclerine sistematik bicimde dahil
edilebilir.

Ogretmenlere yonelik hizmet ici egitimlerde oyun temelli ve hareket temelli s6z varhig
ogretimi uygulamalarina yer verilerek bu yaklasimin sinif ici kullanimi yayginlastirilabilir.

Gelistirilen modelin etkililigini belirlemek amaciyla farkh sinif diizeyleri ve sosyokiiltiirel
baglamlarda deneysel ya da yari deneysel arastirmalar yapilabilir.

Model kapsaminda kullanilan etkinliklerin izlenebilmesi icin rubrik, gézlem formu ve
performans gorevi gibi degerlendirme araclari gelistirilebilir.

S6z varligi 6gretiminde secilecek kelimeler, 6grencilerin glinliik yasamda karsilastiklari
ve oyun icinde islevsel bicimde kullanabilecekleri sdzciiklerden olusturulabilir.

Turkiye Yazyih Maarif Modeli dogrultusunda hazirlanacak 6gretim materyallerinde oyun
ve hareket temelli etkinliklere daha fazla yer verilebilir.

Model, Turkce dersiyle sinirlh kalmayip beden egitimi, hayat bilgisi, sosyal bilgiler ve
sanat etkinlikleri gibi farkli derslerle iliskilendirilerek disiplinler arasi uygulamalara
donusturilebilir.
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OZET

Tiirkce Ogretiminde séz varliginin gelistirilmesi, Ggretim programlarinin temel hedefleri
arasinda yer almakta ancak bu hedefe ulasmada kullanilan geleneksel yéntemlerin 6grencilerin
ilgisini ve motivasyonunu yeterince destekleyemedigi goriilmektedir. Bu arastirmanin amaci,
ortaokul égrencilerinin s6z varligini gelistirmede dijital egitici oyunlarin etkisini incelemektir.
Arastirma, nitel ve nicel verilerin birlikte kullanildigi eylem arastirmasi deseninde ydir(itiilmdistdir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu, bir devlet ortaokulunda dgrenim géren 7. sinif 6grencileri
olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak “Kelime Farkindahgi Olcegi” (Tada,
2018) ve arastirmacilar tarafindan gelistirilen “Kelime Basari Testi” 6n test-son test uygulamasi
ve 6gretmen ve dgrenci gérlslerini belirlemek amaciyla yari-yapilandinimis gériisme formu
kullanilmustir. Arastirma siireci alti hafta siirmistiir. [lk hafta égrencilere kelime farkindaligi
Olcegi ve kelime basan testi uygulanarak hazirbulunusluk diizeyleri belirlenmistir. Ardindan
bes hafta boyunca Tiirk¢e derslerinde “Kahoot, Wordwall, Educaplay ve Educandy” gibi dijital
egitici oyunlarla kelime dgretimine yonelik etkinlikler gerceklestirilmistir. Siire¢ sonunda her iki
test, son test olarak uygulanmis ve dgrencilerin gelisimleri 6lciilmiistiir. Uygulamadan (¢ hafta
sonra kelime basari testi kalicilik acisindan tekrar uygulanmistir. Uygulama tamamlandiktan
sonra 6gretmen ve Ogrenci gértsleri alinmustir. Nicel veriler betimsel istatistikler kullanilarak
analiz edilmistir. On test ve son test puanlari karsilastirilarak égrencilerin séz varligi gelisimi
degerlendirilmistir. Nitel veriler ise betimsel analiz yéntemiyle ¢6ztimlenmistir. Arastirmanin
bulgularina gére 6grencilerin “Kelime Farkindaligi” ve “Kelime Basari Testi” puanlari dijital
oyun temelli 6gretim slirecinin ardindan anlamli bir artis gdstermistir. Ayrica uygulamadan (¢
hafta sonra yapilan kalicilik testi sonuglari, 6grenilen kelimelerin biiyiik éiciide kalici oldugunu
ortaya koymustur. Bu ¢alismada dijital egitici oyunlarla yiiriitiilen égretim stirecinin, ortaokul
6grencilerinin kelime farkindaligini, kelime basari diizeyini ve kelime 6grenme kaliciligini olumlu
yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Buna gére dijital egitici oyunlarla desteklenen égretim,
égrencilerin kelime farkindaligi ve kelime basari diizeylerinde anlamli bir artis saglamistir. Ug
hafta sonra yapilan kalicilik testi sonuglari, 6grencilerin dgrendikleri kelimeleri biiyiik éiciide
koruduklarini géstermistir. Ogrenci ve gretmen gériisleri, dijital oyun temelli etkinliklerin
motivasyon ve derse katilimi artirdigini ortaya koymustur. Farkli calismalarda kontrol gruplu ve
farkli okul diizeylerini kapsayan ileri arastirmalar yapiimasi énerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: s6z varligi, eylem arastirmasi, dijital oyunlar
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GIiRIS

S6z varhgi, bireyin dili anlama ve kullanma becerisinin temel goOstergelerinden biridir.
Ogrencilerin sahip olduklar kelime hazinesi; okudugunu anlama, yazili ve sézlii anlatim,
elestirel diisiinme ve akademik basari gibi bircok dil becerisiyle dogrudan iliskilidir. S6z
varligi, yalnizca bir dilde seslerin birlesmesiyle olusan simgeler, kodlar ya da dil bilimde
kullanilan ifadeyle gostergeler biitiinl olarak degerlendirilmemelidir. Ayni zamanda o dili
konusan toplumun kavram dlinyasini, maddi ve manevi kilttriini yansitan ve onlarin diinya
gorisiinden izler tastyan 6nemli bir unsur olarak ele alinmaldir (Aksan, 1996). S6z varlig
ogretimi, dil 6gretiminin temel bilesenlerinden biri olarak ele alinmaktadir. Arastirmalar,
ogrencilerin sdz varliginin gelistirilmesinde tekrar, baglamicinde 6grenme, dijital materyal ve
kelime 6gretimi yontem ve tekniklerini kullanma, kelime sikligini belirleme gibi yontemlerin
dnemini vurgulamaktadir (Onal ve Maden, 2025).

Turkce Ogretiminde s6z varliginin gelistirilmesi, 6gretim programlarinin temel hedefleri
arasinda yer almakta ancak bu hedefe ulasmada kullanilan geleneksel ydntemlerin
ogrencilerin ilgisini ve motivasyonunu yeterince destekleyemedigi gorilmektedir (Goger,
2016; Karadiiz ve Yildinm, 2011). S6z varligi etkinlikleri tasarlanirken 6grencilerin miimkiin
oldugunca oyun temelli etkinliklerle 6grenmelerini tesvik edecek calismalar yapiimalidir
(TYMM, 2024).

Dijital teknolojilerin egitim ortamlarina entegrasyonu, 6grenme sireglerinin niteligini
artiran 6nemli bir unsur haline gelmistir. Ozellikle oyun temelli dijital araclar, dgrencilerin
aktif katilimini destekleyerek 6grenmeyi eglenceli ve kalici hale getirmektedir. Ortaokul
ogrencilerinin gelisim 6zellikleri dikkate alindiginda oyunlastiriimis 6grenme ortamlarinin
s0z varligi 6gretiminde etkili bir alternatif sundugu soylenebilir. Bu baglamda dijital egitici
oyunlarin Turkce derslerinde sistemli ve amach bicimde kullaniimasinin 6grencilerin kelime
kazanimlarini artirabilecedi distintlmektedir.

Literatlir Taramasi

S6z varhgr 6gretimi, dil 6gretiminin temel bilesenlerinden biri olarak kabul edilmekte ve
bireyin dil becerilerinin gelisiminde belirleyici bir rol oynamaktadir. Arastirmalar, 6grencilerin
kelime dagarciginin gelistiriimesinde tekrar, baglam icinde 6grenme ve aktif katilimin etkili
o0grenme surecleri agisindan kritik 6neme sahip oldugunu ortaya koymaktadir (Aksan, 1996;
Gocer, 2016). Bu baglamda 6grencilerin 6grenme siirecine aktif olarak katilmalarini saglayan
ve anlamli 6grenmeyi destekleyen yaklagimlara olan ihtiya¢ giderek artmaktadir.

Son yillarda bu gereksinime cevap veren yaklagimlardan biri olan dijital oyun tabanh
dgrenme, egitim arastirmalarinda énemli bir yer edinmistir. Dijital Oyun Tabanh Ogrenme,
ogrenme iceriginin oyun unsurlariyla desteklenerek sunulmasini ifade etmektedir. Bu
yaklasim, 6grencilerin motivasyonunu artirmakta, 6grenme sirecini daha ilgi ¢ekici hale
getirmekte ve 6grenmeye ydnelik olumlu tutum gelistirmelerine katki saglamaktadir (Ozkan
ve Samur, 2017).

Dijital egitici oyun araclariyla yuritulen ¢alismalar, bu araclarin 6zellikle kelime 6gretiminde
etkili oldugunu gostermektedir. Bunun yani sira bu araglarin 6grenciler arasinda is birligini
ve etkilesimi artirdigi, 6grenme strecine aktif katihm sagladigr ve 6grenilen bilgilerin
kalicihgini destekledigi ifade edilmektedir. Turkce 6gretimi alaninda yapilan calismalar
da benzer sekilde, dijital oyun temelli uygulamalarin 6grencilerin séz varligi gelisimini
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destekledigini ve 6grenme motivasyonunu artirdigini ortaya koymaktadir (Arslan vd., 2023).
Bununla birlikte dijital oyunlarin egitim ortamlarinda etkili bicimde kullanilabilmesi icin
planh, amach ve 6gretim programiyla uyumlu bir sekilde tasarlanmasi gerekmektedir. Bu
noktada 6gretmenin rehberlik roll, dijital oyunlarin pedagojik amaglara hizmet edecek
sekilde yapilandirilmasinda belirleyici bir unsur olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Bu calisma, ortaokul 6grencilerinin s6z varligini gelistirmede dijital egitici oyunlarin etkisini
ortaya koymayi amaclayan bir eylem arastirmasi olarak tasarlanmistir. Calisma, ortaokul
Turkce derslerinde dijital egitici oyunlarin soz varligi gelisimine olan etkisini eylem arastirmasi
yoluyla incelemesi bakimindan 6nem tasimaktadir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, ortaokul 6grencilerinin s6z varligini gelistirmede dijital egitici
oyunlarin etkisini incelemektir. Calisma, 6gretim siirecine dogrudan mudahale edilerek
uygulamaya donuk veriler sunmakta; 6gretmen ve 6grenci agisindan dijital oyunlarin
etkililigine iliskin somut sonuclar ortaya koymaktadir. Ayrica Tiirkce 6gretiminde dijital oyun
kullaniminailiskin uygulamali 6rnekler sunarak alan yazinina katki saglamasi beklenmektedir.
Calismada “Dijital egitici oyunlarla yurGtilen 6gretim sureci, 6grencilerin s6z varligi
diizeylerinde anlamli bir artis saglamakta midir? Ogrencilerin dijital egitici oyunlara yénelik
tutumlari nasildir? Ogretmenlerin dijital egitici oyunlarin séz varligi 8gretimindeki etkisine
iliskin gorisleri nelerdir?” sorularina cevap aranmistir.

YONTEM

Calismanin bu bdliminde arastirma yontemiyle ilgili detayli bilgiler yer almaktadir.
Arastirmanin modeli, veri toplama araglari, katihmaci 6zellikleri, veri analizi, arastirmanin
sureci ve ¢calismalara yonelik gecerlik-glivenirlik adimlari detayli bir sekilde gosterilmistir.

Arastirma Deseni

Arastirma, nitel ve nicel verilerin birlikte kullanildigi eylem arastirmasi deseninde
yurGttlmdistir. Eylem arastirmasi, 6gretim siirecinde karsilasilan bir sorunun ¢6ziimiine
yonelik olarak planlama, uygulama, gézlem ve degerlendirme asamalarini iceren déngusel
bir arastirma yaklagimidir (Mills, 2003).

Calisma Grubu

Arastirmanin calisma grubunu, 2025-2026 egitim 6gretim yilinda bir devlet ortaokulunda
ogrenim goren 7. sinif 6grencileri olusturmaktadir. Calisma grubu, amacgl 6rnekleme
yontemi ile belirlenmistir. Bu 0rnekleme ydnteminin tercih edilmesinde arastirmacinin
uygulama surecini dogrudan yduritebilecegi ve siireci yakindan gozlemleyebilecegi bir
ogrenci grubuna erisiminin bulunmasi etkili olmustur.

Arastirmaya toplam 30 6grenci katilmistir. Calisma, ayni 6grenci grubu izerinde yuritilmus
olup herhangi bir kontrol grubu olusturulmamistir. Bu yonuyle arastirma, tek grup on test-
son test uygulamasina dayali bir eylem arastirmasi niteligi tasimaktadir. Katihmcilarin yaslari
12-13 araliginda olup 6grenciler benzer sosyoekonomik ve egitimsel 6zelliklere sahip bir
okul ortaminda 6grenim gérmektedir.
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Arastirma surecine katilim gonillilik esasina dayali olarak gergeklestirilmis; uygulama
oncesinde 6grenci ve velilere gerekli bilgilendirmeler yapilmis ve etik kurallar cercevesinde
gerekli izinler alinmistir. Katilimcilarin kimlik bilgileri gizli tutulmus ve elde edilen veriler
yalnizca bilimsel amaclar dogrultusunda kullanilmistir.

Veri Toplama Araglan

Arastirmada veri toplama araci olarak “Kelime Farkindaligi Olcedi” (Taga, 2018), “Kelime
Basari Testi” 6n test-son test uygulamasi ile 6gretmen ve 6grenci goruslerini belirlemek
amaciyla yari-yapilandiriimis gériisme formu kullaniimistir. Kelime Farkindahgi Olcegi icin
Olcek sahibinden gerekli izinler alinmistir. Basari testi ve gortisme formlari arastirmacilar
tarafindan hazirlanmistir. Test ve formlar, egitim bilimleri ve Tirk¢e egitim alaninda bir
uzman ile Tlirkge dersi 6gretmeninin gorusleri dogrultusunda gelistirilmistir.

Uygulama Siireci

Arastirma sireci alti hafta stirmustir. ilk hafta 6grencilere kelime farkindah@ 6lcegi ve
kelime basari testi uygulanarak hazirbulunusluk diizeyleri belirlenmistir. Ardindan bes hafta
boyunca Tirkce derslerinde “Kahoot, Wordwall, Educaplay ve Educandy” gibi dijital egitici
oyunlarla kelime 6gretimine yonelik etkinlikler gerceklestirilmistir. Stire¢ sonunda her iki test
son test olarak uygulanmis ve 6grencilerin gelisimleri dl¢lilmustir. Uygulamadan Ui¢ hafta
sonra kelime basari testi kalicilik agisindan tekrar uygulanmistir. Uygulama tamamlandiktan
sonra 0gretmen ve 6grenci gorasleri alinmistir.

Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda elde edilen nicel veriler, 6n test-son test ve kalicilik testi
uygulamalarindan elde edilen puanlar dogrultusunda analiz edilmistir. Verilerin analizinde
oncelikle betimsel istatistikler (aritmetik ortalama ve standart sapma) hesaplanmis, ardindan
on test ve son test puanlari arasindaki farkin anlamliligini belirlemek amaciyla parametrik
test varsayimlarinin saglanmamasi nedeniyle Wilcoxon lisaretli Siralar Testi kullaniimistir.
Ayni sekilde son test ile kalicilik testi puanlari arasindaki farklilik da Wilcoxon isaretli Siralar
Testi ile incelenmistir.

Arastirmaninnitel boyutundaeldeedilenverileriseyari-yapilandiriimisgoriisme formlarindan
elde edilmis ve betimsel analiz yontemi kullanilarak ¢éziimlenmistir. Bu kapsamda veriler
onceden belirlenen temalar ¢ercevesinde diizenlenmis, katilimci gorusleri anlamh buttnler
halinde kodlanmis ve bulgular tema ve kodlar dogrultusunda sunulmustur. Nitel verilerin
analizinde dogrudan alintilara yer verilerek bulgular desteklenmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Bu arastirmada gecerlik ve glivenirligi saglamak amaciyla hem nicel hem de nitel boyutta
cesitli onlemler alinmistir.

Nicel boyutta, arastirmada kullanilan Kelime Farkindahgi Olcegi'nin daha énce gelistirilmis ve
gecerlik-guvenirlik calismalari yapilmis bir 6lgme araci olmasi 6lgme aracinin yapi gegerligini
desteklemektedir. Arastirmacilar tarafindan gelistirilen Kelime Basari Testi icin ise kapsam
gecerligini saglamak amaciyla alan uzmani gorislerine basvurulmusg,test maddeleri Tirkge
egitimi ve 6lgme degerlendirme alaninda uzman akademisyenler tarafindan incelenerek
gerekli diizenlemeler yapilmistir. Testin guivenirligini belirlemek amaciyla pilot uygulama
yapilmis ve elde edilen veriler lizerinden i¢ tutarlilik katsayisi hesaplanmistir.
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Nitel boyutta ise gecerlik ve glivenirligi saglamak amaciyla Lincoln ve Guba'nin glivenirlik
Olcutleri esas alinmistir. Bu kapsamda inandiricilik, veri toplama siirecinin yeterli siireye
yayllmasi ve farkh veri kaynaklarinin (6grenci, 6gretmen, test sonuglar) kullaniimasiyla
saglanmistir. Aktarilabilirlikte; arastirma streci, calisma grubu ve uygulama ortami ayrintih
bicimde betimlenmistir. Tutarlilikta, arastirma slireci asama asama aciklanarak arastirmanin
izlenebilirligi saglanmistir. Dogrulanabilirlikte, elde edilen bulgular dogrudan katihmci
ifadeleriyle desteklenmis ve arastirmaci 6n yargilarinin etkisi en aza indirilmeye calisiimistir.

BULGULAR

Bu bolimde arastirma kapsaminda elde edilen nicel ve nitel bulgular, arastirma sorulari
dogrultusunda sunulmustur. Bulgular; kelime farkindaligi, kelime basarisi (6n test-son test),
kalicilik testi ve 6gretmen-6grenci gorisleri olmak lGizere dort alt baslik altinda ele alinmistir.

Ogrencilerin Kelime Farkindaligina iliskin Bulgular

Arastirmanin ilk ve son asamasinda 6grencilere uygulanan Kelime Farkindaligi Olcegi'nden
elde edilen puanlar karsilastirilarak dijital egitici oyunlarin 6grencilerin kelime farkindalik
dizeylerine etkisi incelenmistir.

Tablo 1

Kelime Farkindaligi Olcegi On Test-Son Test Puanlarina lliskin Wilcoxon Testi Sonuclari
Olciim n Ortalama SS
On Test 30 3,21 0,42
Son Test 30 4,05 0,38

Wilcoxon isaretli Siralar Testi sonuclarina gore dgrencilerin kelime farkindaligi son test
puanlarinin, 6n test puanlarina gore anlamli diizeyde arttigi belirlenmistir (p <.05). Bu bulgu,
dijital egitici oyunlarla desteklenen 6gretim siirecinin 6grencilerin kelime farkindaliklarini
olumlu yonde etkiledigini gostermektedir.

Ogrencilerin Kelime Basari Testi On Test-Son Test Bulgulari

Dijital egitici oyunlarin 6grencilerin kelime kazanimlarina etkisini belirlemek amaciyla
uygulanan kelime basari testi 6n test ve son test puanlari karsilagtiriimistir.

Tablo 2

Kelime Basari Testi On Test-Son Test Puanlarina iliskin Betimsel istatistikler
Test n Ortalama
OnTest 30 64,73 7,85
Son Test 30 82,46 6,92

On test ve son test puanlari arasindaki farkin anlamli olup olmadigini belirlemek amaciyla
yapilan Wilcoxon isaretli Siralar Testi sonucunda, égrencilerin son test puanlarinin én test
puanlarina gore istatistiksel olarak anlamh diizeyde arttidi belirlenmistir (p < .05). Bu bulgu,
dijital egitici oyunlarla yuritilen kelime 6gretimi stirecinin 6grencilerin kelime basarisini
artirmada etkili oldugunu ortaya koymaktadir.
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Kelime Basari Testine iliskin Kalicilik Bulgulari

Ogrencilerin edindikleri kelime kazanimlarinin kahciligini belirlemek amaciyla son test
uygulamasindan ti¢ hafta sonra kelime basari testi yeniden uygulanmistir.

Tablo 3

Son Test ve Kalicilik Testi Puanlarina lliskin Betimsel Istatistikler

Test n Ortalama SS
Son Test 30 82,46 6,92
Kalicilik Test 30 80,12 7,14

Son test ve kalicilik testi puanlari karsilastirildiginda 6grencilerin puanlarinda sinirl bir diists
oldugu ancak bu disiisiin genel basari diizeyini 6nemli 6l¢lide etkilemedigi gorilmustir.
Bu bulgu, dijital egitici oyunlarla kazanilan kelime bilgilerinin biyik 6lclide kalici oldugunu
goOstermektedir.

Ogretmen ve Ogrenci Gériislerine iliskin Bulgular

Arastirmanin nitel boyutunda 6gretmen ve 6grenci gorusleri yari-yapilandiriimis goriisme
formlan araciligiyla toplanmis ve betimsel analiz yontemiyle ¢6ziimlenmistir. Elde edilen
veriler tema ve kodlar halinde sunulmustur.

Tablo 4

Ogretmen Gorislerine iliskin Tema ve Kodlar
Tema Kodlar Frekans
Motivasyon Derse ilginin artmasi, aktif katihm 7
Ogrenme Siireci Eglenerek 6grenme, kalicilik 6
Ogretim Ortami Etkilesim, zamanin verimli kullanimi 5

Ogretmenler, dijital egitici oyunlarin 6grencilerin derse yénelik motivasyonlarini artirdigini,
kelime 6gretimini daha etkili ve kalici hale getirdigini ifade etmislerdir.

Tablo 5

Odrenci Gériislerine lliskin Tema ve Kodlar
Tema Kodlar Frekans
Tutum Tutum  eglenceli ders, derse istek 18
Ogrenme Kelimeleri daha iyi hatirlama 15
Katilim Rekabet, aktif olma 12

Ogrenciler, dijital oyunlarla yapilan kelime etkinliklerinin dersi daha eglenceli hale getirdigini
ve kelimeleri daha kolay 6grendiklerini belirtmislerdir.
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TARTISMA

Bu arastirmada elde edilen nicel ve nitel bulgular, dijital egitici oyunlarin ortaokul
ogrencilerinin kelime 06grenimi ve soéz varhgi gelisimine olumlu katki sagladigini
gOstermektedir. Arastirmanin bulgularina gére 6grencilerin Kelime Farkindaligi ve Kelime
Basari Testi puanlari dijital oyun temelli 6gretim siirecinin ardindan anlaml bir artis
gOstermistir. Ayrica uygulamadan 3 hafta sonra yapilan kalicilik testi sonuclari, 6grenilen
kelimelerin bliytk 6l¢tide kalici oldugunu ortaya koymustur.

Bu sonuglar, literaturde dijital oyun tabanh 6grenmenin motivasyonu artirdigi ve 6grenme
sureclerine olumlu katki sagladigini savunan arastirmalarla paralellik gostermektedir. Digital
Game-Based Learning (DGBL) ile yiritilen calismalar, dijital oyunlarin 6grencilerin kelime
kazanimini artirip 6grenmedeki basari ve kaliciligini olumlu etkiledigini bildirmistir (Unal ve
Akyliz, 2025).

Nitel verilerle desteklenen bulgular, 6grencilerin dijital oyunlarla yapilan etkinlikleri eglenceli
bulduklarini ve derse karsi olumlu tutum gelistirdiklerini gostermistir. Bu durum, dijital
oyunlarin 6gretim materyali olarak 6grencilerin aktif katilimini tesvik eden bir 6grenme araci
islevi gordiigiine isaret etmektedir. Benzer bicimde, egitimde oyunlastirmanin 6égrencilerin
dikkatini ve ilgisini artirdigina iliskin bulgular egitim literatlriinde genis yer bulmaktadir
(Ozkan ve Samur, 2017).

Ogretmen gorisleri de dijital oyun temelli etkinliklerin dgrencilerin kelime égrenimini
kolaylastirdigi, derse katilimlarini ve motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigi yoniindedir.
Bu bulgular, Turkce 6gretiminde dijital araglarin kullaniminin 6grenciler arasi etkilesimi
artirdigina dair mevcut calismalar desteklemektedir (Arslan vd, 2023).

SONUCLAR VE ONERILER

Bu calismada dijital egitici oyunlarla ydritilen 6gretim siirecinin ortaokul 6grencilerinin
kelime farkindahgini, kelime basari diizeyini ve kelime 6grenme kaliciligini olumlu yénde
etkiledigi sonucuna ulasiimistir. Buna gore dijital egitici oyunlarla desteklenen 6gretim,
dgrencilerin kelime farkindaligi ve kelime basari diizeylerinde anlamli bir artis saglamistir. Uc
hafta sonra yapilan kalicilik testi sonuclari, 6grencilerin 6grendikleri kelimeleri biytik 6lctide
koruduklarini géstermistir. Ogrenci ve 6gretmen gorisleri, dijital oyun temelli etkinliklerin
motivasyon ve derse katilimi artirdigini ortaya koymustur.

Bu sonuclar, dijital oyunlarin kelime 6gretimini gelistiren etkili pedagojik araclar oldugunu
destekleyen 6nceki arastirma bulgularini giiclendirmektedir. Ozellikle dijital oyunlarin
0grenme motivasyonunu artirdigi, 6grenme siirecini eglenceli hale getirdigi ve 6grenmenin
kahciligini ylkselttigi yoniindeki bulgular, hem yabanci dil 6gretimi alaninda hem de ana dil
ogretiminde gozlemlenmektedir.

Calisma sonuclarina gore su 6neriler sunulmustur:

. Tirkce derslerinde dijital egitici oyunlara daha sistematik yer verilmesi: Ogretim
programi tasariminda dijital oyun araglarinin etkinlikler halinde yapilandirilmasi nerilir.

. Ogretmen egitim programlarinin giiclendirilmesi: Ogretmenlerin dijital oyun tabanl
ogretim stratejileri konusunda profesyonel gelisimlerine yonelik seminer ve kurslar
dizenlenebilir.
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«  Genis capli calismalar yapilmasi: Calismanin 6rneklem boyutu ve tek grubun izlenimine
dayanmasi sinirhlik oldugundan, kontrol gruplu ve farkli okul diizeylerini kapsayan ileri
arastirmalar planlanabilir.
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OZET

Bu arastirmanin amaci, oyun temelli “Dogrusunu Odren, Tiirkce ile Giiclen” etkinliklerinin
ortaokul égrencilerinin yabanci kbkenli s6zcliklerin Tiirkce karsiliklarini 6grenmeleri (izerindeki
etkisini belirlemektir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2024-2025 egitim 6gretim yilinda Orta
Karadeniz Bdlgesi'ndeki bir ilgede, bir ortaokula devam eden 167 dgrenci (901 kiz, 77'si erkek)
olusturmaktadir. Bu arastirmada karmayéntem kullanilmistir. Arastirmanin nicel boyutunda, tek
gruplu én test-son test zayif deneysel desen kullaniimistir. Nitel boyutunda ise agik uglu sorularla
katihmcilarin uygulanan egitime yénelik gértisleri alinmustir. Nicel veriler, uzman goriisi alinarak
arastirmacilar tarafindan olusturulan “Tiirkgesini Biliyorum Formu” ile toplanmustir. Veri toplama
stirecinde, 6gretilmesi amaclanan 25 yabanci kékenli s6zcligiin ve bunlarin Tiirkce karsiliklarinin
yer aldigi afisler okul koridorlarina ve sinif panolarina asilmistir. Daha sonra arastirmacilar
tarafindan gelistirilen licoyun calismagrubuna uygulanmistir. Bu oyunlar: Bulve Yakala, Canva'da
tasarlanan hafiza oyunu ve Quizlet araciyla gelistirilen eslestirme oyunudur. Arastirmada
elde edilen sonuglara gére uygulanan oyun temelli etkinliklerin katihmcilarin yabanci kékenli
sOzcliklerin Tiirkgce karsiliklarini 6grenmeleri (izerinde anlamli derecede etkili oldugu tespit
edilmistir. Uygulanan oyun temelli etkinliklerin katiimcilarin yabanci kékenli sézciiklerin Tiirkce
karsiliklarini 6grenmeleri lizerinde cinsiyete gére anlamh bir fark olusturmadigi gérilmdistiir.
Elde edilen diger bir sonuc ise sinif seviyesi dediskenine gére yapilan karsilastirmalarda 7 ve 8.
siniflanin alt siniflara oranla anlamli diizeyde daha yliksek basan géstermesidir. Nitel bulgular
betimsel analiz teknigiyle ¢6ziimlenmis olup katiimci gérisleri “olumlu gériisler (n=146)’,
“olumsuz goriisler (n=13)" ve “gordiis bildirmeyenler (n=8)" temalari altinda siniflandirilmistir. Bu
temalar, 6grenci gériislerinden dogrudan alintilarla (6rn. O14, E) desteklenmistir. Ogrencilerde,
ozellikle ana dil farkindaligini artirmak amaciyla tiim sinif seviyelerinde oyun tabanli 6grenme
ydntemlerinin 6grenme ve kalicilik lizerindeki etkilerinin incelenmesi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Tiirkce, yabanci kbkenli sbzciikler, oyun temelli dgrenme
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GIiRIS

Dil, insanlarin inanclarini, kiltirlerini, yasayis bicimlerini yansitan bir ayna gibidir. Bu ylizden
toplumda gerceklesen bir degisme, dil lizerinde de etki eder (Ustten & Uzun, 2010). Ana
dilini etkili, akici ve yetkin kullanan bireyler kendilerini daha iyi ifade ederler ve yanlis
anlasilmalardan uzaklasirlar. Glinlimizde Tiirkce diinyada farkli bdlgelerde konusulan
en yaygin dillerden biridir (Arslan & Durukan, 2024). Ancak kiresellesme, medya etkisi ve
teknolojik gelismeler sonucunda bircok yabanci kdkenli sézciik gilinlik yasamda yaygin
sekilde kullanilmaktadir (Aksan, 2009). Yabanci dillere ait sozcUklerin Tirkcede kullaniimasi
bir modaya dontsmustiir ve bu moda hizla yayilmaktadir (Gillidag, 2012). Dillerin bagka
dillerin saldiri ve etkisi altinda kalmasi beklendik bir durumken Tirkgesi varken kullanmamak
ya da Tirkce karsihk bulmaya calismamak Tirk dili ve kdiltlriine haksizhk yapmaktir
(Levend, 1973). Turkcemize giren yabanci kdkenli sézciiklerin bir kismini bilgisayar terimleri
olusturmaktadir. Giiniimuzde genel agin guinlik yasamin bircok yerinde kullanilmasi dilin
kullanim alanini genisletmistir. Bu durum milli kimlikten uzak bir e-Tuirkge kullanimi meydana
getirmistir (Aktas & Senttirk, 2014).

Butlin dillerin biyik sorunlarindan biri olan yabanc soézcik girisi, arastirmacilarn bu
problemin ¢ozimiinde arayislara yonlendirmistir (Erbay, 2002). Milli Egitim Bakanhgi (MEB)
da her sene diizenledigi yarismalar, konferanslar ve projelerle ana dilimizin &nemini 6n plana
cikarmaktadir. Turkiye Ylzyih Maarif Modeli'nde (2023) geleneksel 6gretim yontemlerinin
yerine aktif 6grenme ve oyun temelli 6grenme gibi cagdas pedagojik yaklasimlar 6n
plana ¢ikmaktadir. Aktif 6grenme, 6grencinin bilgiyi dogrudan alici konumda oldugu pasif
ogrenmeden farkli olarak suirece etkin katilimini saglayan bir yaklasimdir. Boylece 6grenme
stireci daha anlamli ve kalici hale gelir (Bonwell & Eison, 1991). Ogrenciler aktif 6grenme
ortamlarindabilgiyi ezberlemekyerine analizetme, sentezleme ve degerlendirme becerilerini
gelistirir (Prince, 2004). Grup calismalari, tartismalar ve projeler sayesinde 6grenciler sosyal
becerilerini gelistirerek birlikte 6grenmeyi deneyimlerler (Johnson vd., 1998).

Oyun temelli 6grenme, 6zellikle cocuklarin bilissel ve duygusal gelisiminde kritik bir role
sahiptir. Fiziksel aktiviteler iceren oyunlar 6grencilerin motor becerilerini gelistirirken
duygusal yonleriyle baglantili oyunlar empati ve iletisim becerilerini artirir (Piaget,
2013). Dijital oyunlar 6grencilerin dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmeye katki
saglar (Prensky, 2001). Ozellikle sézciik dgretimi dil becerilerinin gelisiminde kritik bir rol
oynamaktadir. Geleneksel 6gretim yontemlerinin yani sira egitsel oyunlar gibi yenilikgi
yaklasimlar 6grencilerin 6grenme siirecine daha aktif katilmalarini saglayarak sézciik
bilgisini artirmada etkili olabilmektedir (Gee, 2003; Prensky, 2003). Arastirmalar, oyun
tabanli 6grenme ortamlarinin 6grencilerin bilissel ve duyussal sireclerine olumlu katki
sagladigini, motivasyonu artirdigini ve 6grenilen bilgilerin kalicihdini destekledigini
goOstermektedir (Hamari vd., 2014; Sezgin vd., 2018). Bu sebeplerden 6tiirl bu arastirma
ortaokul 6grencilerinde ana dili bilincini artirmak, Tirkceyi diizgiin ve dogru kullanmak
konusunda 6grencilere yol gostermek acgisindan énemlidir. Bu arastirmanin oyun temelli
yaklasimlar ile s6zciik 6gretimi arasindaki iliskiye dair Snemli bulgular ortaya koyarak alan
yazinina katki saglayacagina inanilmaktadir.

Bu arastirmanin amaci, oyun temelli “Dogrusunu Ogren, Tiirkce ile Giiclen” etkinliklerinin
ortaokul oOgrencilerinin yabanci kokenli sézclklerin Tirkce karsiliklarini 6grenmeleri
Uzerindeki etkisini belirlemektir. Bu ana ama¢ dogrultusunda asagidaki sorulara yanit
aranmistir:
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1. Ortaokul 6grencilerinin yabanci kokenli sozciklerin Tirkce karsihklarini 6grenme
diizeyleri On test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

2. Ortaokul 6grencilerinin yabanci kdkenli soézclklerin Tirkce karsiliklarini 6grenme
diizeylerinde cinsiyetlerine gére On test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var
midir?

3. Ortaokul 6grencilerinin yabanci koékenli soézclklerin Tirkce karsiliklarini 6grenme
diizeylerinde devam ettikleri sinif seviyesine gore On test ve son test puanlari arasinda
anlamli bir fark var midir?

4. Ortaokul o6grencilerinin yabanci kokenli sozciklerin Tirkce karsihklarini 6grenme
duzeylerini artirmak icin yapilan etkinliklere yonelik gorisleri nelerdir?

YONTEM

Arastirma Modeli

Bu arastirma, karma yontemle yapilmistir. Karma yontem, bir arastirma programi kapsaminda
yapilan calismalar kapsaminda nicel ve nitel verilerin toplanmasini ve analiz edilmesini
kapsamaktadir (Creswell, 2014).

Arastirmada nicel arastirma yontemlerinden zayif deneysel desen kullaniimistir. Bu desende
deneysel islemin etkisi tek bir grup lizerinden yapilan islemle test edilir (Buyutkoztirk vd.,
2010). Bu desen dogrultusunda Tiirkcesini biliyorum formu, calisma grubuna 6n test ve son
test olarak uygulanmistir.

Tablo 1

Deneysel Modelin Simgesel Gériinlimdi

Siniflara ve okula afis tasarlayip asma

Son Test
On Test Arastirmacilar tarafindan tasarlanan;

Tirkgesini Biliyorum Formu

DG .2 LI
ve 6grenci gorislerini alma

Tuirkcesini Bul ve yakala oyunu oynatma

Biliyorum Formu 5173 oyunu oynatma

Dijital oyun oynatma

DG: Deney grubu

Arastirmanin nitel kisminda ise katilimcilarin yapilan etkinlikler hakkinda goérislerini almak
icin 6grencilere son testte acik uclu sorular sorulmustur.

Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirmaninalismagrubunu2024-2025 egitim 6gretim yilinda Orta KaradenizBolgesi'ndeki
bir ilcede bir ortaokula devam eden 167 &grenci olusturmaktadir. Her sinif seviyesinden
rastgele kura yoluyla secilen iki sube, toplam sekiz sube calisma grubunu olusturmustur.
Toplam 210 6grenciye ulasiimistir. Fakat 43 6grenci On teste katilip son teste katiimadigi
veya demografik bilgisini yazmadigi icin analiz disinda kalmistir.
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Tablo 2

Calisma Grubunun Demografik Bilgileri

Cinsiyet f %
Kiz 90 54
Erkek 77 46
Sinif f %
5 43 26
6 41 25
7 44 26
8 39 23
Toplam 167 100,0

Tablo 2'de gorildigi gibi arastirmaya 90 (%54) kiz, 77 (%46) erkek 6grenci katilmistir. Bu
ogrencilerden 43’ (%26) 5. sinifa, 41'i (%25) 6. sinifa, 44’ (%26) 7. sinifa ve 39'u (%23) 8.
sinifa devam etmektedir.

Veri Toplama Araclari

Verilerin toplanmasinda, arastirmacilar tarafindan hazirlanan “Tirkgesini  biliyorum
formu” kullanilmistir. ilgili form, ortaokul diizeyindeki dgrencilerin giinliik yasamda sikca
karsilastiklari 25 yabanci kokenli sézclikten olusmaktadir. Madde havuzu olusturulurken
Tirk Dil Kurumu (TDK, 2024) veri tabanindan faydalanilmis; sézciik se¢ciminde ise uzman
goriisii almak amaciyla bir Tiirkce, bir Tiirk dili ve edebiyati, bir ingilizce 6gretmeni ile bir
egitim bilimleri uzmaninin gérislerine basvurulmustur. Ote yandan son test formuna
ogrencilerin uygulanan etkinliklere yonelik nitel goruslerini belirlemeye donik agik uclu
sorular eklenmistir.

Veri Toplama Siireci

Arastirma verileri, iki haftasi veri toplama araglarinin (6n test ve son test) uygulanmasi, iki
haftasi ise etkinlik stireci olmak lizere toplam dort haftalik bir zaman diliminde toplanmistir.
Galismaninilk haftasinda, katihmcilarin yabanci kdkenli sézclklerin Tirkge karsiliklarini bilme
diizeylerini belirlemek amaciyla “Tirkgesini biliyorum formu” 6n test olarak uygulanmistir.
ikinci haftada, arastirmacilar tarafindan hazirlanan afisler okul koridorlarina, kapilara ve sinif
panolarina asilmistir. Uclincti haftada, hazirlanan egitsel oyunlar toplam sekiz ders saati
stresince calisma grubuna uygulanmistir. Oyun 6ncesinde 6grencilerle hedef sdzciiklerin
tekrariyapilmis ve es zamanli olarak A4 formatindaki afisler siniflara dagitilmistir. Etkinliklerin
tamamlanmasinin ardindan dérdiinci haftada, ayni form calisma grubuna son test olarak
uygulanmis ve 6grencilerin uygulamaya iliskin gorisleri alinmistir.
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Tasarim ve Uygulama Asamasi
1. Etkinliklerin Logosu

Arastirmacilar tarafindan uygulanan etkinlikler icin logo tasarimi yapilmistir. Logo tasarimi
afislerde ve oyunlarda kullanilmistir.

2. Afis Tasarimi ve Afislerin Okula Asilmasi

Arastirmacilar belirlenen 25 yabanci kokenli s6zctiglin Turkge karsiliklarinin oldugu afisler
tasarlamislardir. Bu afisleri tasarlamak icin Canva araci kullanilmistir. Koridorlara ve siniflara
astlarak iki hafta boyunca 6grencilerin bu kelimeleri okumalari saglanmistir.

3. Oyun Tasarimi ve Uygulamasi

Calisma grubuna yabanci kokenli 25 s6zctgun Turkce karsiliklarini 6gretmek amaciyla
arastirmacilar tarafindan g farkli oyun tasarlanmistir. Bu oyunlar; “Bul ve Yakala”, “Hafiza
Oyunu” ve Quizlet platformu Uzerinden hazirlanan dijital bir eslestirme oyunundan
olusmaktadir. Tasarlanan oyunlara iliskin detayl bilgiler asagida sunulmustur.

Bul ve Yakala Oyunu

Bu oyunda sozciklerin yabanci kokenli olanlari kiigclik dikdoértgen seklindeki kartlara
yazilmistir. Kartlarin arkasinda etkinliklerin logosu, onlinde s6zclik yazmaktadir. Tlrkge
kokenli sozclikler ise yuvarlak kartonlara yazilhp arkalarina miknatis yapistiriimistir. Yine
arkasina silikonla miknatis yapistirilan cubuklarla sézcikler eslestiriimeye c¢ahsilmistir.
Sozciikleri yakalamak icin kullanilan cubuklarin arkasina da etkinlik logosu yapistiriimistir.
Bu oyun grup oyunu olarak oynatiimistir. Oyun sonunda en ¢ok s6zctigu toplayan grup
oyunu kazanmistir.

Hafiza Oyunu

Bu oyun Canva'da tasarlanmistir. Kartlarin dnlinde soézciigiin yabanci ya da Tirkce kokenli
hali, arkasinda etkinlik logosu yer almaktadir. Oyunda 6grenciler tim sozclikleri 6nce acik
gorir, daha sonra kartlar kapatilir. Grup olarak oynatilan bu oyunda en ¢ok dogru eslestirme
yapan grup oyunu kazanmistir.

Quizlet Eslestirme Oyunu

Bu oyunda 6grenciler 6nce yabanci kokenli sdzcliklerin Turkge karsiligini tekrar etmis, sonra
eslestirme oyunu oynamislardir. Grup olarak oynatilan bu oyunda eslestirmeyi en hizli yapan
grup oyunu kazanmistir.

Veri Analizi

Arastirmada nicel verilerin analizi SPSS istatistik paket programi ile yapilmistir. Katilimcilarin
cinsiyet ve sinif diizeylerine iliskin demografik veriler frekans (f) ve ylizde (%) dagilimlariyla
sunulmustur. Daha sonra “Turkgesini Biliyorum Formu” ile ilgili verdikleri 6n test ve son
test cevaplar toplanarak ortalama ve standart sapmalar hesaplanmis, tablolar yardimiyla
yorumlanmistir. Carpiklik ve basiklik degerlerinin +1,5 ile -1,5 arasinda yer almasindan
dolayi verilerin normal dagihma uygun olduguna karar verilmistir (Tabachnick vd., 2007).
Arastirmaya katilan ortaokul 6grencilerinin yabanci kokenli sozciiklerin Tirkge karsiliklarini
o0grenme diizeylerinin on test ile son test arasinda anlamh fark gosterip gostermedigini
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bulmak icin parametrik testlerden iliskili gruplar igin t-testi ve cinsiyete gore anlaml fark
gOsterip gostermedigini bulmak icin parametrik testlerden iliskisiz gruplar igin t-testi
yapilmistir. Arastirmaya katilan ortaokul 6grencilerinin yabanci kokenli sézciklerin Tlrkge
karsiliklarini 6grenme diizeylerinin sinif seviyesine gore anlamli fark gosterip gostermedigini
bulmak i¢in parametrik testlerden tek yonli ANOVA testi yapiimistir. Son testte yer alan agik
uclu sorularin analizinde betimsel analiz yontemi kullanilmistir. Ogrencilerin gérislerinden
dogrudan alintilar verilirken gérisiin kime ait oldugu “O14, E” gibi kodlama yoluyla
belirtilmistir.

BULGULAR

Birinci Alt Amaca iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin birinci alt problemi“Ortaokul 6grencilerinin yabanci kdkenli sozcliklerin Tuirkce
karsiliklarini 6grenme dizeyleri 6n test ve son test puanlari arasinda anlamh bir fark var
midir?” seklinde ifade edilmistir. Elde edilen verilere iliskin bulgular Tablo 3'te verilmistir.

Tablo 3

Ortaokul Ogrencilerinin Yabanci Kokenli Sézciiklerin Tiirkce Karsiliklarini Ogrenme
Diizeyleri On Test ve Son Test Puanlari Arasindaki T-Test Sonuclari

N X SS t sd p
On test 167 24 159 -23.34 166 .000
Son test 167 1.14 486

Tablo 3'te gorildiugu gibi 6grencilerin yabanci kokenli sozcliklerin Turkge karsiliklarini
o0grenme diizeyleri On test-son test puanlari son test lehine [t (166) =-23.34, P<0.05] anlaml
farklihk gostermektedir.

ikinci Alt Amaca iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin ikinci alt problemi “Ortaokul 6grencilerinin yabanci kdkenli sézciiklerin Tirkce
karsiliklarini 6grenme diizeylerinde cinsiyetlerine gore on test ve son test puanlari arasinda
anlamli bir fark var midir?” seklinde ifade edilmistir. Elde edilen verilere iliskin bulgular Tablo
4'te verilmistir.

Tablo 4

Ortaokul Ogrencilerinin Yabanci Kékenli Sézciiklerin Tiirkce Karsiliklarint Ogrenme Diizeylerinde
Cinsiyetlerine Gére On Test ve Son Test Puanlari T-Test Sonuclari

Cinsiyet N X Ss t sd p
On test Kiz 90 227 151 -1.260 165 210

Erkek 77 .258 .166 -1.250  155.192 213
Son test Kiz 920 1.168 521 747 165 456

Erkek 77 1.112 442 .756 164.993 451
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Tablo 4'te gorildigu gibi 6grencilerin yabanci kokenli sozcliklerin Turkge karsiliklarini
ogrenme diizeyleri, cinsiyete gore 0n test ve son testte anlamli bir farkhlik gdstermemektedir.
Ortalamalara bakildiginda on testte erkek 6grencilerin ve son testte kiz 6grencilerin yabanci
kokenli sdzcliklerin Turkge karsiliklarini bilme diizeyleri daha yiiksektir.

Uglincii Alt Amaca iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin Uglinci alt problemi “Ortaokul 6grencilerinin yabanci kokenli sézclklerin
Tirkce karsiliklarini 6grenme diizeylerinde devam ettikleri sinif seviyesine gore 6n test ve
son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?” seklinde ifade edilmistir. Elde edilen
verilere iliskin bulgular Tablo 5'te verilmistir.

Tablo 5

Ogrencilerin Yabanci Kokenli Sozciiklerin Tiirkce Karsiliklarini Ogrenme Diizeylerinde Devam
Ettikleri Sinif Seviyesine Gére On Test ve Son Test Puanlari Arasinda Anova Sonuglari

Sinif N X SS Varyansin KT sd KO F P F
kaynagi
5 43 680 416 Gruplar 5928 3 1976 9.097 .000 7-5,6
arasl
Ontest- 6 41 794 436 Gruplar 35406 163 217 8-5
son test ici

farki
7 44 1.174 536 Toplam 41334 166
8 39 947 462

Tablo 5'te gorildigu gibi 6grencilerin yabanci kdkenli sdzcuklerin Tirkge karsiliklarini
o0grenme diizeyleri devam ettikleri sinif seviyesine gore on test ve son test puanlari arasinda
anlamli bir fark bulunmaktadir [F (3.163) = 9.097, P<0.05]. Bu fark 7. sinif ile 5 ve 6. sinif
arasinda 7. sinif ve 8. sinif ile 5. sinif arasinda 8. sinif Iehinedir.

Dérdiincii Alt Amaca iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin dordinci alt problemi “Ortaokul égrencilerinin yabanci kdkenli sézclklerin
Turkce karsiliklarini 6grenme diizeylerini artirmak icin yapilan etkinliklere yonelik gorusleri
nelerdir?” seklinde ifade edilmistir. Elde edilen verilere iliskin bulgular Tablo 6'da verilmistir.

Tablo 6

Ortaokul Ogrencilerinin Yabanci Kkenli Soézciiklerin Tiirkce Karsiliklarini Ogrenme Diizeylerini
Artirmak icin Yapilan Etkinliklere Yonelik Gértisleri

Uygulanan Etkinlikler Hakkinda Ogrenci Gériisleri f %
Olumlu gorisler 146 87
Olumsuz gorisler 13 8
GOrus bildirmeyenler 8 5
Toplam 167 100
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Tablo 6'da goruldigi gibi, 6grencilerin blylk cogunlugu bu calisma igin olumlu gorisler
belirtmistir. Asagida 6grencilerin direkt gorislerinden alintilar bulunmaktadir.

Olumlu Goriisler

“Tiirkce ¢ok zengin bir dil fakat insanlar Ingilizce kékenli sézciikler kullaniyorlar. Calismayi
tasarlayip sunanlara tesekkiirlerimi iletiyorum.” 051, K.

“Tiirkgeyi daha diizgiin konusmak icin ¢ok giizel bir calisma.” ©49, E.
“Giizel bir calisma, anlamini bilmedigim sézciikleri 6grendim.” 075, K.
“Glizeldi, cok eglendim.” E,125
Olumsuz Gorisler

“Bence hi¢ gerek yok.” ©99, K.

“Bence gereksiz.” 0109, E.

SONUCLAR VE TARTISMA

Turkiye Ylzyili Maarif Modeli, egitim sisteminin yenilik¢i yaklasimlar dogrultusunda yeniden
yapilandiriimasini hedeflerken aktif 6grenme ve oyun temelli 6grenmeye 6zel bir 6nem
vermektedir. Bu iki yaklasim, 6grencilerin 6grenmeye aktif katiimini saglayarak onlari bilgi
tiketen bireylerden, bilgi lireten ve yorumlayan bireylere donustirmektedir. Egitimin her
asamasindabuyaklasimlarin benimsenmesi dgrencilerin daha donanimli, yaratici ve problem
¢o6zme becerilerine sahip bireyler olarak yetismelerine katki saglayacaktir. Bu arastirmada,
ortaokul 6grencilerinin yabanci kokenli sozciiklerin Turkge karsiliklarini 6grenmelerine
yonelik gelistirilen oyun temelli 6gretim yaklasiminin etkililigi incelenmistir. Arastirmanin
calisma grubunu 2024-2025 egitim 6gretim yilinda Orta Karadeniz Bolgesi'ndeki bir ilcede
bir ortaokula devam eden 167 6grenci olusturmaktadir. Arastirmaya 90 (%54) kiz, 77 (%46)
erkek 6grenci katilmistir. Bu 6grencilerden 43'(i (%26) 5. sinifa, 41'i (%25) 6. sinifa, 44'l (%26)
7. sinifa ve 39'u (%23) 8. sinifa devam etmektedir.

Ogrencilerin yabanci kékenli sdzciiklerin Tiirkce karsiliklarini 6grenme diizeyleri 6n test-son
test puanlari son test lehine anlamli farklilik gdstermektedir. Bu bulgu, oyun tabanl 6gretimin
sOzclik 6grenimi Gzerindeki olumlu etkisini gosteren dnceki arastirmalarla tutarlidir (Prensky,
2003). Ozellikle egitsel oyunlarin 6grencilerin motivasyonunu ve kalici 8grenme diizeylerini
artirdigi yonundeki literatiir bulgulariyla (Canbay, 2012; Kog, 2019) orttismektedir.

Ogrencilerin yabanci kdkenli sézciiklerin Tiirkce karsiliklarini 8grenme diizeyleri cinsiyete
gOre On test ve son testte anlamli farklihk gostermemektedir. Ortalamalara bakildiginda
on testte erkek 6grencilerin ve son testte kiz 6grencilerin yabanci kokenli sézcilklerin
Turkge karsiliklarini bilme diizeyleri daha yuksektir. Arastirma bulgularina gére 6grencilerin
cinsiyetine bagli olarak anlamli bir farklilik tespit edilmemistir. Bu sonug Bayirtepe ve
Tuzlin'lin (2007) calismalariyla benzerlik gostermektedir.

Ogrencilerin yabanci kékenli sézciiklerin Tiirkce karsiliklarini 6grenme diizeyleri sinif
seviyesine gore on testte anlamli farkhhk gostermemektedir. Son testte ise 7. sinif ile 5
ve 6. sinif arasinda 7. sinif lehine, 8. sinifla 5. sinif arasinda 8. sinif lehine anlamli farklilik
gostermektedir.
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Ogrencilerden alinan geribildirimlerin %87’sinin olumlu olmasi oyunlarla desteklenen sézciik
Ogretim siirecinin 6grenciler tarafindan biiyiik 6lciide benimsendigini gdstermektedir. Bu
durum, oyun tabanh 6grenmenin 6grencilerde derse karsi olumlu tutum gelistirdigine dair
literatiirdeki bulgularla értiismektedir (Akin & Atici, 2015; Gee, 2003; Kog, 2019). Ogrencilerin
oyun yoluyla 6grenme slirecine daha fazla dahil olmalari, motivasyonlarinin artmasi ve
ogrendiklerini gunlik yasamda kullanabilme becerilerini gelistirmeleri literatlirde de
vurgulanan 6nemli avantajlar arasindadir (Hamari vd., 2014).

Sonug olarak bu arastirma, oyun tabanli s6zciik 6gretiminin etkili bir yontem oldugunu
gostermektedir. Calismadan elde edilen bulgular, oyun temelli 6gretimin dil becerilerini
gelistirmede 6nemli bir rol oynadigini ve 6grencilerin 6grenme sirecine daha istekli
katildigini ortaya koymaktadir.

ONERILER

Bireyin cocukluk déneminde aliskanlik haline getirdigi yanlis dil becerilerini ileri yaslarda
unutturup yerine dogrusunu 6gretmek bazen mimkin olmamaktadir (Demir & Yapici,
2007). Bu sebepten otiirli gelecek arastirmalarda, ana dilimizin etkin ve dogru kullanilmasina
yonelik gelistirilen oyun tabanli 6grenme siireclerinin uzun vadeli etkilerini incelemek,
farkl yas gruplarinda uygulanabilirligini arastirmak ve 6grencilere yonelik dijital veya
geleneksel oyun tasarimlarini karsilastirmak faydali olacaktir. Bu arastirmada kisa vadeli
ve sinirli sayida dgrenciyle 6grenme etkileri degerlendirilmistir. Ozellikle 6grencilerde ana
dili bilincini artirmak, dilimize sahip ¢ikilmasinin dnemini vurgulamak adina oyun tabanh
o0grenme yontemlerinin uzun vadeli grenme ve kalicilik Gizerindeki etkileri tim okul ve sinif
seviyelerinde ele alinabilir.
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OZET

Bu ¢alsma, ortaokul Tiirk¢e dgretiminde ddrencilerin s6z varligini gelistirmeye yénelik
oyunlastirilmis materyal tasarim modelini ortaya koymayi amacglamaktadir. Calismanin
cikis noktasini, kelime, deyim, atasézii ve séz sanatlari 6gretiminin yalnizca tanim, ezber ve
alistirma merkezli yiirtitiilmesi durumunda égrencilerde kalici 6grenme ve i¢sel motivasyonun
sinirl kalmasi olusturmaktadir. Bu dogrultuda Tiirkce Dersi Ogretim Programi'nda yer alan
s6z varhdgina iliskin égrenme ciktilari incelenmis; 6grencilerin anlam kurma, gorsel okuma,
dogru telaffuz, sozlii ifade ve yaratici diistinme becerilerini destekleyecek oyun mekanikleriyle
iliskilendirilmistir. Calisma, nitel arastirma yaklasimi cercevesinde dokiiman incelemesi ve egitim
materyali tasarimi modeliyle yapilandiriimistir. Bu kapsamda “Metin Labirenti’; “Laf Aramizda’,
“Séz Sanatlari Gezginleri’; “Gorsel Deyim Avcisi” ve dijital tabanli “Fikir Fiinyesi” adl bes
materyal tasarimi gelistirilmistir. Bulgular, oyunlastiriimis materyallerin s6z varligi dgretimini
metin, gorsel, ses, hareket ve etkilesim gibi ¢coklu 6grenme kanallariyla destekleyebilecegini
gostermektedir. Ozellikle deyimlerin gérsellestirilmesi, s6z sanatlarinin kesif temelli sunulmasi
ve telaffuz uygulamalarinin oyun kurallarina déndstiiriilmesi égrencilerin dil farkindaligini
artirabilecek niteliktedir. Calisma, s6z varligi 6gretiminde 6gretmenler tarafindan uyarlanabilir,
diisiik maliyetli ve dijital ortamlara aktarilabilir bir materyal gelistirme cercevesi sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: s6z varligi, oyunlastirma, materyal tasarimi, kutu oyunlari, Tiirk¢e egitimi
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GIiRIS

Dil, bireyin diisiinme, anlamlandirma ve kendini ifade etme siireclerinin temel aracidir.
Ogrencinin sahip oldugu séz varhigi, yalnizca bildigi kelime sayisiyla sinirli degildir; kelimeler
arasindaki anlam iliskilerini kurabilme, deyim ve atasozlerini baglama uygun kullanabilme,
soz sanatlarini fark edebilme ve farkli iletisim ortamlarinda dilini etkili bicimde kullanabilme
yeterligini de kapsar. Bu nedenle séz varligi 6gretimi, Tirkge dersinin okuma, yazma,
dinleme/izleme ve konusma becerileriyle dogrudan iliskili bittincil bir 6grenme alani olarak
degerlendirilmelidir.

Ortaokul dizeyindeki 6grenciler, soyut anlam iliskilerini kavrama, mecazli soyleyisleri
yorumlama ve kelimeleri baglam icinde kullanma bakimindan gelisimsel bir gecis
dénemindedir. Bu donemde s6z varligi 6gretiminin yalnizca sézliik anlami bulma, kelimeyi
climlede kullanma ya da kavram tanimi ezberleme biciminde yuritilmesi 6grencinin ilgisini
sinirlayabilmektedir. Oysa Ogrencilerin aktif katiim gosterdigi, deneme-yanilma yoluyla
anlam kurdugu, akranlariyla etkilesime gectigi ve 6grenme siirecinde oyun unsurlarini
deneyimledigi uygulamalar, dil 6grenimini daha canli ve kalici hale getirebilir.

Vygotsky'nin (1978) sosyal etkilesim temelli 6grenme yaklasimi, anlamin bireysel zihinsel
surecler kadar sosyal baglam icinde de yapilandigini vurgulamaktadir. Bu baglamda oyun,
ogrencilerin dili 6grenilen bir icerigin yani sira kullanilan ve paylasilan bir iletisim araci olarak
deneyimlemelerine olanak saglar.

Oyunlastirma, oyun disi baglamlarda oyun tasarim 0gelerinin kullanilmasi olarak
tanimlanmaktadir (Deterding vd., 2011). Egitim ortamlarinda oyunlastirma; hedef, kural,
geri bildirim, puanlama, rozet, seviye, meydan okuma ve is birligi gibi unsurlar aracihgiyla
0grenen motivasyonunu artirmayi hedefler. Ancak Tiirkge egitiminde oyunlastirma yalnizca
eglenceli etkinlik Gretme biciminde ele alinmamalidir. Etkili bir oyunlastiriimis materyal,
ogretim programindaki 6grenme ciktilariyla agik bicimde iliskilendirilmeli; 6grencinin dilsel,
bilissel ve duyussal gelisimine katki saglayacak bicimde tasarlanmalidir.

Bu calismanin problem durumu su soruya dayanmaktadir: Ortaokul Turkce mufredatinda
yer alan so6z varhgina iliskin icerikler, 6grencilerin aktif katilimini destekleyecek oyun
mekaniklerine nasil donusttrilebilir? Bu problemden hareketle calismanin amaci; kelime,
deyim, atasozi, soz sanatlari ve telaffuz calismalarini kapsayan oyunlastiriimis bir materyal
tasarim modeli gelistirmektir. Calismada su arastirma sorularina cevap aranmistir:

1. Ortaokul Tirkce ogretiminde séz varligina yonelik 6grenme ciktilari hangi oyun
mekanikleriyle iliskilendirilebilir?

2. Tasarlanan oyun materyalleri 6grencilerin hangi dil becerilerini desteklemektedir?

3. Gelistirilen materyal tasarim modeli farkl sinif dlizeylerine ve dijital 5grenme ortamlarina
nasil uyarlanabilir?

Galismanin 6nemi, s6z varhdi Ogretimini ezberci yapidan uzaklastirarak kesfetmeye,
yorumlamaya, gorsellestirmeye ve Uretmeye dayali bir 6grenme siirecine donistiirme
cabasindan kaynaklanmaktadir. Ayrica tasarlanan materyallerin diisiik maliyetli sinif ici
uygulamalara, kutu oyunu formatina ve dijital platformlara uyarlanabilir olmasi, calismanin
yayginlastinlabilirligini artirmaktadir.
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YONTEM

Bu calisma, nitel arastirma yaklasimi cercevesinde yapilandirilmis bir materyal tasarim
calismasidir. Calismada dokiman incelemesi ve tasarim temelli gelistirme yaklasimi
birlikte kullanilmistir. Dokiiman incelemesi, arastirilmasi hedeflenen olguya iliskin yazil
materyallerin sistematik bicimde analiz edilmesine dayanir (Yildirm & Simsek, 2021). Bu
calismada incelenen temel dokiiman Ortaokul Tiirkce Dersi Ogretim Programi'dir. Programda
soz varhigi, anlam iliskileri, deyim ve atasézl kullanimi, s6z sanatlari, gérsel okuma, konusma
ve dinleme/izleme becerileriyle iliskili 6grenme ¢iktilari tasarim stirecinin temel veri kaynagi
olarak ele alinmistir.

Galismanin hedef kullanicigrubu ortaokul 5,6, 7 ve 8. sinif 6grencileridir. Calismada dogrudan
ogrenci katihmcilardan nicel basari verisi toplanmamistir. Bu yéniyle arastirma, uygulama
sonrasi etki Olciminden c¢ok, uygulanabilir bir materyal tasarnm modeli gelistirmeye
odaklanmaktadir. Calismanin veri kaynaklari; 6gretim programindaki s6z varhigina iliskin
ogrenme ciktilar, mevcut sinif igi ihtiyag gozlemleri, oyunlastirma ilkeleri ve gelistirilen bes
materyal taslagindan olusmaktadir.

Tasarim siireci bes asamada yuritilmistir. Birinci asamada, Tiirkce Dersi Ogretim
Programi’nda séz varligiyla iliskili 6grenme ciktilari belirlenmistir. ikinci asamada, bu ciktilar
kelime anlami, baglamdan anlam ¢ikarma, deyim ve atasozleri, s6z sanatlari, gorsel okuma ve
dogru telaffuz bashklari altinda siniflandinlmistir. Uciincii asamada, her bir dil icerigine uygun
oyun mekanikleri secilmistir. Dordiinci asamada, oyun kurallari, gérev kartlari, puanlama
bicimleri ve donit mekanizmalan olusturulmustur. Besinci asamada ise materyallerin sinif
ici kullanim, kutu oyunu ve dijital platforma aktarilabilirlik bakimindan gticli ve sinirli yonleri
degerlendirilmistir.

Galismada gelistirilen materyaller sunlardir: “Metin Labirenti’, 6grencilerin metin icindeki
anahtarkelimelerden hareketle anlamyolculugu olusturmasinthedefleyen birokuma-anlama
oyunudur.“Laf Aramizda”, 6grencilerin kelime, deyim ve atasézlerini dogru telaffuz, vurgu ve
tonlama ile kullanmalarini destekleyen so6zlu iletisim oyunudur. “S6z Sanatlari Gezginleri’,
benzetme, kisilestirme, abartma ve konusturma gibi s6z sanatlarini kesif temelli gorevlerle
ele alan bir kart oyunudur.“Gorsel Deyim Avcisi’, deyimlerin gorsel kodlar araciligiyla tahmin
edilmesini, yorumlanmasini ve ciimle i¢inde kullanilmasini amaglamaktadir. “Fikir Flinyesi”
ise o6grencilerin belirli kelimelerden hareketle hizli diisinme, yaratici ¢cagrisim kurma ve
s6zli/yazili Uretim yapma becerilerini destekleyen dijital tabanli bir oyun tasarimidir.

Verilerin analizinde betimsel analiz yaklasimi kullanilmistir. Ogrenme ciktilari ile oyun
mekanikleri arasindaki iliski tematik olarak siniflandirilmis; her materyalin hangi s6z varhgi
unsurunu, hangi dil becerisini ve hangi 6grenme davranisini destekledigi belirlenmistir.
Bulgular, materyal-6grenme ciktisi eslestirmesi Gizerinden sunulmustur.
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BULGULARVE YORUMLAR

Calismada gelistirilen oyunlastiriimis materyallerin, s6z varligi 6gretimini farkli 6grenme
kanallaryla destekledigi goriilmektedir. Materyallerin ortak 6zelligi, 6grenciyi pasif alici
konumundan c¢ikararak anlami kesfeden, kullanan ve donUstiiren bir 6grenen haline
getirmesidir. Bu durum, oyun temelli 6grenmenin 6grencilerde problem ¢6zme, strateji
gelistirme ve anlam kurma becerilerini destekledigi goriistiyle ortiismektedir (Gee, 2003).

Tablo 1
Oyunlastirilmis Materyallerin Séz Varligi Unsurlariyla iliskisi

Materyal Adi Hedef S6z Varligi Alani Desteklenen Beceri  Temel Oyun Mekanigi
Metin Labirenti Baglamdan anlam ¢ikarma, Okuma, yorumlama Yol se¢me, ipucu, gérev

anahtar kelime tamamlama
Laf Aramizda Kelime, deyim, atasozd, Konusma, dinleme  Kart cekme,

telaffuz canlandirma, sesli ifade
S6z Sanatlari Benzetme, kisilestirme, Okuma, yaratici Kesif, eslestirme, 6rnek
Gezginleri abartma yazma Uretme
Gorsel Deyim Avcisi - Deyimler, mecaz anlam Gorsel okuma, s6zIii  Gorsel tahmin,

ifade aciklama, puanlama

Fikir Finyesi Cagnisim, kelime Uretimi Yazma, konusma Siire baskisi, hizli

Uretim, meydan okuma

Tablo 1'de goriildiigu tGizere her materyal belirli bir séz varligialanina odaklanmakta ancak ayni
zamanda birden fazla dil becerisini desteklemektedir. “Metin Labirenti” oyunu, 6grencilerin
kelimeleri metin icindeki islevleriyle degerlendirmesine imkan tanir. Bu materyalde 6grenci,
yalnizca kelimenin anlamini bulmakla kalmaz; kelimenin metnin ana fikri, yardimai fikirleri
ve olay Orgusu icindeki gorevini de sorgular. Boylece séz varligi 6gretimi okudugunu anlama
becerisiyle butilinlesir.

“Laf Aramizda” oyunu, s6z varligini konusma becerisiyle iliskilendirmesi bakimindan dikkat
cekicidir. Ogrenci, kendisine verilen kelime, deyim veya atasoziinii yalnizca aciklamakla
kalmaz; vurgu, tonlama, bogumlama ve beden diliyle birlikte kullanir. Bu yonuyle oyun,
profesyonel diksiyon prensiplerini sinif ici etkinlik diizeyine indirger. Ogrencilerin dili dogru
ve etkili seslendirmesi, iletisimsel 6z glivenin gelismesine katki saglayabilir. Ayrica akran
donitd, 6grencinin telaffuz hatalarini fark etmesini kolaylastirir.

“S6z Sanatlari Gezginleri’, soyut dilsel yapilarin kesif temelli 6grenilmesini amaclamaktadir.
Ortaokul 6grencileri icin s6z sanatlari cogu zaman tanim ezberine donisebilmektedir. Bu
oyunda 6grenciler, séz sanatlarini 6rneklerden hareketle kesfeder, uygun kartlarla eslestirir
ve kendi orneklerini Uretir. Bu slire, 6grencinin hem anlam ¢6ziimleme hem de yaratici
yazma becerisini destekler. Nation’a (2001) goére kelime 6greniminde bicim, anlam ve
kullanim boyutlarinin birlikte ele alinmasi 6nemlidir. Bu oyun da s6z sanatlarini yalnizca
tanim dizeyinde degil, kullanim ve {iretim diizeyinde ele almaktadir.
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“Gorsel Deyim Avcisi’, deyimlerin soyut ve mecazl yapisini gorsel kodlarla desteklemektedir.
Paivio'nun (1991) cift kodlama kuramina gore bilgi hem s6zel hem goérsel kanallardan
islendiginde 6grenme daha gliclii bicimde gerceklesebilir. Deyimlerin resim, sembol ve
sahneleme yoluyla sunulmasi 6grencinin anlami zihninde canlandirmasini kolaylastirir.
Ancak bu materyalde dikkat edilmesi gereken nokta, deyimlerin yalnizca komik gorsellerle
sinirlandirimamasidir. Ogrencinin deyimin gercek anlami ile mecaz anlami arasindaki farki
aciklamasi ve deyimi baglama uygun climlede kullanmasi gerekmektedir.

“Fikir Flnyesi” ise dijital ¢cag ogrencilerinin hizli disiinme ve Uretme egilimlerini Tirkge
ogretimiyle iliskilendiren bir materyal olarak tasarlanmistir. Oyunda 6grenciler belirli bir
kelime, kavram ya da gorsel uyaricidan hareketle kisa stirede fikir Giretir. Bu slreg, cagrisimsal
distinme, kelime agi olusturma ve yaraticl ifade becerisini destekler. Dijital platforma
uyarlanabilir olmasi, materyalin sinif disi kullanimini da mimkin kilmaktadir. Bununla
birlikte stire baskisinin bazi 6grencilerde kaygi olusturabilecegi dikkate alinmali; 6gretmen,
oyunu rekabetten cok Uretkenlik ve paylasim odaginda yonetmelidir.

Genel olarak bulgular, oyunlastirilmis materyal tasarimlarinin séz varligi 6gretiminde
Uc temel katki sundugunu gostermektedir. Birincisi, 6grencinin kelimeyi baglam icinde
kullanmasini saglamasidir. ikincisi, soyut séz varligi unsurlarini gérsel, isitsel ve bedensel
kanallarla somutlastirmasidir. Uctinciist, 6grenciler arasinda etkilesim ve is birligi olusturarak
dilin sosyal kullanimini desteklemesidir. Bununla birlikte calisma, hentiz genis 6lcekli 6grenci
basarisi verisi icermediginden materyallerin etkililigi uygulama sonrasi 6l¢me araclariyla
ayrica degerlendirilmelidir.
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SONUCLAR VE ONERILER

Bu calisma, ortaokul Tirkce mifredatinda yer alan s6z varligina iliskin 6grenme ciktilarini
oyunlastirilmis materyal tasarimina donistirmeyi amaclamis ve bes 6rnek oyun lzerinden
uygulanabilir bir model ortaya koymustur. Calismanin sonuclari, séz varligr 6gretiminin
kelime anlami ezberleme, okuma, konusma, yazma, gorsel okuma, telaffuz ve yaratici
distinme becerilerini kapsayan bitlncdl bir 6grenme alani olarak ele alinmasi gerektigini
goOstermektedir.

Tasarlanan materyaller icinde “Metin Labirenti” okudugunu anlama ve baglamdan anlam
ctkarma becerisini; “Laf Aramizda” dogru telaffuz ve sozlli ifade becerisini; “S6z Sanatlari
Gezginleri” mecazh soyleyisleri fark etme ve yaratici Gretim becerisini; “Gorsel Deyim Avcisi”
gorsel okuma ve deyim yorumlama becerisini; “Fikir Flinyesi” ise hizli diistinme, ¢agrisim
kurma ve 6zgiin ifade gelistirme becerisini desteklemektedir. Bu yoniyle calisma, Tiirkce

derslerinde kullanilabilecek ¢ok boyutlu bir oyunlastirma gercevesi sunmaktadir.

Galismanin en 6nemli dnerisi, Tirkge 6gretmenlerinin oyunlastirmayi dersin sonunda yapilan
eglenceli bir tekrar etkinliginin yaninda 6grenme ciktisiyla dogrudan iliskili bir 6gretim
tasarimi olarak ele almalaridir.

Her oyun materyalinde hedef s6z varligi unsuru, kullanilacak dil becerisi, gérev yapisi, donut
bicimi ve 6l¢me araci agik bicimde belirlenmelidir. Boylece oyun, plansiz bir etkinlik olmaktan
cikarak pedagojik temeli olan bir 6grenme aracina dénusebilir.

Séz varhdi oyunlarinda él¢cme ve degerlendirme boyutu giiclendiriimelidir. Ogrencilerin
oyundan Once ve sonra kelimeyi tanima, anlamlandirma, baglamda kullanma ve s6zlii/yazili
Uretime aktarma dizeyleri kisa rubrikler araciligiyla izlenebilir. Bu rubriklerde dogru anlam
verme, baglama uygun kullanim, telaffuz, yaratici ifade ve akran etkilesimi gibi ol¢titlere yer
verilebilir.

Gelistirilen materyaller farkh sinif dlzeylerine goére kademelendirilmelidir. Beginci
sinif diizeyinde daha ¢ok somut kelime, gorsel destekli deyim ve temel anlam iliskileri
kullanilabilirken yedinci ve sekizinci sinif diizeylerinde mecaz, terim, s6z sanatlari ve ¢ok
anlamhhk gibi daha karmasik yapilar oyuna dahil edilebilir.

Bu materyaller dijital ortamlara aktarilabilir. Ozellikle “Fikir Fiinyesi” ve “Gérsel Deyim Avcisi”
gibi oyunlar, cevrim ici sinif etkinlikleri, etkilesimli sunum araclari ve 6gretmen paylasim
platformlariicin uygun yapidadir. Bu tiir dijital paylasim alanlari, 6gretmenler arasinda mesleki
dayanismayi artirabilir ve iyi uygulama 6rneklerinin yayginlasmasina katki saglayabilir.

Son olarak c¢alismanin ilerleyen asamalarinda tasarlanan oyunlarin farkli okullarda
uygulanmasi, 6grenci gorisleri ve basari verileriyle desteklenmesi dnerilmektedir. Boylece
tasarim diizeyinde ortaya konulan bu model, uygulama verileriyle gliclendirilerek Tirkge
egitiminde s6z varhigi 6gretimine iliskin daha somut ve 6lctilebilir sonuclar tretebilir.
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,« | DIJITAL OYUN TABANLI OGRENME ORTAMINDA
%? | INGILiZCE KELIME OGRETiMi

Ajda MUTLU ILICANLI, Manisa/Salihli Bilim ve Sanat Merkezi
ajdamutlu87@gmail.com

OZET

Bu arastirma, dijital oyun tabanli bir 6grenme ortami araciligiyla uygulanan ihtiya¢ temelli
gérev modelinin, 5. sinif 6grencilerinin ingilizce kelime edinimi iizerindeki etkisini incelemeyi
amacglamaktadir. Yabanci dil 6gretiminde séz varldi, dil becerilerinin temelini olusturmakta
ancak geleneksel yontemlerde kelimelerin baglamdan kopuk sekilde sunulmasi, 6grencilerin
motivasyonunu dlistirmekte ve 6grenmenin kaliciligini olumsuz etkilemektedir. Bu dogrultuda
arastirmada, yapilandirmaci yaklasim temel alinarak oyun temelli 6grenme ortami
tasarlanmistir. Dijital oyun tabanli égrenme ortami, 6grencilerin dili anlamli bir baglam
icerisinde kullanmalarina olanak tanimaktadir. Arastirma, eylem arastirmasi modeli ile
ydrdtilmustir. Calisma grubunu, bir bilim ve sanat merkezinde 6grenim géren A1 seviyesindeki
32 5. sinif 6grencisi olusturmaktadir. Ogrenciler sekizer kisilik dért gruba ayrilmistir. Uygulama
stireci dért hafta (8 ders saati) siirmiis ve “Kesif, Uretim, insa ve Yasam” temali asamalardan
olusmustur. Ogrenciler her hafta dijital oyun tabanli 6grenme ortaminda is birligi icinde
gorevleri tamamlamis, dnceki 6grenmelerini gelistirerek ilerlemislerdir. Siire¢ boyunca akran
etkilesimi ve aktif katihm én planda tutulmustur. Veri toplama araci olarak uygulama éncesinde
ve sonrasinda uygulanan 20 soruluk kelime testi kullanilmistir. Test resimli eslestirme, bosluk
doldurma ve climle tamamlama sorularindan olusmaktadir. Elde edilen veriler SPSS programi
ile analiz edilmis ve én test ile son test puanlari iliskili 6Grneklemler icin t-testi ile karsilastirilmistir.
Arastirma bulgulari, son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir artis oldugunu géstermistir
(p < .05). Sonuglar, dijital oyun tabanli égrenme ortaminda &gretimin kelime edinimini
kolaylastirdigini, 6grenilen kelimelerin daha kalici oldugunu ve dgrencilerin kelimeleri baglam
icinde kullanmasinin 6grenmeyi gliclendirdigini ortaya koymaktadir. Ayrica akran rehberliginin
ozellikle dijital oyun deneyimi distik 6grencilerde dil kaygisini azalttigr gézlemlenmistir. Sonug
olarak oyun temelli ve gérev odakli dijital 6grenme ortamlarinin ingilizce 6gretiminde kelime
edinimini destekleyen etkili bir ydntem oldugu belirlenmistir. Bu tiir uygulamalarin miifredatla
blitiinlestirilmesi ve sinif ici etkinliklerle desteklenmesi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: dijital oyun tabanli 6grenme ortami, oyun temelli 6grenme, is birlik¢i égrenme, ihtiya¢
temelli dil 6gretimi
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GIiRIS

Dil, insanlarin duygu ve duslincelerini ifade edebilmelerinin en énemli aracidir. Bireylerin
bir dilde kendilerini etkili bir sekilde ifade edebilmeleri, o dilin kelime dagarcigina olan
hakimiyetlerine bagldir. Bir dile ait kelime dagarcigi o dilin en 6nemli yapi taslarindan
biridir. Wilkins (1972) gramer bilgisinin dildeki ifade gtict icin dSnemli oldugunu ancak kelime
bilgisinin vazgecilmez sekilde 6nemli olduguna dikkat ¢cekmistir. Kelime bilgisinin ana dil ve
dgrenilen her dil icin ayni 6lctide vazgecilmez oldugu gercedi gz éniine alindiginda ingilizce
ogretiminde d6grencilerin kelime bilgisini artiracak yontem ve metotlarin gelistiriimesi 5nem
kazanmaktadir.

ingilizce dgrenen dgrencilerin kelime bilgilerini artirmalari, dil becerilerini ve iletisimsel
becerilerini gelistirmeleri agisindan vazgecilmezdir. Ancak kelime bilgisinin 6grenciler
tarafindan ezbere dayali, baglamdan kopuk sekilde artirilabilecegine iliskin yanlis algilari
ve yanlis 6gretim yontemlerine maruz kalmalari, kelime bilgilerini artirmalarini olumsuz
etkilemektedir ve o6grenciler kelime 6grenmek icin yogun cabalar sarf etseler de hedef
dilde 6grenilmesi istenilen kelimeler bir baglam icerisinde 6grenilmedikce zihinde kalici
yer edinememektedir. Gliniimuzde, dijital oyun tabanli 6grenme son yillarda 6grencilerin
ogrenme sirecini aktiflestiren yenilik¢i 6gretim yontemi olarak 6n plana ¢ikmaktadir.

GlnUmuzdeicinde bulundugumuzdijital cagda, teknolojinin ve dijital 5grenme ortamlarinin
ogretim yontem ve tekniklerine dahil edilmesi 6nem arz etmektedir. Dijital oyun tabanli
o0grenme ortamlar 6grencilerin cogunlukla ilgilerini ¢cekerek motivasyonlarini artirmakta,
kaygi dlizeyini azaltmakta ve 6grenmelerini kolaylastirmaktadir (Karakus Yilmaz, 2022). Dijital
bir 6grenme ortaminda 6grencilerin teknoloji kullanimiile birlikte problem ¢c6zme, yaraticilik
ve Uretim gibi becerileri gelistirilebilir. Dijital 5grenme ortamlarina oyunlarin dahil edilmesi,
0grenme ciktilarinin oyun tabanli 6grenme ydnteminden yararlanarak kazandiriimasi,
ogrencilerin ihtiyag ve kesif odakli 6grenmelerini saglayacaktir (Alyaz ve Akyaz, 2018).

Global diizeyde, egitim ve 6gretim ortamlarinda kullanilan Minecraft Education platformu
sinif ortamlar ve egitimciler icin tasarlanmis, oyun tabanli bir 6grenme platformudur. Bu
platform STEM (Fen, Teknoloji, Miihendislik, Matematik) kodlama, tarih ve dil sanatlari gibi
miifredat konularini edlenceli bir sanal diinyada 6greterek is birligi, yaraticilik ve problem
¢o6zme becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir. Ayrica bu platformu Milli Egitim Bakanhgi
Egitim Teknolojileri Bilgi Envanterinde (YEGITEK, 2024) égrenciler ve dgretmenler icin
listelenen dijital egitim platformlari arasinda yer alan gtivenli bir 6gretim platformudur.
Egitim ve dgrenme ortamlarinda yaygin olarak kullanilan bu platform, ingilizce égretiminde
de kullanilmis ve akademik arastirmalara konu olmustur (Chien, 2019; Makela, 2015; Royyan
& Priyatmojo,2025; Sundelin, 2019; Sudarmaiji & Yusuf, 2016 UusiYork, 2016;). Ote yandan
Ulkemizde Minecraft Education platformunun Tirkiye'deki ortadgretim 6grencilerinin
ingilizce kelime ustaligi lizerindeki etkisini dogrudan élcen nicel calismalarin sinirli oldugu
gozlemlenmektedir (Kidiman ve Giliyer,2024). Bu ¢alisma, s6z konusu literatlr boslugunu
doldurmak amaciyla tasarlanmistir. Arastirmanin temel amaci, platformun Tirkiye
baglamindaki ortaokul 6grencilerinin ingilizce kelime edinimi tizerindeki etkisini istatistiksel
olarak analiz etmek ve bu yontemin geleneksel siniflara gore bilissel ve duyussal etkilerini
karsilastirmaktir.

Dijital 6grenme ortamlarinda ingilizce égretimine iliskin literatiirde yer alan paralel
arastirmalardan yola cikarak bir bilim ve sanat merkezinde 6grenim goren 5.sinif diizeyindeki
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Ozel yetenekli 6grenciler ile paralel bir arastirma tasarlanmistir. Bu arastirmada Minecraft
Education oyun tabanl 6grenme platformu ingilizce kelime 6gretme amaciyla kullanilmistir.
Galismada kullanilan bu platform, Mojang Studios tarafindan egitim kurumlariicin 6zel olarak
gelistirilmis; icinde“Sinif Modu’,“Kod Olusturucu” ve “Portfolyo” gibi pedagojik destek araclari
barindiran 6zellestirilmis bir strimddr. Platform, 6grencilere dil pratigi yapabilecekleri bir
oyun tabanli 6grenme zemini sunar. Bu dijital 6grenme ortaminda 6grenciler akranlariyla is
birligi yaparken sosyal bir dil insa ederler. S6z konusu platformun sundugu dusuk riskli yap,
ogrencilerin hata yapma korkusunu azaltarak duyussal filtreyi asagi ceker (Krashen, 1982).

ingilizce kelimelerin 6grencilerin oyun ortaminda ihtiyac odakli ve gérev temelli calismalar
yardimiyla 6gretimi hedeflenmistir. Boylelikle klasik 6gretim yontem ve metotlarindan
kolaylikla sikilabilen, problem ¢6zme ve kesif odakli 6grenme ile motive olabilen 6zel
yetenekli 6grencilerin ingilizce kelimeleri gérev temelli edinmeleri lzerindeki etkisini
incelemeyi amaclamistir.

Arastirmada kullanilan yontem, 6grencilerin zihinsel semalarini akran rehberligi sonucu
yeniden yapilandirmalarina olanak saglamasi bakimindan yapilandirmaci yaklasim ve
Vygotsky'nin “yakinsal gelisim alani” kavrami ile értiismektedir. Ogrenme ortaminda oyun
oynarken égrencilerin ihtiyaclarina yonelik komutlari ingilizce olarak kullanmalari, dili sosyal
yapilandirmalarina olanak saglamaktadir. Ayrica bu 6grenme stireci, 6grencilere rahat ve
eglenceli bir 6grenme ortami sunmasi nedeniyle 6grencilerin kaygi diizeylerini azaltmis;
bu durum, diistik kayginin duyussal filtreyi diisiirerek dil edinimini kolaylastirdigini savunan
Krashen'in (1986) duyussal filtre hipotezini desteklemektedir. Oyun esnasinda oyunculara
verilen gorevler sayesinde hedeflenen kelimeler soyut kavramlar olmaktan uzaklasarak
somut hale gelmekte ve kalici 6grenme kolaylagsmaktadir.

YONTEM

Arastirma Deseni

Bu arastirma, dijital oyun tabanh égrenme platformunun égrencilerin ingilizcede kelime
bilgisini gelistirmeleri Gizerindeki etkisini detayl bir sekilde inceleyebilmek amaciyla eylem
arastirmasi olusturulmustur. Eylem arastirmalarinin tercih edilme sebepleri arasinda bu
tlr arastirmalarin arastirmacilara uygulamalarini sistematik bir sekilde sorgulama imkani
saglayarak kuramsal bilgi ile uygulamalar arasindaki eksiklikleri gidermeye katki saglamalari
yer almaktadir (McNiff & Whitehead, 2011).

Evren ve Orneklem

Arastirmanin evren ve Orneklemini, bir bilim ve sanat merkezinde 6grenim goren, A1l
seviyesinde olan 32 5. sinif 6grencisinden olusmaktadir. Bu 6rneklem grubu, literatirdeki
paralel arastirmalar ile uyumlu olmasi ve kelime bilgisi basarisi acisindan daha kolay
kiyaslanabilmesi icin tercih edilmistir. Bu 6rneklem grubu yine kendi icerisinde sekizer kisilik
4 gruba ayrilmis ve oyunun tek seferde is birligi icerisinde oynanabilmesi saglanarak akran
rehberligi ve is birlikli 6grenme ile hedef dilde yliksek diizeyde sosyal etkilesimin artirilmasi
hedeflenmistir.Her ¢calisma grubunda oyun platformunu daha énce kullanmis ve oyuna hakim
ogrencilerin olmasina dikkat edilmistir. Benzer arastirmalarda oldugu gibi bu blyuklikteki
bir 6rneklem grubunun arastirmacilarin 6grencileri derinlemesine gézlemleyebilmesi icin
yeterli oldugu distnilmustir (Davis ve ark., 2018).
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Uygulama Siireci

Uygulama siireci haftada 2 ders saatini kapsayacak sekilde 4 hafta 8 ders saati olarak
uygulanmistir. Bu slire¢ boyunca ogrenciler platformun deneme slrimini arastirmaci
gozetiminde dijital tahta, bilgisayar ve tabletlerden yararlanarak “hayatta kalma
modu’nu (survival mode) kullanarak her hafta icin belirlenen gorevleri tamamlamak tizere
oynamislardir. Bu dort haftadaki gorevler“kesif, Giretim, insa ve hayatta kalma”asamalarindan
olusmaktadir. Her hafta hedef dilde kullanilabilecek 6rnek kelimeler ve climleler 6grencilere
verilmis ancak sinirlandirilmamistir. Stireg ilerledikce ogrenciler hedef dilde iletisim
kurmaya calisarak oyunu stirdirmuslerdir. Boylelikle 6grencilerin dijital ortamdaki gorevleri
tamamlamaya calisirken ingilizce kelimeleri anlamli ve baglamsal sekilde kullanmalari tegvik
edilmistir.

Veri Toplama Araclari

Arastirmada 6grencilerin ingilizce kelime bilgisini ve siirece yonelik tutumlarini dlgmek
amaciyla karma arastirma deseni kullanilmistir. Arastirmada nicel veri toplama araci olarak
arastirmaci tarafindan hazirlanan “kelime bilgisi testi” ile nitel veri toplama araci olarak ise
yari-yapilandirimis “6grenci goriisme formu” kullanilmistir. Kelime basari testi uygulama
oncesi ve sonrasinda on test ve son test seklinde 6grencilere uygulanmistir.

Kelime bilgisi testi, gorsellerin yer aldigi eslestirme, ¢oktan se¢cmeli, bosluk doldurma
ve kisa cevaplar iceren dort bélimden ve toplamda 20 kelime sorusundan olusmaktadir.
Kelime eslestirme bolimiinde pickaxe (kazma), inventory (envanter) ve wood (odun) (gibi
oyun terimlerinin tanimlaryla eslestirilmesi; coktan se¢meli bolimde hunger bar (aghk
bari), furnace (firin) gibi kelimelerin climle icerisinde baglamsal kullanimi; bosluk doldurma
bolimiinde ise survive (hayatta kalma), build (insa etmek) gibi kelimelerin uygun bosluklara
yerlestirilmesi kisa cevap boliminde ise sword (kilig), bed (yatak) ve armour (zirh) gibi
kelimelerin ciimle icerisinde kullanilmasi gerekmektedir.

Ogrenci Goériisme Formu, égrencilerin duyussal tepkilerini ve 6z yeterlik algilarini belirlemek
amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilmis yar-yapilandiriimis bir gérisme formudur.
Bu form, oyun platformunda tamamlanmasi gereken gorevlerin 6grencilerin kelime
ogrenmelerine katkisina, en ¢ok hangi kelimelerin 6grenciler tarafindan kullanildigina,
uygulanan oyun yénteminin geleneksel 6gretim yontemlerinden farkli olup olmadigina ve
ogrenciler Gzerindeki etkililigine yonelik 5 acik uclu sorudan olusmaktadir.

Veri Analizi
Nicel Bulgular

Arastirma kapsaminda elde edilen 6n-test ve son-test verileri SPSS programina aktarilarak
puan ortalamalari arasindaki farkin anlamlihg iliskili 6rneklemler icin t-testi yontemiyle
analiz edilmistir. Yapilan istatistiksel analizler sonucunda, uygulanan modelin 6grencilerin
kelime basari puanlarinda p < .05 diizeyinde istatistiksel olarak anlamh bir artis sagladigi
saptanmistir.
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Tablo 1

Kelime Basar Testi On-Test ve Son-Test Puanlarinin Karsilastirilmasi

Olclim N Ortalama (X") Standart Sapma 't sd p
(SS)*
On test 32 48.00 10.45 -15.42 31 .000
Son test 32 86.00 7.20
Nitel Bulgular

Arastirmanin nitel verileri, yari-yapilandiriimis gériismelerden elde edilen verilerin betimsel
analizi yontemi ile analiz edilmistir. Bu analiz sonucunda 6grencilerin oyun ortamindaki
o0grenme deneyimleri incelenmis ve alt temalar lizerinden yorumlanmistir.

BULGULAR

Arastirma sonugclari, oyun tabanli 6grenme ortaminin dgrencilerin ingilizce kelime basarisi
Uzerinde istatistiksel olarak anlamli ve pozitif bir etkisi oldugunu gostermistir.

Katilimcilarin uygulama dncesindeki basari ortalamasinin uygulama sonunda biiylk oranda
yukselmis olmasi literatiirdeki benzer calismalarin sonuglariyla paralellik gostermektedir.
Ozellikle kelime eslestirme bdlimlerindeki puan artisi, 8grencilerin kelimelerin kavrama
diizeyinde gelisim gosterdiklerini dogrulamaktadir. Coktan se¢meli ve bosluk doldurma
bolimlerinde gozlemlenen basari artisi ise kavramlari sadece ezberlemekle kalmayip bu
kelimeleri oyun ici gorevlerle iliskilendirerek baglam icerisinde kullanabildiklerini ortaya
koymustur.

Arastirmanin nitel bulgular ve siirece iliskin gézlemler, oyun temelli gérev yonteminin
ogrencilere duyussal acidan geleneksel 6grenme ydntemlerine gore daha etkili 6grenme
ortami sagladigini géstermektedir. Ogrenci gériisme formlarindan elde edilen bulgular,
BILSEM 6grencilerinin dijital 3grenme ortaminda kendilerini yiiksek motivasyonlu ve rahat
hissettiklerini ortaya koymustur. Ayrica is birligi icinde oyun oynamanin 6grencilere sagladigi
akran rehberligi, 6grencilerin hedef dildeki kelimeleri kullanarak etkilesimde bulunmalarini
saglamaktadir.

Arastirmanin bir diger 6nemli bulgusu ise dijital 5grenme ortaminin sundugu hayatta kalma
modu gibi 6zelliklerin 6grenme tizerindeki kalici etkisidir. Ornegin égrencilerin barinak insa
etmek veya hayatta kalmak gibi somut hedeflere ulasmak icin belirli bir kelime grubunu
kullanmak zorunda kalmalari, kelimenin yazili formu ile gorsel ve islevsel temsili arasinda
glcli bir zihinsel bag kurmalarini saglamistir.  Gorliismelerde 6grencilerin “inventory”
(envanter) veya“shelter”(siginak) gibi kelimeleri oyun icindeki deneyimleriyle iliskilendirerek
tanimlamalari, dijital oyun tabanl 6grenmenin bilgiyi kalici hale getirmede geleneksel
yontemlerden daha etkili hale getirdigini gostermektedir. Sonug olarak bulgular uygulanan
yontemin kelime 6gretimini baglamsal ve kalici sekilde 6grenmeyi tesvik eden yenilikgi bir
yaklasim oldugunu ortaya koymaktadir.
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Arastirmanin nitel verilerini toplamak amaciyla uygulanan yari-yapilandiriimis goriisme
formlarindan elde edilen yanitlar, betimsel analiz yoluyla analiz edilmis ve temalar altinda
toplanmistir. Bu temalar baglamsallik, motivasyonel 6grenme, kalicilik, is birligi ve akran
rehberligi olmak tGzere dort temadan olusmaktadir.

Baglamsallik temasina iliskin 6grencilerin ortak paylasimlari, oyunun gérev odakli olmasinin
kelime 6grenmeyi kolaylastirdigini 6n plana ¢ikarmaktadir. Buna ek olarak baglamsallik
temasi kelimelerin oyun icerisinde islevsel olarak 6grenilmesi yaparak yasayarak 6grenme
kavrami ile értiismektedir. O5 “Kelimeleri bir seyler yaparken égrenmek daha kolaydi”. O8
“Sadece listeye bakmiyoruz, firin (furnace) yapmak icin tas (stone) toplamamiz gerekiyor. Bu
da kelimeyi ise yarar yapiyor.”

Motivasyonel 6grenme temasi ise 6grencilerin uygulama siirecinde duyussal tepkilerini ve
dgrenmeye iliskin motivasyonlarini ortaya koymaktadir. O17'nin “Dersin ne zaman bittigini
anlamadim, normal derslerde saate bakardim. ifadesi oyun yonteminin ders iklimini ve
akisini pozitif yonde etkiledigini ve kaygi diizeyini azalttigini dogrulamaktadir.

Kalicilik temasi da 6grencilerin oyun icindeki deneyimlerinin kelimeleri uzun sureli bellege
aktarmalarini kolaylastirdigini isaret etmektedir. 020'nin “Zombiden kacarken danger
oldugunu 6grendim, bu kelimeyi bir daha asla unutmam! ifadesi, 19'un “Oyunun icindeki
heyecan ve hayatta kalmaya calisma kelimelerin aklimda kalmasini kolaylastirdi”, O14'tin
“Normal dersler bazen sikici olabiliyor ama oyun oynarken hi¢ sikilmadim ve eglendim.”
seklindeki ifadeleri, oyun icerindeki duygusal yodunlugun da kalicilhgr pekistirdigini
gOstermektedir.

is birligi ve akran rehberligi temasi ise 6grenciler arasindaki etkilesimi artirdigini,
oyuna hakimiyeti dusik olan 6grencilerin kaygi diizeyini azalttigini ve hedef kelimeleri
kullanmalarini  tesvik ettigini ortaya koymustur. Ogrencilerin ifadeleri bu durumu
dogrulamaktadir. O3 “Birbirimize yardim ederken kelimeleri kullanmak zorunda kaldik,
kalkan (shield) veya kazma (pickaxe) isterken kelimeleri ingilizce soyledik”. O30 “Oyunu
arkadaslarimdan 6grenmek bana kolaylk sagladi”

Ozetle, arastirmanin nitel bulgulari 6grencilerin yapilandirilan dijital oyun ortaminda kelime
ogrenmelerinin olumlu yonde etkiledigini ve kolaylastirdigini ortaya koymustur.

TARTISMA

Arastirma bulgular, adi gecen platform destekli 6gretim uygulamasinin 5. sinif BILSEM
dgrencilerinin ingilizce basarisi tizerinde istatistiksel olarak anlaml ve pozitif bir etkisi
oldugunu ortaya koymustur. Ayrica arastirma sonuclari, platformun kelime 6grenmeyi
kolaylastirdigini belirten Sudarmaji ve Yusuf (2016) ile Royyan ve Priyatmojo (2025)
bulgularnyla paralellik gostermistir. Dilin temel yapi taslarini olusturan kelime bilgisi
(Sudarmaji & Yusuf, 2016), bu oyun tabanh 6gretim yontemi araciligiyla soyutluktan
¢ikip zihinde somut kavramlar olusturarak islevsel bir yapiya donlsmistir. Royyan ve
Priyatmojo (2025) da 6grencilerin yeni kelimeleri oyun icindeki gorevler yoluyla farkinda
olmadan ogrendiklerini vurgulamaktadir. Bu durum, Pérez ve ark. (2018) tarafindan
belirtilen kelimelerin baglamsal kullaniminin kelime edinim siirecinin hizlandigi bulgusunu
desteklemektedir. Ayrica yaparak yasayarak 6grenme kavrami ile ortlisen bu yapi, Ishaq
ve ark. (2021) tarafindan da ifade edildigi Gzere gorev temelli ve problem ¢6zmeye dayali
uygulamalar ile kelimelerin kalict 6grenilmesi kolaylasmaktadir.
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Bunlara ek olarak nitel bulgularda 6ne ¢ikan motivasyonel 6grenme ve diistik kaygi diizeyi,
ogretim yonteminin duyussal Gstlinligind 6ne ¢ikarmaktadir. Sudarmaji ve Yusuf (2016), bu
yontemin 6grenmeyi eglenceli ve konforlu hale getirdigini saptarken Davis ve ark. (2018) ile
Sajben ve ark. (2021) arastirmalar sonucunda Minecraft Education platformunun dgrencileri
daha aktif konuma getirdigini ve is birligini destekledigine dikkat cekmistir.

Sonug olarak literatlrdeki arastirmalarin bulgulari ile paralellikle bu 6gretim platformunun
ingilizce kelime &gretiminde kullanilabilecegi, kalici 6grenmeyi destekleyebilecegi ve
O0grenci motivasyonunu artiran stratejik bir egitim teknolojisi oldugu distintilmektedir.

SONUCLAR VE ONERILER

Bu eylem arastirmasi sonucunda, bir bilim ve sanat merkezinde yiritilen arastirma
sonuglari, 5. sinif dgrencilerinin ingilizce kelime edinimini istatistiksel olarak anlamli diizeyde
artirdigini gdéstermistir. Ogrenme platformunun “hayatta kalma” mekanikleriyle saglanan
motivasyonel 6grenme, ingilizce terimlerin tamamlanmasi beklenen gorevlerle eslesmesini
saglayarak 6grenme kaygisini azaltmis ve kalicihgr artirmistir. Uygulama sirecindeki
akran rehberligi ise 6grencilerin is birligi sonucu iletisimsel becerilerini dogal bir ortamda
gliclendirmistir. Bu tiir ydntemlerin siirekliligi ve kullaniminin tesvik edilebilmesiicin ingilizce
O0gretim programlarinda oyun temelli tematik gorevlere yer verilmesi 6lcme degerlendirme
uygulamalarinin oyun ici performansla zenginlestirilmesi ve 6gretmenlerin dijital senaryo
gelistirme konusunda egitilerek modelin disiplinler arasi bir yaklasimla yayginlastiriimasi
onerilmektedir.
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OZET

Milli, manevi ve kiiltiirel degerlerin tasiyicisi ve aktaricisi olan s6z varliginin dgrencilere
kazandinlmasi, yalnizca sinif ici 6gretimle sinirlandirilmamasi gereken ¢ok boyutlu bir stirectir.
Bu nedenle Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli'nin dil temelli egitim anlayisinin da hedefleriyle uyumliu
olarak Tiirkce egitimini destekleyen, 6grencilerin dil farkindaligini artiran, Tiirkgcenin zengin s6z
varligini tanitan ve dili bilin¢li kullanmalarini tesvik eden planli ve sistemli ¢calismalara ihtiyac¢
duyulmaktadir. Bu arastirma, Mersin il Milli EGitim Miid(irliigii biinyesinde yiiriitiilen S6z Varligini
Etkin ve Dogru Kullanma (SOZVER) Projesi kapsaminda, séz varligini dijital ekranlarla sunarak
6grenci farkindaligini artirmayr amaglayan ¢alisma gercevesinde gerceklestirilmistir. S6z konusu
dijital ekran icerikleri, 6gretmenlerin goriislerine basvurularak belirlenmis ve bu arastirmanin
verileri elde edilmistir. Arastirmanin amaci, 6gretmen degerlendirmelerine dayali olarak ilkokul
ve ortaokul 6grencilerinin séz varligi 6zelliklerini belirlemek ve bu bulgular dogrultusunda
kapsamli bir dil farkindalik modeli gelistirmektir. Arastirma bulgulari, 6grencilerin séz varliginin
cogunlukla orta ve alt diizeyde oldugunu gdstermektedir. En belirgin yetersizlik kelime anlami
bilgisinde gortiliirken, deyim ve atasézii kullanimi ile milli kavramlarin anlamlandirimasinda
da eksiklikler tespit edilmistir. Yazim hatalarinin ise ézellikle ses temelli yanlislar, diizeltme
isareti ve ayri/bitisik yazim kurallarinda yogunlastigi belirlenmistir.Bu bulgular dogrultusunda
gelistirilen SOZVER modeli; dijital panolar, farkindalik filmleri ve akran &grenmesini iceren
bir yapi sunmaktadir. Model kapsaminda (retilecek kisa, dikkat cekici ve gdrsel iceriklerin
okul ortamlarinda ve dijital platformlarda yayginlastiriimasi, 6grencilerin séz varligi ve dil
farkindaliginin gelistirilmesine katki saglayacaktir. Ayrica bu iceriklerin etkililigini él¢meye
ybnelik deneysel ve boylamsal arastirmalarin yapilmasi énerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: s6z varligi, dil farkindahgi, dil bilinci
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GIiRIS

Dil; bireylerin duygusal, distinsel ve kilturel birikimlerini aktarmalarini saglayan, insanlar
arasiiletisimin ve toplumsal yasamin temelini olusturan ¢cok yonlu bir sistemdir (Kaplan, 2001;
TDK, 2026). Bu yapinin temel tasi olan s6z varligi ise bir kelime listesi degdil dil becerilerinin
ve akademik basarinin 6n kosuldur (Demir ve Yapici, 2007; Gocer, 2009; Temizkan, 2009;
Karatay, 2011). Tiirkiye Ylzyili Maarif Modeli (TYMM) Tlrkgeyi merkeze alan biitlncil egitim
yaklasiminda anadil 6gretiminde dili yalnizca iletisim araci degil kiltur aktaricisi, milli ve
manevi degerlerin tasiyicisi olarak tanimlamaktadir (MEB, 2025). TYMM'nin “belagat sahibi”
bireyler yetistirme hedefi de gelismis ve islevsel s6z varligiyla yakindan iliskilidir.

GlnUmuzde dijitallesmenin artmasi, aile ici ve kusaklar arasi iletisimin azalmasi geleneksel
s6z varhgi unsurlarinin glnlik dilde daha az kullanilmasina neden olmustur. Bu durum
ogrencilerin s6z varhdi gelisimi bakimindan bazi sorun alanlar ortaya koymaktadir. Bu
noktada Hawkins'in (1999) 6grencilerin dile karsi merakini uyandirmayi ve kaniksanmis
ifadeleri sorgulamalarini amaclayan dil farkindahgr yaklasimi 6nem kazanmaktadir.
Bu anlayis, 6grencilerin dile olan ilgilerini canlandirarak dil farkindahgr ve dil bilinci
kazandirilmasi icin gtidileyici bir yol sunmaktadir.

Milli, manevi ve kdlturel degerlerin hem tasiyicisi hem de aktaricisi olan s6z varliginin
Ogrencilere aktariimasi sinif i¢i egitimin Otesinde degerlendirilmeli; okullarda Turkce
egitimini destekleyen, 6grencilerin dil farkindahgini artiran, Turk¢enin zengin séz varligini
tanitan ve dili bilincli bicimde kullanmalarini tesvik eden planh ve sistemli calismalarinin
yapilmasini gerektirmektedir.

Bu arastirma, Mersin il Milli Egitim Midurligi biinyesinde Séz Varhigini Etkin ve Dogru
Kullanma (SOZVER) Projesi'nin boyutlarindan birini olusturan, séz varliginin ilgi cekici ve
bilinmeyen yonlerinin dijital ekranlar araciligiyla sunularak 6grencilerin farkindaligini ve
bilincini artirmayi dnceleyen bir proje kapsaminda yuritilmusttr. S6z konusu dijital ekran
iceriklerinde yer verilen s6z varligi unsurlarinin belirlenmesinde 6gretmenlerin goruslerine
basvurulmus ve bu ydntemle arastirmanin verileri elde edilmistir.

Alan yazininda ders kitaplari ve o6grencilerin yazili anlatimlarina bagli s6z varliginin
incelendigi pek cok arastirma (Arslan ve Bay, 2023; Dag ve Mete, 2017; Demirci ve Bas, 2016,
Simsek, 2020; Turhan, 2010; Uludag, 2010) olmasina karsin 6grencilerin s6z varligina yonelik
O0gretmen degerlendirmelerinin yer aldigi arastirmalar sinirlidir. Bu ylizden bu ¢alismada
ogrencilerin sahip oldugu so6z varligi ve dil bilincine iliskin 6gretmen degerlendirmelerinin
nitel analiz ydontemleriyle derinlemesine incelenmesi amaglanmaktadir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, SOZVER Projesi kapsaminda égretmen gérislerine dayali olarak
ilkokul ve ortaokul diizeyindeki 6grencilerin s6z varligina iliskin 6zellikleri belirlemek ve
ogrencilerin s6z varligi eksikliklerini ortaya koymak ve buradan hareketle kapsamli bir
dil farkindalik modeli gelistirmektir. Arastirma kapsaminda 6gretmen gorislerine goére
ogrencilerin s6z varligi diizeyi, s6z varhigi eksiklikleri, yazimi karistirilan kelimeler, 6grenciler
tarafindan anlami bilinmeyen kelimeler, belirli giin ve haftalarla iliskili kelime 6nerileri, s6z
varligini gelistirmeye yonelik dijital calismalara yonelik dneriler elde edilmistir.
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Arastirma kapsaminda 6gretmenlerden elde edilen gorisler dogrultusunda,

1. Ogrencilerin s6z varh@i diizeyi nasildir?

2. Ogrencilerin séz varhdi eksikliklerinin hangi alanlarda yogunlasmistir?

3. Ogrenciler hangi kelimelerin yazimini yanlis yazmaktadir veya karistirmaktadir?
4. Ogrenciler hangi kelimelerin anlamini bilememektedir?

5. Belirli giin ve haftalarla iliskilendirilebilecek kelime 6nerileri nelerdir?

6. Ogrencilerin belirli giin ve haftalarla iliskili olarak 6nerdikleri kelimeler nelerdir
ve Ogretmenler tarafindan o6grencilerin bu kelimeleri 6grenme nedenleri nasil
degerlendirilmektedir?

7. Ogretmen gorislerine gére sézvarligini gelistirmeye ydnelik hangi kelime ve kavramlarin
Ogretim siirecinde 6ncelik tasimaktadir?

sorulari yanitlanmistir.
Arastirmanin Onemi

Bu calismanin énemi, dil farkindahgi kuramina dayali olarak temel egitim 6grencilerinin dil
farkindaliginin ve séz varliginin gelistiriimesine yonelik akran 6grenmesi ve dijital panolardan
birlikte yararlanilarak stirdurilebilir, yayginlastirilabilir ve dlgtlebilir olarak incelenmesidir.
Bu arastirmanin 6gretmen goruslerine dayali olarak 6grencilerin s6z varligi konusunda
eksikliklerini ve yanlis kullanimlarini betimleyen nitel veriler saglamasi ve soruna yonelik
model gelistirilmesi sebebiyle alana katki sunmasi beklenmektedir.

YONTEM

Arastirma Modeli/Deseni

Bu arastirmada, katilimcilarin s6z varligi ve dil bilinci farkindaligi konusundaki deneyim ve
goruslerini derin ve detayl incelemek amaciyla timevarimsal bir yaklasimla nitel arastirma
desenlerinden biri olan durum calismasi tercih edilmistir ve bu siirecte icerik analizinden
faydalanilmistir (Braun & Clarke, 2006; Cresswell, 2013).

Veri Toplama Araclari

Calismanin veritoplama stirecinde agik uglu ve kapali uclu sorulardan olusan ve arastirmacilar
tarafindan hazirlanan yapilandirilmis goriisme formundan yararlaniimistir. Bu form, 813
dgretmene uygulanmis ve “SOZVER Projesi kapsaminda dil farkindahiginin artirlmasi icin
baska 6nerileriniz varsa yaziniz." gibi acik uclu sorular yardimiyla 6gretmenlerin séz varligi ve
dil bilinci konusundaki gordsleri alinmistir.

Veri Toplama Siirecleri

Arastirmanin veri toplama sirecinde yapilandiriimis gortisme formu aracihdiyla 813
ogretmenin brans ve okul tiri gibi demografik bilgilerinin yaninda 6grencilerin séz varhgi
ve dil farkindaligina iliskin degerlendirmeleri elde edilmistir.
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Veri Analizi

Veri analiz surecinde dijital yontemler ve kagit kalem yontemi bir arada kullaniimistir. Elde
edilen veriler, (¢ farkli arastirmaci tarafindan NVivo, MAXQDA ve Excel kullanilarak analiz
edilmis; dijital sayimlar kagit kalemle dogrulanmistir. Bu siirecte yanitlarda kullanilan
kelimelerin ve uzun ifadelerin sayimlari dijital programlar araciigiyla sunulmus ve bu
kelimeler iceriklerine gore siniflandirilarak kodlar, kodlar araciligiyla alt temalar ve temalar
olusturulmustur. Elde edilen kelime ve ifadeler frekans tablolariyla sunulup iceriklerine gére
kod, alt tema ve temalara ayriimistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Arastirmada kullanilan veri toplama araglari hazirlanirken nitel arastirma ydntemlerine
uygun gecerlik ve glvenirlik calismalar yapilmistir. Bu dogrultuda veri toplama aracinin
kapsam gecerligini saglamak amaciyla alan yazini taramasi yapilmis; bir alan uzmani, bir
O0lcme ve degerlendirme ve bir dil uzmaninin goriisiine basvurularak kapsam gecerligi
saglanmaya calisiimistir. Bu kapsamda 6ncelikle veri toplama araci olan yari-yapilandiriimis
gorisme formu gelistirilirken alan yazini incelemesine dayali olarak kapsamli bir madde
havuzu olusturulmus ve uzman gorisiine sunularak gerekli dizenlemeler yapilmistir.
Boylece veri toplama aracinin amaca uygunlugu ve tutarhhdi arttinlmistir. Veri toplama
surecinde gorusmeler standart kosullarda gergeklestirilmis ve veriler eksiksiz sekilde kayit
altina alinmistir. Ayrica arastirmanin gulvenirligi kapsaminda Miles ve Huberman (1994)
uyusum yuzdesi formili kullanilmistir. Bagimsiz olarak verileri analiz eden arastirmacilarin
yanitlarinin birbiriyle uyum diizeyini tespit etmek amaciyla kullanilan bu formil araciligiyla
Uc arastirmacinin analizlerinin uyusum yiizdesi hesaplanmis ve %91 olarak tespit edilmistir.

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu arastirmada elde edilen bulgular, 6grencilerin s6z varhgi 6zellikleriyle ilgili Snemliipuglari
ortaya koymaktadir. Arastirmanin bulgulari, 6grencilerin s6z varliginin cogunlukla orta ve alt
diizeyde oldugunu ve bu alanda 6nemli sorunlar bulundugunu gostermektedir. Bu durum,
Demir'e (2025) gore alan yazininda pek cok arastirma olmasina karsilik, 6grencilerin yas ve
sinif diizeylerine uygun, bilimsel temele dayanan kapsamli temel s6z varlidi listelerinin heniiz
olusturulamamis olmasinin bir sonucu olarak degerlendirilebilir. Bu ihtiyactan hareketle Milli
Egitim Bakanligi tarafindan tasarlanan ve uygulamaya konulan Ogrencilerin S6z Varliginin
Tespiti, Gelistirilmesi ve izlenmesi Projesi araciligiyla séz varligina yénelik planh ve sistemli
calismalarla desteklenme gerekliligini dogrulamaktadir.

Arastirmada ortaya koyulan diger dnemli bulgu ise 6grencilerde s6z varligina iliskin en sik
gozlemlenen eksiklik “kelime anlamini bilmeme”dir (f=601). Bu bulgu, Yilmaz ve Dogan’in
(2014) arastirmasinda Ogretmenlerin ders kitaplarindaki kelime c¢alismalarini yetersiz
buldugu sonuglarla ve bu dogrultuda hem 6gretmenlerin hem de ders kitabi yazarlarinin
kelime calismalarini sistemli bir sekilde ele almalari gerekliligi yoniindeki saptamalariyla
uyumluluk gdstermektedir. Ogrencilerin ders kitabindaki metinlere bagh olarak kelime
bilgisinin incelendigi calismalarda da benzer sekilde her metinde en az bes kelimenin
anlamini bilmedikleri saptanmistir (Ciftci ve Cecen 2010; Yilmaz ve Dogan 2014; Kurnaz ve
Cecen, 2016). Dil becerisinin btlncil bir yapida olmasi, kelime anlamlarinin bilinmemesinin
ogrencilerin diger dil becerilerine de olumsuz yansiyacagini isaret etmektedir. Bu bulguyla
baglantili olarak arastirmanin“okudugunu anlamada kelime eksikligine bagl giiclik” (f=531)
bulgusu, s6z varliginin okudugunu anlama becerisiyle yakin iliskisini dogrulamaktadir.
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Ogrencilerin deyim ve atasézi kullaniminin yetersiz olduguna dair bulgu da arastirmanin
dikkat cekici sonuclarindan biridir (f=475). Alan yazininda benzer sekilde Bagci (2010)
tarafindan yapilan arastirmada Odrencilerin atasdzii ve deyimleri algilamalar distk
dizeyde oldugu saptamasiyla uyumludur. Bu bulgu, dilin kiltir aktaricisi roltyle yakindan
iliskilidir. Atasozleri ve deyimler; insan odakh olarak iyiyi, gtizeli, dogruyu, adaleti, ideal insan
tipini ortaya koyar (Bulut, 2013). Deyim ve atasozlerinin tasidigi milli, manevi ve kiltirel
roll agisindan degerlendirildiginde 6grencilerin sahip oldugu deyim ve atasozi bilgisinin
hem kultirel aktarimin hem de TYMM'nin yetistirmeyi hedefledigi 6grenci profilinin
yetistiriimesinde yeterli olmadiginiisaret etmektedir. Bu acidan degerlendirildiginde kiltirel
aktarimin yeterli diizeyde gerceklesmeyecedi riskini de ortaya koymaktadir.

" ou

Yazim hatalarina iliskin bulgular incelendiginde, 6zellikle “herkes/herkez’, “yalniz/yanhz”
“milli/milli",“hala/hala” gibi seslerle ilgili yanhsliklarin daha ¢cok oldugu (f=294) gorilmektedir.
Diizeltme isareti ve ayri/bitisik yazim kurallariyla ilgili yanlsliklarin, yazim kurallarinin
uygulamali olarak kazandirilmasinin gerekliligini ortaya koymaktadir. Alan yazininda Bitir ve
Duran (2024) tarafindan hazirlanan ve ogrencilerin dijital okuryazarlk dizeyleri ve yazma
becerileriincelendigi arastirmada elde edilen dijital okuryazar 6grencilerin yazma kurallarina
uygun yazilar yazmadiklar sonucuyla benzerlik gostermektedir. Glinimuzde 6grencilerin
sosyal medya veya dijital iletisim araclari Gizerinden yazmayi siklikla kullandiklarini ancak bu
anlik iletisim kurulan ortamlarda yazim kurallarina daha az uyduklarini ortaya koymaktadir.

Arastirmanin en carpici bulgularindan biri de 6grencilerin anlamini bilmedigi kelimelerin
blylk kismini milli kavramlarin olusturmasidir (f=143). Cegen, Kurnaz ve Akaydin (2015)
tarafindan yapilan arastirmada Tirkce ders kitaplarinda azimsanmayacak oranda milli
kiltarle ilgili tematik kelimeye rastlanildigi ancak daha dikkat ¢ekici metinlerle sunulmasinin
etkili olacagi belirtilmistir. Vatan, 6zgurlik, bagimsizlik, demokrasi, egemenlik, halk, ulus,
millet gibi soyut milli kavramlarin 6grenciler tarafindan 6grenilmesi TYMM'nin yetistirmeyi
hedefledigi 6grenci profiliyle yakindan iliskilidir. Bu bulgu, dilin milli biling kazandirma araci
olarak 6gretmenler tarafindan Erdem-Deger-Eylem Cercevesi'ne dayali daha somut, anlasilir,
dikkat cekici ve anlamli sekilde i¢sellestiriimesi gerektigini gostermektedir. Buna bagli olarak
da 6gretmenler belirli glin ve haftalarla ilgili daha ¢cok 29 Ekim, 23 Nisan ve 19 Mayis gibi milli
gunlerle iliskili kelimeler nermislerdir. Bu Onerilerin gerekgeleri incelendiginde 6grencilerin
anlama ve anlatma becerilerinin, milli bilincin ve farkindaligin gelistiriimesine yonelik
ifadelerin cogunlukta oldugu gorilmektedir.

Farkindalik videolariyla ilgili iceriklere yonelik elde edilen bulgular gostermektedir ki
ogretmenler en fazla “glinlik hayatta sik kullanilan yanhs ifadeler” (f=645) konusunda
icerikler talep etmislerdir. “glinliik hayatta sik kullanilan yanls ifadeler” (f= 645) secenedini
“deyim ve atasozleri” (f= 564), “yanlis bilinen kelimeler”(f= 557) ve “yazim yanlislan” (f= 557)
takip etmektedir. Bu durum video iceriklerinin giinliik yasama donuk olmasi gerektigini
isaret etmektedir. Akkoyunlu ve Soylu (2011) tarafindan sosyal iletisim aglarinda Tiirk¢enin
kullanim yanliglarinin incelendigi arastirmada belirlenen dil yanlislarinin glinliik yasamda
kullanildigi gorilmektedir. Bu durum sosyal medyanin, sosyal iletisim araclarinin Turkgenin
dogru, glizel ve etkili kullanilmasini olumsuz etkiledigini gostermektedir. Bu bakimdan
internetin ve dijitallesmenin hizli bilgi yayma 6zelligini kullanarak dikkat cekici, etkili dil
icerikleri olusturarak dil 6gretiminin sinif disina tasinmasi gerektigini de gdstermektedir.
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SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirmada, SOZVER projesi kapsaminda 6gretmen gérislerine dayal olarak ilkokul
ve ortaokul 6grencilerinin s6z varhigmna iliskin mevcut durumlarn incelenmis ve elde
edilen bulgular dogrultusunda dil farkindaligini gelistirmeye yonelik butincil bir model
onerilmistir. Elde edilen veriler, 6grencilerin séz varhigr duzeylerinin agirlikli olarak orta
ve alt diizeyde oldugunu ozellikle kelime anlami bilgisi, deyim ve atasoézi kullanimi,
yazim kurallarina uygunluk ve milli kavramlara yonelik anlam bilgisinde 6nemli eksiklikler
bulundugunu ortaya koymaktadir. Bu dogrultuda gelistirilen bir dil farkindalik modeli olarak
SOZVER projesi cok boyutlu bir yapiya sahiptir.

Arastirma bulgulari, s6z varliginin okudugunu anlama, anlatma ve kultirel aktarim
becerileriyle dogrudan iliskili, ¢cok boyutlu bir yapi oldugunu ortaya koymaktadir. Bu
baglamda 6grencilerin kelime anlami yetersizliklerinin diger dil becerilerini de olumsuz
etkiledigine, deyim ve atasozu kullanimindaki sinirhhigin ise dilin kultiirel boyutunun
yeterince i¢sellestirilemedidine isaret ettigi sOylenebilir. Ayrica yazim hatalarinin 6zellikle
dijital ortamdaki yazil ve sozli iletisim aliskanliklariyla iliskili olmasi, dil 6§retiminin sinif dig
ortamlarda da desteklenmesi gerektigini ortaya koymaktadir.

Bu bulgular dogrultusunda gelistirilen SOZVER modeli; dijital panolar, farkindalik videolar
ve akran 6grenmesini butlnlestiren yapisiyla 6grencilerin dil farkindaligini artirmaya
yonelik yenilik¢i ve uygulanabilir bir yaklasim sunmaktadir. Dijital panolarda kullanilabilecek
ornek tasarimlar ve egitim ortaminda kullanimi gosteren gorseller Ek 1, Ek-2, Ek-3, Ek-4 ve
Ek 5'te sunulmustur. Modelin, 6gretmen gorislerine dayal olarak yapilandiriimis olmasi
uygulama temelli ve sahaya donik yonini gostermektedir. Bu yoniyle model, mevcut
sorun alanlarina dogrudan mudahale edebilecek islevsel bir yapi olarak degerlendirilebilir.
Arastirma bulgularindan hareketle asagidaki oneriler gelistirilmistir:

« Tirkce oOgretiminde soz varligini gelistirmeye yonelik calismalar, yalnizca ders
ici etkinliklerle sinirli tutulmayip okul genelinde ve dijital ortamlarda yapilacak
uygulamalarla desteklenebilir.

«  Okul sosyal medya hesaplari Gizerinden dilin dogru ve giizel kullaniimasini 6zendirici
calismalar akran 6grenmesi de dahil edilerek yapilabilir.

« Ogrencilerin ozellikle kelime anlami bilgisi ve kavramsal 6grenmelerini gelistirmeye
yonelik sistematik ve dlizey temelli s6z varhg listeleri olusturulabilir.

«  Deyim ve atasOzlerinin 6gretimi, kultirel baglam icinde ve glnlik yasamla
iliskilendirilerek daha islevsel hale getirilebilir.

«  Yazim kurallarinin 6gretiminde uygulamaya dayali, dijital iceriklerle desteklenen
etkinliklere agirhk verilebilir.

«  Milli, manevi ve kiltlrel kavramlarin 6gretimi; somutlastiriimis gorsel ve baglamsal
iceriklerle desteklenebilir.

- SOZVER modeli kapsaminda gelistirilen dijital pano ve farkindalik videolari gibi icerikler
yayginlastirilip bu iceriklerin etkililigi deneysel ve boylamsal arastirmalarla test edilebilir.
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- Ogretmenlerin dilin milli kiiltiir ve bilinci aktarma islevine uygun sinif ici etkinlikler
konusunda dil farkindaligi ve s6z varlhigi 6gretimine yonelik yeterliklerini artiracak
hizmet ici egitim programlari planlanabilir.

Sonug olarak bu calisma, 6gretmen goruslerine dayal veri temelli yaklasimiyla Tirkce
ogretiminde s6z varligi gelistirme alanina katki sunmakta, 6nerilen modelile dil farkindaligini
artirmaya yonelik suirdurilebilir ve yayginlastirilabilir bir cerceve ortaya koymaktadir.
Bu yoniyle calisma, hem uygulayicilar hem de arastirmacilar icin yol gosterici nitelikte
degerlendirilmektedir.
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OZET

Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli kapsaminda dilin kiiltiirel varolusun temel unsuru olarak ele
alinmasi gerekliligi, geleneksel s6zlii kiiltiir (riinlerimizin egitime entegrasyonunu zorunlu
kilmaktadir. Bu calisma, tekerlemelere dayali “DILBAZ” kutu oyununun diksiyon becerileri ve
kiiltiirel farkindahk lizerindeki etkisini arastirmayr amaglamaktadir. Dijitallesme ve sosyal
medyanin etkisiyle unutulmaya yiiz tutan tekerlemeler, 6grencilerin s6z varhdi gelisiminde kritik
rol oynamaktadir. Ancak gliniimtiz dgrencilerinde gériilen diksiyon problemleri, telaffuz hatalari
ve 6z gliven eksikligi Tiirk¢e egitiminin 6nemli sorunlari arasinda yer almaktadir. Tekerlemelerin
konusma becerilerini destekledigi bilinmekle birlikte bu potansiyelin oyunlastirma yoluyla
kullanildigi ¢alismalar sinirlidir. DILBAZ projesi, ADDIE modeli (Analiz, Tasarim, Gelistirme,
Uygulama, Degerlendirme)rehberliginde sistematikolarak gelistirilmistir. Tiirk kiiltiiriintyansitan
150 tekerleme, kolay-orta-zor olmak (izere li¢ zorluk seviyesine ayrilmis; 40 kareden olusan oyun
tahtasi Anadolu kilim desenleri ve milli motiflerle tasarlanmistir. Oyunlastirma mekanikleri
kapsaminda “Hizli Séyle’, “iki Kere Kart Cek” gibi mini oyunlar ve sans kartlari eklenmistir. 12-
35 yas araligindaki 20 katilimci ile yirtitiilen pilot uygulama sonucunda katilimcilarin %70'inde
diksiyon ve telaffuz becerilerinde gézle gériilir gelisme, %80'inde kiiltirel farkindalik artisi tespit
edilmistir. Oyunlastirma mekaniklerinin motivasyonu %75 oraninda artirdigi belirlenmistir.
Katihmcilarin %85'i oyunu baskalarina 6nermektedir. Bulgular, tekerlemelerin dil becerilerini
destekledigine dair literatiirle uyumludur. Oyunlastirma stratejisinin motivasyon (zerindeki
olumlu etkisi dogrulanmustir. Kiiltiirel motifler ve degerlerin oyun icerigine entegrasyonu milli
kiiltire baghhdi gliclendirmistir. Sonug olarak geleneksel iceriklerin oyunlastiriimasi yoluyla
dil egitiminde ytiksek verim saglanabilecegi ortaya konmustur. DILBAZ'in Tiirkce derslerinde
dlizenli kullanimi, tekerleme kulliplerinin kurulmasi ve oyunun dijital versiyonunun gelistirilmesi
Onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: tekerleme, diksiyon, telaffuz becerileri, kiiltiirel farkindalik, s6z varligi
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GIiRIS

Dil; bireyin diistinme, iletisim kurma ve kiltirel aidiyet gelistirme siireclerinin temel aracidir.
Ana dili 6gretiminin temel amaclarindan biri, 6grencilerin dogru, etkili ve akici konusma
becerilerini gelistirmek ve ayni zamanda kiltiirel mirasla bag kurmalarini saglamaktir.
Turkiye Yuzyil Maarif Modeli'nin vurguladigi milli kiiltlr ve degerler edinimi baglaminda
diliniletisim islevinin yaninda kiltirrel varolusun temel unsurlarindan biri olarak ele alinmasi

gerekmektedir. Bu anlayis, egitim programlarinda sézIi kltir Griinlerine daha fazla yer
verilmesini ve bu Uriinlerin etkin bir sekilde kullanilmasini zorunlu kilmaktadir.

Tekerlemeler, dilin ritmik yapisini, ses zenginligini ve kilturel hafizayi yansitan degerli s6zli
kaltdr Grinleridir (Abali, 2018; Baris & Ece, 2015). Bir tekerleme ayni seslerin, hecelerin ve
kelimelerin belirli bir diizen icinde tekrarlandigi cogu zaman anlamdan ¢ok sessel uyuma
dayali bir dil oyunudur. Bu 6zellikleri sayesinde tekerlemeler artikiilasyon becerilerinin
gelistirilmesi, nefes kontrolii kazandirilmasi ve akici konusma aliskanliginin edinilmesi
icin essiz birer aractir. Ayrica icerdikleri eski kelimeler, deyimler, atasozleri ve kilturel
gondermelerle 6grencilerin s6z varligini zenginlestirir ve onlari milli kiilttiriin derinlikleriyle
bulusturur. Ancak dijitallesme ve sosyal medyanin artan etkisiyle bu geleneksel unsurlar
unutulmaya yliz tutmakta, 6grencilerin s6z varligi gelisimi nitelik ve nicelik olarak olumsuz
etkilenmektedir (Ozkan, 2014). Ginimiiz cocuklari ve gencleri zamanlarinin biyiik bir
boliminl ekran karsisinda gecirmekte; bu siirecte maruz kaldiklari dil genellikle yapay,
yoksul ve hizli tiiketime dayali olmaktadir. Kisa mesajlasmalar, gorsel odakli icerikler ve
surekli bilgi akisi derinlemesine dil kullanimini ve sozli ifade becerilerinin geligsimini
engellemektedir. Bunun dogal bir sonucu olarak 6grencilerin kelime dagarcigr daralmakta,
telaffuzlar bozulmakta ve topluluk 6niinde konusma konusundaki 6z glivenleri azalmaktadir.

GlnlUmuz 6grencilerinde goriilen diksiyon problemleri, telaffuz hatalari ve 6z gliven eksikligi
Tiirkce egitiminin 6nemli sorunlari arasinda yer almaktadir (Sever & Unal, 2020; Sahin, 2024).
Bircok ogrenci; “r" harfini soyleyememe, “k” ve “g” harflerini yutma, vurgu ve tonlama hatalari
gibi temel sesletim sorunlari yasamaktadir. Ayrica sinif icinde s6z alma, sunum yapma
veya siir okuma gibi etkinliklerde asiri heyecan, kekeleme veya duraklama gibi sorunlar
ogrencilerin akademik ve sosyal yasamlarini olumsuz etkilemektedir. Dil egitimi alaninda
yapilan calismalar, 6zellikle diksiyon ve telaffuz konusunda 6grencilerin zorlandigini ve bu
becerilerin gelistiriimesi icin yenilikci yontemlere ihtiya¢ duyuldugunu ortaya koymaktadir
(Celik Dogan, 2016; Ozkaya, 2012). Hizli tiiketime dayali medya ortamlarinin dil kullanimina
yansimalari 6grencilerin s6z varliginin niteliksel olarak zayiflamasina neden olmaktadir. Bu
baglamda geleneksel sozli kiltir Grlnlerinin modern egitim baglamlarina tasinmasi ve
ozellikle oyun temelli yontemlerle 6grencilere sunulmasi biyiik 6nem tasimaktadir.

Tekerlemelerin konusma becerilerini destekledigi ve kiltirel degerleri aktardigi bilinmekle
birlikte (Kurudayioglu & Potur, 2015; Orhun, 2009) bu potansiyelin oyunlar yoluyla kullanildigi
calismalar sinirlidir. Oyun, cocuklarin ve genclerin dogal 6grenme ortamidir. Bir egitim araci
olarak oyun; 6grenenlerde gondilli katilim, merak, kesfetme istegi ve yiiksek motivasyon
saglar. Egitsel oyunlar soyut kavramlari somutlastirir, tekrarlari sikici olmaktan cikarir ve
hata yapma korkusunu azaltir. Tekerlemeler gibi dilin en kivrak ve en zorlayici Griinlerinin
ogretiminde oyun mekaniklerinin kullanilmasi hem 6grenme verimini artiracak hem de
geleneksel kultiriin geng kusaklara sevdirilerek aktarilmasini saglayacaktir.
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“DILBAZ” kutu oyunu projesi, iste bu boslugu doldurmak amaciyla tasarlanmis; tekerlemeler
eglenceli bir 6grenme siirecine entegre edilerek 6grencilerin diksiyon becerilerinin
gelistirilmesi, kelime dagarciklarinin zenginlestirilmesi ve kiltirel farkindaliklarinin
artirilmasi hedeflenmistir. Oyunun adindaki “dilbaz” kelimesi Tiirkcede “sozii iyi kullanan,
konusmasinda usta olan” anlamina gelir. Bu isim, oyunun temel amacini -oyuncular dilin
ustalari haline getirmek- en iyi sekilde yansitmaktadir. Bu calismanin temel amaci Turk
s6zI0 kiiltir mirasi olan tekerlemelere dayali “DILBAZ” oyununun égrencilerin diksiyon ve
telaffuz becerilerine, s6z varligina, kiltirel farkindaligina ve konusma 6z giivenine etkisini
degerlendirmektir.

Calismanin temel arastirma sorulari sunlardir:
. DILBAZ oyunu, katihmcilarin diksiyon ve telaffuz becerilerini ne élctide gelistirmektedir?

- DILBAZ oyunu, katiimalarin Tirk kiltiriine (kilim motifleri, sézIi gelenek) yonelik
farkindalik diizeyini artirmakta midir?

. Katihmcilarin DILBAZ oyununa iliskin genel memnuniyetleri, oyun deneyimleri ve
onerileri nelerdir?

Bu sorulara cevap aranirken ayni zamanda oyun tasariminin giiclii yonleri ve gelistirilmesi
gereken yanlari da ortaya konulacaktir. Calisma, ézellikle “Ogrencilerin Séz Varligi” temasi
kapsaminda, kelime 6gretiminde strateji ve teknikler ile milli kiiltir ve degerler edinimi
baglaminda 6zguin bir iyi uygulama 6rnegdi sunmayi amaclamaktadir.

YONTEM

Arastirma Deseni

Calismada, materyal gelistirme ve degerlendirme siireglerini iceren karma ydntem
arastirma deseni benimsenmistir. Materyal gelistirme sireci, sistematik bir yapi sunan
ADDIE modeli rehberliginde yiriitilmistir (Molenda vd., 1996). Ogretim tasarimi siireci,
Gustafson ve Branch'in (2002) vurguladigi problem ¢6zme odakli sistematik yaklasima
gore yapilandinimistir. Bu sirecte ihtiya¢ analizi gerceklestirilmis, oyunun senaryosu,
icerikleri ve etkinlikleri olusturulmus, ardindan gelistirilen prototipler alan uzmanlarinin
degerlendirmelerine sunulmustur. Tiirkce 6gretmenleri, teknoloji ve tasarim 6gretmenleri ve
bilisim teknolojileri 5gretmenlerinden alinan goriis ve 6neriler dogrultusunda oyun tizerinde
icerik, pedagojik uygunluk, kullanilabilirlik ve teknik isleyis acisindan gerekli diizenlemeler
yapilmistir. Uzmanlardan elde edilen geri bildirimlerin analiz edilerek tasarimin iyilestirilmesi
sUreci arastirmanin nitel gelistirme fazini olusturmaktadir.

Arastirmaninikinciasamasindaise gelistirilen dijital oyun, hedefkullanicigrubuna uygulanmis
ve katilimcilarin oyuna iliskin gorusleri yapilandiriimis bir degerlendirme anketi araciligiyla
toplanmistir. Elde edilen nicel veriler betimsel istatistikler kullanilarak analiz edilmis ve
gelistirilen materyalin kullanici deneyimi ile egitimsel etkililigine iliskin degerlendirmeler
yapilmistir. Bu dogrultuda arastirma, egitim materyalinin gelistiriimesine yonelik nitel
gelistirme sireciile gelistirilen materyalin kullanicilar tarafindan degerlendirilmesine yonelik
nicel uygulama sirecini bir araya getiren karma yontem deseninde gerceklestirilmistir.
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Materyal Gelistirme Sureci

Analiz Asamasi: Tiirkce dil egitiminde diksiyon ve telaffuz sorunlarina yonelik kapsamli
literatiir taramasi gerceklestirilmistir (Celik Dogan, 2016; Orhun, 2009; Ozkaya, 2012; Sever
& Unal, 2020; Sahin, 2024). Ogrencilerin s6z varhidi gelisiminde karsilasilan zorluklar tespit
edilmis ve hedef kitlenin (12-35 yas) ihtiyaglar belirlenmistir.

Tasarim Asamasi: Turk kaltirind yansitan, dil egitimine katki saglayacak ve ahlaki degerlere
uygun 150 tekerleme secilmistir. Secim slrecinde kultirel degerler, telaffuz zorlugu,
kelime cesitliligi, ses yapisi ve egitsel katki kriterleri dikkate alinmistir (Bans & Ece, 2015).
Tekerlemeler kolay, orta ve zor olmak Uizere (g zorluk seviyesine ayrilmistir. Oyun tahtasi
40 kareden olusmaktadir ve Anadolu kilim desenleri ile milli motiflerle tasarlanmistir. Ayrica
“Hizh Séyle”, “iki Kere Kart Cek” gibi etkinlikler ve sans kartlari eklenmistir.

Gelistirme Asamasi: Tasarim asamasinda hazirlanan DILBAZ kutu oyununun prototipi
olusturulmustur. Oyun tahtasi, kartlar, piyonlar ve oyun yonergesi hazirlanmis; gorsel
tasarimlar yas gruplarina uygun, dikkat cekici ve kulttrel degerleri yansitacak bicimde
diizenlenmistir. Oyun piyonlari Anadolu kilim motiflerinden esinlenilerek li¢ boyutlu (3D)
modelleme yontemiyle tasarlanmis ve 3D yazici kullanilarak Gretilmistir.

Hazirlanan prototip; Tlrkce (2), Bilisim Teknolojileri (2) ve Teknoloji ve Tasarim (2) alanlarinda
gorev yapan, kolay erisilebilirlik ydntemine gore secilen 6 6gretmenin uzman gorislerine
sunulmustur. Uzman gordisleri; icerik, pedagojik uygunluk, kullanilabilirlik ve teknik isleyis
temalari altinda degerlendirilmistir. icerik temasinda tekerlemelerin yas diizeyine uygunlugu,
dil gelisimine katkisi ve kiiltiirel degerleri yansitma durumu; pedagojik uygunluk temasinda
oyunun 6grenme hedefleriyle uyumu ve dgrencilerin aktif katimini destekleme dizeyi;
kullanilabilirlik temasinda oyun kurallarinin agikhgi, kart ve oyun tahtasinin okunabilirligi
ile gorsel tasarim ozellikleri; teknik isleyis temasinda ise oyun akisinin anlasilabilirligi, oyun
sresi, puanlama sistemi ve oyun mekaniklerinin islevselligi incelenmistir.

Uzmanlardan elde edilen geri bildirimler dogrultusunda tekerlemelerin zorluk seviyeleri
yeniden diizenlenmis, kart tasarimlarinda okunabilirligi artiracak degisiklikler yapilmis,
oyun yonergesi sadelestirilmis, sans kartlarinin oyun dengesi (izerindeki etkisi yeniden
diizenlenmis ve mini oyunlarin 6grenme hedefleriyle uyumu giclendirilmistir. Boylece
materyal son haline getirilerek pilot uygulamaya hazir duruma ulastirilmistir.

Uygulama Asamasi: Arastirmanin ¢alisma grubunu gelistirilen dijital oyunun farkli yas
gruplarindaki bireyler tarafindan deneyimlenmesini saglamak amaciyla belirlenen toplam 20
gonilli katihmer olusturmaktadir. Katihmcilar, olasiliksiz 6rnekleme yéntemlerinden kolay
ulasilabilir (convenience) ornekleme yontemi kullanilarak secilmistir. Bu yontemin tercih
edilmesinde arastirmanin uygulama siirecinin kisa siirede yuritilmesi, katiimcilara kolay
erisilebilmesi ve oyunun farkl yas gruplarinda kullanilabilirligine iliskin 6n degerlendirme
yapilmasinin amaglanmasi etkili olmustur.

Calismaya ortaokul, lise ve tniversite diizeyindeki 6grencilerin yani sira 26-35 yas araligindaki
yetiskin bireyler (ebeveynler) de dahil edilmistir. Farkli yas gruplarinin arastirmaya dahil
edilmesinin temel gerekgesi oyunun yalnizca 6grencilerin dil, diksiyon ve telaffuz becerilerini
destekleyen bir 6grenme araci olmasinin Gtesinde, aile bireyleriyle birlikte oynanabilen
etkilesimli bir 6grenme ortami sunup sunmadigini degerlendirmektir. Bu dogrultuda
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ebeveynlerin siirece katillimi ile 6grencilerin 6grenme motivasyonlarinin artirilmasi, aile
ici etkilesimin desteklenmesi ve egitim silirecinin okul disina tasinarak aile katiliminin

glclendirilmesi hedeflenmistir.

Dolayisiyla ¢alisma grubunun olusturulmasinda temel olcit, katilimcilarin dijital oyunu
deneyimleyebilecek yas ve teknoloji kullanim yeterliligine sahip olmalar ile arastirmaya
gonilli olarak katilmayi kabul etmeleridir. Bu 6rneklem yapisi sayesinde, gelistirilen oyunun
farkl yas gruplarinda uygulanabilirligi ve kullanici deneyimine iliskin ilk degerlendirmelerin

elde edilmesi amaclanmistir.

Oyun, 12-35 yas araligindaki 20 katilmci ile pilot olarak uygulanmistir. Katihmcilardan 10'u
12-18 yas, 6's1 19-25 yas, 4’ 26-35 yas araliindadir. Katihmcilara bir aylk siire boyunca oyun

deneyimi yasatilmistir.

Degerlendirme Asamasi: Katilimcilara 14 soruluk bir anket uygulanmistir. Anket verileri
betimsel istatistik ydontemiyle analiz edilmis ve yiizdelik dagilimlar hesaplanmistir.

Veri Toplama Araci

Arastirmada 0Ozel olarak gelistirilen “Katiimci Degerlendirme Anketi” kullanilmistir. Anket;
oyun deneyimi, diksiyon gelisimi, kilturel farkindalik, tasarim ve genel memnuniyet

boyutlarini icermektedir.

BULGULAR

Nitel Faz: Uzman Gériisleri Dogrultusunda Materyalin Gelistirilmesi

ADDIE modelinin analiz, tasarim ve gelistirme asamalarinda gelistirilen DILBAZ kutu
oyunu “Tirkce (2), Bilisim Teknolojileri (2) ve Teknoloji ve Tasarim (2)” alanlarinda goérev
yapan o6gretmenlerin uzman goruslerine sunulmustur. Uzmanlardan elde edilen gorisler
icerik analizi ile degerlendirilmis ve benzer oneriler dort tema altinda toplanmustir: igerik,
pedagojik uygunluk, kullanilabilirlik ve teknik isleyis. Bu gorisler dogrultusunda oyunda

gerekli diizenlemeler gerceklestirilmistir.

Tablo 1

Uzman Gértisleri ve Yapilan Diizenlemeler

Tema Uzman Gorusu Yapilan Diizenleme
icerik Tekerlemelerin yas diizeylerine gére ~ Tekerlemeler kolay, orta ve zor olmak
kademelendirilmesi 6nerilmistir. Uzere g zorluk seviyesinde yeniden
siniflandiriimistir.
Bazi tekerlemelerin kiltirel ve icerik yeniden gézden gecirilmis,
ahlaki agidan uygunlugu yeniden pedagojik acidan uygun olmayan
degerlendirilmelidir. ifadeler cikarilmis ve 150 tekerleme nihai
listeye alinmustir.
Pedagojik Oyunun rekabet ve dil gelisimini “Hizli Soyle” ve “Sessiz Okuma” gibi
Uygunluk destekleyen etkinlikler icermesi konusma ve akici okuma becerilerini

Onerilmistir.

Farkli yas gruplarinin birlikte
oynayabilecegdi esnek bir oyun yapisi
onerilmistir.

destekleyen mini oyunlar eklenmistir.

Oyun kurallari sadelestirilmis ve farkli yas
gruplarina uygun ve ortak oynanabilir
yapi olusturulmustur.
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Tema

Uzman Gorusu

Yapilan Diizenleme

Kullanilabilirlik

Oyun alanindaki renklerin ve
sembollerin daha belirgin olmasi
Onerilmistir.

Kartlarin okunabilirliginin artirilmasi
gerektigi belirtilmistir.

Oyun tahtasinin renk kontrasti
artirilmis, karelerin okunabilirligi ve
yonlendirmeleri iyilestirilmistir.

Yazi tipi buyUklikleri artirilmis, kart
tasarimlari sadelestirilmistir.

Oyun ydnergesi yeniden diizenlenmis,
puanlama sistemi ve oyun akisi
sadelestirilmistir.

Teknik isleyis ~ Oyun siiresinin uzun oldugu ve bazi
kurallarin agikhga kavusturulmasi

gerektigi belirtilmistir.

Sans kartlarinin oyun dengesini
bozabilecegi ifade edilmistir.

Sans kartlarinin 6dil ve ceza
mekanizmalari yeniden diizenlenerek
oyun dengesi saglanmistir.

BILDIRIi KITABI

Uzmanlardan elde edilen geri bildirimler dogrultusunda gerceklestirilen dizenlemeler,
oyunun icerik gegerligini, pedagojik uygunlugunu ve kullanilabilirligini artirmayi
amaclamistir. ADDIE modelinin gelistirme ve dederlendirme asamalarinda gerceklestirilen
bu sistematik iyilestirme sireci, arastirmanin nitel fazini olusturmustur. Son sekli verilen
egitim materyali daha sonra pilot uygulamada katihmcilarla test edilmis ve nicel veriler
anket aracihgiyla toplanmistir.

Nicel Faz: Katihmcilarin Materyali Degerlendirmesi

Pilot uygulama sonucunda elde edilen bulgular, “DILBAZ” oyununun égrencilerin s6z varligi
gelisiminde ve dil becerilerinde katkilar sagladigini ortaya koymustur. Asagida katihmci
profili, oyun deneyimi, geri bildirimler ve genel degerlendirmeye iliskin bulgular tablolar
halinde sunulmustur.

Katilimai Profili

Arastirmanin calisma grubunu gelistirilen DILBAZ kutu oyununu deneyimleyen toplam 20
gonulld katihmcr olusturmaktadir. Katilimcilarin yas grubu, cinsiyeti, egitim diizeyi ve oyunu
deneyimleme amaclarina iliskin demografik o6zellikleri incelenmistir. Calisma grubunun
demografik dagilimina iliskin bilgiler Tablo 2'de sunulmustur.

Tablo 2

Katilimci Profili

Yas Araligi Cinsiyet Egitim Seviyesi Dil Ogrenme llgisi

12-18yas (10 7 kadin, 3 erkek Ortaokul-lise
kisi) ogrencisi
19-25 yas (6)

Diksiyon ve telaffuz gelistirme

4 kadin, 2 erkek  Universite 6grencisi Yabanci dil 6grenme ve Tiirkge

becerilerini gelistirme

26-35yas (4) 2 kadin, 2 erkek Lisansustu veya Kiltirel miras ve dil egitimi

calisan

Tablo 2 incelendiginde calisma grubunda yer alan katiimcilarin 10'unun 12-18 yas, 6'sinin
19-25 yas ve 4'lUnilin 26-35 yas araliginda yer aldigi goriilmektedir. Katihmcilar arasinda
en genis grubu ortaokul ve lise 6grencileri olusturmaktadir. Dil 6grenmeye yonelik ilgi
alanlar incelendiginde ise katimcilarin biyik boliminin temel motivasyonunun
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diksiyon ve telaffuz becerilerini gelistirmek oldugu anlasilmaktadir. Universite dgrencileri
Turkge becerilerini gelistirme ve yabanci dil 6grenmeye yonelik ilgi gosterirken 26-35 yas
grubundaki katilimcilar oyunu daha ¢ok kulttrel mirasin aktarimi ve dil egitimi acisindan
degerlendirmistir.

Oyun Deneyimi ve Diksiyon Gelisimi

Katilimcilarin DILBAZ kutu oyununa iliskin deneyimleri; oyunun begenilen ydnleri,
tekerlemelerde karsilasilan glgclikler, diksiyon ve telaffuz gelisimine yonelik 0z
degerlendirmeleriile kiilttrel farkindalik kazanimlarini belirlemek amaciyla incelenmistir. Bu
kapsamda elde edilen bulgular Tablo 3'te sunulmustur.

Tablo 3
DILBAZ Oyun Deneyimi
Soru Cevaplar Frekans (n)
En Cok Begenilen Ozellikler - Tekerlemelerin eglenceli ve 6gretici olmasi 16
- Sans kartlari ve mini oyunlar 14
- Kiilttrel motiflerin kullanimi 13
Tekerlemelerde Zorlanilan Kisimlar - Hizl okunmasi gereken tekerlemeler 12
- Uzun ve karmasik tekerlemeler 8
Diksiyon ve Telaffuzda Gelisme - Evet, gozle gorulir bir gelisme var. 14
- Kismen gelisme var. 5
Kulturel Motifler Hakkinda Bilgi - Evet, kiiltUrel farkindalik artti. 16
Edinme - Kismen bilgi edindim.

Tablo 3 incelendiginde katilimcilarin buyik ¢ogunlugunun oyunun en begenilen yoni
olarak tekerlemelerin eglenceli ve 6gretici olmasini (f=16) ifade ettigi gorilmektedir. Bunu
sans kartlari ve mini oyunlar (f=14) ile kulttrel motiflerin kullanimi (f=13) izlemektedir.
Katiimcillarin dnemli bir kismi hizli okunmasi gereken tekerlemelerde zorlandigini
(f=12) belirtirken daha az sayida katilimci uzun ve karmasik tekerlemeleri guclik olarak
degerlendirmistir (f=8).

Diksiyon ve telaffuz becerilerine iliskin 6z degerlendirmelerde katilimcilarin 14’4 oyunun
bu becerilere olumlu katki sagladigini, 5 ise kismen katki sagladigini ifade etmistir.
Bununla birlikte bu bulgu, katihmcilarin kisisel degerlendirmelerine dayandigindan nesnel
bir performans o6lcimi olarak degil algilanan gelisim dizeyi olarak yorumlanmalidir.
Ayrica 16 katihmcr oyunun Tirk kiltirine ait motifler ve tekerlemeler araciligiyla kiltarel
farkindaliklarini artirdigini belirtmistir.
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Geri Bildirim ve Genel Degerlendirme

Katilimcilarin DILBAZ kutu oyununa iliskin gelistirme énerileri ve oyuna yénelik genel
degerlendirmeleri incelenmistir. Bu kapsamda katilimcilardan oyunun guicli yonleri,
gelistirilmesi gereken &zellikleri ve oyunu baskalarina dnerme durumlarina iliskin gorusleri
alinmistir. Elde edilen bulgular Tablo 4'te sunulmustur.

Tablo 4

Geri Bildirim ve Genel Degerlendirme

Soru Cevaplar Yuzde
Oyunu daha eglenceli ve 6gretici hdle - Daha fazla mini oyun eklenmeli. 10
getirmek icin 6neriler - Tekerlemelerin zorluk seviyeleri artirlmali. 8
- Dijital bir versiyon gelistirilmeli. 7
Tekerleme secimleri hakkinda gorisler - Tekerlemeler cesitlendirilmeli. 12
- Daha fazla modern tekerleme eklenmeli. 9
Oyunun tasarimi ve gorselleri - Renkli ve ilgi ¢ekici. 14
hakkinda diistinceler - Kulttrel motifler basaril. 13
- Tasarim daha modern olmali. 4
Oyunu baskalarina 6nerme durumu - Evet, 6neririm. 17
- Ozellikle cocuklar ve gencler icin uygun. 15

Tablo 4 incelendiginde katimailarin biyiik cogunlugunun (f=17) DILBAZ kutu oyununu
baskalarina 6nermeyi diisindigi gorilmektedir. Oyunun tasarimi ve gorsel 6zellikleri 14
katilimci tarafindan renkli ve ilgi cekici, 13 katilimc tarafindan ise kiltiirel motifleri basarili
bicimde yansitan bir 6zellik olarak degerlendirilmistir. Gelistirme Onerileri incelendiginde
katilimcilar en ¢ok tekerleme cesitliliginin artirlmasini (f=12) ve daha fazla mini oyun
eklenmesini (f=10) 6nermistir. Bunun yaninda 7 katihmci oyunun dijital bir versiyonunun
gelistirilmesinin oyunun erisilebilirligini ve kullanim alanini genisletebilecegini ifade etmistir.

Bu bulgular, katilimcilarin oyunu genel olarak olumlu degerlendirdiklerini ancak icerik
cesitliliginin artinlmasi ve yeni oyun mekaniklerinin eklenmesiyle egitim materyalinin daha
etkili ve stirdirulebilir hale getirilebilecegini gdstermektedir.

SONUCLAR VE ONERILER

Pilot uygulama bulgulari, “DILBAZ” oyununun diksiyon ve telaffuz becerilerini gelistirmede
etkili oldugunu gostermistir. Katilimcilarin %70’inin diksiyon ve telaffuzunda gozle gorular
gelisme bildirmesi tekerlemelerin konusma becerilerini destekledigine dair mevcut
literatiirle uyumludur (Kurudayioglu & Potur, 2015; Orhun, 2009). Ozkaya (2012) da
ilkogretim ogrencileriyle yaptigi calismada tekerleme egitiminin sesli okuma becerilerini
anlaml diizeyde gelistirdigini ortaya koymustur.
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farkindaligi artirmadaki basarisini gostermektedir. Baris ve Ece (2015), cocuk tekerlemelerinin
kiltirel degerlerin aktariimasinda 6nemli bir islev gordigiini belirtmektedir. Benzer sekilde
Ozkan (2014), sézlu kiltir Griinlerinin korunmasinin milli kimlik acisindan kritik oldugunu
vurgulamistir. Bu calismada elde edilen %80'lik kiilttirel farkindalik orani s6z konusu gorsleri
destekler niteliktedir.

Katilimcilarin %60 inin hizli okunmasi gereken tekerlemelerde zorlanmasi Sever ve Unal'in
(2020) ortaokul 6grencilerinin telaffuz hatalarinailiskin bulgularnyla paralellik gostermektedir.
Arastirmacilar, 6grencilerin 6zellikle hizl okuma gerektiren metinlerde ve uzun kelimelerde
telaffuz sorunlan yasadigini rapor etmistir. Bu durum, dil egitiminde zorluk seviyelerinin
bireysel farkhhklara gére ayarlanmasi gerektigini ortaya koymaktadir.

Katilimcilarin %85'inin oyunu baskalarina 6nerme egiliminde olmasi, Celik Dogan'in (2016)
ogrencilerin s6zIU kdltlr UrlGnlerine yonelik farkindaliklarinin diisik oldugunu ancak
bu Urinlerle eglenceli etkinlikler yapildiginda ilgilerinin arttigini belirten bulgulariyla
ortismektedir. Ayrica Sahin (2024), Turkce 6gretmenlerine gore Tirkce Ogretiminin en
onemli sorunlarindan birinin 6grencilerin konusma becerilerindeki 6z giliven eksikligi
oldugunu ortaya koymustur. Bu ¢alismada, oyun ortaminin sagladigi gtivenli ve eglenceli
atmosferin s6z konusu 6z gliven eksikliginin giderilmesine katki sagladigi distintlmektedir.

ADDIE modeline dayal sistematik gelistirme sireci (Molenda vd., 1996) materyalin hem
pedagojik hem de estetik acidan nitelikli olmasini saglamistir. Sonug olarak geleneksel
iceriklerin oyunla bulusturulmasinin dil egitiminde olumlu ciktilar sagladigi ortaya
konmustur.

Oneriler

1. Yayginlastirma: DILBAZ oyununun Tiirkce derslerinde diizenli olarak kullaniimasi
ogrencilerin konusma becerilerini destekleyecektir. Okullarda tekerleme kulliplerinin
kurulmasi ve oyunun bu kullplerde yayginlastiriimasi 6nerilmektedir.

2. icerik zenginlestirme: Tekerleme cesitliliginin bolgesel agizlar ve lehceleri de icerecek
sekilde artirilmasi oyunun farkli yas ve beceri gruplarina uyarlanmasini saglayabilir.
Ayrica zorluk seviyelerinin daha detayli siniflandiriimasi 6nerilmektedir.

3. Dijital doniisiim: Oyunun dijital bir versiyonunun gelistirilmesi ve mobil uygulamaya
donustlrilmesi erisilebilirligi artiracak ve farkl 6grenme stillerine hitap edecektir.

4. Farkh kitlelere uyarlama: Yabancilara Turkge 6gretimi icin uyarlanmis 6zel versiyonlarin
hazirlanmasi 6nerilmektedir.

5. Deneysel arastirmalar: Oyunun akademik basari ve uzun vadeli dil gelisimi
Uzerindeki etkisini 6lcmek icin daha genis 6rneklemli deneysel calismalarin yapilmasi
gerekmektedir. Arastirmada diksiyon ve telaffuz gelisimine iliskin veriler katihmcilarin 6z
degerlendirmelerine dayanmaktadir. Bu nedenle elde edilen bulgular katilimci algisini
yansitmakta olup, nesnel performans olclimleri olarak degerlendirilmemelidir. Gelecek
calismalarda ses kayitlarinin uzmanlar tarafindan degerlendirilmesi, 6n test-son test
uygulamalari veya standartlastiniimis telaffuz élgeklerinin kullanilmasi 6nerilmektedir.
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OZET

Bu ¢alismanin amaci, Amasya merkezindeki esnaf tabelalarini dilsel bir kaynak olarak ele
alarak ilk ve ortaokul diizeyindeki 6grencilerin yerel séz varliklarini somut bir kiiltiirel deneyim
araciligiyla zenginlestirmektir. Tiirkce egitiminde s6z varligi gelistirme hedefini yer temelli
6grenme yaklasimiyla iliskilendiren bu ¢calismada eylem arastirmasi modeli benimsenmis, veriler
tematik icerik analizi yontemiyle ¢coziimlenmistir. Uygulama; 6n hazirlik, saha uygulamasi ve
sinif ici degerlendirme olmak lizere (ic asamada gerceklestirilmistir. On hazirlik asamasinda 40
6zglin dlikkan ismi tarih, cografya, gastronomive efsane basliklari altinda tasnif edilmistir. Saha
uygulamasinda Amasya Bilim ve Sanat Merkezinde (BILSEM) 6grenim géren 10 géniillii 6grenciye
“Dil Dedektifi Karti” dagitilmis, belirlenen rota lizerinde ytirliyen 6grenciler karsilastiklari isimleri
kategorilere yerlestirerek veri toplama siirecinde aktif katilimci rolii listlenmistir. Veriler dokiiman
incelemesi, gézlem notlari ve yansima glinliikleriyle desteklenmis; bulgular “Sehir SézIiigi
Panosu” lizerinden tartigilmistir. Uygulama sonucunda 6grencilerin tabelalar araciligiyla dilsel
farkindalik gelistirdikleri ve “bedesten, hazeran, strabon, harsena, misket” gibi yerel kelimeleri
baglam icinde kalici bicimde 6grendikleri gbzlemlenmistir. Calisma tek bir sehir ve sinirli bir
6grenci grubuyla yliritilms olup bulgularin genellenebilirligi sinirhidir. Bununla birlikte her ilde
yerel tabelalar lizerinden uygulanabilecek “Dil Rotasi” modeliyle Tiirk¢e egitimine 6zglin ve farkli
baglamlara aktarilabilecek 6neriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: s6z varligi, yer temelli 5grenme, baglamsal 6grenme, kentsel dilsel peyzaj, Tiirkce egitimi
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GIiRIS

Dil o6gretimi, dil bilgisi kurallarini 6gretmenin yaninda bireyin yasadigi cevreyi
anlamlandirmasini saglayan bir sirectir. Bu nedenle sinif disindaki dilsel gostergelerin
Ogretim surecine dahil edilmesi blyik 6nem tasimaktadir. Amasya gibi gliclu tarihi ve
kiltirel bellege sahip sehirlerde tabelalar, 6grencilerin s6z varligini gelistirebilecek otantik
materyaller sunmaktadir. Cagdas dil egitimi yaklasimlari, 6grencilerin dili yasayan bir
organizma olarak deneyimlemesini, sosyal baglam icinde kavramasini ve bu yolla kalici
o0grenme gerceklestirmesini savunmaktadir (Gliney, 2019). Bu anlayis dogrultusunda Tirkiye
Yuzyill Maarif Modeli'nde de 6grencilerin séz varligini gelistirme hedefine 6zellikle vurgu
yapilmis; s6z konusu hedefin yalnizca edebii metinlerle dedil, hayatin icindeki yasayan ve

somut dilsel gostergelerle de desteklenmesi gerektigi belirtilmistir (Milli Egitim Bakanhgi,
2024).

Dilin zenginligi, yalnizca s6zllklerdeki kelime sayisiyla dlctilemez; bu kelimelerin toplumsal
yasamdaki islevselligi ve kultirel siirekliligi de hesaba katilmalidir. Tirk¢enin bilinen ilk
s6zIigu olan Divanl Lugati't-Turk'u kaleme alan Kasgarli Mahmud, kelimelerin sozliik
anlamlarinin otesinde Tirk boylarinin yasayis ve duyus ozelliklerini de kayit altina almistir.
Bu gelenegi surdurir nitelikte ginimdiz Tirk dil bilimcilerinden Dodan Aksan da bir
toplumun s6z varliginin, o toplumun maddi ve manevi kiltlriiniin, diinya gorisiinin ve
yasayisinin aynasi oldugunu ileri stirmektedir (Aksan, 1990). Alan yazininda 6nemli bir yer
tutan kentsel dilsel peyzaj (linguistic landscape) ¢calismalari da bu iliskinin somut boyutunu
ortaya koymaktadir: Kamusal alanda gorsel olarak var olan tabelalar, levhalar ve ilanlar, dilin
toplumsal yasamdaki islevselligini ve kdltirel strekliligini en agik bicimde sergileyen dilsel
drtinlerdir (Canturk, 2021; Gorter, 2006 ).

Turkiye'deki esnaf tabelalarn (izerine yapilan arastirmalar (Parlak Kalkan ve Kiribis, 2021;
Glrsoy, 2021), bu tabelalarin dil-kiiltlr iliskisinin okunabilecedi zengin veri sahalari
oldugunu ortaya koymaktadir. Glrsoy (2021), Karaman ornegdi Uzerinden yurittigi
calismasinda benzer bir dil-kiltlr orlintlsu tespit ederek is yeri adlarinin toplumsal bellegi
tastyan simgeler oldugunu belirlemistir. Buna karsin s6z konusu arastirmalar agirlikh olarak
betimsel bir nitelik tasimakta; tabelalarin dil egitiminde dogrudan 6grenci s6z varligina
katki sunacak bicimde sistematik olarak kullanilmasina yonelik eylem arastirmasi boyutunda
calismalar oldukga sinirli kalmaktadir. Bu gerekceden hareketle gerceklestirilen“Dil Dedektifi”
uygulamasi, 6grenciye dilin duragan bir kurallar biitiini degil, sokakta yasayan ve her an
yeniden Uretilen bir deger oldugu bilincini kazandirmayi hedeflemektedir.

Amasya’nin Antik Cag’dan Osmanli sehzade egitimine uzanan derin tarihi, Ferhat ve Sirin
efsanesi basta olmak lzere zengin sozlU gelenegdi ve misket ile Amasya elmasi gibi cografi
isaretli Urlnleriyle dilsel peyzaj calismalari agisindan degerli bir veri kaynag sundugu
degerlendirilmektedir. Buglin Amasya sokaklarindaki “bedesten, harsena, strabon, misket”
gibi tabelalar, ytzyillik kulttrel strekliligin gliniimize tasinmis yerel kiltlri yansitan dil
unsurlar olarak ele alinabilir. Bu ¢alismada s6z konusu unsurlarin 6grenciler tarafindan bir
“Dil Dedektifi” yaklagimiyla ¢coziimlenmesi ve tabelalarin ayni zamanda birer sehir hafizasi
tastyicisi oldugunun gosterilmesi amaglanmis, boylece soyut kelime 6gretimi somut ve
anlamli bir deneyime donustlrilmeye cahisiimistir.
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Problemin Tanimi

S6z varhginin gelistirilmesi; 6grencilerin okudugunu anlama, distincelerini yapilandirma
ve kendini ifade etme becerilerini dogrudan etkilemektedir. Buna karsin 6grencilerin biytk
c¢ogunlugu icinde bulunduklari kentsel mekani bir kiltiir metni olarak okuyamamakta
ve bu nedenle yerel s6z varligindan yoksun bir dil gelisim siireci yasamaktadir. Somut
bir sorun olarak ifade edilecek olursa ilk ve ortaokul 6grencileri; tabelalar aracihdiyla
erisilebilecek tarihsel, cografi ve kiiltlirel kelime katmanlarinin biiylik bolimiinden haberdar
olamamaktadir.

Calismanin Amaci

Bu calismanin temel amaci, Amasya Bilim ve Sanat Merkezinde 6grenim goren 6grencilerin
Amasya il merkezindeki esnaf tabelalan aracihgiyla yerel ve geleneksel s6z varliklarini
zenginlestirmektir. Bu temel amacin tabelalardaki tarihi ve kiiltlirel gondermeler ile yoresel
Urtin adlarini kesfetmek ve bu kelimeleri 6grencilerin aktif soz varligina katmak, kentsel dilsel
gostergelere yonelik secici farkindalik gelistirmek, dil kullanim hatalarini fark etmelerini
saglayarak normatif dil bilincini gliclendirmek gibi alt hedefleri bulunmaktadir. Bu amaglar
dogrultusunda calisma; “Tabelalar araciligiyla yuritilen saha uygulamasi 6grencilerin
kentsel dilsel gostergelere yonelik farkindahgini nasil etkilemektedir? Yerel kelimelerin
baglamsal 6grenme yoluyla edinilmesi s6z varligi gelisimine nasil katki saglamaktadir?”
sorularina yanit aramaktadir.

S6z Varhd ve Kiiltiir iliskisi

S6z varhgi kavrami alan yazininda farkli bicimlerde tanimlanmakla birlikte genel olarak bir
dildeki tim sozclikleri, kalip sozleri, deyimleri ve 6zel adlari kapsayan genis bir dilsel alani
ifade eder (Korkmaz, 1992). S6z varligi, bireysel kelime kazanimiyla birlikte toplumsal bellegi,
ortak degerlerive kulttrel kimligi tasir. Bu baglamda Aksan (1990), bir toplumun sz varliginin
o toplumun maddi ve manevi kiltirinln aynasi oldugunu vurgulayarak s6z varhginin dil
bilimsel boyutunun 6tesinde etnokiiltiirel bir islev Gstlendigini ortaya koymaktadir. Yerel yer
adlari, mahalle isimleri ve esnaf tabelalari bu etnokdiltirel s6z varliginin giindelik yasama
yanstyan gorinur bicimleridir.

Baglam Temelli Kelime Ogretimi

Kelime 6gretiminde baglam temelli yaklasim, bir s6zcigln yalnizca sozlik tanimiyla degil,
kullanildigi ortamdaki anlam ve isleviyle birlikte kavranmasi gerektigini savunmaktadir
(Karatay, 2007). Bu yaklasima gore kelimenin baglamdan koparilarak sunulmasi 6grencinin
s6zclgl unutmasina neden olmakta, baglamiyla birlikte sunulmasi ise kalici 6grenmeyi
kolaylastirmaktadir. Gliney (2019) de kelime 6gretimindeki glincel yaklasimlari ele aldigi
calismasinda gercek yasam ortamlarindan elde edilen dogal dil verilerinin s6z varhg
kazanimini niteliksel olarak gti¢lendirdigini vurgulamaktadir. Bu calismada uygulanan
tabeladan kelime modeli s6z konusu ilkeyi fiziksel kentsel alana tagimakta ve 6grenciyi dilin
aktif bir gézlemcisi konumuna getirmektedir.
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Kentsel Dilsel Gostergeler: Bir Dil Egitimi Kaynagi Olarak Tabelalar

Dilsel peyzaj kavrami, kamusal alanda gorsel olarak var olan dili; tabelalari, levhalari, ilanlari
ve sokak yazilarini kapsayan bir inceleme alani olarak tanimlanmaktadir (Gorter, 2006; Cenoz
& Gorter, 2008). Ote yandan yer temelli 6grenme, dgrencinin kendi fiziksel cevresini 6grenme
kaynadi olarak kullanan deneyimsel bir yaklasim alanidir. Esnaf tabelalar bu alanda 6zellikle
incelemeye deger dilsel Uriinlerdir; zira hem bicimsel hem de iceriksel agidan kiltirel,
tarihsel ve cografi bilgi barindirmaktadir. Cantiirk (2021), dilsel ¢evre araclarinin gercek
hayatla bagdasan dogal veri kaynaklari oldugunu ve bu araclarin sinif ortamina tasinmasinin
ogrencilerde coklu okuryazarlik, elestirel disiinme ve 0grenen Ozerkligi gelistirdigini
vurgulamaktadir. Parlak Kalkan ve Kiribis (2021) ise Kilis 6rneginde is yeri adlarinin dil-kiltir
iliskisinin degsifre edilebildigi birer simge niteligi tasidigini ortaya koymustur.

YONTEM

Arastirma Modeli

Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden eylem arastirmasi modeli benimsenmistir.
Eylem arastirmasi, uygulayicinin dogrudan kendisinin ya da bir arastirmaci ile birlikte
gerceklestirdigi; uygulama siirecine iliskin sorunlarin ortaya ¢ikariimasi ya da mevcut bir
sorunu anlama ve ¢c6zmeye yonelik veri toplama ve analizini iceren bir arastirma yaklasimidir.
Egitim ortamlarinda eylem arastirmasi, bir okulda ¢alisan yonetici, 6gretmen, egitim uzmani
gibi bizzat uygulamanin icinde olan kisiler tarafindan yurutilmektedir (Yildirim ve Simsek,
2008, s. 295). Bu model, 6gretmen arastirmacinin hem miidahaleyi planlayan hem de
surrecin aktif katihmcisi olan cift roltini mesrulastirmakta; uygulama ile arastirmayi bir arada
tutmaktadir. Arastirmanin etik ilkeleri cercevesinde ogrenci gizliligine 6zen gdsterilmis,
uygulama 6ncesinde veliler bilgilendirilerek gerekli izinler ahinmistir.

Katilimcilar

Calisma, Amasya il merkezinde yer alan Bilim ve Sanat Merkezindeki (BILSEM) géndillii
ogrencilerle yuritalmustir. Katilimcr grubun seciminde amach 6rnekleme yontemi
benimsenmis, s6z varligi gelisim siirecindeki BILSEM'de &grenim géren ilk ve ortaokul
dgrencileri tercih edilmistir. Uygulamaya toplam 10 égrenci katilmistir. Ogrencilerin tamami
Amasya'da yasamakta olup kentsel dilsel cevreye asinalik dizeyleri 6n degerlendirme
sorular aracihgiyla belirlenmistir.

Veri Toplama Araglan

Bu arastirmada dort farkli veri toplama aracindan yararlanilmistir. Birincisi, 6grencilerin
diikkan isimlerini tematik kategorilere ayirmasini ve esnafla kisa mulakatlar yapmasini
saglayan yapilandiriimis “Dil Dedektifi Saha Karti"dir. ikincisi, 6grencilerin deneyimlerini
ve yeni 6grendikleri kelimeleri aktardiklar “Ogrenci Yansima Gunliikleri"dir. Uclinciisg,
uygulama asamalarini belgeleyen“Sinif ici Gézlem Notlari"dir. Dérdiinciisii ise toplanan yerel
kelimelerin tanimlandigi ve sinif ici tartismalara zemin hazirlayan “Sehir S6zIigu Panosu”dur.
Gecerliligi artirmak amaciyla saha kartlari, gézlem notlari ve yansima gunlikleri birbiriyle
karsilastirilarak ¢coklu veri kaynagina dayali dogrulama yaklasimi benimsenmistir.

2026



TALIiM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKGE VE DiL EGITIMINDE IYi UYGULAMALAR KONFERANSI

Uygulama Siireci
Birinci asama: 6n hazirhk

Bu asamada arastirmaci 6gretmen tarafindan Amasya il merkezinde bulunan kirk 6zgln
dikkan ismi ve adresi belirlenmistir. Secilen isimler; tarih, cografya, gastronomi ve efsane
olmak Uizere dort tematik baslik altinda tasnif edilmis, bu tasnifte 6grencilerin yirlyus
glizergahina uygunlugu énemsenmistir. Ogrencilere saha gezisi dncesinde kisa bir uyum
dersi yapilmis, tabelalarin birer kiltiir metni olarak okunabilecegdi bilinci 6n bilgilendirme
yoluyla kazandirilmaya calisiimistir.

ikinci asama: dil dedektifi saha gezisi

Saha uygulamasinda o6grencilere Dil Dedektifi Saha Karti dagitiimis; belirlenen rota
tizerinde yaklasik bes giin siiren kentsel bir yiriyls gerceklestirilmistir. Ogrenciler bu
yurlyls boyunca karsilastiklan diikkan isimlerini ilgili kategorilere yerlestirmis, dikkat
ceken tabelalan fotograflamis ve diikkan sahipleriyle isimlerin ortaya cikis hikayesine dair
kisa mulakatlar yapmistir. Bu slirecte 6grenciler, veriyi sahadan toplayan aktif arastirmacilar
olarak rol Gstlenmistir. Dil kullanim hatasi barindiran tabelalar da saha kartlarina not edilerek
dil bilinci gelisimine ydnelik dolayli bir gdzlem verisi elde edilmistir.

Uclincii asama: sinif ici degerlendirme

Saha gezisinin ardindan elde edilen veriler sinif ortamina tasinmistir. Ogrenciler topladiklari
bilgileri sinifla paylasmis, olusturulan Sehir S6zIigl Panosu Uzerinden bulgular birlikte
tartisilmistir. Bu asamada 6zellikle yerel kelimelerin diikkan isimlerine kazandirdigi kiiltirel
ve anlamsal derinlik tGizerine odaklanilimis, dil ile sehir klltlri arasindaki iliski sorgulanmistir.
Ogrencilerin yansima giinliikleri bu asamada toplanmis ve tematik icerik analizi yontemiyle
incelenmistir. Analiz slrecinde veriler 6nce ham kategorilere ayrilmis, ardindan tematik
oruntuler halinde yeniden diizenlenmistir.

BULGULAR VE YORUMLAR

Tematik Siniflandirmadan Elde Edilen Bulgular

Belirlenen kirk diikkan ismineiliskin tematik siniflandirmaincelendigindeisimlerin dagilimisu
sekilde belirlenmistir: Tarih temasi kapsamindaki isimler arasinda “Bedesten, Saray Hamami,
Sultan Sofrasi” gibi Osmanli ticaret kdltlirine gonderme yapan sozciikler 6ne ¢ikmaktadir.
Cografya temasi altinda ise Harsena ve Yesilirmak gibi Amasya’nin fiziki cografyasini
imgeleyen adlar yer almaktadir. Gastronomi temasinda bodlgeye 6zgi misket ve Amasya
elmasi gibi cografi isaretli Griin adlari siklikla karsilasilan isimler arasinda belirlenmistir.
Efsane temasinda Hazeran ve Ferhat gibi sehrin sozlii gelenegine ait gondermeler dikkat
cekmektedir. Bu bulgular, Amasya'nin kentsel dilsel peyzajinin yiizeysel bir ticari isim
repertuvarinin ¢ok otesinde, cok boyutlu kiltiirel yapisini yansittigini ortaya koymaktadir.

Ogrenci S6z Varligina Katki: Baglamsal Ogrenme Bulgulari

Uygulama sonucunda 6grencilerin tabela dilsel gostergelerine karsi secici bir farkindalk
gelistirdikleri gozlemlenmistir. Saha gezisi 6ncesinde tabelalar yalnizca birer levha
olarak algilanirken uygulama sonrasinda tabelalarin kiltlrel gosterge olarak yeniden
anlamlandinldigi gériilmistir. Ozellikle “bedesten” (Osmanli kapali carsi gelenegi), “hazeran”
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(Amasya'ya 6zgi ahsap mimari 6rnegi), “misket” (cografi isaretli elma ¢esidi), “Harsena” (kaya
kalesinin antik adi) ve “Strabon” (Amasya dogumlu antik cografyaci) sézcuklerinin hem
baglamsal hem de tarihsel bilgiyle desteklenmesi sayesinde 6grencilerin séz varligina kalici
bicimde katildigi degerlendirilmektedir. Nitekim bir 6grenci yansima ginlugtinde bu sireci
soyle ifade etmistir: “Hazeran kelimesini tabelada goérdigiimde sadece bir isim sandim ama
arkasindaki hikayeyi 6grenince bu kelimeyi hic unutmayacagimi diistiniiyorum.” (01, Ogrenci
Yansima GUinlGgu, 2026). Bu bulgu, baglamsal 6grenmenin kelimelerin kalici 6§renilmesini
destekledigini gostermektedir.

Normatif Dil Bilinci Bulgular

Saha slirecinde 6grencilerin bir kismi, kirk tabeladan (gciinde (Hazeran Cafe, Yoremiss
Dogal Urlinler ve ironi Gift Shop) ingilizce yazim ya da karma dil kullanimi bulundugunu
fark ederek saha kartlarina not etmistir. Sinif ici degerlendirme asamasinda bu gozlemler
tartismaya acilmis, yerellik ile modernlik arasindaki dilsel gerilim somut 6rnekler Gizerinden
sorgulanmistir. Hazeran sézciigiiniin Tirkce yazimi korunurken “Café” sézciigiiniin ingilizce
kullaniimasi, 6grencilerde dil se¢ciminin bilingli bir stire¢ oldugu farkindaligini dogurdugu
gozlemlenmistir. Parlak Kalkan ve Kiribis (2021) tarafindan Kilis'te tespit edilen benzer
karma dil kullanimlariyla értlisen bu bulgular, dil kirliliginin yalnizca biyuk sehirlerle sinirh
kalmadigini gostermesi bakimindan da kayda deger niteliktedir.

Tablo 1
Levha Isimlerinin Tema Tablosu
Kategori One Cikan Tematik icerik Dilsel Ogrenme Kaltarel
Kavramlar Gozlemler Kazanimlan Cagrnisim
Geleneksel Bedesten, Kilttrel mirasa Yazim Kelimeleri Cok yliksek
Kavramlar Sofra, Han dair temel hatalari, baglaminda
semboller ve Turkee- ogrenme,
geleneksel yasam  ingilizce kaltdrel
unsurlari karma cagrisim
ifadeler gelistirme
Yoresel Misket, Yerel gastronomi  Yazim Kulturel Yiksek
Uriinler Corek ve gucla kimlik hatalari unsurlar
gostergesi olan ve karma Uzerinden
artinler ifadeler ogrenme
Yerve Doga  Yesilirmak, Cografi aidiyet — Yerel Yiksek
isimleri Harsena ve dogal cevre unsurlarin
temsili kalturel
baglamda
kavranmasi
Tarihi Sehzade, Tarihsel kimlik, — Tarihsel Orta-yuksek
Kahramanlar Kilicaslan, aidiyet ve kavramlarin
kahramanlik baglamsal
Strabon figurleri dgrenimi
Yabanci/ Cafe, Shop Modernlesme Turkce- Dilsel Dasuk
Modern sureci ve dis etki ingilizce farkindahk
ifadeler sembolleri karma ve elestirel
ifadeler go6zlem
becerisi
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Tablo 1 incelendiginde diikkan adlarinin biiylik dlctide yerel kiltir(, tarihi bellegi ve cografi
aidiyeti yansitan kavramlardan olustugu gériilmektedir. Ozellikle geleneksel kavramlar ile
yoresel Grlin adlarinin 6grencilerde baglamsal 6grenme ve kiiltiirel ¢cagrisim gelistirme
acgisindan yuksek katki sundugu degerlendirilmektedir. Buna karsilik yabanci/modern
ifadelerin sinirh diizeyde kaldigi, ancak ogrencilerde dilsel farkindalik ve elestirel gdzlem
becerisi olusturdugu soylenebilir.

Tablo 2

Diikkan Isimlerinin Tematik Dagilimi
Tema f %
Tarih 11 27.5
Cografya 9 225
Gastronomi 10 25.0
Efsane 6 15.0
Modern/Yabanci 4 10.0
Toplam 40 100

Tablo 2 incelendiginde kdltlrel ve yerel temalarin toplam oraninin %90 oldugu
gorilmektedir. Bu durum, ticari adlandirmalarin sehir bellegini tasiyan sembolik araglar
oldugunu gostermektedir. Tarih temali isimlerin %27,5 ile ilk sirada yer almasi, Amasya'nin
Sehzadeler Sehri kimliginin ticari isimlendirme pratiklerine dogrudan yansidigina isaret
etmektedir. Gastronomi (%25) ve cografya (%22,5) temalarinin birbirine yakin oranlarda
seyretmesi ise sehrin kiltirel kimliginin bittncil bir yapi sundugunu gostermektedir.

SONUCLAR VE ONERILER

Sonuclar

Bu calisma, tabela temelli 6grenmenin s6z varligi gelisimine katki sagladigi yéniinde bulgular
sunmus; tabelalarin ayni zamanda birer sehir hafizasi tasiyicisi oldugunu gostermistir.
Uygulama sonuglari, kentsel dilsel gostergelerin, ozellikle esnaf tabelalarinin, baglamsal
kelime ogretimi icin verimli ve 6zglin kaynaklar sundugunu ortaya koymaktadir. Soyut
kelime 6gretimini somut, yerel ve anlamli bir kiltirel deneyime donistiren bu modelin,
hem s6z varligi gelisimi hem de dil-kdiltdr iliskisinin kavranmasi bakimindan nitelikli 6grenme
ciktilan Urettigi degerlendirilmektedir. Yerel kiltiire ait kelimelerin 6gretim siirecine dahil
edilmesinin 6grencilerde aidiyet duygusunu ve sehir bilincini destekledigi gdzlemlenmistir.

Turkiye Yizyili Maarif Modeli'nin 6grencilerin s6z varligini gelistirme hedefi baglaminda
degerlendirildiginde bu calismanin ilgili hedefle dogrudan ortistigu gorilmektedir.
Ogrencilerin siirece aktif arastirmaci olarak katiimasi, etik katilim ilkesine bagh kalinmasi ve
degerlendirmelerin nesnel gdzlem verilerine dayandiriimasi, uygulamanin nitelikli bir egitim
uygulamasi olarak degerlendirilmesini saglamaktadir.

Bu calisma, Amasya il merkezinde tek bir BILSEM biinyesindeki goniillii 6grencilerle ve tek
bir arastirmaci 6gretmen tarafindan yurittlmastdr. Siirli 6rneklem blyUkItgu ve tek sehir
baglami, bulgularin farkli cografi ve sosyokdiltlrel ortamlara dogrudan genellenmesini
gulclestirmektedir. Bunun yani sira uygulama surecinin belirli bir akademik takvimle sinirh
kalmasi, uzun vadeli s6z varligi kazanimlarinin izlenmesine olanak tanimamistir.
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Oneriler

Galismadan elde edilen bulgular dogrultusunda su oneriler sunulabilir: Her ilin yerel esnaf
tabelalar temel alinarak olusturulacak Dil Rotasi modellerinin, ulusal Olcekte s6z varlig
derlem calismalarina katki saglayabilecegi duslinilmektedir. Ayrica saha deneyiminin QR
kodlar ve dijital hikaye anlatimi gibi teknolojik uygulamalarla desteklenmesinin, 6grencilerin
dil 6grenme sirrecine yonelik ilgisini artirabilecegi onerilmektedir. Son olarak 6gretmenlere
yonelik mesleki gelisim programlari kapsaminda kentsel dilsel peyzaj uygulamalarinailiskin
rehber materyaller hazirlanabilir. ileride farkliillerde ve daha genis 6rneklemlerle yiiritiilecek
calismalarin tabela temelli s6z varligi 6gretimi modelinin etkinligini daha kapsamli bicimde
ortaya koyacagi degerlendirilmektedir.
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OGRENCILERIN SOZ VARLIGINI GELiSTIRMEDE
“TURKCESIi VARKEN” OYUNU UYGULAMASI
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OZET

Dil, bir toplumun kdiltiirel kimligini yansitan en temel unsurdur. Tiirkgenin tarihsel sirecte yasadidi
dilsel etkilesimler giiniimiizde yerini ézellikle ingilizce kékenli yogun bir édiingleme siirecine
birakmustir. Giincel veriler Tiirkcedeki yabanci kelime oraninin %23,72 oldugunu gdsterirken
arastirmalar, genc kusaklarin giinliik yasamda Tiirk¢e karsiliklar yerine yabanci sézclikleri
tercih etmesinin dilin yapisal blitiinliigl acgisindan risk olusturdugunu vurgulamaktadir. Bu
noktada, egitim ortamlarinda kullanilan materyallerin dil bilinci kazandirmadaki rolii kritik
o6nem tasimaktadir. Calismanin amaci, ortaokul 6grencilerinin glinliik dilde kullandiklar
yabanci kbkenli sbzciiklerin Tiirkge karsiliklarina yénelik farkindaliklarini artirmak ve bu amacla
gelistirilen “Tiirkcesi Varken” adli oyun temelli égretim materyalinin etkililigini incelemektir.
Arastirmada, bir egitim materyalinin tasarim, uygulama ve degerlendirme slireclerini kapsayan
“lirtin gelistirme temelli uygulama modeli” kullaniimistir. Materyal tasarim asamasinda 5.
sinif Tiirkge ders kitaplan taranarak en sik karsilasilan 50 yabanci kbkenli sézciik belirlenmis;
Canva programi araciligiyla én ylizii yabanci, arka ylizii Tiirkce karsiliklari iceren oyun kartlari
hazirlanmustir. Calisma grubu, Artvin il merkezinde bir ortaokulda 6grenim géren 25 kisilik 6. sinif
subesinden olusmaktadir. Uygulama stirecinde dgrencilere, es deger nitelikte 6n test ve son test
uygulanmis ve 6grencilerin iki hafta boyunca materyalle serbest etkilesim kurmalari saglanmistir.
Elde edilen veriler Microsoft Excel lizerinde betimsel analiz ydntemiyle ¢bziimlenmistir. Arastirma
sonuglar “Tiirkcesi Varken” kart oyununun 6grencilerin toplam basari puanlarinda anlamli bir
artis sagladigini gostermektedir. Ozellikle kelimeyi tanima becerisini 6lcen boliimlerde %78’lik
bir basari artisi kaydedilmistir. Ancak kelime (retme etkinlikleri ve acik u¢lu sorularin bulundugu
béliimlerde basarinin daha sinirli kaldigi gériilmdstiir. Bu durum, materyalle yogun etkilesim
kuran 6grencilerin daha yliksek gelisim gbstermesiyle birlikte degerlendirildiginde oyun temelli
materyallerin kelime farkindaligi olusturmada gliclii bir ara¢ oldugu ancak diizenli kullanim
ve ek etkinliklerle desteklenmesi gerektigi sonucuna ulasilmistir. Calsma, oyunlastirilmis
materyallerin Tiirkce derslerinde dil bilinci kazandirma siirecinde yliksek bir potansiyel tasidigini
ortaya koymasi ydnliiyle alana katki saglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: dil bilinci, Tiirkce dgretimi, oyun temelli 6grenme, 6gretim materyali gelistirme, yabanci
kékenli sézciikler
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GIiRIS

Dil, bir toplumun kiltirini, distince bigimini ve kimligini yansitan en temel iletisim
aracidir. Toplumlarin tarih boyunca politik, kiiltiirel, ekonomik ve sosyal etkilesimler icinde
bulunmalari dillerin birbirinden kelime alip vermesine neden olmustur. Bu stire¢ dil biliminde
odiingleme ya da alinti sézciik kavramlariyla ifade edilmektedir. Butln dillerde oldugu gibi

Tirkce de tarihin her doneminde yabanci dillerin etkisine maruz kalmis, bu etki her yiizyilda
farkl diizey ve bicimlerde devam etmistir.

Tiirkcenin tarihsel gelisimi incelendiginde ozellikle Arapca, Farsca, Fransizca, italyanca
ve son dénemde ingilizce basta olmak (izere pek cok dille yogun etkilesim yasandig
gorilmektedir. Cumhuriyet 6ncesi Tiirkgenin s6z varligina iliskin yapilan sayimlarda Arapca
kokenli s6zclklerin yaklasik %60, Farsca kokenli sozcuklerin ise %20 oraninda oldugu
belirtiimektedir (Bozkurt, 2012). Cumhuriyet'in ilk yillarinda basin dilinde yabanci kékenli
sozcuk kullanim oraninin %70 diizeyinde oldugu, Turk Dil Kurumunun kurulmasiyla birlikte
bu oranin zamanla azaldigi ve Tirk¢e kdkenli s6zciik kullaniminin artis gosterdigi ifade
edilmektedir (imer, 1994; Cotuksdken, 2002; Bozkurt, 2012).

Tark Dil Kurumunun yayimladigr Turkce Sozlik verilerine gore sozlikte yer alan toplam
60.152 s6zctiglin 45.888'i Turkce kokenli, 14.264'l de yabanci kdkenlidir. Buna gore Turkce
kokenli sézciiklerin orani %77,27, yabanci kokenli sozciiklerin orani ise %23,72'dir. Yabanci
kokenli sdzciikler arasinda Arapga (%10,68) ilk sirada yer almakta, bunu Fransizca (%7,72),
Farsca (%2,26) ve italyanca (%1,03) izlemektedir (Dagli, 2019). Bu veriler, Tiirkcenin tarihsel
sureg icerisinde onemli 6l¢lide 6dincleme yoluyla zenginlestigini ancak ayni zamanda
Turkge karsiliklarin kullaniminin geri planda kalabildigini gostermektedir.

Daglr'nin (2019) calismasinda, Turkcede yer alan yabanci kokenli sozciklerin dnemli bir
boliminin gunlik kullanimda yayginlastigi ve bu durumun dil bilinci acisindan cesitli
sorunlari beraberinde getirdigi belirtilmektedir. Glinlimuzde 6zellikle geng kusaklarin giinlik
yasamda problem, aktivite, organizasyon gibi yabanci kokenli sézcikleri sikca kullanmasi;
buna karsilik sorun, etkinlik, dizenleme gibi Turkge karsiliklarin daha az tercih edilmesi, dil
farkindaliginin gelistirilmesini gerekli kilmaktadir.

Dil bilinci, bireyin kendi dilinin yapisini tanimasi, diline deger vermesi ve onu bilingli bicimde
kullanmasiyla ilgilidir. Korkmaz’a (2002) gére yabanci kokenli sozciikler, toplumsal bir
duyarhlik ve dili koruma bilinci gelismedigi takdirde yalnizca s6z varligini degil, dilin yapisal
bltunliginu de olumsuz yonde etkileyebilmektedir. Bu nedenle bireylerin 6zellikle erken
yaslardan itibaren kendi dillerindeki sdzciklerin kdkenlerine iliskin farkindalik kazanmalari
blylk 6nem tagimaktadir.

Bu noktada egitim ortamlarinin rolli 6n plana ¢cikmaktadir. Tlirkce ders kitaplari, 6grencilerin
dil kullanim ahiskanliklarinin sekillenmesinde temel kaynaklardan biridir. Ders kitaplarinda yer
alan metinlerde yabanci kokenli s6zclklerin hangi siklikta ve hangi baglamlarda kullanildig
ogrencilerin dil tercihlerini dogrudan etkilemektedir. Dolayisiyla Tirkce ders kitaplarinda
yabanci kdkenli sézciiklere ne 6l¢lide yer verildiginin incelenmesi ve bu sézciklerin Tirkge
karsiliklarinin 6grencilere fark ettirilmesi dGnemlidir.

2026



TALIiM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKGE VE DiL EGITIMINDE IYi UYGULAMALAR KONFERANSI

Ote yandan egitim bilimleri alaninda yapilan arastirmalar, 5grenmenin kalic hale gelmesinde
gorsel materyallerin ve oyunlastiriimis 6grenme ortamlarinin etkili oldugunu ortaya
koymaktadir. Yapilandirmaci 6grenme yaklasimi dogrultusunda, 6grencilerin aktif katilimini
saglayan oyun temelli materyallerin 6zellikle kelime 6gretiminde motivasyonu artirdigi ve
o0grenmeyi destekledigi vurgulanmaktadir (Gultekin, Karadag & Yilmaz, 2007).

Bu baglamda gerceklestirilen calisma, Tiirkcede yaygin olarak kullanilan yabanci kokenli
sozciklerin Turkge karsiliklarini 6grencilerin fark etmelerini saglamak, dil bilincini gelistirmek
ve oyun temelli bir 6gretim materyali araciligiyla 6grenme siirecini desteklemek temel
hedeflerini esas almistir. Calisma kapsaminda Tirkce ders kitaplarinda yer alan yabanci
kokenli sdzclkler belirlenmis, bu sézclklerin Tiirkge karsiliklarini iceren kartlar hazirlanmis
ve gelistirilen kart oyununun 6grenciler izerindeki etkililigi incelenmistir.

YONTEM

Bu arastirmada, Uriin gelistirme temelli uygulama modeli kullanilmistir. Arastirma asamalari
su sekildedir:

Materyal Tasarimi ve Kelime Havuzu Olusturma: 5. sinif Tiirkce Dersi Ogretim Programi
ve ders kitaplari incelenerek Turkce karsiligi oldugu halde yabanci kokenli hali tercih edilen
59 sozclk belirlenmistir. TDK sozllik verileri ve uzman gorusleri dogrultusunda, ginliuk
dildeki kullanim sikligi ve kavram karmasasi yaratma potansiyeli dikkate alinarak 36 sézciik
secilmistir. Bu listeye, 6grencilerin farkindalik dlizeyini arttirmak amaciyla giinliik hayattan
14 s6zclk daha eklenerek toplam 50 kelimelik bir havuz olusturulmustur.

“Tiirkcesi Varken” Kart Oyunu: Belirlenen sozclklerle Canva Uzerinden kartlar
tasarlanmistir. Tasarimda Tirkce kokenli kelimeler kirmizi, yabanci kokenli kelimeler mavi
renk ile kodlanmistir. Materyal icin Tuirk Patent ve Marka Kurumuna tasarim tescil basvurusu
yapilmistir.

Veri Toplama Araclar ve Uygulama: Materyalin etkililigini 6lcmek amaciyla ¢coktan se¢cmeli,
eslestirme, dogru/yanhs ve acik uglu soru béliimlerinden olusan (her bolim 5, toplam
20 soru) on test ile son test hazirlanmistir. Calisma, Artvin il merkezindeki bir ortaokulda
O0grenim goren 23 6. sinif 6grencisiyle ylrutilmustir.

- Ogrencilere dnce 6n test uygulanmustir.

«  Materyal, sinif ortaminda tanitilarak bir kez oynatilmis ve serbest zamanlarda kullanilmak
Uzere iki hafta boyunca sinifta birakilmistir.

«  Sireg¢ sonunda farkli sorulardan olusan son test uygulanarak 6grenci gorisleri alinmistir.

Verilerin Analizi: On test ve son testten elde edilen nicel veriler Microsoft Excel aracihgiyla
analiz edilmistir. Bolim bazli dogru sayilari, basar ylizdeleri ve bireysel gelisim oranlari
hesaplanarak tablolar ve grafiklerle raporlanmistir.
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BULGULAR

Bu bolimde, “Turkcesi Varken” isimli kart oyununun etkililigini belirlemek amaciyla
uygulanan 6n test ve son testlerden elde edilen nicel verilere yer verilmistir.

Sekil 1
On Test ve Son Test Toplam Dogru Cevap Karsilastirma Grafigi

220
218
216
214
212
210
208
206
204
202
200

TOPLAM

m On Test Dogru Sayisi M Son Test Dogru Sayis

Sekil 1'de goruldiigi tizere On test ve son test toplam dogru cevap sayilari karsilastirildiginda
son testte 6n teste kiyasla daha fazla dogru cevap elde edildigi anlasiimaktadir. On testte
toplam 207 dogru cevap elde edilirken son testte bu sayinin 219'a yikseldigi belirlenmistir.
Buna bagl olarak on test ve son test arasinda toplam dogru cevap sayisinda 12 birimlik bir
artis oldugu gorilmektedir.

Tablo 1
On Test ve Son Test Béliim Bazli Sonug Karsilastirma Tablosu
Bolim On Test Son Test Fark On Test SonTest  Degisim (%)
Dogru Sayisi  Dogru Sayisi . Ortalama Ortalama
(St-0t)
A 31 55 24 1,34 2,39 77%
B 68 72 4 2,95 3,13 6%
C 77 74 -3 3,34 3,21 -4%
31 18 -13 1,34 0,78 -42%
TOPLAM 207 219 12 8,97 9,51 %6

Tablo 1'de goriildigi Gizere 6n test ve son test sonuclari bolim bazinda karsilastirildiginda
dogru cevap sayilarinda boliimlere gore farkhhklar oldugu belirlenmistir. Bolim Ada 6n
testte 31 olan dogru cevap sayisinin son testte 55'e ylkseldigi, bu artisin 24 dogruya karsilik
geldigi gortilmektedir. Buna bagl olarak bélim A'nin ortalama dogru sayisi 1,34'ten 2,39'a
yukselmis ve %77’lik bir artis kaydedilmistir.
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Bollim B'de On testte 68 olan dogru cevap sayisinin son testte 72'ye ciktigi ve dogru sayisinda
4 birimlik bir artis oldugu belirlenmistir. Bolim B'ye ait ortalama dogru sayisinin 2,95'ten
3,13’ yilkseldigi ve bu degisimin %6 oraninda oldugu gorilmustir.

Bolim C'de On testte 77 olan dogru cevap sayisinin son testte 74’e diisttiigi, dogru sayisinda
3 birimlik bir azalma oldugu belirlenmistir. Dolayisiyla bolim C'nin ortalama dogru sayisi
3,34’ten 3,21%e gerilemis ve degisim oraninin -%4 oldugu gorilmstdir.

Boliim D'de 6ntestte 31 olan dogru cevap sayisinin son testte 18'e diistliigu ve dogru sayisinda
13 birimlik bir azalma oldugu belirlenmistir. B6lim D’ye ait ortalama dogru sayisinin 1,34'ten
0,78'e geriledigi ve bu degisimin —%42 oraninda oldugu gorilmustdr.

Genel toplam incelendiginde 6n testte 207 olan toplam dogru cevap sayisinin son testte
219'a yukseldigi ve toplam dogru sayisinda 12 birimlik bir artis oldugu belirlenmistir. Buna
bagli olarak toplam ortalama dogru sayisi 8,97'den 9,51%e yiikselmis ve genel degisim
oraninin %6 oldugu gortlmustar.

sekil 2

On Test ve Son Test Béliim Bazli Dogru Cevap Karsilastirma Grafigi
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B On Test Dogru Sayist M Son Test Dogru Sayisi

Sekil 2" de gorildigl lzere 6n test ve son test bolim bazl toplam dogru cevap sayilari
karsilastinldiginda bolimler arasinda farkhliklar oldugu belirlenmistir. B6lim A'da 6n testte
31 olan toplam dogru cevap sayisinin son testte 55'e yiikseldigi, boliim B'de 6n testte 68 olan
toplam dogru cevap sayisinin son testte 72'ye ciktigi, bolim C'de ise 6n testte 77 olan dogru
cevap sayisinin son testte 74’e geriledigi belirlenmistir.

Bolim D'de 6n testte 31 olan toplam dogru cevap sayisinin son testte 18'e distiigi ve bu
bolimde belirgin bir azalma meydana geldigi gorilmektedir.
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sekil 3

On Test ve Son Test Boliim Bazli Kisi Basi Ortalama Dogru Cevap Karsilastirma Grafigi
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Sekil 3'e bakildiginda bolim A'da kisi basi ortalama dogru cevap sayisinin 6n testte 1,34 iken
son testte 2,39'a yukseldigi gortilmektedir.

Bolim B'de 6n testte 2,95 olan kisi basi ortalama dogru cevap sayisinin son testte 3,13'e
ciktigi, bolim C'de ise 6n testte 3,34 olan ortalama dogru cevap sayisinin son testte 3,21
geriledigi gorilmektedir.

Bolim D'de kisi basi ortalama dogru cevap sayisinin 6n testte 1,34 oldudu, son testte ise bu
degerin 0,78%e diistigu belirlenmistir.
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Tablo 2
On Test ve Son Test Bireysel Toplam Dogru Sayisi ve Fark Tablosu
No. Ogrenci Kodu Ot Toplam Dogru St Toplam Fark Yiizdelik
Sayisi Dogru Sayisi Oran
1. 015 7 13 6 86%
2. 02 5 8 3 60%
3. 018 7 11 4 57%
4, 021 7 10 3 43%
5. 016 9 12 3 33%
6. 07 7 9 2 29%
7. 06 8 10 2 25%
8. 09 8 10 2 25%
9. 03 9 11 2 22%
10. 020 6 7 1 17%
11. 023 6 7 1 17%
12. 05 8 9 1 13%
13. on 10 10 0 0%
14. 012 14 14 0 0%
15. 013 7 7 0 0%
16. 019 6 6 0 0%
17. 022 11 11 0 0%
18. 04 7 7 0 0%
19. 01 15 14 -1 -7%
20. 010 11 10 -1 -9%
21. 024 15 11 -4 -27%
22. 017 9 5 -4 -44%
23. 08 15 7 -8 -53%
TOPLAM 207 219 12 6%
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Tablo 2'de, 6n test ve son testte elde edilen bireysel toplam dogru cevap sayilarinin
karsilastirmasina yer verilmistir. Ogrenci bazli inceleme sonucunda dogru cevap
sayillarindaki degisimin +6 ile -8 arasinda oldugu belirlenmistir. En yliksek artisin 6 dogru ile
015 kodlu 6grencide, en yiiksek diisisiin ise -8 dogru ile O8 kodlu 6grencide gerceklestigi
gorilmektedir.

Tabloya gore 6 6grencinin 6n test ve son testteki toplam dogru cevap sayisinin degismedidi,
12 6grencinin dogru cevap sayisinin arttigi, 5 6grencinin ise dogru cevap sayisinin azaldigi
belirlenmistir.

Geneltoplamincelendiginde 6n testte 207 olan toplam dogru cevap sayisinin son testte 219'a
yukseldigi, bireysel degisimlere ragmen toplam dogru sayisinda 12 birimlik bir artis oldugu
gorilmektedir. Buna bagli olarak toplam basari oraninda %6’lik bir artis kaydedilmistir.

Sonug olarak bu kart oyunu, dil farkindaligi olusturma siirecinde sadece bilgi aktarimi araci
olmaktan ziyade o6grencinin materyalle kurdugu etkilesimin niteligine gore sekillenen
dinamik bir 6gretim materyali olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bolim bazli dalgalanmalar ve
ogrenci bazh farkhhklar, bu tiir oyunlastirilmis araglarin tek basina yeterli olmadigini ancak
diizenli kullanim, glnlik hayatla iliskilendirilmis kelime se¢imi ve 6gretmen rehberligiyle
birlestiginde kalici bir dil bilinci olusturabilecegini kanitlamaktadir. Bu c¢alisma, kelime
ogretiminde kullanilan materyallerin tasariminda gorsel cekiciligin, kelimelerin kullanim
sikliginin ve kavramsal derinligin dnemli degiskenler oldugunu ortaya koyarak gelecekteki
materyal gelistirme calismalarina katki saglayacak niteliktedir.

SONUCLAR VE ONERILER

“Tirkcesi Varken” kart oyununun etkililigini inceleyen bu calismada 6n test ve son test
verileri degerlendirilmistir. Arastirma midahalesi, toplam dogru cevap sayisini 207'den 219'a
yukselterek genel basarida %6’lik sinirli bir artis saglamis ve hipotezi kismen desteklemistir.

Bolim bazh analizler, materyalin belirli becerilerde yiiksek etkiye sahip oldugunu ancak
karmasik gorevlerde sinirli kaldigini gostermektedir. Bolim A'daki %78’lik dikkate deger
artis, kartlarin somut bilgi aktarimindaki giiciini kanitlamaktadir. Bolim B'de goézlenen
%6'lk sinirh artis, materyalin bilgiyi pekistirdigini ancak bulylk bir degisim yaratmadigini,
bolum C'deki %4'lik disls ise materyalin bu alandaki yetersizligini ortaya koymustur. Her
iki bolimde de soru yapilarindan kaynakl sans faktoriinlin etkili oldugu dustinilmektedir.
En belirgin gerileme, dogru sayisinin %42 distigu bolim D'de yasanmistir. Son test sonrasi
yapilan goriismeler, bu diistisiin temel nedeninin on testte glinliik hayatta sik¢a kullanilan
kelimeler sorulurken son testte sadece kartlarda goriilen ve yeterince pekistirilmemis
kelimelerin sorulmasindan kaynaklandigini gostermistir.
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Ogrenci bazl inceleme, 12 6grencinin basarisinda artis oldugunu géstermis; materyalle daha
sik etkilesim kuran égrencilerin (015, 018, 02, 021, 016) dogru cevap sayilarinda belirgin
artislar gdzlenmistir. Bu bulgu, materyalin dlizenli kullaniminin dnemini ortaya koymaktadir.
Bulgular, literaturde (Giltekin vd., 2007) yer alan oyunlastiriimis ve gorsel materyallerin
o0grenme surecini destekledigine yonelik ¢ikarimlarla 6rtiismektedir.

Arastirmanin sinirhliklar arasinda, testlerde farkh sorularin kullaniimasi ve 6grencilerin
serbest zamanlarda materyali kullanim sikliginin kontrol edilememesi yer almaktadir. Sonug
olarak calisma, sinirlidiizeyde de olsa dil farkindahgi olusturma amacina ulasmistir. Gelistirilen
kart oyununun tek seferlik degil diizenli ve siirekli bir sekilde kullaniimasi sartiyla Tiirkce
derslerinde etkili bir destekleyici materyal potansiyeline sahip oldugu distuntlmektedir.

Bu calisma kapsaminda elde edilen 6n test ve son test verileri kart oyununun 6grencilerin
bolim bazli dogru cevaplari lizerinde farkli diizeylerde etkili oldugunu gostermektedir. Bu
bulgulara dayal olarak asagidaki 6neriler sunulmustur:

1. Kart oyununun daha uzun stireli ve duizenli kullanimi materyalin etkisini de arttirabilir.

2. Bulgularin genellenebilirligini artirmak amaciyla kart oyununu farkh okul ve siniflarda
uygulanabilir.

3. Kartlann farkh sinif dizeylerinde uygulanarak etkililiginin karsilastirmali  olarak
incelenmesi alana katki saglayabilir.

4. Kart oyunun etkisinin sinirli oldugu gorildigiinden 6grenci gorisleri yapilandiriimis bir
form ile toplanarak materyalin gelistiriimesine yonelik ayrintili veri saglanabilir.

5. On testteki basar yiizdesinin son testte distigu gérildigiinden kart oyunu farkh
seviyelere hitap edecek sekilde glincellenebilir.

6. Ogrencilerin kartlarla ne kadar oynadiginin kontrol edilmesi zor oldugu icin dijital bir
versiyonu gelistirilebilir.

7. Gelistirilen kart oyunu ile geleneksel kelime o6gretme yontemlerinin etkililigi
karsilastirmali olarak incelenebilir.
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OZET

Bilimsel kavram ve terminolojinin dogru ve anlamli bicimde 6grenilmesi 6grencilerin bilimsel
dlistinme becerilerinin gelisiminde nemli bir yere sahiptir. Bilimsel dil, glindelik dilden farkli olarak
yogun kavramsal yapi ve disipline 6zgli terimler icerdiginden bu kavramlarin erken yaslarda
ve baglam icinde 6gretilmesi gerekmektedir. Bu durum, 6grencilerin akademik basarilarinin
ve bilimsel okuryazarlik diizeylerinin artinlmasinda belirleyici olmaktadir. Ancak arastirmalar,
ilkokul 6grencilerinin bilimsel kavramlara yénelik farkindaliklarinin sinirli oldugunu ve bilimsel
terminolojiyi glinliik dil ile iliskilendirmekte glicliik yasayabildiklerini géstermektedir. Bu nedenle
bilimsel icerigin yas diizeyine uygun, anlasilabilir ve blitiinciil 6grenme ortamlariyla sunulmasi
6nem tasimaktadir. Bu baglamda geleneksel dgretim yontemlerinin étesine gecilerek dijital ve
gorsel destekli 6grenme ortamlarinin kullanimi 6n plana ¢itkmaktadir. Bu arastirmanin amaci, web
2.0 aracglariyla gelistirilen dijital ve basili biitiinciil 5grenme materyallerinin 6zel yetenekli ilkokul
ogrencilerinin bilimsel s6z varligi gelisimi (izerindeki etkisini incelemektir. Arastirma, nitel arastirma
ybntemlerinden ézel durum ¢alismasi deseniyle ytiriitiilmUstdir. Calisma grubunu 2025-2026 egitim
Ogretim yilinda bir bilim ve sanat merkezinde égrenim géren 8-10 yas araligindaki 10 dzel yetenekli
6grenciolusturmaktadir. Arastirma kapsaminda bilim insani konusturma videolari, QR kod destekli
kitapgiklar, sanal sergi gibi dijital ve basili materyallerden olusan 6grenme ortami iki haftalik siirecte
uygulanmustir. Veriler, uygulama sonrasinda yari-yapilandirilmis gériismeler araciligiyla toplanmis
ve icerik analizi yontemiyle ¢bziimlenmistir. Arastirma bulgulari, dijital ve basili materyallerin
birlikte kullanildigi 6grenme ortamlarinin 6grencilerin bilimsel kavramlara yénelik ilgisini
artirdigini, bilimsel kelime dagarciklarini gelistirdigini ve bilimsel dili daha anlasilir hdle getirdigini
gostermektedir. Ozellikle gérsel ve etkilesimli iceriklerin kavramlarin 6grenilmesini kolaylastirdidi
ve dgrencilerin dikkatini ¢ektigi belirlenmistir. Bununla birlikte 6grenciler, materyallerin gorsel
zenginlik, etkilesim dtizeyi ve kavram agiklamalan agisindan gelistirilebilecegine yénelik 6nerilerde
bulunmustur. Sonug olarak web 2.0 destekli dijital ve basili 6grenme materyallerinin ilkokul
diizeyinde bilimsel terminoloji égretiminde etkili oldugu belirlenmistir. Bu dogrultuda dgretim
stireglerinde dijital ve basili iceriklerin birlikte kullaniimasi, materyallerin gérsel ve etkilesimli
Ogelerle zenginlestirilmesi, kavram haritalari ve s6zlliklerle desteklenmesi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: bilimsel terminoloji, bilimsel s6z varligi, dijital icerik, web 2.0 araglan, bitiinciil 5grenme materyali
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GIiRIS

Bilimsel kavram ve terminolojinin dogru ve anlamli bicimde 6grenilmesi, 6grencilerin bilimsel
distinme becerilerinin gelisiminde temel bir rol oynamaktadir. Bilimsel bilgi, gtindelik dilden
farkl olarak kavramsal yogunlugu yuksek, disipline 6zgu terimler iceren ve soyut anlam
iliskileri barindiran bir yapiya sahiptir. Bu nedenle bilimsel kavram ve terimlerin zengin kelime
dagarcigiyla iliskilendirilerek 6gretilmesi dil egitimi acisindan dnemli goriilmektedir. Bilimsel
terminolojinin erken yaslarda sistemli ve baglamsal bicimde kazandirilmasi 6grencilerin
akademik basarilarini ve bilimsel okuryazarlik diizeylerini dogrudan etkilemektedir. Nitekim
Onan (2016), terim 6gretiminin Tirkce egitimi baglaminda sistemli bir s6z varligi calismasi
gerektirdigini ve kavram 6gretimi ile dil gelisiminin birbirinden ayri distnilemeyecedini
vurgulamaktadir. Bilimsel kelime dagarciginin gelistirilmesi yalnizca metinlerin anlagiimasini
degil, ayni zamanda 0Ogrencilerin ders siirecine aktif katilimini ve bilissel gelisimini de
desteklemektedir (Gocger, 2015).

ilkokul diizeyinde égrencilerin bilimsel kavramlarla etkilesim kurmalari, akademik séz
varliklarinin gelisimini desteklemektedir (Goger, 2015). Bununla birlikte arastirmalar, ilkokul
ogrencilerinin bilimsel kavramlara iliskin farkindaliklarinin sinirli oldugunu ve bilimsel
terminolojiyi ginlik dil ile iliskilendirmekte zorlandiklarini gdstermektedir. Kalayci (2018)
tarafindan yapilan arastirmada, 6grencilerin “bilim” ve “fen” kavramlarina iliskin metaforik
algilarinin ¢ogunlukla deney ve laboratuvar ile sinirli kaldigi belirlenmistir. Bu durum,
bilimsel kavramlarin icerdigi terminolojik zenginligin 6grenciler tarafindan yeterince
yapilandirilamadigini gostermektedir.

Bilimsel terminolojinin 6gretiminde yalnizca ders kitaplarina dayali geleneksel yaklasimlarin
yeterli olmadigi; gorsel destekli, coklu ortam iceren ve dijital iceriklerle zenginlestirilmis
o0grenme ortamlarinin kavramsal 6grenmeyi destekledigi belirtiimektedir (Uygug Temel &
Bulut, 2024). Arastirmalar, gorsel destekli dijital sozllik gibi teknoloji temelli uygulamalarin
kelime hazinesi gelisimine ve okudugunu anlama becerisine olumlu katki sagladigini ortaya
koymaktadir (Cahskan, 2026). Sistematik literatiir incelemeleri de web 2.0 araglarinin dil
ogretiminde kelime hazinesi ve temel dil becerilerini gelistirdigini gostermektedir (Yasar
Saghk & Yildiz, 2021). Teknoloji destekli 6gretim ile geleneksel materyallerin karsilastirildig
bir calismada da teknoloji temelli uygulamalarin 6grencilerin kelime dagarcigini gelistirmede
daha etkili oldugu belirlenmistir (Giirkan, 2018). Ayrica teknoloji destekli baglamsal kelime
etkinliklerinin 6grencilerin motivasyonunu artirdigi ve kelime bilgisini daha etkili bicimde
gelistirdigi ifade edilmektedir (Yildiz & Bulundu, 2025).

Literatlirde dijital ve basili materyallerin birlikte kullanildigi 6grenme ortamlarinin bilimsel
terminoloji Gzerindeki etkilerini inceleyen calismalar sinirhdir. Bu arastirmada, bilim insani
konusturma videolari, QR kod destekli kitapgiklar ve sanal sergiden olusan bitiinctl bir
0grenme ortaminin 6grencilerin bilimsel s6z varhigi tzerindeki etkileri incelenmektedir.
Arastirma ile Turkce ve dil egitimi alaninda bilimsel terminoloji 6gretimine ydnelik
uygulamaya dayali bir model sunulmasi da planlanmaktadir.
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Arastirmanin Amaci

Arastirmanin temel amaci, web 2.0 aracglariyla gelistirilen dijital ve basili bitincil 6grenme
materyallerinin 6zel yetenekli ilkokul 6grencilerinin bilimsel s6z varligi gelisimi Gzerindeki
etkisini incelemektir. Ayrica 6grencilerin dijital ve basil iceriklere iliskin degerlendirmeleri
ve bilimsel terminoloji ile s6z varliginin gelistiriimesine yonelik dnerilerinin belirlenmesi de
hedeflenmektedir. Bu baglamda arastirmada alt problemlere yanit aranmaktadir:

1. ilkokul 6grencilerinin dikkatlerini bilim insani konusturma videolari, QR kodlu kitapcik
ve sanal sergide karsilastiklari bilimsel kavram ve terimlerden hangileri cekmektedir?

2. Dijital ve basih iceriklerin 6grencilerin bilimsel terminolojiye iliskin kelime dagarcigini
gelistirmeye katkisina yonelik algilari nelerdir?

3. Ogrencilerin dijital ve basili iceriklerde kullanilan bilimsel dilin ve kavram aciklamalarinin
anlasilabilirligine iliskin degerlendirmeleri nelerdir?

4. Bilimsel terminoloji ve s6z varligini gelistirmek amaciyla dijital ve basili iceriklerin
iyilestirilmesine yonelik 6grenci onerileri nelerdir?

Arastirmanin Onemi

Literatlrde bilimsel terminoloji, kelime 6gretimi ve teknoloji destekli 6grenme ortamlarina
yonelik cesitli calismalar bulunmaktadir (Glrkan, 2018; Kalayci, 2018; Onan, 2016). Ancak
dijital ve basili materyallerin birlikte kullanildigi bitiinctl 6grenme ortamlarinin ilkokul
diizeyindekidgrencilerin bilimsel s6zvarligi gelisimi Gizerindeki etkisiniinceleyen calismalarin
sinirli oldugu gériilmektedir. Ozellikle bilim insani konusturma videolari, QR kod destekli
kitapciklar ve sanal sergi gibi farkli grenme ortamlarinin birlikte kullanildigi uygulamalarin
ogrencilerin bilimsel kavramlara yonelik farkindaliklari ve bilimsel dil gelisimleri lizerindeki
etkilerine iliskin arastirmalara ihtiya¢c duyulmaktadir.

Bu arastirmanin 6zglin yoni, web 2.0 araglariyla gelistirilen dijital icerikler ile basil
materyalleri biitlncll bir 6grenme ortami icerisinde ele almasidir. Arastirma, 6grencilerin
bilimsel terminolojiye yonelik ilgi ve dikkat duizeylerini, bilimsel kelime dagdarciklarini ve
bilimsel dilin anlasilabilirligine iliskin gorislerini blttincil olarak inceleyerek alana kapsaml
bir bakis acisi sunmaktadir.

Calismanin bulgularinin bilimsel terminoloji 6gretimine yonelik materyal gelistirme siireclerine
katki saglamasi, dijital ve basil iceriklerin birlikte kullanimina iliskin uygulamalara rehberlik
etmesi ve web 2.0 destekli 6grenme ortamlarinin ilkokul diizeyinde kullanimina yonelik érnek
bir uygulama modeli sunmasi beklenmektedir. Ayrica arastirmanin bilimsel s6z varliginin
gelistirilmesine yonelik yapilacak gelecekteki calismalara kaynak olusturacagi diisiniilmektedir.

Arastirmanin Sinirlihklar

Arastirma, 2025-2026 egitim 6gretim yilinda Trabzon ilinde bir bilim ve sanat merkezinde
egitim gorenilkokul 6grencileriyle sinirlidir. Arastirma verileri 6grencilerin yari-yapilandiriimig
gorismelerde ifade ettikleri gorislere dayalidir.

Arastirmanin Sayiltilan

Arastirmanin yuritaldiga kurumdaki 6grencilerin yari-yapilandiriimis miulakat sorularini
ictenlikle ve dikkatlice cevapladiklari varsayilmistir.
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YONTEM

Bu bolim arastirmanin desenini, evren ve 6rneklemini, kullanilan veri toplama araglarini,
veri toplama siirecini ve verilerin analizinde kullanilan yontemleri kapsamli bir sekilde
aciklamaktadir.

Arastirma Modeli

Bu arastirma, nitel arastirma yaklasimi ¢ercevesinde yiritilmustir. Calismada, belirlenen
bir bilim ve sanat merkezinde 6grenim goren 6grencilerin incelenmesi hedeflendiginden
arastirma deseni olarak “6zel durum calismasi” tercih edilmistir. Ozel durum calismalari,
belirli bir durumun ya da sinirh sayidaki durumlarin derinlemesine ve ayrintili bicimde
analiz edilmesine olanak taniyan bir arastirma yontemidir. Bu yaklasimda, incelenen
durumu etkileyen unsurlar (ortam, bireyler, olaylar ve suregler vb.) bitincil bir bakis
agisiyla ele alinmakta ve s6z konusu unsurlarin durum tzerindeki etkileri ya da durumdan
nasil etkilendikleri kapsamli bicimde degerlendirilmektedir (Yildinm & Simsek, 2018).
Arastirmanin uygulanabilmesiicin gerekli izinler ilgili kurum ve yetkili mercilerden alinmistir.

Evren ve Orneklem

Arastirma, 2025-2026 egitim 6gretim yilinda Trabzon ilinde bir bilim ve sanat merkezinde
0grenim goren 8-10 yas araligindaki 6zel yetenekli 10 ilkokul 6grencisi ile gerceklestirilmistir.
Arastirmaya katilanlarin 3'U erkek, 7'si kiz 6grencidir. Calisma grubunun belirlenmesinde
amach ornekleme yontemlerinden uygun ornekleme tercih edilmistir. Bu yontem zaman,
maliyet ve is glci agisindan arastirmaciya kolaylik saglamaktadir (Buyukoztiirk vd.,
2016). Katilimcilar gonullilik esasina gore belirlenmis ve arastirmanin amaci hakkinda
bilgilendirilmistir.

Bilim ve sanat merkezlerinde yduritilen destek egitim programinda bilimsel kavram ve
terminolojiye yonelik iceriklerin bulunmasi géz 6niinde bulundurularak calisma grubunun
ilkokul diizeyindeki o6grencilerden olusturulmasi uygun gortlmdistir. Bu baglamda
ogrencilerin erken yasta bilimsel kavram ve terimlerle karsilasmalari ve bilimsel dil
gelisim sureclerinin desteklenmesi agisindan bu grubun arastirmanin amaciyla ortustugu
degerlendirilmistir.

Veri Toplama Araglan

Arastirmada verilerin toplanmasi amaciyla yari-yapilandiriimis milakat yontemi tercih
edilmistir. Bu yontem, incelenmek istenen konu hakkinda katilimcilardan benzer tirde
verilerin sistematik bicimde toplanmasini saglayan bir goriisme tiirtdir (Yildirrm & Simsek,
2018). Bu yaklasimda goriisme dncesinde, gérismeciye rehberlik edecek sorularin yer aldig
bir gortiisme formu hazirlanir. Yari-yapilandiriimis goriismede goriisme formu yaklasimi
kullanildigi icin elde edilen veriler, yapilandiriimamis gorismelere kiyasla daha sistematik
nitelik tasimaktadir. Bu durum, verilerin diizenlenmesini ve analiz stirecini kolaylastirmaktadir
(Patton, 2014). Ogrencilere 4 sorudan olusan yari-yapilandirilmis miilakat uygulanmistir.
Bu calismada kullanilan yari-yapilandiriimis miilakat formu, tasarlanan bilimsel terminoloji
odakli dijital ve basiliiceriklerin 6grencilerin bilimsel kavram ve terimlere yonelik farkindalik
diizeylerine, bilimsel kelime dagarciklarina ve bilimsel dilin anlasilabilirligine iliskin algilarina
ne oOlclide katki sagladigini belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Milakat sorular, literatir
taramasi ve uzman gorisleri dogrultusunda gelistirilmistir (Blytkozturk vd., 2016).
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Verilerin Toplanmasi

Arastirma kapsaminda web 2.0 araclan kullanilarak hazirlanan bilim insani konusturma
videolari, QR kod destekli kitapgciklar ve sanal sergiden olusan dijital ve basili 6grenme
materyalleri iki haftalik stirecte uygulanmistir. Uygulama stirecinde 6grenciler ikiser kisiden
olusan bes grup halinde calismistir. Her grup, her biri 40 dakikadan olusan dort ders saati
boyunca dijital ve basili iceriklerle desteklenen etkinliklere katilmistir. Uygulama her grup
icin haftada bir glin olmak tzere iki hafta stirmis ve her 6grenci toplam sekiz ders saatinden
olusan yapilandiriimis 6grenme surecine dahil olmustur. Uygulamanin tamamlanmasinin
ardindan 6grencilerin stire¢ hakkindaki gorislerini ve deneyimlerini belirlemek amaciyla
yari-yapilandiriimis goérismeler gergeklestirilmistir.

Dijital ve basili materyallerin icerigini olusturan 20 Tiirk bilim insani, farkli bilim alanlarini
temsil edecek bicimde cesitlendirilmistir (Tablo 1). Bu ¢esitlendirmenin amaci, 6grencilerin
cesitli disiplinlere ait bilimsel kavram ve terimlere yonelik farkindaliklarini artirmak ve
bilimsel terminolojiye iliskin bilgi diizeylerini gelistirmektir.

Tablo 1

Dijital ve Basili iceriklerde Yer Verilen Tiirk Bilim insanlari ve Calisma Alanlari

21. Yiizyl Tiirk Bilim insanlari Calisma Alani

Halil inalcik

Oktay Sinanoglu
Gazi Yasargil
Aziz Sancar

Canan Dagdeviren

Engin Ank
Cahit Arf
Dilhan Eryurt
ivet Bahar

Naside Gozde Durmus
Mete Atature

Celal Sengor

Duygu Ozmadenci
Berna S6zen

Burcu Ozsoy

Nihat Berker

Feryal Ozel

Feza Gulrsey

Tamer Basar

Hulusi Behcet

Tarih
Kimya, molekdiler biyoloji, Tirkce
Norosirirji, mikrocerrahi

Biyokimya, molekdler biyoloji, DNA onarimi, kanser
arastirmasi

Medikal teknoloji, malzeme bilimi fizik,
biyomuhendislik

Parcacik fizigi
Matematik
Astrofizik

Hesaplamali biyoloji, molekiiler biyofizik sistem
biyolojisi, bilgisayar destekli ilag kesfi

Molekdler biyoloji

Fizik (kuantum ve kati hal optigi)

Yer bilimci, jeoloji, cografya, tarihi cografya
Biyoloji

Biyoloji

Deniz buzu uzaktan algilama, kutup arastirmalar
Fizik-istatistiksel mekanik

Astrofizik, matematik

Cekirdek fizigi

Elektrik muhendisligi

Tip doktoru Behget hastaligini tarif eden ilk bilim
insani
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Verilerin Analizi

Arastirmanin verileri icerik analizi ydontemiyle ¢éziimlenmistir (Yildirrm ve Simsek, 2018).
Analiz strecinde oncelikle 6grenci gorusleri kodlanmis, benzer kodlar bir araya getirilerek
kategoriler olusturulmus, ardindan bu kategoriler daha {ist diizey temalar altinda
toplanmistir. Elde edilen tema, kategori ve kodlar 6grencilerin dogrudan ifadelerinden
alinan kanitlarla desteklenerek yorumlanmustir. “Bilimsel Terminolojiye Yénelik ilgi ve Dikkat”
temasi, 6grencilerin bilimsel kavramlara yonelik ilgi, dikkat ve farkindalik diizeylerini ortaya
koymak amaciyla incelenmistir. “Bilimsel Kelime Dagarcigi Gelisimi” temasi kapsaminda
ogrencilerin uygulama siirecinde 6grendikleri yeni bilimsel terimleri ifade etme ve kullanma
bicimleri degerlendirilmistir. “Bilimsel Dilin Anlasilabilirligi” temasi altinda dijital ve basili
materyallerde yer alan kavramlarin agiklanabilirligi, anlatim bicimi ve gorsel desteklerin
dgrenciler tarafindan nasil algilandigi analiz edilmistir. “iceriklere Yonelik Ogrenci Onerileri”
temasi kapsaminda ise 6grencilerin materyallerin iyilestiriimesine iliskin gorisleri kodlanmis;
oyunlastirma, gorsel zenginlik, etkilesim ve kavram aciklamalarina yonelik onerileri
degerlendirilmistir.

BULGULAR VE YORUMLAR

Arastirma kapsaminda elde edilen veriler, 6grencilerin yari-yapilandiriimis milakat sorularina
verdikleri yanitlar dogrultusunda dort tema altinda incelenmistir.

1.Bilimsel Terminolojiye Yonelik ilgi ve Dikkat

Tablo 2
Ogrencilerin Bilimsel Terminolojiye Yonelik llgi ve Dikkatleri (n=10)
Tema Kategori Kod Katilimcilar f
Bilimsel Uzay ve astronomi Astrofizik 01,04, 09,010 4
Tgrmi.no.loj.iye kavramlari Nétron yildizlari 04, 05, 08, 09 4
Yonelik llgi ve L
Dikkat Astronomi 01,05,08 3
Yasam bilimleri DNA 02,04, 09 3
DNA onarimi 02,04 2
Mikrobiyoloji 04, 09 2
Biyoteknoloji 06, 02 2
Fizik kavramlari Kuantum fizigi 04, 05 2
Parcacik fizigi 05 1
Diger bilimsel Kara delik 06, 08 2
kavramlar Kozmik 08,09 2
Yer bilimi 08 1
Toryum madeni 03 1
Nobel Odiilii 02 1
Kayan mikroskop 01 1
iklim degisikligi 010 1

Not: f= Frekans. Ayni 6grenci birden fazla bilimsel kavram ifade ettigi icin frekans toplami katilimci sayisint asmaktadir.

2026



TALIiM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKGE VE DiL EGITIMINDE IYi UYGULAMALAR KONFERANSI

Ogrencilerin bilim insani konusturma videolari, QR kodlu kitapciklar ve sanal sergi aracihgiyla
karsilastiklari bilimsel kavramlara yonelik ilgilerinin arttigi belirlenmistir. Ozellikle astronomi,
astrofizik, biyoteknoloji, kuantum fizigi ve DNA gibi kavramlarin 6grencilerin dikkatini cektigi
gorilmustdr.

Tablo 2 incelendiginde 6grencilerin en fazla ilgi gosterdigi bilimsel kavramlarin ise astrofizik
(f=4) ve nétron yildizlan (f=4) oldugu goriilmektedir. Ogrenci ifadeleri incelendiginde
kavramlarin daha c¢ok ilging, yeni ve dikkat cekici olmalari nedeniyle 6ne c¢iktigi
anlasilmaktadir. Ornegin bir dgrenci, “Kuantum fizigi, astrofizik ve evrim gibi kelimeler
ilgimi cekti” (O4) ifadesini kullanirken baska bir dgrenci “Kara delik, nétron yildizi ve kozmik
kavramlar dikkatimi cekti’ (08) seklinde goris bildirmistir.

Bu bulgular, dijital ve gorsel iceriklerin 6grencilerin dikkatini cekmede etkili oldugunu ve
bilimsel kavramlara yonelik farkindalik olusturdugunu gostermektedir.

2. Bilimsel Kelime Dagarcigi Gelisimi

Tablo 3

Ogrencilerin Bilimsel Kelime Dagarcigi Gelisimi ve Gelistirilen iceriklerin Ogrenmeye Katkisina
lliskin Gériisleri (n=10)

Tema Kategori Kod Katihmcilar f

Bilimsel Bilimsel terim Astrofizik 01,04, 010 3

Kelime 6grenme Astronomi 01,05, 09 3
Dagarcigi i s

Gelisimi Evren 05, 06,010 3

DNA 05, 06 2

Biyokimya 01,06 2

Genetik 05,010 2

Biyoteknoloji 02, 06 2

Kuantum fizigi 04,05 2

Medikal teknoloji 01,02 2

Mikrocerrahi 04, 67 2

Parcacik fizigi 06, 67 2

Ogrenmeye katki Katki sagladi 01,03,04,05,06, 9

07,08,09,010
Kismen katki sagladi 02 1

Not: f= Frekans. Ayni 6grenci birden fazla bilimsel kavram ifade ettigi icin frekans toplami katilimci sayisint asmaktadir.
Bilimsel kelime dagarcigi gelisimi temasindaise 6grencilerin biyiik cogunlugu (f=9) dijital ve
basili iceriklerin bilimsel terimleri 6grenmelerine katki sagladigini ifade etmistir. Ogrenciler;
biyokimya, biyoteknoloji, astrofizik, genetik, DNA, parcacik fizigi, mikrocerrahi gibi bircok
bilimsel terimi 6grendiklerini belirtmistir.
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Ornegin,

“Medikal teknoloji, yapay zeka, astrofizik gibi kelimeler 6grendim.” (O1)
“Laboratuvar, kuantum fizigi, genetik, DNA gibi kavramlari 6grendim.” (O5)
“Biyokimya, parcacik fizigi ve kara delik kavramlarini 6grendim.” (06)

Bu ifadeler, 6grencilerin yalnizca kavramlari fark etmekle kalmadiklarini ayni zamanda bu
kavramlari 6grenerek kendi kelime dagarciklarina kattiklarini gostermektedir.

Bununla birlikte bazi 6grenciler katkiyi “Biraz katki sagladi.” (02) seklinde ifade ederek
o6grenmenin bireysel farkliliklar gosterebildigini ortaya koymustur.

3. Bilimsel Dilin Anlagilabilirligi
Tablo 4

Gelistirilen iceriklerdeki Bilimsel Dilin Anlasilabilirligine iliskin Ogrenci Gériisleri (n=10)

Tema Kategori Kod Katihmcilar f

Bilimsel Dilin Kavramlari Anlamini arastirma 01,02,03,04,05, 7

Anlagilabilirligi ~ anlamlandirma gereksinimi 08,010
Yeni bilimsel kelime 04,05,06,07,09 5
6grenme

iceriklerin katkisi  Videolarin 6grenmeyi 07 1

kolaylastirmasi
iceriklerin anlasilirolmasi 010 1
Yeni bilim dallarini 09 1
6grenme

Not: f = Frekans. Ayni 6grenci birden fazla gorts bildirdigi iin frekans toplami katilimci sayisini asmaktadir.

Tablo 4 incelendiginde dijital ve basili iceriklerin yeni kavramlari fark etmeyi sagladigi ancak
ogrencilerin biytk bolimunin (f=7) bilimsel kavramlarin anlamlarini 6grenebilmek icin ek
arastirma yaptigi belirlenmistir.

“Kelimelerin anlamlarini internetten arastirdim.” (O1)

“Bazilarinin anlamlarini kendim arastirdim.” (02)

“Yeni kelimeler duydum ve arastirdim.” (O5)

Bununla birlikte icerikler 5grenmeyi kolaylastirici bulunmustur:
“Videolari tekrar izleyebilmek kelimeleri 56renmemi kolaylastirdi.” (07)
“Icerikler anlasilirdi” (O10)

Bu bulgular, iceriklerin farkindalik olusturma acisindan etkili ancak kavramlarin aciklanmasi
agisindan gelistirilmeye agik oldugunu gostermektedir. Bu durum 6grencilerin bagimsiz
O0grenme ve arastirma suireclerini destekledigini de gostermektedir.
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4. iceriklere Yonelik Ogrenci Onerileri
Tablo 5

iceriklerin lyilestirilmesine Yonelik Ogrenci Onerileri (n=10)

Tema Kategori Kod Katihmcilar f
Iceriklere Yonelik  Oyunlastirma Dijital oyun eklenmesi 01,03, 69 3
Ogrenci Onerileri o\ am destegi Bilimsel terimler s6zIGgu 02,010 2
Videolarda kavram 04 1

aciklamalarinin verilmesi
Gorsellestirme Resimli aciklamalar 08 1
Kavram haritasi eklenmesi 07 1
Sunum ve akicilik  Videolarin daha yavas olmasi 05 1
icerigin daha eglenceli hale 06 1

getirilmesi

Ogrenciler, bilimsel kavramlar1 daha kalici 6grenebilmek icin igeriklerin iyilestirilmesine
yonelik cesitli onerilerde bulunmustur. Iceriklerin iyilestirilmesine yénelik éneriler arasinda
ise en sik dile getirilen goriisiin dijital oyunlarin eklenmesi (f=3) oldugu goriilmektedir. Bu

Oneriler dort baslik altinda toplanmaktadir:
Oyunlastirma:

“Bilimsel kelimelerle ilgili dijital oyun eklenebilir.” (O1)
“Oyunlastinilabilir.” (O3)

Kavram aciklamalari ve s6zliik:

“Bilimsel kelimeler sézliigii eklenebilir.” (02)
“Videolarda kelimelerin anlamlarini séyleyen biri olabilir.” (04)
Gorsellestirme:

“Resimli aciklamalar eklenebilir.” (08)

“Kavram haritasi olsa daha anlasilir olur.” (O7)
Sunum ve akicihk:

“Videolar biraz daha yavas olabilir.” (O5)

“Icerik daha eglenceli hdle getirilebilir.” (O6)

Bu bulgular, 6grencilerin 6grenme siirecine yonelik elestirel dederlendirme yapabilen aktif

bireyler olduklarini gostermektedir.
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SONUCLAR VE ONERILER

Arastirma bulgular, web 2.0 destekli dijital ve basili butiincil 6grenme materyallerinin
ozel yetenekli ilkokul 6grencilerinin bilimsel terminoloji farkindahgini artirdigini, bilimsel
kelime dagarcigini gelistirdigini ve bilimsel dil ile etkilesimlerini gli¢lendirdigini ortaya
koymaktadir. Bu sonug, web 2.0 araglarinin 6grencilerin 6grenme siireclerine aktif katilimini
ve 6grenmeye yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigini ortaya koyan calismalarla
paralellik gostermektedir (Altiok vd., 2017; Bilgic, 2024; Savas vd., 2021). Ayrica elde edilen
bulgular, bilimsel terminolojinin erken yaslarda baglam temelli ve etkilesimli 6grenme
ortamlariyla desteklenmesinin 6grencilerin akademik s6z varligi gelisimine katki sagladigini
belirten calismalarla da 6rtlismektedir (Goger, 2015;0nan, 2016).

Arastirma kapsaminda 6grencilerin bilim insani konusturma videolari, QR kodlu kitapgiklar
ve sanal sergi aracihdiyla farkh bilimsel kavram ve terimlerle karsilastiklari; bu kavramlari
dgrenerek kendi ifadelerinde kullanabildikleri belirlenmistir. Ozellikle gérsel ve etkilesimli
ogelerinkavramlarinanlasilabilirliginiartirdigi ve 6grenme siirecini destekledigi gorilmustdir.
Bu bulgular, dijital ve basili iceriklerin yalnizca bilgi aktaran araglar olmadigini ayni zamanda
bilimsel kavramlarin anlamlandiriimasini destekleyen 6grenme ortamlari sundugunu
goOstermektedir. Literatiirde de web 2.0 araglarinin gorsellestirme, etkilesim ve ¢coklu duyusal
ogrenme firsatlar sunarak 6grenmeyi derinlestirdigi vurgulanmaktadir (Yildirim, 2016; Altiok
vd., 2017; Savas vd., 2021). Bunun yani sira teknoloji destekli uygulamalarin 6grencilerin
kelime dagarcigini gelistirdigi ve 6grenme motivasyonunu artirdigi belirtilmektedir (Gurkan,
2018; Yasar Saglik & Yildiz, 2021; Yildiz & Bulundu, 2025).

Bununla birlikte bazi bilimsel kavramlarin anlamlarinin iceriklerde dogrudan agiklanmamasi
nedeniyle 6grencilerin ek arastirma yapma ihtiyaci duyduklari belirlenmistir. Bu durum,
ogrencilerin bilimsel kavramlarla aktif bicimde etkilesim kurduklarini ve 6grenme siirecinde
arastirmaya yoneldiklerini gdstermesi agisindan dnemli goriilmektedir. Ayrica 6grenciler,
materyallerin gorsel zenginlik, etkilesim diizeyi ve kavram agiklamalari bakimindan
gelistirilebilecegine yonelik 6nerilerde bulunmustur. Bu bulgu, 6grencilerin yalnizca bilgi
alan bireyler olmadiklarini ayni zamanda 6grenme materyallerini degerlendirebilen aktif
katilimcilar olduklarini ortaya koymaktadir.

Elde edilen bulgular dogrultusunda web 2.0 araclariyla hazirlanan dijital ve basili biittincil
0grenme materyallerinin ilkokul dizeyinde bilimsel terminoloji 6gretiminde etkili bir
0grenme ortami sundugu ve 6grencilerin bilimsel s6z varhiginin gelisimine katki sagladigi
sonucuna ulasilmistir. Gorsel ve etkilesimli iceriklerle desteklenen 6grenme ortamlarinin
ogrencilerin bilimsel kavramlara yonelik ilgi ve dikkat diizeylerini artirdidi bilimsel dili daha
islevsel bicimde kullanmalarina katki sagladigi sdylenebilir.

Arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda asagidaki dneriler sunulabilir:

Bilimsel kavramlarin daha etkili bicimde anlasilabilmesi icin iceriklere kavram sozlikleri,
aciklamalar ve 6rnek kullanimlar eklenebilir.

Ogrenme siirecini desteklemek amaciyla oyunlastirma temelli dijital uygulamalar
gelistirilebilir.

Bilimsel kavramlarin somutlastirilabilmesi icin gorsel destekler, kavram haritalari ve resimli
anlatimlardan yararlanilabilir.
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Ogrencilerin aktif katihmini artirmak amaciyla icerikler daha etkilesimli ve eglenceli hale
getirilebilir.

Farkl yas gruplarina yonelik benzer dijital ve basili butiinciil 6grenme materyalleri
gelistirilerek bilimsel terminoloji 6gretimine iliskin uygulama alani genisletilebilir.
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+« | TURK DUNYASI BAGLAMINDA SOZ VARLIGI EGITiMi:
% | KARDES KELIMELER

Dr. Mehmet BULUT, Kayseri/Kayseri Bilim ve Sanat Merkezi
mbulut2071@gmail.com

OZET

Bu ¢alismanin temel amaci, Tiirkiye Yiizyill Maarif Modeli'nin erdemli ve yetkin insan profili
dogrultusunda, ortaokul diizeyindeki dgrencilerin s6z varligini zenginlestirmek icin “Kardes
Kelimeler” yaklasiminin etkililigini incelemektir. Ogrencilerin kelime &grenme  siireclerinde
siklikla ihmal edilen etimolojik bag ve karsilastirmali farkindalik unsurlari calismanin merkezine
alinmistir. Arastirma, belge incelemesi ile desteklenen tek gruplu 6n test-son test modeline dayali
yarideneysel desenle yiiriitiilmdstir. Birinci asamada tarihi ve cagdas sézliikler ile siklik indeksleri
taranarak 866 kelimelik bir ¢ekirdek séz varligi olusturulmus, Oguz ve Cagatay gruplarindaki
fonetik denklikler tablolastirlmistir. Ikinci asamada elde edilen veriler, Maarif Modeli'nin
disiplinler arasi iliskilendirme ilkesine uygun olarak Wordwall tabanli “Kelimelerin Yolculugu”
etkinligine ve Android tabanli “Kardes Kelimeler S6zIiigli” uygulamasina dondistiirtlmdistiir.
Kayseriilinde BILSEM'e devam eden 106 grenciye uygulanan bu egitim programinin sonucunda,
én test (X = 6.32) ve son test (X = 8.09) puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir artis
saptanmistir (p < .001). Hesaplanan etki biiylikligii (d = 1.10), uygulanan ydntemin dgrenci
basarisi lizerinde yliksek diizeyde bir etkiye isaret etmektedir. Calisma sonucunda Tiirk¢enin
temel kelime dagarciginda 6nemli él¢lide ortaklik bulundugu gézlemlenmis, 6grencilerin ana
dillerine iliskin tarihsel farkindaliklarinin gelistigi ve Tiirk diinyasina y6nelik ilgilerinin arttigi
degerlendirilmistir. Calisma, bu yaklasimin miifredata, dijital oyunlara ve proje tabanl 6grenme
stireclerine entegrasyonu icin 6neriler sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: s6z varligi, ortak Tiirk dili, kardes kelimeler, etimoloji
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GIiRIS

Dil, bireyin duslince diinyasini insa eden, kiltiirel belledi nesilden nesile aktaran ve
toplumun “biz” bilincinin olusturmasini saglayan en temel yapi tasidir. Aksan'in (1979, s.
11) ifade ettigi gibi dil, sadece insanlar arasinda bir anlasma araci degil ayni zamanda o dili
konusan ulusun diinya goriistin{i, yasam felsefesini, tarihi tecriibelerini ve kiltiirel kodlarini
yansitan kusursuz bir aynadir. insanin diinyay! algilayis bicimi, sahip oldugu séz varhiginin
sinirlariyla dogrudan iliskilidir. Birey; cevresindeki nesneleri, olaylar ve soyut kavramlari
ancak zihnindeki kelimeler aracihigiyla anlamlandirabilir, siniflandirabilir ve ifade edebilir. Bu
nedenle ana dil egitiminin en kritik bilesenlerinden biri stiphesiz s6z varligini gelistirme ve
zenginlestirme calismalaridir.

Ancak 21. yuzyll dijitallesmesinin hizlandirdigi tiketim kultlr, sosyal medya dilinin
kacinilmaz sinirhlidi, emojilerin ve gorsel iletisim aracglarinin metin tabanli iletisime kurdugu
baskinlik, ozellikle gelisim ¢agindaki 6grencilerin s6z varliginda ciddi bir daralmaya ve
kavramsal bir siglasmaya yol agmaktadir (Filiz, 2025, s. 1011-1012; Kirik & Bilge, 2021, s.
362). Gunumuzde kelimelerin kok anlamlarindan, tarihi cagrisimlarindan ve kdltarel arka
planlarindan kopuk bir sekilde sadece ylzeysel kaliplar halinde 6grenilmesi, dilin yalnizca
gunlik ve basit ihtiyaclari karsilayan mekanik bir iletisim araci olarak algilanmasina neden
olmaktadir.Budurum, egitim sisteminin temel hedeflerinden olan okudugunu derinlemesine
anlama, ¢ok boyutlu elestirel diisinme, muhakeme etme ve karmasik problemleri analitik
bir bicimde ¢dzme becerilerini dogrudan olumsuz yonde etkilemektedir.

Bu baglamda, Milli Egitim Bakanhgi (MEB) tarafindan 2024 yilinda uygulamaya konulan
Turkiye Ylzyili Maarif Modeli, bu sorunlara pedagojik ve kiiltiirel diizeyde kalici bir ¢oziim
sunma hedefiyle tasarlanmistir. Model, dil egitimini salt mekanik bir dil bilgisi veya yiizeysel
bir beceri odakli yaklasimin sinirlarindan kurtararak anlam ve deger odakli bitiincil bir
cerceveye oturtmustur. Tirkiye Ylzyili Maarif Modeli Ortak Metin'de de acik¢a ifade edildigi
Uzere, yeni donemin egitim felsefesindeki nihai amac; koklerinden gli¢ alarak gelecege
uzanan, milli ve manevi degerleri i¢sellestirmis, Turkceyi etkili, dogru ve estetik bir bicimde
kullanabilen, dil bilinci ylksek erdemli bireyler yetistirmektir (MEB, 2024). Bu vizyon
cercevesinde, Tirkgenin binlerce yillik tarihsel derinliginden ve devasa cografi yayginligindan
azami derecede istifade edilerek daha kapsamli, kdklerle bag kuran ve yenilikci bir s6z varhg
egitimi stratejisinin gelistirilmesi bliylik bir gereksinim olarak karsimiza ¢citkmaktadir.

Tirk diinyasinin Balkanlar'dan Sibirya'ya kadar uzanan farkh cografi bélgelerinde kullanilan
cagdas lehceler ve siveler, kokenleri ortak olan ancak zaman icerisinde, cografi ayriliklar ve
kiilttrel etkilesimler neticesinde fonetik (ses bilgisi) ve morfolojik (sekil bilgisi) degisimlere
ugramis binlerce “kardes kelime” barindirmaktadir. Bu kelimelerin 6rglin ve yaygin 6gretim
streglerine bilingli bir sistem dahilinde entegre edilmesi, 6grencilere yalnizca yeni ve egzotik
sozclkler kazandirmakla kalmayacak; ayni zamanda onlara Tiirk¢enin yapisal 6zelliklerini,
kok-ek iliskilerini ve tarihsel gelisim siireclerini fark etmelerine katki saglayacaktir. Etimolojik
farkindaligin, sozclklerin hafizada kalicihgini destekleyen énemli unsurlardan biri oldugu
distintilmektedir. Ornegdin Turkiye Tirkcesindeki “yakisikll” veya “yakismak” eylemlerinin
kokeninin, Kasgarlh Mahmud déneminden beri bilinen tarihi lehcelerde ve buglinki
Cagatay grubu (Ozbek, Uygur vb.) Dogu Tirrkcesinde “iyi, glizel, hos” anlamlarina gelen
“yaks!” (yahsi) s6zcuguiinden evrildiginin (Ercilasun, 1991) didaktik bir bicimde 6gretilmesi,
ogrencinin zihninde siradan bir kelimeye dair son derece kalici, anlamsal bir etimolojik sema
olusturmaktadir.
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Bu calisma, tam da bu noktadan hareketle s6z konusu tarihsel ve karsilastirmali farkindalik
unsurlarini merkeze alan pedagojik bir model 6nermektedir. Arastirmanin temel problemi,
ana dil egitiminde ortak Turk dili havuzundan ve etimolojik kdk biliminden yararlaniimasinin
ogrencilerin s6z varligini gelistirmedeki roltiniin ne oldugudur. Alt amaclar dogrultusunda
ise 6grencilerin pasif kelime hazinelerini (anlayip da tGretemedikleri kelimeler) aktiflestirmek,
dilin yapisal ve mantiksal mimarisini timevarim yoluyla sezdirerek anlamalarini saglamak
ve onlara soyut bir kavram olmaktan 6te yasayan bir gerceklik olarak Turk diinyasina dair
derinlikli, kilttrel bir perspektif kazandirmak hedeflenmektedir. Calisma, geleneksel sozliik
ezberleme pratiklerini reddederek 6grencilerin kokleri kesfettikleri aktif bir dil dedektifi gibi
calismalarina imkan verecek bir ydontemin sahadaki etkililigini test etmeyi amaclamaktadir.

YONTEM

Bu arastirma, belge incelemesi ile desteklenen tek gruplu 6n test-son test modeline dayali
yari deneysel desen cercevesinde ylrutllmustlr. Arastirmanin veri toplama, materyal
gelistirme ve saha uygulamasi siirecleri birbirini tamamlayan ve destekleyen iki ana asamada
yapilandiriimistir. Bu asamalar, kuramsal altyapinin ve veri havuzunun olusturulmasi ile bu
yapiya dayali dijital egitim materyallerinin gelistirilerek hedef kitle tizerinde deneysel olarak
uygulanmasini icermektedir.

Evren ve Orneklem (Calisma Grubu)

Arastirmanin calisma grubunu (6rneklemini), amach Ornekleme yontemlerinden “dlcut
ornekleme” teknigi kullanilarak belirlenen 6grenciler olusturmaktadir. Arastirma, 2025-
2026 egitim ogretim yilinda Kayseri ilinde (Melikgazi ilcesinden 6grenci kabul eden) Cetin
Sen Bilim ve Sanat Merkezine (BILSEM) devam eden 6zel yetenekli 6grenciler (izerinde
gerceklestirilmistir. Calisma grubuna dahil olma olcutleri; ortaokul 5 ve 6. sinif diizeyinde
dgrenim goérmek, BILSEM Tiirkce/Tirk dili ve edebiyati egitim programlarina kayith
olmak ve dijital egitim uygulamalarina erisim saglayabilmektir. Bu baglamda gonulltlik
esasina dayal olarak arastirmaya katilan toplam 106 6grenci (N=106) calisma grubunu
olusturmustur. BILSEM &grencilerinin secilmesinin temel nedeni, bu égrencilerin soyut
distinme becerilerinin erken gelismis olmasi, kdk bilim (etimoloji) gibi karmasik dil bilimsel
baglantilari kurmaya yiiksek diizeyde yatkinlik gdstermeleri ve yenilik¢i egitim modellerini
hizli bir bicimde i¢sellestirebilme kapasiteleridir.

Veri Toplama Araclari ve Siireg: Birinci Asama

Arastirmanin kuramsal temellerinin atildigi birinci asamada, nitel arastirma tekniklerinden
belge incelemesi yontemi merkeze alinmistir. S6z varligi egitiminde kullanilacak hedef
kelimelerin bilimsel ve nesnel bir temele oturmasi icin alan yazinin énde gelen filolojik
kaynaklari titizlikle taranmistir. Bu kapsamda tarihsel dil bilim ¢alismalari icin vazgegilmez
bir referans olan Clauson’in (1972) etimolojik sézltigu, Cagatay Tiirkcesi sahasi icin Unli'niin
(2013) kapsamli s6zligu ve modern lehgeler arasi kopri kurmak amaciyla Ercilasun
(1991) yonetiminde hazirlanan Karsilastirmalh Tiirk Lehceleri S6zIUgi ana kaynaklar olarak
belirlenmistir.

S6z varligr havuzunun niceliksel olarak olusturulmasinda ise temel ve evrensel kelimeleri
tespit etmek Uizere Swadesh’in (1952) 100 ve 207 kelimelik cekirdek sozcik listesi
metodolojisi kullanilmistir. Buna ek olarak Tirkce Ulusal Derlemi’'ndeki (TUD) kullanim
sikligi yiksek sozclkler (Aksan vd., 2017) de listeye entegre edilmistir. Aylarca siiren capraz
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taramalar neticesinde doga, akrabalik bildiren s6zclkler, temel fiiller, renkler, sayilar, viicut
organlari ve ginlik yasam unsurlarindan olusan, tim lehgelerde ortak izleri bulunan
toplam 866 kelimelik cok kapsamli bir “Cekirdek S6z Varligi” veri seti insa edilmistir. Secilen
bu 866 kelimenin Oguz grubu (basta Turkiye ve Azerbaycan Turkgeleri) ile Karluk-Cagatay
grubundaki (Ozbek, Uygur vd.) fonetik gériinimleri detayh olarak incelenmistir. Diizenli ses
denklikleri ve tarihsel ses degisimleri (6rnegdin, kelime basi d > t degisimi: dag > tag; kelime
sonu g > k veya dismesi, degisimi: beg > bey; y > ¢ degisimi: yol > col vb.) 6grencilerin
zihinsel semalarina uygun, algilanmasi kolay oriintiler halinde sistematik bir bicimde
tablolastirilarak didaktik materyallere donustirilmustdir.

Uygulama ve Egitim Siireci: ikinci Asama

Elde edilen bu zengin etimolojik ve fonetik veriler, dogrudan teorik bir sekilde sunulmak
yerine, Turkiye Ylzyili Maarif Modeli’'nin vurguladidi coklu okuryazarlik, teknoloji kullanimi
ve disiplinler arasi iliskilendirme ilkelerine sadik kalinarak etkilesimli dijital 6gretim
tasarimlarina entegre edilmistir. Geleneksel diiz anlatim veya s6zliik okutma gibi 6grencide
bikkinlik yaratan yontemler tamamen terk edilmistir. Uygulama asamasinda dijital araclar
egitimin merkezine yerlestirilmistir.

ilk olarak 6grencilerin bir kelimenin tarihi kékiinii dedektif gibi bulmalari, diizenli ses degisim
kurallarini uygulayarak o kelimenin Kazak, Kirgiz veya Ozbek Tiirk¢esindeki kardes bicimlerini
eslestirmeleri esasina dayanan Wordwall web 2.0 araci tizerinden “Kelimelerin Yolculugu”
adli oyunlastinlmis interaktif materyaller tasarlanmistir’. Bu oyunlar, 6grencilerin aninda
donit ve diizeltme almasini saglamistir. Bu cevrim ici etkinlikleri yapisal olarak desteklemek,
ders disi zamanlarda da 6grenmeyi surekli kilmak amaciyla Android isletim sistemleri icin
Ozel olarak gelistirilmis “Kardes Kelimeler S6zIGgu” isimli bir mobil uygulama tasarlanip
kodlanmistir. Uygulama icerisine 866 kelimelik veri tabani ytklenmis, 6grencilerin merak
ettikleri kelimelerin etimolojik kdkenlerini, diger lehgelerdeki okunuslarini ve 6rnek climle
icinde kullanimlarini anlik olarak cep telefonlarindan veya tabletlerinden sorgulayabilmeleri
saglanmistir.

Arastirmanin deneysel ayadi toplam 6 haftalik bir uygulama siirecini kapsamistir. Srecin
en basinda, arastirmaci tarafindan gelistirilen (Kapsam gecerlilik indeksi KGI=.92) kapsam
gecerliligi uzman gorusleriyle desteklenen 25 maddelik “Etimolojik ve Karsilastirmali
S6z Varhgr Basari Testi” 6grencilere on test olarak uygulanmistir. Alti haftalik egitim ve
oyunlastirma stireglerinin tamamlanmasinin hemen ardindan ayni test son test olarak tatbik
edilmis, elde edilen veriler analiz icin elektronik ortama aktarilmistir.

https://wordwall.net/tr/resource/104962533, https://wordwall.net/tr/resource/104962913,
https://wordwall.net/tr/resource/104962819, https://wordwall.net/tr/resource/104962654,
https://wordwall.net/tr/resource/104962654, https://wordwall.net/tr/resource/104962466,
https://wordwall.net/tr/resource/104962442, https://wordwall.net/tr/resource/104962398,
https://wordwall.net/tr/resource/104962334, https://wordwall.net/tr/resource/104962359
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BULGULARVE YORUMLAR

Arastirma surecinde oncelikle Milli Egitim Bakanhgi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Mudirligiinin “Arastirma Uygulama izinleri Yonergesi” kapsaminda gerekli tiim idari ve etik
yasal siirecler eksiksiz bir sekilde yuritilmstir. izin stireclerinin ardindan sahada toplanan
nicel veriler, uygun istatistiksel tekniklerle analiz edilmek Uzere SPSS (Statistical Package
for the Social Sciences) yazilim programina aktarilmistir. BILSEM &grencilerine (N=106)
uygulanan ve sekiz ylz altmis alti kelimelik ¢ekirdek sozliikten suiziilen etkinlikleri iceren
kardes kelimeler egitiminin etkisini ve verimliligini bilimsel olarak 6lcmek amaglanmistir.
Bu dogrultuda 6grencilerin uygulama 6ncesindeki diizeylerini yansitan 6n test puanlari ile
uygulama sonrasindaki kazanimlarini gdsteren son test puanlari arasindaki iliskinin ve farkin
anlamlihdi cok boyutlu olarak incelenmistir.

istatistiksel analizlerin ilk asamasinda, verilerin normal dagiim gosterip gostermedigi
Skewness ve Kurtosis degerleri ile incelenmis, verilerin parametrik test varsayimlarini (+1.5
aralig) karsiladigi saptanmistir. Ardindan degiskenler arasindaki dogrusal iliskiyi belirlemek
Uzere yapilan Pearson momentler carpimi korelasyon analizi sonucunda, 6grencilerin 6n
test ve son test puanlar arasinda pozitif yonde, zayif ancak istatistiksel olarak anlamli bir
iliski saptanmistir (r = .29, p < .01). Bu durum, 6n test ve son test puanlari arasinda disik
diizeyde pozitif bir iliski oldugunu géstermektedir.

Calismanin asil hipotezini test etmek ve 6grencilerin egitim materyalleri dncesi ve sonrasi
basari puanlarindaki net degisimi saptamak amaciyla iliskili (bagimh) 6rneklemler t-testi
yapilmistir. Elde edilen sayisal bulgular, gelistirilen oyunlastiriimis etimolojik modelin,
ogrencilerin s6z varhgi gelisimine katki saglayabilecegini gostermektedir. Gergeklestirilen
analizin detayli sonuglari asagida Tablo 1'de sunulmustur.

Tablo 1

Kardes Kelimeler Uygulamasi On Test ve Son Test Puanlarina iliskin T-Testi Sonuglari

Olciim N X S sd t p
On Test 106 6.32 1.56 105 11.38 p <.001
Son Test 106 8.09 1.02

Tablo 1'deki veriler detayli olarak incelendiginde calisma grubunda yer alan 6grencilerin
uygulama sonrasi gerceklestirilen son test basari puanlarinin aritmetik ortalamasinin (X =
8.09,5=1.02),uygulamadan haftalar nce gerceklestirilen 6n test basari puanlarinin aritmetik
ortalamasina (X = 6.32, S = 1.56) istatistiksel olarak anlaml diizeyde daha yiiksek oldugu
gorilmektedir (t(105) = 11.38, p < .001). Ortaya cikan bu anlamh farkin tesadifi olmadigini
ve egitim programinin etki diizeyini belirlemek amaciyla uygulanan etki blylklugu (effect
size) analizi sonucunda hesaplanan Cohen’s d degeri (d = 1.10) bulunmustur. Literattirde
d > .80 degerleri genelde “bliylik etki” olarak siniflandirilirken 1.10 gibi bir skor, uygulanan
s6z varligi 6gretim yonteminin 6grenci basarisi lizerinde ytiksek diizeyde bir etkiye sahip
olabilecegini gostermektedir.
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Bu carpicl nicel bulgularin yani sira 866 kelimelik veri havuzu lizerinden yapilan nitel
etimolojik ve leksikolojik analizler, Tiirkgenin temel kelime dagarciginin binlerce kilometrelik
devasa cografi kopukluklara ve bin yili asan zaman dilimlerine ragmen 6nemli 6lclide
(%85,8) ortakligini korudugunu gostermektedir. Yapisal ve anlamsal kokli degisimin ise
yalnizca %14,2 bandinda kaldigini matematiksel olarak dogrulamaktadir. Atay’in (2009)
“ya-" (parlamak, 151k sagmak) koki ve tirevleri Gizerine yaptigi calismada da belirttigi Gzere
Turkcenin kok kelimeleri cok Uretkendir ve lehgeler arasinda anlam badglarini korur. Elde
edilen bu %85,8'lik korunum orani, egitim acisindan énemli bir ¢ikarim sunmaktadir. Bu
bulgu, 6grencilerin lehgeler arasi fonetik oriintlleri fark ederek kelime anlami tahmininde
bulunabildiklerini distindiirmektedir: Bir 6grenci, temel diizeydeki d > t veya k > h gibi
birka¢ basit lehceler arasi fonetik ses degisim kuralini zihinsel olarak kavradiginda ve
icsellestirdiginde, Turk diinyasina ait metinlerde yeni karsilastigi yuizlerce kelimenin anlamini
so6zlige basvurmadan, timevarim yoluyla belirli 6lctide dogru tahminlerde bulunabildikleri
gozlemlenmistir. Uygulama esnasinda ogrencilerin, daha 6nce hi¢ duymadiklar “topu”
kelimesini gordiklerinde t > t, p > p eslesmesinden yola ¢ikarak bunun Tirkiye Tirkgesindeki
“tepe” oldugunu veya “yulduz” kelimesini goérdiklerinde u>1 degisimi ile “yildiz” kelimesini
saniyeler icinde ¢ozdukleri, uygulama sirecinde dikkat ceken gozlemlerden biri olmustur.

Bu calismanin bazi sinirliliklari bulunmaktadir. Arastirmanin tek grup lizerinde yiritilmesi
ve kontrol grubunun bulunmamasi, sonuclarin yorumlanmasini sinirlandirmaktadir. Ayrica
calisma grubunun yalnizca BILSEM &grencilerinden olusmasi nedeniyle bulgular farkh
o0grenci gruplarina dogrudan genellenemez.

SONUCLAR VE ONERILER

Egitim sirecleri sonucunda ulasilan nicel ve nitel bulgular, “Kardes Kelimeler” 6gretim
stratejisinin 6grencinin ana dilini sadece sozliiklerde hapsolmus statik, ezbere dayali ve
kurallar butlini sikici bir yapi olarak gérmesini engelledigini gostermektedir. Aksine, bu
yontemle 6grenciler dillerini; yasayan, stirekli evrilen, sinirlari asan, farkli cografyalarda
farkl renklerle gicek acan ama ayni kokten beslenen tarihi derinligi olan dinamik bir
ekosistem olarak algilamaya baslamislardir. Ozellikle kelime kdklerindeki basit ve diizenli
ses degisimlerine asina kilinan 6grencilerin, Tlrk cografyalari arasindaki dilsel ortakliklari
bir bulmaca ¢ozercesine kesfetmede yliksek diizeyde i¢sel motivasyon ve analitik basari
sergiledikleri go6zlemlenmistir. Ayrica bu yenilikci uygulamanin, 6grencilerin bilissel
gelisimlerinin okudugunu anlama hizlarinin ve kelime hazinelerinin 6tesinde Tiirk diinyasina
yonelik aidiyet duygularini, kiltirel empati becerilerini ve duyussal farkindaliklarina ve Tirk
diinyasina yonelik ilgi diizeylerine katki sagladigi degerlendirilmistir. Tlrkiye Ylzyil vizyonu
ile tam bir uyum gosteren elde edilen bulgular dogrultusunda asagidaki 6neriler sunulabilir:

« Ders kitaplari ve miifredat entegrasyonu: Milli Egitim Bakanhgi biinyesinde hazirlanan
Turkce ve Tirk dili ve edebiyati ders kitaplarinin tasarim felsefesi glincellenebilir. Her
temanin veya linitenin sonuna metnin dokusuyla uyumlu“Tirk Diinyasindan Bir Kelime”
veya “Koéklerin izi” bashgi altinda késeler eklenebilir. O (initedeki anahtar bir kavramin
veya kelimenin diger Tirk sive ve lehcelerindeki seslik karsiliklari haritalandirilarak
verilebilir. Ornegin degerler egitimi baglaminda “aile ve anne” temasi islenirken “ana/
ene/apa” gibi kullanimlarin cografi kdken baglari ve anlam genislemeleri ¢ocuklarin
yasina uygun gorsellerle sunulabilir.
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« Egitim teknolojileri ve dijital oyunlastirma: Tirkiye Ylzyili Maarif Modeli'nin en ¢ok
onem atfettigi 21. ylizyil becerilerinden olan teknoloji okuryazarhg ve dijital yetkinlik
hedefleri dogrultusunda bu calismada gelistirilen prototipler gelistirilebilir. Ogrencilerin
sikici ezberler yerine lehcelerdeki ses degisimlerini oyun yoluyla rekabet ve o6dul
dinamikleriyle kesfedecekleri “Kelime Avcisi’, “Sozciik Sifreleri” tarzi etkilesimli, 3D dijital
egitim uygulamalari ve mobil oyunlar artirilabilir. Bu dijital icerikler dogrudan Bakanligin
Egitim Bilisim Agi (EBA) platformuna entegre edilerek projenin Kayseri 6lceginden ¢ikip
tlm Ulke sathinda milyonlarca 6grenciye ulasmasi saglanabilir.

« Proje tabanli 6grenme ve bilimsel arastirmalar: Ogrencilerin yaparak ve yasayarak
dgrenmelerini saglamak amaciyla “TUBITAK (2204-A ve 2204-B) Lise ve Ortaokul
Ogrencileri Arastirma Projeleri Yarismalari, TEKNOFEST Egitim Teknolojileri Yarismalari”
gibi prestijli bilimsel organizasyonlarda bu tiir temalara 6zel kategoriler acilabilir.
Ogrencilerin sadece masa basinda degil, kendi yasadiklari kdylerdeki veya bélgelerdeki
yerel agiz 6zellikleri (6rnegin Kayseri agzi, Erzurum agzi) ile Divanu Lugati't-Turk veya
tarihi Cagatay Turkcesi metinleri arasindaki canh benzerlikleri arastiracaklari saha
calismalari tesvik edilebilir.

« Ogretmen yetistirme politikalari: Hizmet ici egitim programlarinda, Tiirkce ve sinif
ogretmenlerine yonelik “Karsilastirmali Turk Lehceleri’, “Temel Etimoloji” ve “Egitimde
Oyunlastirma” baslikh modiiller eklenmeli, sahadaki uygulayicilarin farkindalk dizeyleri
akademik destekle artirilabilir.

Sonugolarak dil 6gretiminive s6z varligi calismalarini, sinirlaridaraltilmig dil bilgisi kaliplariyla,
salt test mantigiyla veya sadece modern Turkiye Turkgesi sinirlari ile degerlendirmek 6nemli
bir sinirhlik olarak degerlendirilebilir. Dili, engin bir kiiltlir cografyasina yayarak, koklerini
hissettirerek ve dijital cagin araclaryla harmanlayarak ele almak, Tiirkiye Yuzyili Maarif
Modeli'nin dil 6gretimi hedefleriyle uyumlu bir yaklasim olarak degerlendirilebilir.
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. | TARSIA ETKINLIKLERI iLE ATASOZU VE DEYiM OGRETIMi

4
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nida.demir63@gmail.com

OZET

Atasozlerive deyimler, bir toplumun somut olmayan kiiltiirel mirasiniyansitan ve nesiller arasinda
képrtii gorevi gbren 6nemli s6z varligi unsurlaridir. Bu nedenle her yeni neslin bunlari 6grenmesi
blyiik énem tasimaktadir. Bu ¢alisma, Tiirkce derslerinde atasézleri ve deyimleri dgrenirken
Ogrencilerin anlam ¢ikarmada yasadigi zorluklar, kalici 5grenmeyi saglayamamalari ve derslerin
genellikle ezberlemeye dayali olmasi gibi sorunlan ele almayr amaglamaktadir. Arastirma
kapsaminda Tarsia web 2.0 araci kullanilarak atasézlerive deyimlerle ilgili etkilesimli bulmacalar
hazirlanmis ve bu aracin 6grencilerin 6grenme stirecleri lizerindeki etkileri incelenmistir. Karma
yéntemli bir arastirma tasarimi benimsenmistir. Proje siirecinde, deney grubundaki 10 6grenciye
bir bilim ve sanat merkezinde bu web 2.0 araci kullanilarak konu dgretilirken kontrol grubundaki
10 6grenciye ayni icerik geleneksel 6gretim ydntemleriyle sunulmustur. Uygulama siirecinin
basinda ve sonunda basari testleri uygulanmis ve dgrencilerin siire¢ hakkindaki goriislerini
belirlemek icin gériismeler yapilmistir. Calismanin sonuglari web 2.0 aracini kullanan deney
grubundaki 6grencilerin basari diizeylerinde 6nemli bir artis gosterdigini ve derslerin daha keyifii
ve ilgi cekici hdle geldigini ortaya koymustur. Buna karsilik kontrol grubundaki 6grenme stireci
daha pasif kalmis ve 6grenciler derslere katiimakta zorluk yasamistir. Sonu¢ olarak atasézleri
ve deyimlerin 6gretiminde Tarsia web 2.0 aracinin kullanimi, 6grencilerin anlam ¢ikarma
becerilerini gelistirmis, bilgiyi kalici hdle getirmis ve dil farkindaliklarina katkida bulunmustur.
Bu agidan mevcut arastirma, sézli kilttir unsurlarini dijital ve etkilesimli 6grenme ortamlariyla
biitiinlestirerek yenilik¢i ve pratik bir égretim modeli sunmakta ve bdylece kiiltiirel mirasin
aktarimini desteklemektedir.

Anahtar Kelimeler: Tarsia, atasozd, deyim, kiiltiirel miras

2026

BILDIRI KITABI

233



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKCE VE DIL EGITIMINDE 1Yi UYGULAMALAR KONFERANSI

234

BILDIRIi KITABI

GIiRIS

Dil, bir toplumun kiltirel degerlerini, yasam deneyimlerini ve ortak hafizasini nesilden
nesile aktaran en 6nemli unsurlardan biridir. Atasozleri ve deyimler, bu s6zIU kilturiin temel
bilesenleri arasinda yer alir ve bir toplumun distince bicimini, yasam tarzini ve kilturel
birikimini yansitir (Bagci, 2010; Bulut, 2013; Elbay, 2024). Bu nedenle atasozleri ve deyimlerin
Ogretimi yalnizca dil becerilerinin gelistirilmesi icin degil, ayni zamanda kdilttrel mirasin
korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi icin de 6nemlidir. Bununla birlikte 6grenciler,
atasozleri ve deyimlerde yer alan mecazi ve soyut anlamlari anlamada cesitli zorluklar
yasamaktadir. Calismalar 6grencilerin bu ifadeleri baglam icinde yorumlamakta, gercek ve
mecazi anlamlari ayirt etmekte ve anlami etkili bir sekilde olusturmakta zorlandiklarini ortaya
koymaktadir (Asci, 2019; Aydemir, 2023; Aydin, 2022; Sayin ve Takil, 2023). Ayrica atasozleri
ve deyimler; baglama bagli, soyut ve kiiltiirel olarak yikll yapilari nedeniyle diger kelime
tirlerine gore 6grenilmesi daha zor olarak kabul edilmektedir (Liontas, 2019; Mammadova,
2024; Nwosu ve Nnabuihe, 2016). Bu durum 06grencilerin derse olan ilgisini azaltmakta,
o0grenme sirecini pasif hale getirmekte ve kalici 6grenmeyi olumsuz etkilemektedir. Dogru
(2021), 6grencilerin deyimlerin kdlttrel baglamlarini yeterince bilmedikleri i¢in anlam
olusturmada zorluk yasadiklarini belirtmektedir. Geleneksel 6gretim yontemlerinin, 6zellikle
mecazi anlamlar iceren sz varligi unsurlarinin 6gretimindeki, yetersizligi alternatif 6gretim
yaklasimlarina duyulan ihtiyaci ortaya koymaktadir. Son yillarda yapilandirmaci 6grenme
yaklasiminin artan 6nemiyle birlikte 6grencilerin aktif olarak katildigi, kesfederek 6grendigi
ve anlami kendileri olusturdugu 6grenme ortamlarinin daha etkili oldugu dasiintlmektedir
(Sural, 2024; Zajda, 2021).

Egitim teknolojileri ve web 2.0 araclariyla desteklenen 6grenme ortamlarinin 6grencilerin
motivasyonunu artirdidi, sinif ici katihmi iyilestirdigi ve 6grenmeyi daha kalici hale getirdigi
bildirilmektedir (Arifin, MinatulImaamah ve Sari, 2024). Ayricadijital araclararaciigiyla kiilttrel
miras unsurlarinin desteklenmesi, 6grencilerin kiltiirel farkindaligina katkida bulunmakta
ve 6grenme siirecine deneyimsel bir boyut kazandirmaktadir (Ott ve Pozzi, 2011; Yalcin,
2022). Bu arastirmada kullanilan Tarsia web 2.0 araci 6grencilerin eslestirme, iliskilendirme,
analiz etme ve problem ¢6zme sireclerine aktif olarak katilmalarini saglayan etkilesimli
bir dijital aractir. Omur ve Said (2019), Tarsia'nin eglenceli ve is birlikli bir 6grenme ortami
sagladigini belirtirken Isa ve Adnan (2024) bu aracin anlamayi ve hatirlamayi kolaylastirdigini
vurgulamaktadir. Ayrica bulmaca tabanli 6grenme ortamlarinin 6grencilerin problem
¢O6zme, elestirel diistinme ve bilissel katihm diizeylerini gelistirdigi bildirilmistir (Michalewicz
ve Michalewicz, 2008; Michalewicz, Falkner ve Sooriamurthi, 2011). Stoten (2017) de Tarsia
benzeri etkinliklerin 6grenmeyi destekledigini, is birligini artirdigini ve aktif sinif katilimini
tesvik ettigini belirtmektedir. Bu arastirmanin baslangi¢ noktasi, 6grencilerin atasozleri ve
deyimleri 6grenirken yasadiklari anlam olusturma zorluklarini azaltmak, 6grenme sirecini
daha etkili ve keyifli hale getirmek ve kiiltlirel miras farkindaligini artirmaktir. Bu baglamda
calisma, Tarsiaweb 2.0 araciyla hazirlanan oyunlastiriimis etkinliklerin atasodzleri ve deyimlerin
Ogretimi Gizerindeki etkilerini incelemistir. Arastirma slreci boyunca 6grencilerin akademik
basari diizeyleri, 6grenme motivasyonlari, kiltlrel farkindaliklari, anlam olusturma becerileri
ve is birligi becerileri degerlendirilmistir. Ayrica atasozleri ve deyimlerin 6gretiminde Tarsia
web 2.0 aracinin kullanimina iliskin alan yazininda herhangi bir calismaya rastlanilmamasi,
bu arastirmanin 6zglin yoninu olusturmaktadir.
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Calismanin temel arastirma problemi su sekilde belirlenmistir: “Tarsia web 2.0 araciyla
hazirlanan etkinliklerin atasozleri ve deyimlerin 6gretiminde 6grenci basarisi, 6grenme
motivasyonu, kiltiirel miras farkindaligi ve problem ¢6zme becerileri izerindeki etkileri
nelerdir?”

Bu temel probleme paralel olarak asagidaki alt problemler arastirilmistir:

1. Tarsia web 2.0 araciyla gergeklestirilen 6gretim uygulamalari, geleneksel yontemlerle
yuritllen 6gretimle karsilastirildiginda, 6grencilerin atasdzleri ve deyimlerin anlamlarini
o0grenme basarilar Gzerinde nasil bir etki olusturmaktadir?

2. Tarsia web 2.0 araci kullanilarak gerceklestirilen etkinlikler, 6grencilerin Tirkce dersine
yonelik ilgilerini, 6grenme motivasyonlarini ve derse katim duzeylerini hangi yonde
etkilemektedir?

3. Tarsia web 2.0 aracinin kullanimi, 6grencilerin atasozleri ve deyimlerde yer alan soyut ve
mecaz anlamlari analiz etme, bu ifadeleri baglam icinde dogru bicimde yorumlama ve
kiltirel miras farkindahgi gelistirme becerilerine ne olctide katki saglamaktadir?

4. Tarsia web 2.0 araciyla gerceklestirilen grup temelli 6grenme etkinlikleri, 6grencilerin
is birligi, iletisim ve dil merkezli problem ¢6zme becerilerini gelistirmede ne derece
etkilidir?

YONTEM

Arastirma Modeli

Bu calismada Tarsia web 2.0 araciyla hazirlanan etkilesimli bulmacalarin atasézleri ve
deyimlerin 6gretimi Uzerindeki etkilerini incelemek icin karma ydntemli bir arastirma
tasarimi kullaniimistir. Arastirmanin nicel boyutunda, yari deneysel bir tasarim tercih edilmis
ve uygulama slrecinden dnce ve sonra hem deney hem de kontrol gruplarina basari testleri
uygulanmistir. Deneysel arastirma, yenilik¢i egitim uygulamalarinin 6grenme sonuglari
Uzerindeki etkilerini incelemek ve egitim ortamlarinda neden-sonug iliskilerini ortaya
¢ikarmak icin etkili bir yol olarak kabul edilmektedir (Caparlar ve Dénmez, 2016; Ross ve
Morrison, 2013). Nitel boyutta ise uygulama stireciyleilgili 6grencilerin gorislerini belirlemek
icin acik uclu sorulardan olusan bir gériisme formu kullaniimistir. Hem nicel hem de nitel
verilerin birlikte kullaniimasi, arastirma siirecinin kapsamli bir sekilde degerlendirilmesini
saglamistir.

Calisma Grubu

Calisma grubu, 2025-2026 akademik yilinda bir bilim ve sanat merkezinde 6grenim goéren
20 altinci sinif 6grencisinden olugsmustur. Amacli 6rnekleme yontemlerinden biri olan kriter
orneklemesi, katiimcilarin seciminde kullanilmistir. Kriter érneklemesi, tim katilimcilarin
onceden belirlenmis bir dizi kriteri karsiladigr amacl bir 6rnekleme stratejisidir. Bu kriterler
arastirmaci tarafindan belirlenebilir veya daha 6nce gelistirilmis kriter listelerinden alinabilir
(Marshall ve Rossman, 2014). Katim kriterleri arasinda altinci sinifa kayith olmak, ebeveyn
iznine sahip olmak ve calismaya gonulli olarak katilmak yer almistir. Katilimcilar deney
grubu ve kontrol grubu olmak (zere iki gruba ayriimistir. Deney grubunda 10 &grenci,
kontrol grubunda ise 10 6grenci yer almistir.
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Uygulama Siireci

Uygulama siireci dort hafta sirmistir. Her iki grup icin de ders siresi, 6gretilen atasézl ve
deyim sayisi, 6gretim icerigi, egitmen ve degerlendirme araglar esit tutulmustur. Haftalik
ders suresi 40+40 dakika olarak planlanmistir. Deney grubunda atasozleri ve deyimler, Tarsia
web 2.0 araciyla hazirlanan etkilesimli ve oyunlastiriimis bulmacalar araciligiyla 6gretilmistir.
Kontrol grubunda ise ayni icerik, agiklama, ornek verme, tekrar, not alma ve 6gretmen
merkezli soru-cevap etkinlikleri gibi geleneksel 6gretim yontemleriyle 6gretilmistir.

Arastirmada kullanilan ana materyal, Tarsia web 2.0 araciyla hazirlanan atasozi ve
deyim bulmacalarindan olusmustur. Tarsia, yenilikci ve etkilesimli bulmaca tabanli
o0grenme materyallerinin hazirlanmasina olanak saglayan bir web 2.0 platformu olarak
tanimlanmaktadir (Stoten, 2017). Omur ve Said (2019), Tarsia’nin eglenceli ve is birlikci bir
o0grenme ortamisagladigini belirtirken, Isa ve Adnan (2024) ise aracin anlamayi ve hatirlamayi
kolaylastirdigini vurgulamaktadir. Bu calismada materyaller, arastirmacilar tarafindan
haftalik olarak farkli iceriklerle hazirlanmis ve basili formda kullaniimistir. Deney grubundaki
ogrenciler, bulmaca parcalarini dogru anlamlarla eslestirmek icin is birligi icinde calismis
ve tartisma, deneme-yanilma, iliski kurma ve anlam olusturma sireclerine aktif olarak
katilmiglardir. Bu stirecte, 6grencilerin is birligi yapmalari, fikir alisverisinde bulunmalari
ve atasozleri ve deyimlerin anlamlarini baglam icinde kesfetmeleri tesvik edilmistir.
Bulmaca tabanh 6grenme ortamlarinin 6grencilerin problem ¢6zme, elestirel diistinme ve
bilissel katilim becerilerini gelistirdigi de bildirilmistir (Michalewicz ve Michalewicz, 2008;
Michalewicz, Falkner ve Sooriamurthi, 2011).

Veri Toplama Araclari

Calismada hem nicel hem de nitel veri toplama araclari kullaniimistir. Nicel veriler, uygulama
strecinden once ve sonra deney ve kontrol gruplarina gerekli izinler alinarak uygulanan
basari testleri araciligiyla elde edilmistir. Basari testleri, 6grencilerin atasozleri ve deyimlerin
anlamlarini analiz etme, gercek ve mecazi anlamlar arasinda iliski kurma ve baglamdan
anlam cikarma becerilerini 6lgmek icin kullaniimistir. Testler toplam 100 sorudan olusmus
ve her dogru cevap bir puan olarak degerlendirilmistir. Testlerin altinci sinif diizeyine
uygunlugu, alan uzmanlari tarafindan degerlendirilmistir clinkii uzman degerlendirmesi,
olcme araglarinin givenilirligini ve icerik gecerliligini artirmada 6nemli bir adim olarak
kabul edilmektedir (Uclincii ve Sakiz, 2020). Nitel veriler uygulama siirecinin sonunda
ogrencilere yoneltilen acik uclu sorular araciligiyla toplanmistir. Goriisme formu, 6grencilerin
atasozleri ve deyimlerle ilgili 6grenme stirecleri, Tarsia etkinlikleri hakkindaki gorisleri, grup
calismasi deneyimleri, motivasyon duzeyleri ve etkinliklerin 6grenmeye katkisi ile ilgili
sorulari icermistir. Boylece uygulama siirecindeki 6grencilerin deneyimleri detayh olarak
degerlendirilmistir.

Veri Analizi

Nicel verilerin analizinde, deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test puanlari
karsilastinlmistir. Grup ici degisiklikleri incelemek icin eslestirilmis 6rneklem t-testi, gruplar
arasindaki basari farkhlklarini belirlemek icin ise bagimsiz 6érneklem t-testi kullanilmistir
(Kabaca ve Erdogan, 2007). Analizlerden 6nce verilerin normalligi carpiklik ve basiklik
degerleri ile incelenmistir. George ve Mallery’ye (2016) gore +2 arahgindaki carpiklik ve
basikhk degerleri normallik icin kabul edilebilir olarak degerlendiriimektedir. Bu nedenle
bu calismada parametrik testler kullanilmistir. Nitel veriler icerik analizi kullanilarak analiz
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edilmistir. icerik analizi, gériismeleri ve acik uclu yanitlari sistematik olarak analiz etmek icin
yaygin olarak kullanilan bir yontem olarak kabul edilmektedir (Merriam, 2013; Olgun, 2008).
Ogrenci yanitlar benzer ifadelere gére kodlanmis, temalar olusturulmus ve deney ve kontrol
gruplarinin gorusleri karsilastirlmistir. Nitel analizde gulvenilirligi saglamak icin kodlama iki
arastirmaci tarafindan bagimsiz olarak yapilmis ve kodlayicilar arasi givenilirlik Cohen’in
Kappa katsayisi kullanilarak hesaplanmistir (Landis ve Koch, 1977).

Uygulama Asamalari

Calismanin uygulama asamalari su sekilde gerceklestirilmistir:

1.

10.

ilk olarak arastirmanin konusu ve amaci belirlenmis ve atasézleri ile deyimlerin 6gretimi
Uzerine bir alan yazini taramasi yapilmistir.

Gerekli izinler, veli onay formlari ve gonullu katilim onaylari alinmistir.
Deney ve kontrol gruplari olusturulup her iki gruba da 6n testler uygulanmistir.

Deney grubu icin Tarsia web 2.0 araci kullanilarak atasozleri ve deyimlerle ilgili haftalik
bulmaca materyalleri hazirlanmistir.

Deney grubundaki ogrenciler grup calismasi yoluyla Tarsia bulmacalarini ¢ozip
eslestirme, tartisma ve anlam olusturma etkinliklerine katilmislardir.

Kontrol grubunda ise ayni atasozleri ve deyimler geleneksel 6gretim yontemleriyle
ogretilmistir.

Dort haftalik uygulama siirecinin sonunda her iki gruba da son testler uygulanmistir.

Uygulama sonrasinda, 6grencilerin gorisleri acik uclu bir goriisme formu araciligiyla
toplanmistir.

Nicel veriler istatistiksel olarak, nitel veriler ise icerik analizi yoluyla analiz edilmistir.

Calismadan elde edilen bulgular, deney ve kontrol gruplari acisindan karsilastirilip
yorumlanmistir.

2026

BILDIRI KITABI

237



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKCE VE DIL EGITIMINDE 1Yi UYGULAMALAR KONFERANSI

238

BILDIRIi KITABI

BULGULARVE YORUMLAR

Bu bolimde arastirma kapsaminda elde edilen nicel ve nitel bulgular, calismanin amacglari
dogrultusunda sunulmus ve yorumlanmistir. Arastirmada elde edilen veriler iki kategori
altinda incelenmistir: deney ve kontrol gruplarina uygulanan basari testlerinden elde edilen
nicel bulgular ve uygulama surecinin sonunda yapilan goériismelerden elde edilen nitel
bulgular. Bulgular, elde edildikleri sekilde sunulmus ve arastirmanin alt sorunlarina uygun
olarak degerlendirilmistir.

Nicel Bulgular

Calismanin nicel boyutunda, uygulama sirecinden Once ve sonra deney ve kontrol
gruplarina basari testleri uygulanmistir. Bulgular, Tarsia web 2.0 araciyla gerceklestirilen
O0gretim uygulamalarinin, 6grencilerin atasozleri ve deyimleri 6grenmedeki basarilari
Uzerinde olumlu etkileri oldugunu ortaya koymustur. Tablo 1'de deney grubuna ait basari
testi sonugclari verilmistir.

Tablo 1

Deney Grubu Basari Testi Puanlari
Ogrenci Kodu On Test Son Test Not Artisi
D1 60 90 +30
D2 65 95 +30
D3 70 100 +30
D4 75 95 +20
D5 70 90 +20
D6 75 100 +25
D7 65 90 +25
D8 50 85 +35
D9 70 95 +25
D10 60 90 +30

Tablo 1'de gosterildigi gibi deney grubundaki tim 6grenciler, 6n test puanlarina kiyasla
daha yiiksek son test puanlari elde etmislerdir. On test puanlari 50 ile 75 arasinda degisirken
son test puanlar 85 ile 100 arasina yukselmistir. Puan artiglari +20 ile +35 puan arasinda
degismistir. Bu bulgular Tarsia web 2.0 araciyla yirGtilen ogretim siirecinin 6grencilerin
akademik basarisini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Tablo 2'de ise kontrol grubu
basari testi puanlarina yer verilmistir.
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Tablo 2

Kontrol Grubu Basari Testi Puanlar
Ogrenci Kodu On Test Son Test Not Artisi
K1 65 70 +5
K2 60 70 +10
K3 65 75 +10
K4 70 75 +5
K5 60 65 +5
K6 55 65 +10
K7 75 80 +5
K8 70 75 +5
K9 80 85 +5
K10 70 75 +5

Tablo 2, kontrol grubundaki 6grencilerin de test sonrasi puanlarinda iyilesme gosterdigini
gostermektedir. Bununla birlikte bu artislar deney grubuna kiyasla daha sinirli kalmistir.
Kontrol grubundaki puan artislari +5 ile +10 puan arasinda degismistir. Bu bulgu, geleneksel
ogretim yontemlerinin akademik basari (izerinde sinirh bir etkiye sahip oldugunu
goOstermektedir. Tablo 3'te ortalama puanlara yer verilmistir.

Tablo 3

Deney ve Kontrol Gruplarinin Test Oncesi ve Test Sonrasi Ortalama Puanlari

Grup On Test Son Test Ortalama Puan

Ortalama Puan
Deney Grubu 66,0 93.0
Kontrol Grubu 67,0 73,5

Tablo 3'te gosterildigi gibideney grubunun ortalama puani 6n testte 66.0'dan son testte 93.0'a
yukselmistir. Kontrol grubunda ise ortalama puan 67.0'dan 73.5%e yiikselmistir. Her iki grubun
baslangictaki basari diizeyleri arasindaki benzerlik, uygulama sonrasinda gézlemlenen
basari farkinin uygulanan 6gretim yontemiyle ilgili olabilecegini diisiindirmektedir.

Gruplarin bilgi artis ylzdeleri asagidaki formil kullanilarak hesaplanmistir:

(Son Test Ortalamasi-On Test Ortalamas1)
Bilgi Artis1 (%) = x 100
On Test Ortalamasi
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Asagida Tablo 4'te gruplarin bilgi artis ylizdeleri verilmistir.

Tablo 4

Deney-Kontrol Gruplarinin Bilgi Artis Yiizdeleri
Grup On Test Son Test Bilgi Artisi %
Deney Grubu 66,0 93,0 40,9
Kontrol Grubu 67,0 73,5 9,7

Tablo 4'te gosterildigi gibi deney grubunun bilgi artis orani %40,9 olarak hesaplanirken
kontrol grubunun artis orani %9,7'de kalmistir. Deney grubunda goézlemlenen artisin
kontrol grubuna gore yaklasik dort kat daha yuliksek olmasi Tarsia web 2.0 araciyla hazirlanan
etkinliklerin dnemli bir katki sagladigini gostermektedir. Nicel verilerin analizinde uygulanan
eslestirilmis 6rneklem t-testi sonuglarina gore deney grubundaki basar artisi istatistiksel
olarak anlaml bulunmustur (p < .001). Ayrica bagimsiz 6rneklem t-testi sonuclari, deney
grubunun son test puanlari agisindan istatistiksel olarak anlamh bir fark gosterdigini ortaya
koymustur.

Nitel Bulgular

Galismanin nitel boyutunda deney ve kontrol gruplarindaki égrencilere acgik uglu sorular
yoneltilmis ve 6grencilerin stire¢ hakkindaki gorusleri icerik analizi yoluyla incelenmistir.
Ogrenci yanitlarina dayanarak sekiz tema Tablo 5'te verilmistir.

Tablo 5

Ogrenci Goriisleri
Tema Deney Grubu (N=10)  Kontrol Grubu (N=10)
1. Eglenceli ve ilgi ¢ekici 6grenme ortami 9 0
2. Anlam kurmada kolaylik ve kalicilik 8 1
3. Grup calismasinin olumlu etkisi 7 0
4. Dikkat ve motivasyon artisi 8 1
5. Kiltdrel farkindalik gelisimi 6 0
6. Sikicilik ve tekdiizelik hissi 0 7
7. Etkinlik yetersizligi ve farklilik talebi 0 6
8. Anlamada zorluk (mecaz ifadeler) 1 5
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Tablo 5'te goriildugu gibi deney grubundaki 6grencilerin cogu Tarsia etkinliklerini eglenceli,
ilgi cekici ve motive edici olarak tanimlamistir. Ogrenciler, grup calismasinin anlam
olusturma siireglerini kolaylastirdigini ve atasozleri ve deyimlerin anlamlarini daha kalici bir
sekilde 6grenmelerine yardimci oldugunu belirtmislerdir. Kontrol grubundaki 6grenciler
ise derslerin daha monoton oldugunu, etkinlik cesitliliginin yetersiz oldugunu ve bazi
mecazi ifadeleri anlamakta zorluk cektiklerini bildirmislerdir. Bu bulgu, geleneksel 6gretim
yontemlerinin aktif katilimi saglamada ve 6grenme motivasyonunu artirmada yetersiz
kalabilecegini gostermektedir.

SONUCLAR VE ONERILER

Bu calismada, Tarsia web 2.0 araciyla hazirlanan etkilesimli ve oyunlastiriimis etkinliklerin
atasozleri ve deyimlerin 6gretimi lzerindeki etkileri incelenmistir. Nicel ve nitel bulgular
birlikte degerlendirildiginde Tarsia web 2.0 araciyla gerceklestirilen 6gretim uygulamalarinin
ogrencilerin akademik basarilarini, 8grenme motivasyonlarini, kiltiirel farkindaliklarini ve
is birligi becerilerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmistir. Deneysel grubun basari
ortalamasinin 66,0'dan 93,0'a ylkselmesi ve bilgi artis oraninin %40,9 olmasi, Tarsia web 2.0
aracinin 6grenme sirecine 6nemli katkilar sagladigini gostermektedir. Kontrol grubunda ise
bilgi artis orani %9,7'de kalmis, bu da geleneksel 6gretim yontemlerinin daha sinirli etkilere
sahip oldugunu gostermektedir.

Bulgular ayrica 6grencilerin derslere olan ilgilerinin ve motivasyonlarinin arttigini da ortaya
koymustur. Deneysel gruptaki 6grenciler dersleri daha keyifli, ilgi cekici ve etkilesimli
olarak tanimlamislardir. Ek olarak grup calismasi etkinlikleri 6grencilerin iletisim, is birligi ve
problem ¢ézme becerilerinin gelisimine katkida bulunmustur. Ogrenciler ayrica atasdzleri
ve deyimlerin kiltlrel boyutlarini daha iyi anlamislardir (Bagci, 2010; Bulut, 2013; Elbay,
2024). Bu bulgular etkilesimli ve oyun tabanli 6grenme ortamlarinin 6grenci katilimini,
motivasyonunu ve kalici 6grenmeyi artirdigini vurgulayan alan yazinindaki calismalarla
tutarlidir (Arifin, Minatul Imaamah ve Sari, 2024; Omur ve Said, 2019). Buna ek olarak bulgular,
aktif katihmin ve is birlikli 5grenme stireclerinin &nemini vurgulayan yapilandirmaci 6grenme
teorisini desteklemektedir (Siral, 2024; Zajda, 2021).

Uygulama siirecinde, 6grencilerin etkinliklere aktif katihmi ve 6grenme sirecine yonelik
olumlu tutumlarn énemli sonuclar olarak degerlendirilmistir. Bununla birlikte calismanin
sadece bir bilim ve sanat merkezinden 20 6grenciyle yapilmasi ve uygulama surecinin dort
hafta ile sinirlandiriimasi arastirmanin sinirhliklar arasindadir.

Calismanin bulgularina dayanarak atasozleri ve deyimlerin 6gretiminde ezberci yontemler
yerine aktif 6grenci katihmini destekleyen etkilesimli ve oyunlastiriimis 6gretim yontemleri
tercih edilmelidir. Ogrencilerin akademik basarilarini ve kiiltiirel farkindaliklarini artirmak icin
Tarsia web 2.0 gibi etkilesimli araclar Tirkce derslerinde daha yaygin olarak kullaniimalidir.
Benzer calismalar farkl yas gruplari, farkl okul tirleri ve daha buytik rneklem gruplariyla da
yapilmaldir. Ayrica gelecekteki calismalar daha uzun uygulama sirelerini ve sinif gézlemleri
ve 6gretmen gorisleri gibi farkh nitel veri kaynaklarini icermelidir. Egitimde devam eden
dijital donisiim g6z 6ntiine alindiginda teknoloji destekli yontemlerle kiiltlirel miras ve s6z
varligi unsurlarinin 6gretilmesi 6grencilerin dil gelisimine ve kulttrel kimlik olusumuna
onemli 6lclide katki saglayacagi ongorilmektedir.
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Dog. Dr. Ramazan ERYILMAZ, Antalya/Alanya Alaaddin Keykubat Universitesi
ramazan.eryilmaz@alanya.edu.tr

OZET

Yabanci dil olarak Tiirkce 6gretimi (YTO) alaninda égrencilerin yazili iiretimde s6z dagarciklarini
etkin kullanmakta zorlandiklar vurgulanmaktadir. Bu problem durumuna yénelik olarak
YTO yazma etkinliklerine entegre edilmis bir sohbet botu olarak SOZ (Sohbet Botu Destekli Oz
Diizenleme Temelli Zenginlestirilmis Yazma) tasarlanmistir. Bu arastirmanin amaci SOZ'(in
YTO 6drencilerinin yazilarindaki sozciiksel cesitliliGe ve hedef kelimeleri kullanma durumuna
etkisini arastirmaktir. Arastirma, én test-son test kontrol gruplu deneysel desenle yirtittilmdiistdir.
Arastirmada 20 deney grubu, 20 kontrol grubu olmak lizere toplam 40 katiimci yer almis;
uygulama stireci planlama, yazma, sohbet botu geri bildirimi alma, 6z diizenleme ve revizyon
asamalarindan olusan bir dongdiiyle gerceklestirilmistir. Uygulama siireci 6 hafta ve toplam
18 yazma gérevi ile yliriitilmdstir. Bu sirecte 6grenciler, yazdiklari metinleri ézel olarak
yapilandirilmis bir yapay zeka uygulamasi olan SOZ GPT'ye yiikleyerek sézciik cesitliligi ve hedef
kelime kullanimina iliskin nicel geri bildirim almislardir. Metinsel Sozciiksel Cesitlilik Olgitii
(MTLD) ve hedef kelime kullanim oranlan t-testi ve ANCOVA ile test edilmis, etki biiytikliikleri
Cohen’s d ile hesaplanmistir. Bulgular, deney grubunun her iki gostergede de kontrol grubuna
kiyasla anlamli diizeyde gelisim sergiledigini ortaya koymustur (p <.05). Etki bly(ikltigi degerleri
orta dlizeyde bir etki olduguna isaret etmektedir (MTLD icin d = 0.67; hedef kelime kullanim orani
icin d = 0.72). Bu sonuglar, sohbet botu (Chatbot) geri bildiriminin 6z dlizenleme déngdisliyle
biittinlestirilmesinin 6grencilerin hedef kelimeleri daha bilingli ve cesitli bicimde kullanmalarini
destekledigini gdstermektedir. Arastirma bulgulan dogrultusunda, yazma etkinliklerinin 6z
diizenleme stratejilerini icerecek bicimde tasarlanmasi ve yapay zekd tabanli araglarin geri
bildirim siireclerine entegre edilmesi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: yabanci dil, Tiirkge, s6zclik dagarcidi, 6z diizenleme, sohbet botu
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GiRiS
SOZ: Sohbet Botu Destekli Oz Diizenleme Temelli Zenginlestirilmis Yazma

Sozcik dagarcaigini gelisimi, yabanci dil 6greniminde 6grencilerin hedef dilde anlama
ve anlatma becerilerinin gelisiminde temel bilesenlerinden biridir. Tirk¢enin yabanci
dil olarak dgretimi alaninda yapilan calismalar (YTO) da séz dagarciginin dil becerilerinin
gelistirilmesindeki merkez roliine dikkat ¢cekmektedir (Barin, 2003; Goger, 2010). Ancak
calismalar, 6grencilerin kelimeleri cogu zaman alici diizeyde 6grendiklerini, yazili Gretim
streclerinde bu kelimeleri etkin bicimde kullanmakta zorlandiklarini gostermektedir (Kara
Ozkan, 2020).

S6z dagarciginin etkin kullanimi agisindan sozcik cesitliligi onemli unsurlardan biridir.
Bircok arastirma, 6grenci metinlerindeki sozcik ¢esitliligi diizeyinin kullanilan bilissel ve
Ustbilissel stratejilerle iliskili oldugunu gostermektedir (Crossley, Salsbury ve McNamara,
2011; Jarvis, 2013). Dolayisiyla YTO kapsaminda grenci metinlerinde s6z dagarciginin ve bu
kapsama giren sozclik ¢esitliligin artirlmasi igin bireysel ve egitsel diizlemde belli stratejiler
kullaniimasi faydal olacaktir. Bu baglamda 6z diizenlemeye dayali 6grenme yaklasimi (ODO),
ogrencilerin 6grenme siireclerini planlama, izleme ve degerlendirme yoluyla yonetmelerini
saglayan onemli bir kuramsal ¢erceve sunmaktadir (Zimmerman, 2000; Zimmerman ve
Schunk, 2011). ODO kapsamindaki uygulama ve arastirma egilimleri de giincel teknolojik
gelismeler icerisinde en dikkat ¢ekenlerden biri olarak yapay zeka teknolojilerine uyuma
odaklanmak durumundadir.

Yapay zeka temelli teknolojilerden buyuk dil modelleri, glinliik hayat pratiklerimizden
akademik, sektorel vb. karmasik is ve islemlere kadar her yerde kullanilmaktadir. Uretici
yapay zeka araclarinin yabanci dil dgretimi ve 6grenimi siireclerine eklemlenmesi, son
yillarda alan yazininda giderek artan bir ilgiyle arastirimaktadir. YTO alaninda ise konuya
iliskin calismalarin hentiz gorece sinirli kaldigi, ancak son dénemde ciddi bir ivme kazandigi
gorilmektedir. Ornek vermek gerekirse, Kati ve Can (2024), ChatGPT-3.5'in YTO'ye yénelik
seviyeye uygun metinler Uretebilme durumunu inceledikleri calismalarinda, Uretilen
metinlerin s6z varligi unsurlari ve dil bilgisi yapisi bakimindan kismen basarl oldugunu,
ancak hedeflenen seviyeye uygunluk noktasinda istikrarsizlik tasidigini saptamistir. Cangal,
Celik ve Basar (2025) ise yabancilara Tirkce 6greten egiticilerin yapay zeka kullanimina
yonelik goruslerini incelemis; Kiiclik ve Solak (2025) ile Kardogan ve Kardas (2025), 6grenici
ve dgretici gérisleri tizerinden yapay zekanin YTO siirecindeki yerini degerlendirmistir.
Gelinen noktada yapay zeka, 6grenci yazilarina iliskin geri bildirim verme noktasinda belirgin
firsatlar sunmaktadir.

Tim bu gelismeler ve kuramsal cerceve, biiyiik dil modellerinin YTO baglaminda
0z duzenlemeli 6grenme sireclerini  destekleyen bir bilissel ortak olarak da
konumlandirilabilecegine isaret etmektedir. Nitekim 6grencilerin planlama, izleme ve
degerlendirme asamalarinda (Zimmerman, 2010) bu modellerden alacaklar geri bildirimler,
sozcik bilgisinin alici diizeyden (iretici diizeye tasinmasi stirecinde kritik bir aracilik islevi
Ustlenebilir.
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Oz diizenleme stratejileri arasinda zaman yénetimi, grenme materyallerini organize etme,
geri bildirim alma ve kendini degerlendirme gibi teknikler yer alir (Chang, Lin, Hajian & Wang,
2023). Oxford (2011) ise, ikinci dil 6greniminde 6z diizenlemenin 6zellikle i¢sel motivasyon
Uzerinde onemli bir etkisi oldugunu vurgulamaktadir. Sohbet robotlariyla dil 6grenenler
de buna benzer sekilde kendi 6grenme programlarini olusturabilirler. Buna ek olarak,
sohbet robotlariyla Urettikleri diyaloglarinda 6zgiin bir baglam yaratmaktadirlar (Xiao,
Zhang & He, 2024). Bu yonuyle rahatlikla 6grenenlere 6zel bireysel 6grenme programlari
olusturulmasi miimkiin olacaktir. ODO'niin baska bir avantajina dikkat ceken Pintrich (2004),
bunun akademik basariyi artirmanin 6tesinde, bireylerin problem ¢6zme ve kritik diistinme
becerilerinin gelismesine de katkida bulundugunu belirtmektedir. Sonug olarak ikinci dil
o0greniminde 6z diizenleme becerileri, bireyin bagimsiz bir 6grenici olmasini saglayabilir ve
bu sekilde dil 6grenme sirecini daha verimli hale getirebilir.

ikinci dil égreniminde sohbet robotu destekli 6z diizenleme stratejilerinin kullanilmasi
okuma (Pan, Guo & Lai, 2024) ve konusma (Qiao, 2023; Zang, 2024) acgisindan arastirilmasina
ragmen yazma becerisi acisindan yaratacadi sonuclar ele alinmamistir. Arastirmalar
sohbet robotlarinin, 6zellikle yazma becerilerinin gelistirilmesinde etkili olabilecegini
gostermektedir (Imran ve Almusharraf, 2023; Wu ve Li, 2024). YTO alaninda sohbet botu
destekli yazma uygulamalari arastirlmaya baslanmakla birlikte bunun belli stratejilerle
yurlttlmesi ya da sozcik dagarcigr gelisimi Uzerindeki etkisini inceleyen herhangi bir
calisma tespit edilmemektedir.

Bahsedilen bosluktan hareketle bu calismada, calisma kapsaminda cercevesi cizilen “Sohbet
Botu Destekli Oz Diizenleme Temelli Zenginlestirme” modelinin yabanci dil olarak Tiirkce
o0grenen ogrencilerin Uretken s6z dagarcigi gelisimine etkisi incelenmistir.

Uygulama/miidahale siirecinde SOZ modelinin kuramsal cercevesine uygun olarak iiretilmis
zincirleme istemlerle tasarlanmis olan SOZ GPT bir bireysellestirilmis YZ araci (Agent) olarak
kilit bir rol Gstlenmistir. Arastirmada asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. SOZ, 6grencilerin yazili metinlerindeki sézciiksel cesitlilik diizeyini artirmakta midir?

2. SOZ,6grencilerin yazili Gretimlerinde hedef kelime kullanim oranlarini artirmakta midir?
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YONTEM

Arastirma Modeli

Arastirma On test-son test kontrol gruplu deneysel desenle yiritilmustir (Creswell, 2014;
Bliylikoztirk vd., 2015). Bu modelde SOZ'tin kontrol grubu tizerindeki etkisinin belirlenmesi
amaclanmistir.

Katilimcilar ve SOZ Miidahale/Uygulama Siireci

Arastirmanin katilimcilari Alanya Alaaddin Keykubat Universitesi, Tiirkce Yabanci Diller
Ogretimi Uygulama ve Arastirma Merkezinde (ALKU TOMER) Tiirkceyi yabanci dil olarak
O0grenen A2, B1 ve B2 diizeylerinden 6grenci ve kursiyerlerden olusmaktadir. Toplami 40
olan katihmcilar, deney ve kontrol grubu olmak tizere iki gruba ayrilmistir. Deney grubu 20,
kontrol grubu 20 katimcidan olusmaktadir.

Tablo 1
Katihmcilar
Degisken Kategori Deney Kontrol
n % n %
Cinsiyet Kadin 12 60 11 55
Erkek 8 40 9 45
Stati Uluslararasi 6grenci 11 55 13 65
Yerlesik yabanci 9 45 7 35
Yas 20-24 7 35 8 40
25-29 7 35 5 25
30-34 3 15 4 20
35-39 0 0 1 5
40-44 2 10 2 10
45+ 1 5 0 0
Uyruk Rusya 7 35 5 25
iran 3 15 7 35
Ukrayna 3 15 1 5
Kazakistan 5 25 4 20
Suriye 2 10 3 15
Toplam 20 100 20 100

Arastirma kapsaminda gelistirilen SOZ modeli ile bu modele uygun tasarlanan SOZ GPT
yapay zeka uygulamasi, ODO kuramina dayanmaktadir. SOZ, ODO'niin {i¢ asamasini yazma
O0gretimine uyarlayan bir miidahale cergevesi olarak uygulanmistir. Miidahale siireci 6 hafta
stirmis ve her hafta ti¢ yazma gorevi uygulanmistir (Toplam 18 yazi). Yazma gorevleri “Yeni
istanbul Yabancilar icin Tiirkce A2” ders kitabindaki yazma etkinliklerinden secilmis, hedef
kelimeler ise Ginite sonlarinda yer alan kelime listelerinden belirlenmistir.
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SOz GPT

Arastirma kapsaminda 6grencilerin yazili metinlerini analiz etmek ve geri bildirim saglamak
amaciyla 6zel olarak yapilandirilmis bir GPT gelistirilmistir.

Bu bireysellestirilmis GPT, 6grenciler tarafindan yazilan metinleri sozciik cesitliligi (MTLD)
ve hedef kelime kullanim orani agisindan analiz ederek geri bildirim iretmektedir. Sistem
ogrenciler icin metin Uretmemekte, metni yeniden yazmamakta ve yazma slrecine
dogrudan miidahale etmemektedir. SOZ GPT yalnizca dgrencilerin Urettikleri metinleri
analiz ederek nicel gostergeler (Cesitli puanlamalar) ve kisa geri bildirimler sunmaktadir.
Boylece 6grenciler yazili metinlerini degerlendirme ve revize etme siirecinde 6z diizenleme
stratejilerini kullanma firsati bulmaktadir.

Veri Toplama Araclari ve Analizi
Katihmcilarin Gretken s6zclik dagarcidi gelisimini belirlemek amaciyla iki 6l¢tt kullanilmistir.

1.Ogrencilerin yazili metinlerindeki sézciiksel cesitlilik diizeyini belirlemek amaciyla Measure
of Textual Lexical Diversity (MTLD) hesaplamasi (McCarthy & Jarvis, 2010). Hesaplamada
metin boyunca type-token ratio (TTR) degeri izlenmis ve bu deger 0.72 esik degerinin altina
distiginde bir faktor olustugu kabul edilmistir. MTLD degeri toplam kelime sayisinin olusan
faktor sayisina boliinmesiyle hesaplanmistir (Jarvis, 2013).

Toplam Kelime Sayisi

MTLD =
Faktor Sayisi
2. Ogrencilerin metinlerinde verilen hedef kelimeleri kullanma oranlari. Bu élciit 6grencilerin

yazma gorevlerinde verilen kelime listesini ne Olclide Uretken bicimde kullandiklarini
belirlemek amaciyla kullaniimistir.

Analizlerde grup ici gelisim icin eslestirilmis 6rneklem t-testi, gruplar arasi fark icin ANCOVA
uygulanmistir. Etki biytkllkleri Cohen’s d ile hesaplanmistir (Tabachnick ve Fidell, 2019).

Arastirma; Alanya Alaaddin Keykubat Universitesi, Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma
ve Yayin Etigi Kurulu tarafindan onaylanmistir (Karar No: 30, 10.09.2025).
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BULGULAR VEYORUMLAR
1. Uretken Sozciik Cesitliligi ve Hedef Kelime Kullanimina iliskin Bulgular
Tablo 2
Deney ve Kontrol Gruplarina Ait Betimsel istatistikler
Grup Olcut On Test Son Test
M SS M SS
zDg)”ey (M= Seaciik cesitliligi 4832 784 6215 921
Hedef Kelime Kullanim Orani 42.50 8.65 68.75 10.42
gg)”tm' ("= Sssciik cesitlilig 4796 812 5308 847
Hedef Kelime Kullanim Orani 41.25 9.13 55.00 9.86

Not. M = Ortalama, SS = Standart Sapma. MTLD = Measure of Textual Lexical Diversity (McCarthy & Jarvis, 2010); TTR esik
degeri 0.72 olarak alinmistir.

Tablo 2'de gorildiigu Gzere deney ve kontrol grubunun 6n test sdzclik gesitliligi ortalamalari
birbirine olduk¢ayakindir (Deney:M=48.32,55=7.84;Kontrol:M=47.96,5S=8.12). Midahale
oncesinde her iki grubun sozciiksel cesitlilik agisindan benzer bir baslangi¢ diizeyinde
oldugunu gostermektedir. Mlidahale sonrasinda ise farklilasma goriilmektedir ((Deney: M =
62.15,5S=9.21; Kontrol: M = 53.08, SS = 8.47). Bulgular gozlenen bu farkhlagsmanin da biytk
Olcide uygulama siirecine atfedilebilecegine iliskin giicli bir dayanak olusturmaktadir.
Hedef kelime kullanim oranina iliskin ortalamalar da benzer bicimde gruplarin baslangicta
birbirine yakin oldugunu gostermektedir (Deney: M = 42.50, SS = 8.65; Kontrol: M = 41.25,
SS = 9.13). Bu durum, midahale oncesinde 6grencilerin verilen hedef soézcikleri metin
icinde kullanma dzeyleri bakimindan denk 6zellik tasidiklarini ortaya koymaktadir. Son
test sonuclarinda ise deney grubunun hedef kelime kullanim oraninda oldukca belirgin bir
artis gosterdigi gorulmektedir (M = 68.75, SS = 10.42). Kontrol grubunda da bir yiikselme
bulunmakla birlikte bu artis daha sinirli diizeydedir (M = 55.00, SS = 9.86). Buna gore sohbet
botu destekli yazma uygulamalarinin 6grencilerin 6gretim sirecinde odaklanilan hedef
kelimeleri yazili Gretimlerine bilingli ve islevsel bicimde aktarma becerisini anlaml dlctide
glclendirdigi sdylenebilir.
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2. Gruplar Arasi Farkin istatistiksel Sitnamasi

Betimsel istatistiklerde gozlenen deney grubu lehine farkin istatistiksel anlamliligini sinamak
ve On test puanlarinin olasi etkisini kontrol altina almak amaciyla her iki bagimh degisken
icin on test puanlar kovaryant alinarak ANCOVA uygulanmistir.

Tablo 3
Gruplar Arasi Farklar
Bagimh Degisken  Kaynak df F p n’p Cohen’s d
Sozcik Cesitliligi On test (kovaryant) 1,37 12.43 .001 252 —
Grup 1,37 8.94 .005 195 0.67
Hedef Kelime On test (kovaryant) 1,37 14.27 <.001 278 —
Kullanimi Grup 1,37 10.18 .003 216 0.72

Not. ANCOVA = Tek Yénlii Kovaryans Analizi; 6n test puanlari kovaryant olarak alinmistir. df = serbestlik derecesi; n’p =
kismi eta kare. Cohen’s d icin yorum esikleri: 0.20 kiiciik, 0.50 orta, 0.80 buiylik (Cohen, 1988).

Tablo 3'te gorildigu lGzere 6n test puanlarn kovaryant olarak kontrol edildiginde, s6zciik
cesitliligi bakimindan deney ve kontrol gruplar arasindaki son test ortalamalari farki
istatistiksel olarak anlamhdir, F(1, 37) = 8.94, p = .005, n’p = .195. Etki blyiikligi degeri
(Cohen’s d = 0.67) orta diizey bir etkiye karsilik gelmektedir.

Hedef kelime kullanim orani bakimindan da benzer bicimde anlamli bir grup etkisi tespit
edilmistir, F(1, 37) = 10.18, p = .003, n’p = .216. Etki biyiikligi Cohen’s d = 0.72 olarak
hesaplanmis olup yine orta diizey bir etkiye isaret etmektedir; ancak sézciik cesitliligine
kiyasla daha yuksek bir deger almasi, uygulamanin ozellikle hedef kelime kullanimi
Uzerindeki etkisinin daha belirgin oldugunu gostermektedir. ANCOVA bulgulari, betimsel
istatistikleri dogrulamakta; SOZ modelinin hem sézciiksel cesitliligi hem de hedef kelime
kullanimini anlamli dlizeyde ve orta biytiklikte bir etkiyle destekledigini gostermektedir.
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SONUCLAR

Sohbet botu destekli 6z diizenleme temelli zenginlestirilmis yazma arasi (S0Z) kullaniminin
YTO &grencilerinin  yazilarindaki sézciiksel cesitlilige ve hedef kelimeleri kullanma
durumlarina etkisini ortaya koyan bu arastirmanin bulgularindan hareketle birtakim
sonuglara ulasiimistir.

Arastirmada gelistirilen SOZ modelinin yabanci dil olarak Tiirkce dgrenen égrencilerin
Uretken sozciik dagarcigi tizerinde anlamli bir etkisi oldugu belirlenmistir. Deney grubunun
sozcuksel gesitlilik puanlari kontrol grubuna gore anlamli diizeyde artmis, 6grencilerin yazili
Uretimlerinde daha cesitli kelime kullanabildikleri goriilmistur. Deney grubunda hedef
kelime kullanim oraninin belirgin bicimde ylikselmesi, 6grencilerin verilen kelimeleri alici
diizeyden Uretici dlizeye tasiyabildiklerini gostermistir. Sohbet botundan alinan nicel geri
bildirimin 6z dizenleme stratejileriyle birlikte kullanilmasi, 6grencilerin yazma siirecinde
planlama, izleme ve revizyon davranislarini giiglendirmistir.

ONERILER

1. Yabanci dil olarak Tlrkce 6gretiminde yazma etkinlikleri stire¢ odakli ve 6z diizenleme
temelli bicimde yapilabilir.

2. Sohbet botlari, 6grenci yerine metin Ureten araglar olarak degil 6grenci metinlerini
analiz eden geri bildirim destek sistemleri olarak kullanilabilir ve SOZ modeli farkli
dil diizeylerinde, daha genis 6rneklemlerde ve daha uzun sireli olarak yeniden test
edilebilir.

3. Hedef kelime 6gretiminde 6grencilerin bu kelimeleri tretken bicimde kullanmalarini
saglayacak yazma ve revizyon gorevlerine daha fazla yer verilebilir.

4. Gelecek arastirmalarda modelin yazma akiciligi, dil bilgisel dogruluk, motivasyon ve
ogrenen Ozerkligi gibi farkli degiskenler Gizerindeki etkisi de incelenebilir.
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OZET

Islevseldilbilgisi kuramu, dil bilgisiniduragan birkurallar dizgesiolarak géren geleneksel davranisci
yaklasimlarin aksine; bicimin anlam insa etme stirecindeki roliinti esas alir. Bu kuramsal zeminde
sekillenen Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli Tiirkce Dersi Ogretim Programi, dil kavramlarinin
ezberlenmesi yerine dilin islevlerinin sezdirilmesini temel alan bir yaklasimi benimser. Béylece s6z
konusu programda dil bilgisi égretimi, dort temel beceride anlam insasini destekleyen yardimci
bir bilesen olarak geleneksel kural merkezli anlayistan baglam temelli bir perspektife tasinmistir.
Eldeki arastirmanin amaci, 5. sinif Tiirkce ders kitaplarindaki sézciik tiirlerinin (isim, eylem,
sifat ve zamir) sunum stratejilerini islevsellik ve baglam temelinde betimlemektir. Calisma, nitel
arastirma desenlerinden dokiiman incelemesi yontemiyle yiiriitiilmiistiir. Arastirma materyalini,
Milli Egitim Bakanligi biinyesindeki “Ogrencilerin S6z Varliginin Tespiti Gelistirilmesi ve izlenmesi
Projesi” kapsaminda analiz birimi olarak segilen 2024-2025 egitim dgretim yili 5. sinif Tiirkce
ders kitaplari olusturmaktadir. Kitaplardaki dil bilgisi etkinlikleri; terimsel adlandirma (st dil
kullanimi) ve islevsel sunum (baglamsal sezdirme) él¢litleri temelinde kurgulanan bir icerik
analizine tabi tutulmustur. Arastirma sonucunda, yeni miifredat kapsaminda hazirlanan Tiirk¢e
ders kitaplarinin baglam temelli yaklasimla biiytik 6lciide uyumlu oldugu saptanmistir. Dil bilgisi
kategorilerinin soyut ve kural merkezli tanimlar yerine, metnin anlam diinyasini kuran islevsel
ust dil birimleri olarak yapilandinildigi gérilmdistiir. Bulgular; isim ve eylemlerin birer bilissel
sema olarak sunuldugunu, sifatlarin betimleyici rollerinin pekistirildigini, zamirlerin ise metin
ici art gonderim isleviyle konumlandirildigini ortaya koymaktadir. Bu durum, dil bilgisinin bir
ezber alani degil, s6z varligini gelistiren dinamik bir stire¢ olarak kurgulandigini gostermektedir.
Stirecin gelistirilmesi adina, islevsel modelin (st kademelerde boylamsal ¢calismalarla izlenmesi
ve 6gretmenlere yonelik “dilsel sezdirme teknikleri” konulu uygulamali atélyelerin diizenlenmesi
énerilmektedir. Ayrica ders kitaplarindaki kazanimlarin MEBTERIM verileri ve yapay zeka destekli
dil isleme araglariyla blitiinlestirilmesi; 6grenci s6z varliginin veriye dayali ve sistemli bicimde
zenginlestirilmesi agisindan kritik 56nemdedir. Son olarak dil bilgisi unsurlarinin edebi metinlerin
yani sira bilgilendirici metinlerde ve dijital platformlardaki “ist dil” kullanimlari (izerinden de
izlenmesinin, materyal cesitliligini artiracagi dngdriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: s6z varligi, islevsel dil bilgisi, baglam, tist dil
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GIiRIS

Sezgi, bireyin bilingli bir karar verme slirecine girmeden 6nce olgulari yorumlamasi ve
bu olgulara iliskin sonuglara ulasabilmesi olarak tanimlanabilir. Dil edinimi ve 6gretimi
sureclerinde dilsel sezgi, bireyin dile yogun bicimde maruz kalmasi sonucunda dilin yapisal,
anlamsal ve pragmatik dzelliklerine iliskin gelistirdigi farkindaligi ifade eder. Ornegin cocuk,
“yesil ev”yapisinda“yesil” sozcliglinin dil bilgisel kategorisini bilmeden de onun anlami nasil
etkiledigini sezgisel olarak kavrayabilir. Bu durum, dilin kurallar butiini degil ayni zamanda
bir anlam Uretim siireci oldugunu gostermektedir.

Aksan’in“anlam alani”yaklasimi da bu biitlincll yapiyi destekler. Bu yaklasima gore sézciikler
dilde yaltilmis birimler degil, icinde bulunduklari kavramsal alan ve toplumsal deger sistemi
icinde anlam kazanan yapilardir (Aksan, 2009, s. 31). Bu yaklasim, dili statik bir kurallar dizgesi
yerine baglamla sekillenen dinamik bir sistem olarak ele alir.

Geleneksel dil bilgisi 6gretimi uzun yillar bicimsel ve ezbere dayali bir anlayisla ytrttilmustir.
Gagdas yaklasimlar ise dil bilgisini, dgrencinin mevcut dilsel sezgilerini goriinir kilan ve
yapilarin islevlerine odaklanan bir alan olarak degerlendirmektedir. islevsel Dil Bilgisi Kurami
da dili anlam ve baglam odakl bir sistem olarak ele alir. Halliday ve Matthiessen (2014, s. 49),
dil bilgisini anlam Uretiminde kullanilan dinamik bir kaynak olarak tanimlar. Crystal (2008, s.
90) ise dilin ancak baglama uygun kullanim icinde anlam kazandigini vurgular.

Problem Durumu

Milli Egitim Bakanhginin (MEB, 2024c), Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli Tiirkce Dersi Ogretim
Programi, dil bilgisini 6grencinin sezgisel farkindaligini gelistiren bir alan olarak yeniden
yapilandirmaktadir. Programda “dil bilgisi” yerine “dil yapilan” ifadesinin tercih edilmesi,
dilin yapisal unsurlarinin anlamdan bagimsiz kurallar degil, becerilerle bittinlesik bilesenler
olarak ele alindigini gostermektedir.

Bu yaklasimda dil yapilari bir 6grenme amaci olmaktan ¢ikarilarak anlama ve anlatma
stireclerini destekleyen bir arac olarak konumlandiriimistir. isim ve eylem gibi yapilar
terminolojik aciklamalardan ziyade baglam icinde sezdirme yoluyla sunulmaktadir. Bu
durum, dil bilgisi 6gretimini kuralci bir yaklasimdan cikararak Gretim ve anlam merkezli bir
surece donustliirmektedir.

Programin ortaya koydugu bu yaklasimin ders kitaplarina yansima diizeyi ise 6nemli
bir arastirma problemidir. Kuramsal cerceve ile 6gretim materyalleri arasindaki uyumun
belirlenmesi, egitim politikalarinin uygulamadaki karsihidgini degerlendirmek acisindan
gereklidir.

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu arastirmanin amaci, Turkiye Yizyili Maarif Modeli kapsaminda hazirlanan 5. sinif Tiirkge
ders kitaplarinda isim, eylem, sifat ve zamir kategorilerinin metin i¢i sunum stratejilerini
incelemektir. Calisma, bu dil bilgisi yapilarinin hangi terimler ve temsil bicimleri araciligiyla
sunuldugunu betimlemeyi hedeflemektedir.
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Arastirma, ders kitaplarini dil bilgisi kategorilerinin sunum bicimlerini ortaya koyma
agisindan ele almaktadir. Bu yoniyle calisma, kuramsal ilkelerin uygulamadaki karsiliklarini
goérinir kilmaya odaklanmaktadir. Ayrica calisma, MEBTERIM projesi verileriyle iliskili
bicimde s6z varligi analizine dayali bir bakis acisi sunmaktadir. Bu durum arastirmayi gtincel
egitim teknolojileri ve veri temelli dil calismalariyla uyumlu hale getirmektedir.

Arastirma Sorulari

Calismada, belirlenen dil bilgisi kategorilerinin (isim, eylem, sifat ve zamir) sunumuna yonelik
su sorulara yanit aranmistir:

« Belirlenen  kategoriler  metin  baglaminda  hangi  temsil ve  sunum
bicimleriyle yapilandiriimistir?

« S0z konusu sozciik kategorileri ders kitaplarinda hangi terimler ve islevsel gostergeler
araciligiyla sunulmaktadir?

« Sunumlar; geleneksel ve kural merkezli 6gretim anlayisindan hangi yonleriyle
ayrilmaktadir?

«  Turkiye Yizyilli Maarif Modeli'nin baglam temelli ve islevsel dil bilgisi 6gretimi yaklasimi
ders kitaplarina nasil yansitilmistir?

YONTEM

Bu arastirma betimsel nitelikte bir dokiiman incelemesi olarak tasarlanmistir. Calisma,
ogrencilerin ders kitaplarinda karsilastigi terim ve kavramlari belirlemeyi amaclayan
“Ogrencilerin S6z Varhginin Tespiti Gelistirilmesi ve izlenmesi Projesi” kapsaminda yiiritiilen
terminolojik tespit streciyle iliskilidir.

Arastirmanin veri setini Milli Egitim Bakanhdi (MEB) tarafindan hazirlanan 5. sinif Tiirkce ders
kitaplari olusturmaktadir (MEB, 2024a; MEB, 2024b).

Verilerin toplanmasi ve analizi stirecinde su asamalar takip edilmistir:

« Veri Tarama: Arastirmanin veri tarama asamasi, MEBTERIM altyapisi kullanilarak
gerceklestirilmistir. Ders kitaplarinda yer alan isim, sifat, zamir ve eylem kategorilerine
ait etkinlikler, hazirlik sorulari ve metin ici yonlendirmeler bu dijital platform araciligiyla
sistematik olarak taranmistir. Calismada yalnizca basili materyaller dikkate alinmis, QR
kod araciligiyla erisilen dijital etkinlikler veri setine dahil edilmemistir.

« Analiz Cercevesi: S6z konusu dil bilgisi yapilari; “terimsel adlandirma” (tst dil kullanimi)
ve“islevsel sunum” (baglamsal sezdirme) olmak Gizere iki temel kategori Gizerinden analiz
edilmistir.

« Degerlendirme Olgiitleri: incelemede, hedef yapinin dogrudan bir tanim ve kuralla mi
(agik 6gretim) yoksa metin ici anlamlandirma ve sezdirme odakh etkinliklerle mi (6rtik
ogretim) sunuldugu temel ot olarak alinmistir.

Elde edilen veriler, yeni mifredatin 6ngordigu “baglam temelli dil bilgisi 6gretimi”
yaklasimiyla karsilastirmali olarak betimsel bir cercevede analiz edilmistir.
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BULGULARVE YORUMLAR

incelenen ders kitaplarindaki dil bilgisi etkinlikleri ve metin alti sorulari analiz edildiginde,
Ogretim stratejilerinde kokll bir paradigma degisimi gozlemlenmis; elde edilen bulgular
asagida, temel basliklar halinde sunulmustur.

1. isim ve Eylemlerde Kavramsal Temellendirme

incelenen etkinliklerde isim ve eylem kategorilerinin dgrencilerin sezgisel cikarimlar
yapmasina imkan taniyacak bicimde yapilandinldigi gérilmistir. isim kategorisinin
Ogretiminde soyut kavramlarin zihinsel temsiline yonelik etkinliklere yer verildigi (MEB,
202443, s. 143), say! ve tiir 6zelliklerinin ise kural aktarimi yerine siniflandirma ve farkindalik
temelli etkinliklerle sunuldugu belirlenmistir (MEB, 2024a, s. 159). Eylem kategorisinin
sunumunda“adlandirma boslugu” stratejisinin kullanildigi (MEB, 20244, s. 88) ve 6grencilerin
fiillerin ortak ozelliklerini kesfetmeye yonlendirildigi etkinliklerin yer aldigi tespit edilmistir
(MEB, 20243, s. 96).

isim ve eylem kategorilerinin bu bicimde yapilandiriimasi, geleneksel tanim odakli yaklagimin
Otesine gecilerek Ogrencinin dilsel sezgilerini harekete geciren bir 6grenme izlegini
isaret etmektedir. isim dgretiminde soyut kavramlarin zihinsel temsiline odaklaniimas;
dilin deneyimi anlamlandiran dinamik bir yapi olarak ele alindigini gostermektedir. Bu
yaklasim, islevsel dil bilgisi cercevesiyle ortlismektedir (Halliday & Matthiessen, 2014).
Eylem kategorisinde kullanilan “adlandirma boslugu” stratejisi ise 6grenciyi hazir bilgiye
yonlendirmek yerine, dilin kategorik ayrimlarini kesfetmeye tesvik eden yapilandirmaci bir
0grenme ortami sunmaktadir. Bu yonuyle dil, sabit kurallar bltiinii olmaktan cikarak baglam
icinde anlam Ureten bir sistem olarak konumlanmaktadir.

2. Tiimdengelimden Tiimevarima: islevsel Sezdirme

Ill

incelenen materyallerde dil bilgisi 6gretiminin, geleneksel “tanimdan &rnege” dayali
timdengelimci yapidan uzaklasarak “metinden kurala” uzanan tliimevarimci bir islevsellik
Uzerine insa edildigi gorilmustdr. Sifat ve zamir gibi Ust dil kategorilerinin sunumunda
terminolojik etiketlerin ezberlenmesi yerine, bu yapilarin islevsel araglar olarak
konumlandirldigi tespit edilmistir. Sifat icin “ismi niteleyen veya belirten kelimeler’, zamir icin
ise “ismin yerini tutan kelimeler” tanimlarinin dncelendigi belirlenmistir (MEB, 2024b, s. 134-
135). Materyallerde kategorik adlandirmanin, 6grencilerin metin ici baglamdan hareketle
anlamsal ¢ikarim yapmalarinin ardindan bir sonug olarak yapilandirildigi gorilmasttr (MEB,
2024b, s. 51). Gorsel olarak vurgulanan birimlerin isimlerle kurduklari anlamsal iliskiler
Uzerinden siniflandirmaya konu edildigi tespit edilmistir.

Elde edilen bulgular, dil bilgisi 6gretiminde yapisal ezberden uzaklasilarak islevsel ve
timevarimci bir yaklasimin benimsendigini gostermektedir. Bu donisim, dil yapilarinin
metin anlamini insa eden islevsel birimler olarak ele alindigini ortaya koymaktadir. Sifat
ve zamir gibi kategorilerin islev temelli tanimlarla sunulmasi, 6grencinin bilissel sirecini
terminolojik ezberden ziyade anlam c¢6ziimlemeye yodnlendirmektedir. Bu durum, dil
bilgisinin soyut bir kural sistemi olmaktan ¢ikarak metin merkezli bir anlam Gretim siirecine
donlstiginu gostermektedir. Kategorik adlandirmanin siire¢ sonunda ortaya ¢ikmasi,
ogrencinin dilsel sezgi yoluyla Ust dil farkindaligi gelistirmesine olanak tanimaktadir.
Ogrencinin bu yapilar gruplandirarak 6zgiin ciimle Gretimine ydnelmesi, timevarimci
slirecin son asamasini olusturarak 6grenilen farkindahgin kalici bir beceriye déntismesini
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desteklemektedir. Genel olarak bu yap, Tirkiye Yiizyill Maarif Modeli'nin dili temel bir ara¢
ve islevsel bir sistem olarak ele alan yaklasimiyla uyumlu goriinmektedir (MEB, 2024c). Dilsel
yapilarin bu sekilde timevarimci ve baglam temelli sunumu, 6grencinin okuma ve dinleme
becerilerinde daha derinlikli bir anlam kurma streci gelistirmesine katki saglamaktadir.

3. Betimleyici Bir Strateji Olarak Sifatlar

incelenen materyallerde sifat kategorisinin égretiminin, teknik tanimlamalar ve bicimsel
sinirlandirmalarin 6tesine gecerek metnin anlam agdini ve imgesel gliclini merkeze alan bir
yaklasimla yapilandirildigi goérilmistir. “Sifat nedir?” gibi baglamdan kopuk tanimlamalar
yerine, metindeki betimleyici unsurlarin iletisimsel islevine odaklanan analitik bir stirecin
benimsendigi tespit edilmistir. Bu slirecte sifatlarin, metinde anlami yapilandiran unsurlar
olarak ele alindigi belirlenmistir (MEB, 2024b, s. 27). Materyallerde 6grencinin betimleme
sureclerinde isimleri tek basina kullanmasinin yeterliligi izerine diisinmeye yonlendirildigi;
ardindan niteleyici unsurlarin  kullanimina dayali Gretim etkinliklerine yer verildigi
gorilmustir (MEB, 2024b, s. 27; 37).

Elde edilen bulgular, sifat 6gretiminin geleneksel bicimsel yaklasimin Otesine gecerek
islevsel ve anlam temelli bir yapiya donUstirildigini gostermektedir. Sifatin metinde imge
ve anlam diinyasini kuran bir ara¢ olarak konumlandirildigi anlasiimaktadir. Sifat ve zamir
gibi kategorilerin islev temelli tanimlarla sunulmasi, 6grencinin bilissel stirecini terminolojik
ezberden ziyade anlam ¢6ziimlemeye yonlendirmektedir. Bu durum, dil bilgisinin soyut
bir kural sistemi olmaktan cikarak metin merkezli bir anlam Gretim sirecine donlistigini
goOstermektedir. Gorsel bir uyaran Uzerinden Once varliklarin tespit edilmesi, ardindan
bu varliklara niteleyici unsurlar eklenerek 6zgln bir betimleyici paragraf Uretilmesi, dil
bilgisinin dogrudan yazma becerisine aktarildigi ve beceri bitlinlesmesini destekleyen bir
sure¢ 6rnegidir. Bu yonuyle dil bilgisi 6gretimi, dort temel dil becerisinin butiincll bicimde
gelistirildigi bir 6grenme alani olarak yapilandiriimaktadir. Kategorik adlandirmanin stireg
sonunda ortaya ¢ikmasi, 6grencinin dilsel sezgi yoluyla st dil farkindaligi gelistirmesine
olanak tanimaktadir. Ogrencinin betimleme siirecinde sifatlari kullanmaya yénlendirilmesi,
dilin estetik gliciiniin ve anlam zenginliginin fark edilmesini saglamaktadir. Bu yaklasim,
Turkiye Ylzyili Maarif Modeli’'nin dil yapilarini anlamli Gretimler icin islevsel araclar olarak ele
alan vizyonuyla uyumlu gériinmektedir (MEB, 2024c).

4. Metindilbilimsel Bir Baglam Olarak Zamirler

incelenen materyallerde zamirlerin ciimle icinde anlam akisini siirdiiren islevsel araclar
olarak ele alindigi gortlmustir. Bu kapsamda zamirlerin, onceki ad dbekleriyle kurduklari
gonderim iligkileri aracih@iyla climle ici anlam butUnligind sagladigi tespit edilmistir (MEB,
2024b, s. 75). Materyallerde zamirlerin metin icindeki art gdnderimsel islevine dayali olarak
yapilandirildigi ve 6grencinin anlam surekliligini bu iliskiler tGzerinden takip etmesinin
beklendigi belirlenmistir. Ayrica zamirlerin 6gretiminde tanilayici dallanmis agac gibi
mantiksal karar mekanizmalarinin kullanildigi gorilmustir (MEB, 2024b, s. 99).

|ll

Elde edilen bulgular, zamirlerin 6gretiminde geleneksel “isim yerine kullanilan sézcik”
taniminin Gtesine gecilerek islevsel ve metin merkezli bir yaklasimin benimsendigini
gostermektedir. Zamirlerin, metin ici anlam surekliligini saglayan art génderimsel yapilar
olarak ele alinmasi, dilin baglamsal iliskiler agi oldugunu ortaya koymaktadir. Bu baglamda
zamirlerin 6nceki ad 6bekleriyle kurdugu iliskiler, metin ici anlam bittnligind saglayan
temel unsurlar olarak degerlendirilmektedir. Van Dijk’in (1977) metin ici anlam surekliliginin
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gonderimsel baglar Gzerinden kurulduguna iliskin gortisii de bu bulgularla 6rtiismektedir.
Zamirlerin 6gretiminde kullanilan mantiksal karar mekanizmalari, 6§rencinin dilsel yapilarin
baglam icindeki dogrulugunu fark etmesini desteklemektedir. Bu yaklasim, zamirleri
yalitilmis bilgi nesneleri olmaktan ¢ikararak dilin akiciligi ve anlam ekonomisi icinde islevsel
unsurlar olarak konumlandirmaktadir. Bu baglamda zamirlerin art gonderimsel rollerinin
oncelenmesi, dil bilgisi 6gretimini etiketleme temelli bir yaklasimdan uzaklastirarak
o0grencinin metin i¢i anlami daha derinlikli bicimde insa etmesine olanak taniyan islevsel
bir 6grenme siirecine isaret etmektedir. Genel olarak bu yapilandirma, metin ici anlam
surekliliginin gonderim iliskileri Gzerinden kuruldugunu goértnir kilmaktadir.

5. Kuramsal Ortiisme: “Anlam Kullanimdir.”

incelenen materyallerde sézciiklerin dogrudan s6zlii ve yazili Giretim siireclerine dahil edildigi
gorulmustur. Kavramsal kategorilerin (6rnegin isim tuirleri) belirli amag, konu ve siire kisiti
icinde 6zguin konusma etkinliklerine entegre edildigi tespit edilmistir (MEB, 202443, s. 144).
Bu slirecte 6grencinin ani, gozlem ve deneyimlerinden yararlanarak dogaglama uretimler
gerceklestirdigi ve dil bilgisi birimlerini secim stratejisi olarak kullandigi belirlenmistir.
Dil bilgisi unsurlarinin dogrudan konusma ve yazma becerilerine aktariminin saglandigi
gorulmastir. Materyallerde dil bilgisi terimlerinin baglamdan bagimsiz ezberlenmesi yerine,
Uretim stregleri icinde islevsel bicimde kullanildidi tespit edilmistir. Bu yapilandirmanin, dil
bilgisi 6gretimini Gretim odakli bir 6grenme siirecine donUstlirdigi gorilmastar.

Elde edilen bulgular, dil bilgisi 6gretiminin kuramsal bilgiden ¢ok uretim temelli bir yapiya
dogru evrildigini gostermektedir. Bu yaklasimda dil bilgisi birimleri, s6z varhginin islevsel
bir katmani olarak konumlandiriimaktadir. Wittgensteinin (2023, s. 41, §43) “Bir s6zciiglin
anlami, dildeki kullanimidir.” ifadesiyle de ortlisecek bicimde, dil bilgisi terimlerinin baglam
icinde anlam kazandigi gorilmektedir. Bu durum, dil bilgisinin soyut bir bilgi alani olmaktan
cikarak islevsel bir dil kullanim alanina doniistigini gostermektedir. Turkiye Ylzyili Maarif
Modeli’'nin dil 6gretimi yaklasimiyla uyumlu olarak, dil bilgisi unsurlarinin Giretim siireclerine
entegre edilmesi, 6grencinin dili anlamli iletisim kurmanin araci olarak deneyimlemesine
imkan tanimaktadir.
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SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirma sonucunda, Maarif Modeli dogrultusunda hazirlanan 5. sinif Tiirkce ders
kitaplarinin baglam temelli dil bilgisi 6gretimi yaklasimiyla buyik 6l¢lide uyumlu oldugu
belirlenmistir. incelenen dil bilgisi kategorilerinin, geleneksel tanim ve kural merkezli
sunumdan uzaklasarak metin ici anlam Uretimini destekleyen islevsel (st dil birimleri olarak
yapilandirildigr gorilmstdir.

Etkinliklerin, dil bilgisi kategorilerini bagimsiz etiketler olarak climle ve metin bitunligu
icinde anlam kurucu islevler olarak ele aldigi tespit edilmistir. Bu dogrultuda dil bilgisi
ogretiminin, 6grencinin dil yapilarini baglam icinde sezerek kesfetmesine imkan taniyan
timevarimsal bir stirece doniistigu anlasiimaktadir.

Genel olarak dil bilgisinin bu yaklasimda sabit bir kural sistemi olmaktan c¢ikarilarak
o0grencinin s6z varligini gelistiren ve iletisim becerilerini destekleyen dinamik bir yapiya
evrildigi sonucuna ulasiimistir.

Elde edilen verilerden hareketle, 6gretim siirecinin niteligini artirmaya yonelik su 6neriler
sunulmaktadir:

« Dikey siireklilik: 5. Sinifta uygulanan islevsel ve sezgi odakli modelin Gst kademelerde
de korunmasi ve dil 6gretiminde bitiinligin saglanabilmesiicin boylamsal ¢calismalarla
izlenmesi dnerilmektedir.

« Uygulamali 6gretmen atélyeleri: Tirkiye Yizyilh Maarif Modeli'nin 6ngordigi «ortiik
ogretim» ve “dilsel sezdirme” stratejilerinin sinif ortamina etkin bicimde yansitilabilmesi
icin 6gretmenlere yonelik uygulamali atélye calismalarinin diizenlenmesi 6nerilmektedir.
Bu tlir calismalarin, 6gretmenlerin pedagojik alan bilgilerini islevsel dil bilgisi perspektifi
dogrultusunda gelistirmelerine katki saglayacagdi distnulmektedir.

. Dijital veri biitiinlesmesi: Ders kitaplarinda yer alan islevsel kazanimlarin MEBTERIM
projesi kapsaminda elde edilen s6z varligi verileriyle iliskilendirilmesi énerilmektedir.
Bu dogrultuda ders kitaplarindaki s6z varligi calismalarinin yapay zeka destekli dogal
dil isleme araclariyla entegre edilerek veri temelli bir analiz siirecine donusturilmesi,
ogrencinin sdzcik dagarcigini daha sistemli bir bicimde gelistirmesine katki saglayabilir.

« Baglamsal cesitlilik: Dil bilgisi unsurlarinin sadece edebi metinler lzerinden degil
bilgilendirici metinlerde, medyada ve dijital platformlardaki Gst dil kullanimlari
Uzerinden de ele alinmasi; materyal ¢esitliligini artirarak 6grencilerin coklu okuryazarhk
becerilerini destekleyecektir.
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OZET

Bu c¢alismada, iklim degisikligiyle ilgili temel kavramlari lise diizeyindeki &grencilerin
anlayabilecegi sekilde aciklayan, gérsel ve dijital destekli bir “iklim Degisikligi S6zIigi”
hazirlanmistir. Sozliikte yer alan her kavram; etimolojik kbken, bilimsel ve glinliik kullanim, edebi
kullanim ve kiiltiirel yansimalar basliklariyla ele alinmistir. Calismada ayrica 100 lise 6grencisine
uygulanan anketle; égrencilerin iklim kavramlarina, asiri hava olaylarina, ¢ollesmeye, iklim
goctline ve iklim senaryolarina dair bilgi diizeyleri él¢tilmiis ve bu verilere gére sozllik icerikleri
sekillendirilmistir. Anket sonuglari, 6grencilerin blyiik cogunlugunun teknik iklim terimlerine
(RCP, SSP, PPM vb.) uzak oldugunu,; ancak glinliik hayatta iklim degisikliginin etkilerini (kuraklik,
sicak hava dalgalari, sel vb.) dogrudan gézlemledigini géstermistir. Bu nedenle hazirlanan
sOzliik, akademik bir kaynak olmasinin yani sira égrencilerin somut deneyimleriyle baglanti
kuran bir 6grenme araci niteligi tasimaktadir. Hazirlanan dijital sézlIiik, Tiirk dili ve edebiyati
derslerinde stirdliriilebilirlik temalarinin islenmesinde yardimci materyal olarak kullanilabilecek
olup égrencilerin cevresel farkindaligini ve kavram bilgisini 6nemli élctide artirmstir. icerikler
dogrudan 6grenci verisi (anket sonuglari) ile iliskilendirilmis, yani sézliik pasif bilgi degil aktif
o6grenme araci hdline getirilmistir. Teknik iklim senaryolari (RCP-SSP), sera gazlari ve karbon
déngisii gibi ileri kavramlar lise diizeyine uyarlanarak aciklanmustir. Uriin dijital erisime
(https://online.fliphtml5.com/vsIsp/povs/#p=1) uygun bicimde tasarlanmis olup ilerleyen
yillarda giincellenebilir “yasayan sézIlik” modeli olusturulmustur. Bu yonleriyle ¢calisma hem
egitim materyali hem arastirma (riinii hem de bilim iletisim uygulamasi niteligi tasidigi
degerlendirilmektedir. S6zltigiin acik kaynak yapisi korunarak, ulusal ¢apta tiim lise 6grencileri
ve dgretmenlerinin erisimine sunulmasi icin Milli Egitim Bakanlgi (MEB) portalinda tanitimi
yapilmalidir. EBA icerik kismina yliklenmesinin uygun olacagi dlistintilmektedir.

Anahtar Kelimeler: iklim degisikligi, dijital sézliik, sézliik, s6z varligi
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GIiRIS

iklim degisikligi, giinimiiziin en énemli kiiresel sorunlarindan biri haline gelmistir. Ancak
yapilan arastirmalar, grencilerin bu konuyla ilgili kavramlari cogunlukla yizeysel bildigini,
ozellikle teknik terimleri tanimadigini gostermektedir. Yapilan anket sonuglarinda bu
durum acikca gériilmektedir: Ogrencilerin %78.6's1 “Hangi iklim senaryolarini biliyorsunuz?”
sorusuna “Hicbirini bilmiyorum. yanitini vermistir. Ogrencilerin %62’si, iklim gocuniin
Tiirkiye'de yasanabilecegini diisiinmektedir. Ogrencilerin %22.2'si, yasadigi bélgede en ¢cok
“kurakhk” sorununu goézlemledigini belirtmistir. Bu sonuglar, 6grencilerin giinlik hayatta
iklim degisikliginin etkilerini hissetmesine ragmen, kavramsal dlzeyde yeterli bilgiye
sahip olmadigini gostermektedir. Bu noktadan hareketle bu ¢alisma, 6grencilerin kavram
o0grenimini destekleyen bir iklim degisikligi sozligu gelistirmeyi hedeflemistir. S6zliik, hem
bilimselbilgiyisunmaktahemdeterimlerindil, kiiltir, edebiyat ve glinliikyasam baglamindaki
kullanimlarini ortaya koyarak cok boyutlu bir 6grenme saglamaktadir. iklim degisikligi,
glinimuzde cevresel, ekonomik ve sosyal sistemlerin bitlnina etkileyen en kritik kiiresel
problemlerden biri halini almistir. IPCC’'nin (2023) raporuna goére son 150 yilda kiresel sicaklik
ortalamasi 1.1 °C artmis, atmosferdeki sera gazi yogunlugu sanayi 6ncesi doneme gore
%50'den fazla ylkselmistir. Dinya Ekonomik Forumu (WEF, 2024), iklim degisikligini gelecek
10 yilin en bliylik risk unsuru olarak tanimlamaktadir. Ancak literatiirde dikkat ceken 6nemli
bir bosluk bulunmaktadir: Ogrenciler kavrami duymakta, etkilerini gézlemlemekte fakat
terimleri derinlikli olarak tanimlayamamaktadir (Toklu & Koca 2025). Strdurilebilirlik egitimi
Uzerine yapilan ¢alismalar, kavram bilgisinin eksikligi durumunda ¢evre farkindaliginin kalici
hale gelmedigini gostermektedir (Canton, 2021). Bu durum yiiklenen anket sonugclariyla
drttismektedir; Ogrencilerin %78.6's1 iklim senaryosu (RCP/SSP) bilmedigini sdylemistir.
Ogrencilerin %62’si Turkiye'de iklim gécii yasanabilecegini disiinmektedir. Ogrencilerin
%22.2'si yasadigi cevrede en ¢ok kurakhk gozlemledigini belirtmistir. (Calvin, Dasgupta,
Krinner, , Mukherji, Thorne, Trisos, ve Hauser 2023). Yani o0grenciler iklim degisikliginin
etkilerini hissetmekte, haberlerde gérmekte ancak bilimsel kavramlara erisememektedir. Bu
bulguliteratlirdeki sonuglarla tutarhdir: 6grenciler genellikle“sera etkisi - kiiresel isinma- iklim
degisikligi” terimlerini birbirinin yerine kullanmakta ve kavramsal ayrim yapamamaktadir
(Seker, 2018). Bu nedenle bu calisma, 6grencilerin kavram 6grenimini kolaylastirmak icin
gorsel, etimolojik, bilimsel ve kiiltiirel boyutlari bir araya getiren bir iklim Degisikligi Ogrenci
S6zIUglu olusturmayr amaclamaktadir. Ulusal ve uluslararasi calismalar incelendiginde,
iklim degisikligine yonelik cok sayida bilimsel arastirma bulunmakla birlikte, kavramlari
ogrenci diline uygun ve disiplinler arasi yapida sunan calismaya rastlanmamistir. Mevcut
literatiir, genellikle kurresel iklim degisikligi ve iklim model senaryolari gibi konularin bilimsel
degerlendirilmesine (Oztiirk, Turp, Tiirkes, ve Kurnaz, 2017) ve sera gazi emisyon egilimlerinin
analizi gibi ileri dizey biyofiziksel sureclere odaklanmaktadir; bu akademik calismalar,
kavramlarin etimolojik ve edebi boyutunu icermemektedir. Ornegin, lise égrencilerinin
iklim senaryolari (RCP-SSP) konusundaki bilgi diizeylerinin incelenmesi kavramsal
boslugun teknik terimlerdeki eksiklikten kaynaklandigini agikca gdstermistir (Atik, & Dogan,
2019). Oysaki Yildinm ve Utkugln'lin (2023) siirdirilebilirlik farkindahgr Gizerine yaptig
arastirmalar, 6grenci merkezli ve kapsamli kavram bilgisinin 6nemini ortaya koymaktadir. Bu
calisma, yalnizca bilimsel bilgiyi sunmakla kalmayip kelimelerin tarihsel kdkenlerini ve edebi
kullanim 6rneklerini de ele alarak 6grencilerin kavramlari cok boyutlu anlamasini saglayip
mevcut literatlirdeki bu temel eksiklikten ayrilmaktadir. Literattrde iklim degisikligi ile ilgili
calismalar incelendiginde, mevcut arastirmalarin cogunun bilimsel tanim, sera gazi etkisi ve
ekolojik sonuclara odaklandigi gériilmektedir. Ornegin, (Diindar, 2022) iklim degisikligini
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daha cok ¢cevresel sonuclar baglaminda ele almis; biyofiziksel slireclere yogunlasmistir. Ancak
bu calismalar cogunlukla kavramlarin etimolojik kdkeni veya edebi baglamdaki kullanimini
icermemektedir. Bu ¢alisma ise kavramlarin dilsel ge¢misini ve edebi 6rneklerini inceleyerek
literatlirdeki bu boslugu doldurmayi hedeflemektedir. Sera gazlari, kiiresel 1sinma ve iklim
senaryolari (RCP/SSP) Uizerine ileri diizey akademik yayinlar mevcuttur (Glinal, 2020); ancak
bu teknik icerikleri lise 6grencisine uygun diizeyde sadelestiren ve somutlastiran kaynak
sayisi oldukca sinirlidir. Alan yazinindaki eksikligi dogrulayan bir calisma da (Demirbas, &
Aydin6zi, 2022) tarafindan yapilmis olup 6grencilerin RCP-SSP senaryolarina yonelik bilgi
diizeyinin disik oldugu ifade edilmistir. Bu yoniiyle calisma, teknik bilgiyi ortadgretim
seviyesine uyarlayan bir s6zlik olusturmasi bakimdan 6zglndur. Kavram 6grenimi lGzerine
yapilan calismalar incelendiginde 6grencilerin biyik kisminda kavram yanilgisi bulundugu
gorilmektedir. Barak ve Gonencgil (2020) calismasinda 6grencilerin sera etkisi, kiiresel
isinma ve iklim degisikligi terimlerini cogu zaman birbirinin yerine kullandigini ortaya
koymustur. Mevcut arastirmalar bu yanhs anlamalar tespit etmekte ancak ¢6zim odakli
bir 6gretim araci Gretmemektedir. Bu ¢alisma ise yalnizca kavramsal boslugu tanimlamakla
kalmayip dogrudan ogretime hizmet eden sozlik materyali sunarak literatiire yenilik
getirmektedir. Dijital icerik Uretimi ve cevre egitiminde teknolojik materyal kullanimina
dair sinirli sayida calisma bulunmaktadir. Ornegin (Simsekli, 2004) cevrim ici cevre egitimi
materyallerinin 6grenci ilgisini artirdigini belirtmis; ancak iceriklerin cogunun 6gretmen
merkezli gelistirildigini ifade etmistir. Buna karsilik bu c¢alisma icerikleri 6grencilerin
kendisinin Gretmesi, anket verilerini islemesi ve s6zligu sekillendirmesi yoniyle dgrenci
merkezli ve veri temelli bir 5grenme modeli sunmaktadir. Bu calismanin diger calismalardan
ayrildig1 6zglin yonleri, etimoloji, bilimsel agiklama, edebi kullanim, kiiltlrel anlam iceren
dort katmanli sézliik yapisi gelistirilmistir. icerikler dogrudan égrenci verisi (anket sonuclari)
ile iliskilendirilmis, yani sozlik pasif bilgi degil aktif 6grenme araci haline getirilmistir.
Teknik iklim senaryolari (RCP-SSP), sera gazlari ve karbon donguisu gibi ileri kavramlar lise
diizeyine uyarlanarak agiklanmistir. Sonug Griin dijital erisime uygun bicimde tasarlanmis
olup ilerleyen yillarda glincellenebilir “yasayan s6zliik” modeli olusturulmustur. Bu yonleriyle
calisma hem egitim materyali, hem arastirma Grlini hem de bilim iletisim uygulamasi niteligi
tasidigi degerlendirilmektedir.

YONTEM

Sozlikicerigininolusturulmasive yapilandirilmasi, sozliikte yeralacak kavramlarinicerigi, dort
katmanl ve butlnsel bir yapida ele alinmistir. Literattir taramasi bolimuinde oncelikle, iklim
degisikligi, sera gazi etkisi, ekolojik sonuglar ve iklim model senaryolari gibi konularda genis
bir ulusal ve uluslararasi literattir taramasi yapilmistir. Dort katmanli yapi, secilen her kavram,
asagidaki dort bashk altinda, lise 6grencilerinin anlayabilecedi sade bir dille agiklanmistir.
Sozliikte yer alan her bir kavram; s6zcligiin tarihsel serlivenini inceleyen etimolojik kéken,
teknik verileri glindelik dile aktaran bilimsel ve glinliik kullanim, terimin sanat dlinyasindaki
duygusal izdlisimunu yansitan edebi kullanim ve kavramin toplumsal davranislar Gzerindeki
etkilerini ele alan kiiltirel yansimalar olmak Uizere dort temel katmanda bitiinsel bir bakis
acisiyla agiklanmistir. Teknik kavramlar ise RCP ve SSP iklim projeksiyonlari ile CO,, CH,, N,O
gibi sera gazlarinin etki gticii, lise diizeyine uygun, somut 6rneklerle sadelestirilerek s6zllige
dahil edilmistir. Ogrenci verisi ile icerigin sekillendiriimesi acisindan sdzliik iceriklerinin
ogrencilerin ihtiyaclarina gore olusturulmasi icin anket yontemi kullaniimistir. Anket
uygulamasi, 100 lise 6grencisine iklim kavramlarina, asiri hava olaylarina, iklim gocline,
¢cOllesmeye ve teknik iklim senaryolarina dair bilgi diizeylerini 6lgcen bir anket uygulanmistir.
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icerigin sekillendirilmesi, anket sonuclari degerlendirilerek, 6grencilerin en az bilgi sahibi
oldugu teknik terimlere (RCP, SSP, PPM vb.) ve en cok gozlemledigi etkilere (kuraklik, sicak
hava dalgalar) odaklaniimis; sozlik icerikleri bu verilere gore yeniden diizenlenmistir.
Ogrenci merkezli calisma, égrencilerin kendi cevresel gézlemlerinden elde edilen bu anket
verilerini islemesi ve sozligu sekillendirmesi yoniyle veri temelli bir 6grenme modeli
sunmustur. Dijital s6zligiin gelistirilmesi asamasinda, hazirlanan teorik icerikler, kalici ve
erisilebilir bir 6grenme materyali haline getirilmistir. S6zlik, 6nce CANVA programinda
kelimeler ve kelimelere ait gorsel tasarimlar hazirlandi. S6zlik, kavramlarin anlasilirhidini
artirmak icin gorsel materyallerle desteklenmistir. Sonra ise https://fliphtml5.com/tr/
programinda dijital sozlik hazirlanmistir. Dijital erisime uygun olacak sekilde tasarlanmig
ve test siirecleri yiritilmustir. “iklim Degisikligi Sozltigi: Gelecege Yesil Bir Dil Birakmak”
calismasi ile lise 6grencileri icin iklim degisikligi s6zIugu, ilerleyen yillarda glincellenebilir
olmasi hedeflenerek, “yasayan sozliik” modeli olusturulmustur. Bu sayede sozlik, pasif bilgi
degil aktif 6grenme araci haline getirilmistir.

BULGULAR

Bu bolimde, lise 6grencilerinin iklim degisikligi kavramlarina yonelik bilgi dizeylerini
O0lcmek amaciyla uygulanan anketten elde edilen veriler ve bu veriler dogrultusunda
sekillendirilen sozlik icerigine dair tespitler yer almaktadir. Arastirma kapsaminda ulasilan
bulgular, 6grencilerin iklim degisikligini guinliik hayat tecriibeleriyle iliskilendirebildiklerini
ancak teknik terminolojiye yabanci olduklarini ortaya koymustur.

Adaptasyon (Uyum)
Etimoloji / Koken: Latince adaptare “uyum saglamak” kokiinden gelir.

Bilimsel ve Giinlik Kullanim: iklim degisikligine bagl olumsuzluklara karsi toplumlarin,
ekosistemlerin ve ekonomilerin uyum saglamasi strecidir.

Edebi Kullanim: “Riizgar yon degistirirse, yelkenini de degistir.”

Kultirel Yansimalar: Tarimda kurakliga dayanikli tohumlarin kullaniimasi veya kiyr kentlerinde
sel erken uyari sistemleri adaptasyon ornekleridir.

Albedo
Etimoloji / Koken: Latince albus (beyaz) kelimesinden gelir.

Bilimsel ve Gunlik Kullanim: Yeryliziiniin glines 1s1§ini uzaya yansitma oranidir. Buz ve kar
yuzeyleri yiiksek, orman ve denizler diisik albedoya sahiptir.

Edebi Kullanim: “Beyaz 6rt(, glinesi geri ¢evirdi; diinya serinledi.’

Kultirel Yansimalar: Kutup buzullarinin erimesiyle albedo azalir; bu durum kiiresel isinmayi
hizlandirir.

Asiri Hava Olaylari
Etimoloji /Koken: Tiirkce kokenlidir.

Bilimsel ve Gunlik Kullanim: Sel, firtina, sicak dalgasi, kuraklik gibi olaganiistii meteorolojik
olaylari tanimlar.
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Edebi Kullanim: “Gokytlizi 6fkesini yagmurla kusuyordu.”

Kiltarel Yansimalar: Tiirkiye'de son yillarda artan ani sel ve dolu olaylari, iklim degisikliginin
yerel yansimalaridir.

Biyogesitlilik

Etimoloji/ Koken: Yunanca bios (yasam) + Farsca cesid + Tirkce -li ve -lik ekleri
Bilimsel ve GUnluk Kullanim: Bitki, hayvan ve mikroorganizmalarin tim cesitliligini kapsar.

Edebi Kullanim: “Her yaprak, yasamin ayri bir ylziiydd."

Kiltirel Yansimalar: Turkiye endemik bitkiler bakimindan Avrupa’nin en zengin
Ulkelerindendir.

Biyoeneriji
Etimoloji /Koken: Yunanca bios (yasam) + Fransizca énergie (enerji).

Bilimsel ve Gunluk Kullanim: Bitkisel ve hayvansal atiklardan elde edilen yenilenebilir enerji
tarudur.

Edebi Kullanim: “Yasamin kendi atesinden dogan enerji.’

Kiltirel Yansimalar: Tarim atiklarindan biyogaz uretimi, kirsal kalkinmada 6nemli bir
yenilenebilir enerji kaynagidir.

Cevre Etigi
Etimoloji /Koken: Tiirkge “cevre” + Yunanca ethos (ahlak).

Bilimsel ve Guinliik Kullanim: insanlarin doga ve diger canlilar karsisindaki sorumluluklarini
ele alan felsefi yaklagimdir.

Edebi Kullanim: “Dogayi korumak, gelecegi savunmaktir.”

Kiltlrel Yansimalar: Glinimuzde cevre etigi kavrami strdirilebilir yasam anlayisinin temeli
haline gelmistir.

Collesme
Etimoloji / Koken: Turkce kokenlidir.

Bilimsel ve Gunliik Kullanim: Kuraklik ve yanlis arazi kullanimi nedeniyle verimli topragin
bozulmasi siirecidir.

Edebi Kullanim: “Toprak susuzluktan nefesini tutmustu.”

Kilttrel Yansimalar: Tiirkiye'nin ic Anadolu ve Giineydogu Bélgeleri ¢ollesme riski altindadir.
Deniz Seviyesi Yiikselmesi

Etimoloji /Koken: Turkce kdkenlidir.

Bilimsel ve Guinlik Kullanim: Kiresel 1sinma sonucu buzullarin erimesi ve okyanuslarin
genlesmesiyle deniz seviyesinin artmasidir.
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Edebi Kullanim: “Deniz sessizce kiyiya biraz daha yaklasti.”

Kiltarel Yansimalar: Turkiye'de 6zellikle Cukurova ve Samsun deltasi gibi alcak kiyilar risk
altindadir.

Ekolojik Ayak izi

Etimoloji /Koken: Yunanca oikos (ev) + Latince logia (bilim) + Tirkge “ayak izi". Bilimsel ve
Giinlik Kullanim: insan faaliyetlerinin dodaya biraktigi baskiyi dlcen gdéstergedir. Edebi
Kullanim: “Attigi her adim, dogada yankilanir”

Kultirel Yansimalar: Stirdiirilebilir yasam hareketlerinde énemli bir farkindalik él¢ttiidir.
Ekosistem

Etimoloji / Koken: Yunanca oikos (ev) + systema (biitun).

Bilimsel ve Glinlik Kullanim: Canlilar ve onlarin fiziksel cevresi arasindaki etkilesim agidir.
Edebi Kullanim: “Her yaprak, agacin kalbinin atisiyd1”

Kulturel Yansimalar: Sulak alanlar, ormanlar ve goller ekosistem hizmetlerinin kaynagidir.
Emisyon (Salim)

Etimoloji / Koken: Latince emittere (yaymak).

Bilimsel ve Gulnlik Kullanim: Sanayi ve ulasimdan atmosfere yayilan gazlardir, 6zellikle
karbondioksit ve metan.

Edebi Kullanim: “Gokyiizi dumanla kirlenmis bir perdeydi.

Kiltlrel Yansimalar: Turkiye'de sanayi bodlgelerinde emisyon denetimleri artirilmaktadir.
Fosil Yakit

Etimoloji / Koken: Latince fossilis (kazilmis) + Tlrkce “yakit”

Bilimsel ve Ginlik Kullanim: Kém{r, petrol ve dogalgaz gibi milyonlarca yilda olusan enerji
kaynaklaridir.

Edebi Kullanim: “Ge¢misin atesiyle buglinii isitiyoruz.”

Kulturel Yansimalar: Fosil yakit kullanimi sera gazi saliminin en biyik nedenidir.
iklim Adaleti

Etimoloji /Koken: Tiirkce “iklim”+ Arapca “adalet”.

Bilimsel ve Guinliik Kullanim: iklim krizinden en az sorumlu toplumlarin en fazla zarar
gormesini elestiren etik kavramdir.

Edebi Kullanim: “Adalet, yalniz insanlar arasinda degil, dogayla da kurulmahdir.

Kiltlrel Yansimalar: Kiresel iklim protestolarinda “Climate Justice Now” slogani 6ne ¢ikar.
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iklim Degisikligi
Etimoloji /Kdken: Tiirkge “iklim” + “degisiklik”.

Bilimsel ve Gunlik Kullanim: Atmosferde sera gazi birikimi nedeniyle sicaklik, yagis ve hava
diizenlerinin uzun vadeli degisimidir.

Edebi Kullanim: “Gokyuzu bile insanin hatalarini tasiyor artik.”

Kulturel Yansimalar: Kiiresel Isinma, medyada ve egitimde en ¢ok tartisilan ¢evre konusudur.
iklim Gocii

Etimoloji /Koken: Arapca “iklim” + Tiirkce “go¢”

Bilimsel ve Gulnlik Kullanim: Kuraklk, sel ve deniz yikselmesi nedeniyle insanlarin yer
degistirmesidir.

Edebi Kullanim: “Yagmurun olmadigi yerden umut da go¢ eder.”
Kiltlrel Yansimalar: Turkiye'nin glineyinde iklim goc riski artmaktadir.

iklim Politikalar

”

Etimoloji /Kéken: iklim kelimesi Arapca kokenlidir. “Politika” kelimesi, Yunanca “politike
kokinden gelmektedir.

Bilimsel ve Gunluk Kullanim: Hikdmetlerin iklim degisikligiyle mucadele icin gelistirdigi
yasa, tesvik ve stratejilerdir.

Edebi Kullanim: “Doga sessiz ama hesap tutuyor.”

Kiltlrel Yansimalar: Turkiye 2021'de Paris Anlasmasi’'ni onaylayarak iklim politikalarini
glclendirmistir.

iklim Senaryolari (RCP / SSP)

Etimoloji / Koéken: Ingilizce Representative Concentration Pathways (RCP - Temsili
Konsantrasyon Yollari) ve Shared Socioeconomic Pathways (SSP — Paylasilan Sosyoekonomik
Yollar) terimlerinden gelir.

Bilimsel ve Giinliik Kullanim: iklim senaryolari, gelecekteki sera gazi salimlari, niifus artisi,
enerji kullanimi ve ekonomik bliylime gibi degiskenlere gore kiiresel iklimin gelecekte
nasil degisecedini dngoren bilimsel modellere verilen addir. RCP’ler atmosferdeki sera gazi
yogunluguna gore SSP’ler ise toplumsal gelisim yollarina gore senaryolar olusturur.

Ornegin, RCP 4.5 orta diizey emisyon senaryosudur; Tirkiye'deki bircok iklim analizi bu
senaryoya dayandirilr.

Edebi Kullanim: “Bugiin attigin adim, yarinin iklimini yazar” (Nazim Hikmet'in “Yasamaya
Dair” siirindeki insan-sorumluluk temasiyla uyumlu bir ifade)

Kulturel Yansimalar: RCP 4.5 ve SSP 2 senaryolari, iklim politikalari, tarim planlamasi,
sehirlesme ve afet yonetimi calismalarinda rehber veri olarak kullanilir. Bu senaryolar
sayesinde Ulkeler, gelecege yonelik iklim eylem planlarini bilimsel temele oturtabilmektedir.
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Karbon Ayak izi
Etimoloji /Kéken: ingilizce carbon foot print + Tiirk¢e “ayak izi”

Bilimsel ve Guinluk Kullanim: Birey veya kurumun atmosfere saldigi karbondioksit miktarini
ifade eder.

Edebi Kullanim: “Her adim, gezegenin kalbine bir iz birakir”
Kulturel Yansimalar: “Sifir karbon yasam” akimi bu kavrama dayanir.
Karbon Dongiisii

Etimoloji /Koken: Latince carbo (komiir) + Tirkce “dongli”

Bilimsel ve Gunlik Kullanim: Karbonun atmosfer, toprak, okyanus ve canlilar arasinda stirekli
dolasimi.

Edebi Kullanim: “Her nefes, topraga geri déner.”
Kltlrel Yansimalar: Ormansizlasma bu dongliyli bozar.
Karbon Kacag

Etimoloji /Kéken: Ingilizce carbon leakage (karbon sizintisi/kacagi) teriminden gelir.
“Leakage” kelimesi “sizma, kacak” anlamindadir. + Turkce “kagak”

Bilimsel ve Gunlik Kullanim: Karbon kacadi, siki cevre yasalari olan ulkelerde uretim
maliyetlerinin artmasi sonucu, sirketlerin bu Uretimi cevre diizenlemeleri zayif Ulkelere
kaydirmasidurumudur.Yani karbon salimikiiresel 6lcekte azalmadan, yalnizca yer degistirmis
olur.

Edebi Kullanim: “Kactigin golge, seni yine bulur” (Cemal Siireya'nin insanin kacamayacagi
sorumluluk fikrinden esinle)

Kiltlrel Yansimalar: Karbon kacadi, uluslararasi iklim adaleti tartismalarinda énemli bir
konudur. Gelismis tilkeler karbon vergisi koyarken gelismekte olan Ulkelerde Uretim artisi bu
onlemleri etkisiz hale getirebilir. Bu nedenle kiiresel 6lcekte ortak iklim politikalari ve yesil
ekonomi is birlikleri gereklidir.

Karbon Vergisi

Etimoloji /Kéken: ingilizce carbon tax (karbon + vergi) ifadesinden gelir. “Vergi” Tiirkce
kokenli olup Osmanl déneminden itibaren kullanilmaktadir.

Bilimsel ve Gunllk Kullanim: Karbon vergisi, fosil yakit tiiketimi veya sera gazi salimiyapan kisi
ve kurumlara uygulanan ekonomik bir yaptirimdir. Amac, karbon salimini azaltmak ve temiz
enerjiye gecisi tesvik etmektir. Glinlik yasamda “kirleten 6der” ilkesiyle de iliskilendirilir.

Edebi Kullanim: “Diinya, dumanin hesabini bir glin soracak.” (Ataol Behramoglu’'nun insan
sorumlulugu temal dizelerine géndermeyle)

Kiltirel Yansimalar: Avrupa Birliginin “Yesil Mutabakat” politikasi kapsaminda, ithalat
Urtinlerine karbon vergisi uygulanmasi planlanmaktadir.
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Bu sistem, Turkiye'nin sanayi ve ihracat yapisini dogrudan etkileyecegi icin, lkemizde
“karbon notr iretim” kavraminin yayginlasmasina katki saglamaktadir.

Karbon Yutagi

Etimoloji /Koken: Tirkce birlesik bir sozciiktiir.“Karbon”kelimesi Fransizca carbone kokiinden,
“yutak” ise Tlrkce “yutmak” fiilinden tlretilmistir.

Bilimsel ve Giinlik Kullanim: Karbon yutadi, atmosferdeki karbondioksiti emerek depolayan
dogdal veya yapay sistemlerdir. Ormanlar, okyanuslar, turbaliklar ve bazi toprak tirleri en
onemli karbon yutaklaridir. Bu alanlar, kiiresel isinmayi yavaslatan dogal filtreler olarak gorev
yapar. Glnlik dilde, “doganin nefes alanlari” seklinde ifade edilir.

Edebi Kullanim: “Agaclar, gokyuziinin dumanini icine ¢ekip sessizce arindiryor” (Behget
Necatigil'in doga ve insan iliskisini isleyen siirlerinin duygusuyla)

Kiltirel Yansimalar: Turkiye'de Akdeniz ve Karadeniz ormanlari, 6nemli karbon yutagi
bolgeleridir. Orman yanginlari, kentlesme ve tarimsal genisleme, bu alanlarin yutak
kapasitesini azaltmaktadir. Son yillarda “karbon yutak alanlarinin artirilmasi” cevre
politikalarinda oncelikli hedeflerden biri olmustur. Ayrica belediyeler ve universiteler
tarafindan “yesil kampds’, “karbon nétr sehir” gibi projeler bu anlayisla gelistirilmektedir.

Karbon Notr

Etimoloji /Kdken: ingilizce carbon neutral.

Bilimsel ve Guinliik Kullanim: Uretilen karbon kadarinin dogada veya teknolojiyle tutulmasi.
Edebi Kullanim: “Bir glin nefes alisimiz bile dogayla esitlenecek.”

Kulturel Yansimalar: Sehirlerin “karbon notr” hedefleri siirdirilebilirlik planlarina yon verir.
Metan Gazi (CH,)

Etimoloji / Koken: Fransizca méthane kelimesinden gelir; Yunanca methy (sarap) kdkiinden
tlremistir.

Bilimsel ve Glinliik Kullanim: Metan, atmosferde bulunan ve karbondioksitten yaklasik 25 kat
daha gugli bir sera gazidir. Baslica kaynaklari; hayvancilik faaliyetleri, ¢6p sahalari, komar
madenciligi ve batakliklardir. Glnlik dilde genellikle “dodalgazin bir bileseni” olarak bilinir.
Edebi Kullanim: “Toprak, sessizce gériinmeyen nefesler veriyor.” (Turgut Uyar'in doganin gizli
gliclinii anlatan dizelerini cagnistirir.)

Kiltarel Yansimalar: Metan, salinimi kiresel 1sinmada en hizl ve etkili gazlardan biridir. Bu
nedenle uluslararasi iklim anlasmalarinda “Metan Taahhld (Global Methane Pledge)” 6zel
bir baslik olarak yer alir.

Mitigasyon (Azaltim)
Etimoloji /K6ken: Latince mitigare (yumusatmak, hafifletmek) fiilinden gelir.

Bilimsel ve Gunlik Kullanim: Mitigasyon, iklim degisikligini hafifletmek veya etkilerini
azaltmakicin sera gazi salimlarini diisiirmeyi hedefleyen tiim ¢alismalari kapsar. Yenilenebilir
enerji kullanimi, enerji verimliligi, ormanlastirma gibi dnlemler mitigasyon stratejilerindendir.
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Edebi Kullanim: “Firtinayr durduramazsin ama yoninu degistirebilirsin” (Can Yicel'in umut
ve miicadele temali siirleriyle uyumlu bir ifade)

Kiltlrel Yansimalar: Birlesmis Milletler ve Avrupa Yesil Mutabakati kapsaminda (lkeler,
2030’a kadar sera gazi emisyonlarini azaltma szl vermistir.

Turkiye'de de Ulusal Enerji Verimliligi Eylem Plani mitigasyon ¢abalarinin érnegidir.
N,O (Diazot Monoksit)

Etimoloji / Koken: Latince kokenli kimyasal terimdir; “di” (iki) + “azot” (nitrogenium) +
“monoksit” (bir oksijenli bilesik)anlamindadir.

Bilimsel ve Gunlik Kullanim: N,O, yaygin olarak “gtilme gazi” olarak bilinir ancak atmosferde
kiresel 1Isinma potansiyeli CO,’den 300 kat fazladir. Tarimda kullanilan azotlu guibreler ve
bazi endustriyel islemler, baslica kaynaklaridir.

Edebi Kullanim: “Topragin nesesi bile fazlalasinca actya donusiyor.” (Ahmet Hamdi
Tanpinar'in dengeve asirilik temalarini animsatir.)

Kiltirel Yansimalar: N,O salimi, tarim sektoriinde 6nemli bir cevresel sorun olarak
gorulmektedir. Bu nedenle “akilli glibreleme teknikleri” ve “organik tarim” gibi uygulamalar
tesvik edilmektedir.

Net Sifir 2050

Etimoloji / Kdken: ingilizce Net Zero 2050 ifadesinden gelir.“Net sifir’, salinan sera gazi miktari
ile yutulan miktarin dengede olmasi anlamina gelir.

Bilimsel ve Giinlik Kullanim: “Net Sifir 2050” hedefi, 2050 yilina kadar kiresel 6lcekte sera
gazi emisyonlarinin net olarak sifirlanmasi amacini tasir. Bu hedef, Paris Anlasmasi'nin kiiresel
sicaklikartisini1,5°Ciile sinirlama hedefiyle baglantihdir.

EdebiKullanim:“Birgiin diinya nefes alirken, bizde onunla esitlenecegiz”” (Adalet Agaoglu'nun
insan -doga dengesi vurgusuna génderme)

Kulturel Yansimalar: Bircok Ulke ve sehir “2050'ye kadar net sifir karbon” s6zi vermistir.
Turkiye, 2053 yili icin benzer bir karbon n6tr taahhtte bulunmustur.

Bu kavram, enerji, ulasim ve sanayide donlsimiin ana vizyonunu temsil eder.

Ozon Tabakasi

Etimoloji / Koken: Yunanca ozein (kokmak) + Arapca “tabaka”

Bilimsel ve Glinlik Kullanim: Glines'in zararli ultraviyole isinlarini emen atmosfer katmanidir.
Edebi Kullanim: “Gokylizi goriinmeyen bir kalkan gibi bizi korur”

Kiltlrel Yansimalar: 1990’larda ozon deligi tartismalari ¢evre bilincinin dénim noktasi
olmustur.
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Paris Anlasmasi

Etimoloji / Koken: Fransizca Accord de Paris ifadesinden gelir. “Paris” (sehir adi) Tirkce
“anlagsma”

Bilimsel ve Giinliik Kullanim: Paris Anlasmasi, 2015 yilinda Birlesmis Milletler iklim Degisikligi
Cerceve Sozlesmesi (BMIDCS) kapsaminda kabul edilmis kiiresel bir iklim anlasmasidir. Amac,
kiiresel sicaklik artisini sanayi 6ncesi doneme gore 1,5 °Ciile sinirlamak, sera gazi salimlarini
azaltmak ve Ulkelerin iklim eylem planlarini gticlendirmektir. Tirkiye anlasmayi 2021 yilinda
resmen onaylamistir.

Edebi Kullanim: “Bir imza, bazen diinyanin kaderini degistirir” (Nazim Hikmet'in “Yasamak Bir
Adac Gibi” dizelerindeki umut tonuyla uyumlu bir ifade)

Kulturel Yansimalar: Paris Anlasmasi, kiresel iklim diplomasisinin donim noktasidir. Bu
anlasma ile tlkeler, karbon notr hedefler belirlemis, yenilenebilir enerjiye gecis hizlanmistir.
Ayrica anlasma, genclerin ve sivil toplumun “iklim adaleti” taleplerini gliclendirmistir.

PPM (Milyonda Bir Parca)

Etimoloji / Kéken: ingilizce parts per million ifadesinin kisaltmasidir. ifadedeki sdzciiklerin
kokeni; Fransizca “million” + Turkge “bir” + Farsca “parce” seklindedir. Burada milyon, bir ve
parca sozcuklerinin dogru etimolojileri de verilmelidir. Fransizca “million” + Tirkce “bir” +
Farsca “parce”

Bilimsel ve GUnluk Kullanim: PPM, atmosferdeki gazlarin yogunlugunu ol¢mekte kullanilan
bir birimdir. Ornegin, atmosferdeki karbondioksit miktari 420 ppm diizeyindedir; bu, her
1 milyon hava molekili icinde 420'sinin CO, oldugunu gosterir. Bilimsel raporlarda, iklim
degisikliginin izlenmesinde en kritik gostergelerden biridir.

Edebi Kullanim: “Bir damla fazla olsa, deniz tasar; bir nefes fazla olsa, diinya isinir” (Edip
Cansever'in ayrintilardan bitine giden diislince yapisina génderme)

Kulturel Yansimalar: Karbondioksit oraninin sanayi devrimi 6ncesi 280 ppm’'den 420 ppm'’ye
yukselmesi, insan faaliyetlerinin iklim tzerindeki etkisini somut bicimde gdstermektedir. Bu
degerler, iklim biliminde alarm esigi olarak kabul edilmekte ve karbon azaltim politikalarina
yon vermektedir.

Sera Etkisi
Etimoloji /Kdken: Fransizca serre (cam yapi) + Turkce “etki”

Bilimsel ve Gunluk Kullanim: Sera gazlarinin isinin uzaya kagmasini engelleyerek yerytzini
1sitmasidir.

Edebi Kullanim: “Dilinya, cam bir kubbenin icinde isiniyor.”

Kulturel Yansimalar: Kiiresel isinmanin temel mekanizmasidir.
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Yesil Mutabakat

Etimoloji /Kdken: Tiirkge “yesil” + Fransizca pactevert (greendeal).

Bilimsel ve Glinliik Kullanim: Avrupa Birliginin iklim nétr ekonomi hedefleyen stratejisi.
Edebi Kullanim: “Doga ile barismanin yesil bir antlasmasi.”

Kulturel Yansimalar: Turkiye, bu stirece “Yesil Donlsiim Eylem Plani”ile uyum saglamaktadir.

SONUCLAR

Calismada, hem icerik gelistirme hem de 6grenci bilgi diizeyini tespit etme asamalarinda
onemli sonuglara ulasmistir. 1. bilgi diizeyi seviyesi, uygulanan 100 lise 6grencisi anketi
sonucunda, 6grencilerin buyik cogunlugunun RCP, SSP ve PPM gibi teknik iklim terimlerine
uzak oldugu, bu terimleri anlamakta zorlandidi tespit edilmistir. 2. somut gézlem seviyesi,
ogrenciler, teknik terimlere uzak olmalarina ragmen, kuraklik, sicak hava dalgalari ve sel
gibi iklim degisikliginin glnlik hayattaki somut etkilerini dogrudan goézlemlediklerini
belirtmislerdir. Bu durum, teorik bilgi ile pratik deneyim arasinda buyutk bir ugurum
oldugunu gostermistir. 3. s6zIigln tamamlanmasi, iklim degisikligine iliskin temel kavramlar,
ogrencilerin anket sonuclarina gore dnceliklendirilerek ve etimolojik koken, bilimsel/glnlik
kullanim, edebi kullanim ve kultiirel yansimalar olmak Ulzere dort katmanh bir yapida
basariyla hazirlanmis ve dijital platforma aktarilmistir. S6zIGgiin, kavramlari edebi ve kiltirel
yansimalarla zenginlestiren dort katmanh yapisi, 6grencilerin soyut bilimsel kavramlarla
duygusal ve kdltirel bir bag kurmasini saglayarak 6grenmeyi kolaylastirmistir. Bu durum,
iklim egitiminin sadece bilim veya cografya dersleriyle sinirl kalmayip, Tiirk dili ve edebiyati
gibi derslerde de siirdiiriilebilirlik temalarinin islenmesi gerektigini kanitlamaktadir. Ogrenci
deneyimini merkeze alma agisindan, 6grencilerin iklim etkilerini zaten gézlemliyor olmasi,
s0zltgun akademik bir kaynaktan &te, onlarin somut deneyimleriyle baglanti kuran aktif
bir 6grenme araci olma potansiyelini artirmaktadir. S6zliik, teknik terimleri bu gozlemler
Uzerinden sadelestirerek, Ogrencilerin bilimsel kavramlar kendi yasam alanlarinda
konumlandirmasina yardimci olacagi dederlendirilmektedir. Dijital streklilik, hazirlanan
sozIigln “yasayan sozlik” modeliyle dijital olmasi, iklim degisikligi literatlriniin hizla
degismesi ve yeni terimlerin eklenmesi gerekliligi disiintldigiinde, ¢alismanin en gugli
yonlduir. Bu yapi, sozligin glincel kalmasini ve siirekli bir 6grenme kaynadi olmasini
saglayacagdi diistiniilmektedir.
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ONERILER

Calismanin sonuclari ve elde edilen deneyimler 1siginda, gelecege yonelik asagidaki oneriler
sunulmustur.

1. Hazirlanan dijital s6zIUgin, sadece Tiirk dili ve edebiyati degil, cografya, biyoloji ve cevre
gibi farkh derslerin mifredatlarina aktif bir 6grenme araci olarak dahil edilmesi saglana
bilir.

2. Sozlugiunagikkaynakyapisikorunarak,ulusalcaptatiimlise dgrencilerive 6gretmenlerinin

erisimine sunulmasi icin Milli Egitim Bakanligi (MEB) portalinda tanitimi yapilabilir. EBA
icerik kismina yiklenebilir. (https://online.fliphtmI5.com/vslsp/povs/#p=1)
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aysezambak@gmail.com

OZET

Bu arastirma, yapay zeka destekli gelistirilen pozitif psikoloji temelli etkinliklerin 12. sinif
ogrencilerinin Turk dili ve edebiyati dersine yonelik 6z yeterlik algilar ve pozitif algilama
diizeyleri Gzerindeki etkisini incelemeyi amacglamaktadir. Calisma, 6z farkindalik, 6z giiven,
umut, siikran ve psikolojik dayanikhlik gibi pozitif psikoloji bilesenlerinin dil 6gretimi
baglamina uyarlanmasi yoluyla 6grencilerin bilissel kazanimlarinin yani sira duyussal
gelisimlerinin de desteklenebilecegi varsayimina dayanmaktadir. Arastirma, eylem
arastirmasina dayal karma yontem yaklasimiyla tasarlanmistir. Nicel boyutta tek gruplu 6n
test-son test yari deneysel desen kullaniimis, nitel boyutta ise 6grencilerin deneyimlerini
ortaya koymak amaciyla cevrim ici bir dijital pano Uzerinden toplanan yansitici formlar
icerik analizine tabi tutulmustur. Calisma grubunu 2025-2026 egitim 6gretim yilinda
bir Anadolu lisesinde 6grenim goren 18 6grenci olusturmaktadir. Veri toplama araglari
olarak “Tiirkce Dersine Yonelik Oz Yeterlik Olcegi’, “Pozitif Algilama Olcegi” ve haftalik
yansitici formlar kullanilmistir. Nicel bulgular, uygulama sirecinin 6grencilerin 6z yeterlik
algilarinda ve pozitif algilama diizeylerinde anlamli gelismeler sagladigini gdstermektedir.
Akademik katiim ve motivasyon 6z yeterligi puanlari 6n testte X=3,53 iken son testte
x=4,15'e yiikselmis (p=0,037); sosyal ve iletisimsel 6z yeterlik puanlari X=3,50'den Xx=4,22'ye
artmistir (p=0,021). Algilanan yetersizlik diizeyinde ise X=4,17'den x=3,20'ye anlamh bir
dists gozlenmistir (p=0,000). Ayrica 6grencilerin pozitif algilama dulzeyleri X=4,37'den
x=5,50"ye yiikselmis ve bu artis istatistiksel olarak anlamli bulunmustur (p=0,000). Nitel
bulgular ise 6grencilerin kendini ifade etme becerilerinde gelisim, artan 6z farkindalik,
gliclenen 6z gliven ve derse yonelik olumlu tutumlar gelistirdiklerini ortaya koymaktadir.
Arastirma sonuclan dogrultusunda pozitif psikoloji temelli etkinliklerin Tuirkce 6gretiminde
etkili bir yaklasim sundugu gorilmektedir. Bu kapsamda s6z konusu etkinliklerin ders
planlarina sistematik bicimde dahil edilmesi 6gretmenlere yonelik uygulamali hizmet ici
egitimlerin diizenlenmesi ve yapay zeka destekli araglarin pedagojik amaclarla kullanilmasi
onerilmektedir. Ayrica farkli sinif diizeylerinde ve daha genis 6rneklemlerle yuritilecek
kontrol gruplu ve boylamsal arastirmalarin planlanmasi uygulamalarin etkililigine iliskin
daha gugcli bulgular elde edilmesine katki saglayacaktir.

Anahtar Kelimeler: pozitif psikoloji, Tiirkce 6gretimi, eylem arastirmasi, 6z yeterlik, pozitif algilama
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GIiRIS

Egitim arastirmalari alaninda uzun yillar boyunca 6grenme suregleri, agirlikh olarak
kaygi (Marcos-Llinas & Garau, 2009), tikenmislik (Vaezi & Fallah, 2011) ve basarisizlik gibi
olumsuz duygular cercevesinde ele alinmistir. Bu yaklasim, 6grencilerin 6grenme siirecinde
karsilastiklari guclukleri gorinir kilmakla birlikte bireyin glicli yonlerini ve olumlu
potansiyelini merkeze alma konusunda sinirh kalmistir. Zamanla psikolojinin ve egitim
bilimlerinin yalnizca sorunlara odaklanmasinin 6grenme yasantilarini bittncudl bigcimde
aciklamada yeterli olmadigi yoniindeki elestiriler artmis, bu durum bireyin iyi olusunu ve
glicli yonlerini temel alan daha yapici bir bakis agisinin gelismesine zemin hazirlamistir.
Bu baglamda ortaya cikan pozitif psikoloji yaklasimi, psikolojinin odagini “neyin yanlis
gittigi"nden “neyin iyi gittigi"ne kaydirarak 6nemli bir paradigma degisimini temisil
etmektedir (Seligman & Csikszentmihalyi, 2000).

Pozitif psikoloji, bireylerin yasamlarinda anlam, umut, memnuniyet ve psikolojik dayanikhlik
gibi 6znel deneyimlerin gelistiriimesini temel alan bir yaklasim olarak tanimlanmaktadir.
Peterson (2006), pozitif psikolojiyi “dogumdan 6liime kadar hayatta dogru giden seylerin
bilimsel incelemesi” olarak ele alirken Seligman ve Csikszentmihalyi (2014), bu yaklasimin
sevgi, umut ve anlam gibi duygularin bireyin iyi olusu lzerindeki belirleyici roliine dikkat
cektigini vurgulamaktadir. Glinimizde pozitif psikoloji, bireylerin glcli yonlerini fark
etmelerine, yasam doyumlarini artirmalarina ve karsilastiklari zorluklar karsisinda daha
direncli bireyler haline gelmelerine katki saglayan 6nemli bir kuramsal cerceve olarak kabul
edilmektedir. Bu yaklasimin egitim baglamina tasinmasi ise 6grenmenin yalnizca bilissel
bir siire¢ olmadigini; duygusal, sosyal ve psikolojik boyutlarin da 6grenme yasantilarinin
ayrilmaz bir parcasi oldugunu ortaya koymaktadir.

Egitim alaninda yuritilen calismalar, pozitif duygularin 6grencilerin motivasyonlarini
artirdigini, 6grenmeye yonelik tutumlarini olumlu yénde etkiledigini ve 6grenme siirecine
daha etkin katihm sagladigini gostermektedir. Umut, 6z farkindalik, 6z yeterlik ve psikolojik
dayaniklilik gibi pozitif psikoloji bilesenlerinin 6grenme ortamlarina entegre edilmesi
ogrencilerin akademik gelisimlerinin yani sira bitiincil gelisimlerini de desteklemektedir.
Bu dogrultuda Zambak (2025) tarafindan ydiritilen arastirmada, pozitif ve manevi
psikoloji temelli miidahalelerin dgrencilerin ingilizce 6z yeterlik algilarn, &grenmeye
yonelik motivasyonlari ve i¢csel denge dizeyleri lizerinde anlamli etkiler olusturdugu
ortaya konmustur. S6z konusu bulgular, pozitif psikolojinin yalnizca duygusal iyi olusu
destekleyen bir yaklasim olmadigini ayni zamanda akademik 6z yeterlik ve anlam odakh
0grenme (izerinde de donustlrlcli bir etkiye sahip oldugunu goéstermesi bakimindan
Onem tasimaktadir. Bu kuramsal sonuglar, pozitif psikoloji temelli yaklagimlarin farkli ders
baglamlarinda ele alinmasini gerekli kilmaktadir. Tirk dili ve edebiyati dersi, 6grencilerin
kendilerini ifade etme, distincelerini yapilandirma ve dili bir anlam ve deger araci olarak
kullanma becerilerini gelistirmede merkezi bir role sahiptir. Bu yoniyle Tirk¢e 6gretimi,
ogrencilerin duygusal ve psikolojik gelisimlerini destekleyebilecek dnemli bir 6grenme alani
olarak degerlendirilmektedir. Turk dili ve edebiyati derslerinde yirtitiilen 6§retim streclerinin
ogrencilerin 6z farkindaliklarini artiran, kendilerini ifade etmelerine olanak taniyan ve
ogrenmeye yonelik i¢csel motivasyonlarini destekleyen yapilarla zenginlestirilmesi, 6grenme
yasantilarinin daha anlamli hale gelmesine katki saglayabilmektedir.
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21. yuzyil egitiminin hedefleri dogrultusunda 6grencilerin bilissel kazanimlarinin yani sira
duygusal, sosyal ve psikolojik gelisimlerinin de 6grenme siireclerinin ayrilmaz bir parcasi
oldugu kabul edilmektedir. Bu anlayis, 6gretim programlarinin ve sinif ici uygulamalarin
ogrencilerin i¢sel kaynaklarini destekleyen, olumlu duygu ve tutumlari besleyen yaklasimlar
cercevesinde ele alinmasini gerekli kilmaktadir. Bu baglamda pozitif psikoloji temelli
etkinliklerin Tlrkce dil becerilerinin 6gretilmesi slrecine entegre edilmesi 6grencilerin
ogrenme siireclerini daha bittincil bir bicimde deneyimlemelerine olanak taniyan ¢cagdas
bir yaklasim olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Bu cercevede mevcut arastirma, yapay zeka destekli gelistirilen pozitif psikoloji temelli
etkinliklerin 6grencilerin 6grenme yasantilarina nasil yansidigini incelemeyi amacglamaktadir.
Arastirmada, s6z konusu etkinliklerin 6grencilerin Tirk dili ve edebiyati dersine iliskin
0z yeterlik algilari ve derse yonelik tutumlari Gzerindeki etkileri ile 6grencilerin pozitif
algilama diizeylerinde bir degisim olusturup olusturmadigi ele alinmaktadir. Bunun yani sira
calismada, 6grencilerin uygulama siirecine ve gerceklestirilen etkinliklere iliskin deneyim
ve gorislerinin derinlemesine incelenmesi yoluyla pozitif psikoloji temelli yaklasimlarin
Turkce dil becerilerinin 6gretimi baglaminda nasil bir karsilik buldugunun ortaya konmasi
hedeflenmektedir. Bu dogrultuda arastirmada asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Pozitif psikoloji temelli etkinlikler, 6grencilerin Turk dili ve edebiyati dersi 6z yeterlik
algilarini nasil etkilemektedir?

2. Pozitif psikoloji temelli etkinlikler, 6grencilerin pozitif algilama diizeylerinde anlaml bir
fark olusturmakta midir?

3. Ogrenciler, uygulama siirecine ve gerceklestirilen etkinliklere iliskin hangi deneyim ve
gorusleri dile getirmektedir?

YONTEM

Arastirma Deseni

Bu arastirma, dgretim sirecinin niteligini gelistirmeyi ve yeni mudahalelerin etkinligini
arastirmayl amaclayan eylem arastirmasi desenine dayanmaktadir. Eylem arastirmasi,
arastirmacinin 0gretim pratigini sorgulamasina, gelistirmesine ve donustiirmesine olanak
taniyan; planlama, uygulama, gozlem ve yansitma asamalarindan olusan dongusel bir siire¢
olarak tanimlanmaktadir (Kemmis & McTaggart, 1988; Wallace, 1987). Bu yoniyle eylem
arastirmasi, arastirmaciyi yalnizca veri toplayan bir gézlemci konumundan ¢ikararak 6gretim
stirecinin aktif bir 6znesi ve degisimin dogrudan uygulayicisi haline getirmektedir (Beyhan,
2013).

Arastirma slirecinde Kemmis ve McTaggart'in ortaya koydugu planla-eyleme ge¢-gozlemle-
yansit donglisti esas alinmis, her bir asama sistematik bicimde yapilandirilarak 6gretim
uygulamalarinin belirli araliklarla degerlendirilmesi ve elde edilen bulgular dogrultusunda
yeni eylem planlarinin gelistiriimesi hedeflenmistir (Kemmis & McTaggart, 1988). Calisma,
eylem arastirmasinin dogasina uygun bicimde karma yontem yaklasimi ile desteklenmistir.
Bu dogrultuda arastirmanin nicel boyutunda tek gruplu 6n test-son test yari deneysel
desen kullanilarak uygulama 6ncesi ve sonrasi 6lctimler karsilastirilmistir (Reichardt, 2009).
Arastirmanin nitel boyutunda ise 6grencilerin uygulama sirecine iliskin deneyimlerini,
algilarini ve 6grenme sirecine yonelik yansitici degerlendirmelerini ortaya koymak amaciyla
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ogrenci gorusleri ve Padlet Gizerinden toplanan yansitici formlar kullanilmistir. Nicel ve nitel
verilerinbirlikte ele alinmasiyla arastirmabulgularibittincil bir bakis agisiyla degerlendirilmis
ve uygulamanin 6gretim siirecine olan katkisi cok boyutlu olarak ortaya konmustur.

Katilimcilar

Veriler, 2025-2026 egitim 6gretim yili ilk doneminde Edirne ili Uzunkopri ilgesinde bulunan
Muzaffer Atasay Anadolu Lisesinde egitim goren ve kolayda 6rneklem yontemiyle secilen 18
ogrenciden toplanmistir. Katihmcilara dair tanimlayici veriler Tablo 1'de goriilmektedir.

Tablo 1
Katilimcilara Dair Tanimlayici Veriler
Sinif Duizeyi N % Cinsiyet
Kadin % Erkek %
12.sinif 18 100 14 77,8 4 22,2
TOPLAM 18 100,0

Tablo 1incelendiginde arastirmaya katilan 6grencilerin tamaminin 12.sinif diizeyinde oldugu
gorulmektedir (n: 18). Katilimcilarin buyik ¢cogunlugunu kadin 6grenciler olusturmaktadir
(n: 14; %77,8), erkek 6grencilerin sayisi ise daha sinirhdir (n: 4; %22,2). Bu dagilim, calisma
grubunda kadin 6grencilerin sayisal olarak agirlikta oldugunu gostermektedir.

Veri Toplama Araglan

Bu calismada kullanilan veri toplama araclari, arastirmanin karma yontem desenine uygun
olarak 6grencilerin bilissel, duyussal ve yansitici boyutlardaki degisimlerini blttncul bicimde
ortaya koymak amaciyla yapilandirilmistir. Bu kapsamda nicel veriler, 6grencilerin Turk dili ve
edebiyati dersine yonelik 6z yeterlik algilari ile pozitif algi diizeylerini belirlemeye ydnelik
gecerligi ve guvenirligi kanitlanmis 6lcekler aracihgiyla toplanmistir. Nitel veriler ise siirece
odaklanilarak her bir pozitif psikoloji temelli uygulamanin ardindan 6grencilerin 6grenme
deneyimlerini, duygu durumlarini ve farkindaliklarini yansitmalarina olanak taniyan haftalik
yansitici formlar yoluyla elde edilmistir. Yansitici formlar Padlet platformu tizerinden dijital
ortamda uygulanmis, bu sayede 6grencilerin dlizenli, samimi ve stire¢ temelli geri bildirimleri
sistematik bicimde kayit altina alinmistir.

Y1

Taskin (2023) tarafindan gelistirilen“Tiirkce Dersine Yonelik Oz Yeterlik Olcegdi”bu arastirmada
ogrencilerin Turk dili ve edebiyati dersine iliskin 6z yeterlik algilarini belirlemek amaciyla
kullanilmistir. 5’li Likert tipinde yapilandirilan 0Olcek; dgrencilerin bilissel 6z yeterlikleri,
akademik katilim ve motivasyon 0z yeterlikleri, sosyal ve iletisimsel 6z yeterlikleri ile
konusma, okuma, yazma ve dinleme becerilerine yonelik 6z yeterliklerini 6l¢meyi amacglayan
toplam 23 maddeden olusmaktadir. Bu calisma kapsaminda 6lcek, pozitif psikoloji temelli
etkinliklerin 6grencilerin Tirk dili ve edebiyati dersine iliskin 6z yeterlik algilari Gzerindeki
etkisini incelemek amaciyla 6n test ve son test uygulamalari yoluyla kullaniimistir.

Arastirmada nicel veri toplama araclarindan bir digeri olan pozitif algilama 6lcegi, Erzen ve
Cikriker (2014) tarafindan gelistirilmistir. Olcek, Tirk dili ve edebiyati dersinde uygulanan
pozitif psikoloji temelli etkinliklerin 6grencilerin pozitif algi diizeyleri lizerindeki etkisini
belirlemek amaciyla 6n test ve son test olarak kullaniimistir. Toplam 8 maddeden olusan ve 7’li
Likert tipi derecelendirme ile uygulanan Olcekte ters puanlanan madde bulunmamaktadir.
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Veri Analizi

Bu arastirmada nicel ve nitel veriler buttincul bir yaklasimla ¢c6ziimlenmistir. Nicel verilerin
analizi IBM SPSS 25 programi kullanilarak gerceklestirilmistir. Pozitif algilama olcedi ve Tiirkce
dersi 6z yeterlik algisi 6lcegi araciligiyla elde edilen nicel veriler dogrultusunda 6grencilerin
uygulama 6ncesi ve sonrasi puanlari arasindaki degisimi ortaya koymak amaciyla bagimli
orneklem t-testi (paired samples t-test) uygulanmistir. Elde edilen bulgular aritmetik ortalama
ve standart sapma degerleriyle birlikte sunulmus, bdylece bes haftalik pozitif psikoloji
temelli uygulamanin 6grenciler Uzerindeki etkisi istatistiksel acidan degerlendirilmistir.
Nitel veriler ise her bir pozitif psikoloji uygulamasinin ardindan Padlet platformu tzerinden
toplanan haftalik yansitici formlar araciligiyla elde edilmistir. Yansitici formlardan elde
edilen veriler, tematik analiz yaklasimiyla analiz edilmistir. Bu siirecte oncelikle veriler
dikkatle okunmus, anlaml ifadeler belirlenmis ve kodlanmistir. Benzer kodlar bir araya
getirilerek temalar olusturulmus, elde edilen temalar arastirmanin amaglari dogrultusunda
yorumlanmistir. Analiz stirecinde 6grencilerin ifadelerinden dogrudan alintilara yer verilerek
bulgular desteklenmis ve nitel verilerin glivenirligi artirilmaya calisilmistir. Son asamada
nicel ve nitel bulgular birlikte ele alinarak biitlinciil bir degerlendirme yapilmis, pozitif
psikoloji temelli uygulamalarin 6grencilerin algi, tutum ve 6z yeterlik diizeyleri izerindeki
etkileri hem sayisal sonuglar hem de 6grenci yansimalari isiginda tartisilmistir.

Program Uygulama Siireci

Bu arastirmanin uygulama stireci, veri temelli ve yansitici bir yapida tasarlanmistir. Arastirma
stirecine baslamadan énce T.C. Milli Egitim Bakanhg@i Arastirma Uygulama izinleri Yonergesi
dogrultusunda etik ilkelere uygunluk saglanmis ve gerekli resmi izinler alinmistir. Arastirma,
MEB.TT.2025.033652.01 basvuru numarasi ile degerlendirmeye alinmis, kullanilan veri
toplama araclari ve uygulama siireci Edirne il Milli Egitim Mudirligi tarafindan incelenerek
31.10.2025 tarihinde onaylanmistir. Arastirma uygulama izni, Muzaffer Atasay Anadolu
Lisesi bilinyesinde yduritilecek sekilde diizenlenmis; arastirmanin tim asamalarinda izin
belgesinde belirtilen kapsam, stire ve etik ilkelere titizlikle uyulmustur.

Bes haftaya yayilan uygulama sireci, 3 Kasim 2025 ile 1 Aralik 2025 tarihleri arasinda
gerceklestirilmistir. Uygulama kapsaminda her hafta farkh bir pozitif psikoloji temasina
dayali etkinlikler planlanmis; bu etkinlikler aracihgiyla 6grencilerin konusma, yazma, okuma
ve dinleme becerilerinin bitiincil bicimde gelistirilmesi hedeflenmistir. Ogrenciler, her
haftanin sonunda Padlet platformu Uzerinden yansitici formlarn doldurarak sirece iliskin
goruslerini paylasmis, elde edilen nitel veriler uygulamanin iyilestirilmesinde yol gosterici
olarak kullanilmistir. Uygulama siirecine iliskin ayrintilar Tablo 2'de sunulmaktadir.
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Tablo 2
Pozitif Psikoloji Odakli Uygulama Takvimi
Tarih Deger Etkinlik Ad Dil Becerileri
03.11.2025 Oz Farkindalik iki Gercek Bir Hayal Konusma
Ben Aynasi Okuma
Hayatimin Film Afisi Yazma
Dinleme
10.11.2025 Umutlu Olmak Umut Renkleri Konusma
Umut: Kurtulus mu, Kapan mi? Okuma
Birlikte Yazdigimiz Umut Yazma
Dinleme
17.11.2025 Oz Giivenli Olmak Kendime Bir Ciimle Konusma
Gazete Haberleri Okuma
Kuguk Zaferler GUnliga Yazma
Dinleme
24.11.2025 Sukran/Minnettarlik Minnettarlk Kavanozu Konusma
Bir Fotografa Bak ve Sukret Okuma
Sukran Mektubu Yazma Yazma
Dinleme
01.12.2025 Psikolojik Dayanikhlk Geri Donen Climleler Konusma
Gucli Kokler, Yiksek Zirveler Okuma
Diren¢ Muhabiri- Gazetecilik Yazma
Gorevi
Dinleme

Tablo 2'de goriildiigu lizere ¢alismanin uygulama siireci 3 Kasim 2025 tarihinde baslayarak
bes hafta stirmis ve 1 Aralik 2025 tarihinde son testlerin uygulanmasiyla sona ermistir.
Uygulanan etkinliklerin icerikleri:

a. OzFarkindalik

“Iki Gercek Bir Hayal” etkinligi, bireylerin kendilerini ifade etme, yaratici diisiinme ve elestirel
ayirt etme becerilerini gelistirmeyi amaclayan yapilandinimis bir etkilesim etkinligidir.
Bu etkinlikte katihmci, kendisiyle ilgili iki gercek bilgi ve bir kurgu ifade sunar; dinleyiciler
ise verilen ifadeler arasindan hayal olani ayirt etmeye calisir. Etkinlik, 6grencilerin iletisim
becerilerini, 6z farkindaliklarini, dikkat ve c¢ikarim yapma yetilerini desteklerken ayni
zamanda guvenli bir paylasim ortami olusturur. Ayrica sosyal etkilesimi artirarak sinif ici
uyumu glclendirmeye katki saglar.

“Ben Aynasi” etkinligi, bireyin 6z farkindahgini artirmayi, benlik algisini giiclendirmeyi ve
duygusal yansitma becerisini gelistirmeyi amaclayan psikoegitsel temelli bir etkinliktir. Bu
etkinlikte birey, kendini ifade eden 6zelliklerini, duygu ve diistincelerini bir “ayna” metaforu
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Uzerinden degerlendirir. Katilimcilar, kendilerine yonelik algilari ile sosyal cevreden gelen
geri bildirimleri karsilastirma firsati bulur. Etkinlik, 6grencilerin kendini tanima, empati
kurma, 6z degerlendirme ve iletisim becerilerini desteklerken ayni zamanda saglikh benlik
gelisimine katki saglar.

“Hayatimin Film Afisi” etkinligi, bireyin yasam deneyimlerini, hedeflerini ve benlik algisini
yaratici ifade yoluyla anlamlandirmasini amaglayan yansitici bir etkinliktir. Katihmci, kendi
hayatini bir film olarak kurgulayarak afis tasarlar ve bu afis Gzerinden kisisel 6zelliklerini,
yasamindaki doniim noktalarini ve gelecek beklentilerini sembolik bicimde ifade eder.
Etkinlik, 6grencilerin 6z farkindalik, yaraticilik, kendini tanima, duygusal ifade ve anlatim
becerilerini gelistirmeye yonelik olarak yapilandiriimistir.

b. Umutlu Olmak

”

“Umut Renkleri” etkinliginde 6grenciler, “Umut ... benzer ¢lnkl ...” cimlesini kendi
distncelerine gore tamamlayarak umudun soyut anlamini somut bir benzetme yoluyla ifade
ederler. Boylece 6grencilerin yaratici diistinme, mecazl anlatim kullanma ve duygularini
yazili olarak ifade etme becerileri gelistirilir. Ayni zamanda 6grencilerin hayata dair bakis
acilari ve umut algilari ortaya cikarilr.

“Umut: Kurtulus mu, Kapan mi?” etkinliginde 6grencilerin “umut” kavramini farkli bakis
acllariyla degerlendirmeleri amaglanmaktadir. Gorsel-isitsel metinler Gzerinden karsilastirma
yaparak umudun birey tizerindeki olumlu ve olumsuz etkileri tartismaya acilir. Ogrenciler,
karakterlerin sdylemlerinden hareketle elestirel distinme, argiiman olusturma ve soyut
kavramlari somutlastirarak yazili ifade etme becerilerini gelistirir. Etkinlik, 6grencilerin
bireysel ve toplumsal farkindalik kazanmalarina katki saglar.

“Birlikte Yazdigimiz Umut” etkinliginde etkinlikte ogrenciler, verilen siir taslagindaki
bosluklari“umut”temasina uygun sozcuklerle doldurarak yaratici yazma becerilerini gelistirir.
Ogrenciler, siirin sonuna kendi 6zgtin kitalarini ekleyerek duygu, diisiince ve hayal giiciini
estetik bir dil ile ifade etme firsati bulur. Etkinlik, 6grencilerin soyut kavramlari edebi anlatim
yoluyla somutlastirmalarina, dilsel tretkenliklerini ve duygusal farkindaliklarini artirmalarina
katki saglar.

c. Oz Guvenli Olmak

“Kendime Bir Ciimle” etkinliginde tahtaya “Ben ... konusunda kendime gliveniyorum ¢linkii
..."cimlesi yazilir ve bosluklarin katimci tarafindan doldurulmasi istenir. Katilimci, kendisini
motive eden, cesaretlendiren ve gli¢lii yonlerini 6ne ¢ikaran tek bir ciimle olusturur. S6z
topu etkinligi ile de katihmcilardan climleleri istenir. Etkinlik, 6grencilerin kendine inanma,
kendini degerli hissetme ve i¢sel motivasyonu siirdiirme becerilerini destekleyerek saghkli
bir 6z gliven gelisimine katki saglar.

“Gazete Haberleri” etkinlikte 6z gliven temali 15 gazete haberi sinifa getirilir, kutu icine atihr
ve dgrencilere rastgele cektirilir. Ogrencilerden, haberde yer alan kisinin yerine kendilerini
koymalar ve bu durumda ne hissettiklerini ifade etmeleri istenir. Bu siireg, 6grencilerin
kendini degerli hissetme, basariyla 6zdesim kurma, duygularini tanima ve sozIU ifade
becerilerini destekleyerek 6z gliven gelisimine katki saglar.

“Klguk Zaferler GUnlugu” etkinligi, 6grencilerin 6z glivenlerini gliclendirmek, basari algilarini
fark etmelerini saglamak ve olumlu benlik algisini desteklemek amaciyla yapilandiriimis
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yansitici bir yazma etkinligidir. Etkinlikte 6grenciler, yasadiklarn kiicik ama anlamli bir
basariyi yapilandiriimis sorular ve yonlendirici ciimle baslangiglari araciligiyla yazili olarak
ifade eder. Slre¢ sonunda kendilerine yonelik destekleyici bir cliimle olusturarak icsel
motivasyonlarini pekistirirler. Etkinlik, 6grencilerin basariyi i¢sellestirme, kendine giiven
gelistirme, duygularini fark etme ve yazili ifade becerilerini destekler.

d. Siikran-Minnettarlik

“Minnettarlik Kavanozu” etkinliginde 6grenciler, giin icinde minnet duyduklar bir durumu
yazarak minnettarlik kavanozuna atar ve secilen ifadeler sinif ortaminda paylasilir. Etkinlik,
ogrencilerin duygusal farkindalik, olumlu duygu gelistirme ve kendini ifade etme becerilerini
destekler. Ayni zamanda 6grencilerin olumlu yasantilara odaklanmalarini saglayarak
psikolojik iyi olus ve sinif ici sosyal baghhk diizeylerini artirmayi amacglar.

“Bir Fotografa Bak ve Siikret” etkinliginde 6grenciler, kendileri icin anlamli olan bir fotografi
dijital ortamda (Padlet) paylasarak bu gorselin kendilerinde uyandirdigi siikiir duygusunu
ifade ederler. Etkinlik, 6grencilerin duygusal farkindalik, 6z yansitma ve olumlu duygu
gelistirme becerilerini destekler. Ayni zamanda bireysel degerlerin fark edilmesine ve
psikolojik iyi olusun gticlenmesine katki saglar.

“Stikran Mektubu Yazma” etkinliginde 6grenciler, yasamlarinda degder gorduikleri bir kisiye
yonelik siikran duygularini yazili olarak ifade eden kisa bir mektup kaleme alirlar. Etkinligin
temel amaci, 6grencilerin duygusal farkindaliklarini artirmak, pozitif iletisim becerilerini
gelistirmek ve minnettarlik temelli diistinmeyi yapilandirmaktir.

e. Psikolojik Dayaniklilik

“Geri Donen Clmleler” etkinligi, 6grencilerin karsilastiklari olumsuz durumlar karsisinda
gelistirdikleri islevsiz diisiince kaliplarini fark etmelerini ve bu dislinceleri daha esnek,
umut verici ve bas etme glicinii destekleyen ifadelere donistiirmelerini amaclayan
psikolojik saglamhlik temelli bir etkinliktir. Etkinlikte “Ben zaten basarisizim.; “Bunlar hep
benim basima gelir ¢linki...” gibi olumsuz genellemeler tahtaya yazilir ve 6grencilerin bu
distncelerle iliskileri Uzerine paylasim yapilir. Sire¢ sonunda 6grencilerden bu ifadeleri
“Henliz yapamiyorum ama calisirsam olabilir” gibi dayanikliligi artiran alternatif diistincelerle
yeniden yapilandirmalari istenir. Etkinlik, 6grencilerin bilissel esneklik, stresle bas etme ve
yeniden toparlanma becerilerini destekler.

“Guclt Kokler, Yuksek Zirveler” etkinligi, bireylerin psikolojik dayanikhlk, 6z gliven ve
motivasyon siireclerini gercek yasam oykdileri Gzerinden analiz etmelerini amaglayan video
temelli yansitici bir etkinliktir. Etkinlikte Emine Ogretmen’in yasam éykiistine iliskin videolar
izlenerek katilimcilarin karsilasilan zorluklar, bas etme bicimleri ve motivasyon kaynaklari
Uzerine ¢ikarim yapmalari saglanir. Yonlendirici sorular araciligiyla 6grenciler psikolojik
dayanikliigin glinlik yasamdaki yansimalarini degerlendirir ve kisisel deneyimleriyle
iliskilendirir. Etkinlik, 6grencilerin stresle bas etme, pes etmeme, 6z giiven gelistirme, i¢sel
motivasyon ve yansitici disiinme becerilerini destekler.

“Diren¢ Muhabiri-Gazetecilik Gorevi” etkinligi, 6grencilerin psikolojik dayaniklilik kavramini
haber yazma teknigi araciigiyla anlamlandirmalarini ve gercek ya da kurgu bir yasam
Oykiisti tGzerinden yapilandiriimis bicimde ifade etmelerini amaclayan uygulamali bir Gretim
etkinligidir. Etkinlikte 6grenciler, zorluklar karsisinda pes etmeyen bir bireyin yasantisini
haber diliyle kurgulayarak dayanikliligin birey ve cevre Uzerindeki etkilerini sorgular. Bu
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surreg, 6grencilerin psikolojik dayanikhhk farkindaligi, empati, yazili anlatim, gézlem ve analiz
becerilerini gelistirmeye yonelik olarak yapilandiriimistir.

BULGULAR

Bu bolimde, nicel ve nitel veri toplama araglariyla elde edilen bulgular detayh bir sekilde
analiz edilip sunulmaktadir.

1. Pozitif psikoloji temelli etkinlikler, dgrencilerin Tiirk dili ve edebiyati dersi 6z yeterlik algilarini
nasil etkilemektedir?

Bu arastirma sorusu kapsaminda, pozitif psikoloji temelli etkinliklerin 6grencilerin Tiirk dili ve
edebiyati dersine yonelik 6z yeterlik algilari tizerindeki olasi etkisi incelenmistir. Bu amacla
On test ve son test uygulamalarindan elde edilen nicel bulgular karsilastirmali olarak analiz
edilmis, elde edilen veriler Tablo 3'te sunulmustur.

Tablo 3

Pozitif Psikoloji Temelli Etkinliklerin Ogrencilerin Tiirk Dili ve Edebiyati Dersi Oz Yeterlik Algilari
Uzerindeki Etkisi icin Bagimli Orneklem T-Testi Sonuclari

N X Mean t p
Difference
Bilissel Oz Yeterlik 18 Ontest 3,70
Sontest 4,20 ,500 -1,862 ,080

Akademik Katilim ve Motivasyon Oz Yeterligi 18 Ontest 3,53

Sontest 4,15 ,620 -2,268 037
Sosyal ve iletisimsel Oz Yeterlik 18  Ontest 3,50

Sontest 4,22 ,720 -2,538 ,021
Dil Becerilerine Yonelik Oz Yeterlik 18 Ontest 3,86

Sontest 4.09 ,230 -1,211 243
Algilanan Yetersizlik 18  Ontest 4,17

Sontest 3,20 -970 -6,693 ,000

p <0.05

Tablo 3’e gore bagiml 6rneklem t-test analizi sonuclarinda, 6n test ve son test arasinda bazi alt
boyutlarda anlamli degisimler gézlemlenmistir. Akademik katim ve motivasyon 6z yeterligi
boyutunda 0n test ortalamasi (X = 3,53), son test ortalamasinin (X =4,15) altinda kalmis ve bu
artis istatistiksel olarak anlaml bulunmustur (p = 0,037). Benzer sekilde sosyal ve iletisimsel
0z yeterlik boyutunda 6n test ortalamasi (X = 3,50), son testte (X = 4,22) yiikselmis ve bu
degisim anlamlidir (p = 0,021). En yiiksek ortalama artis akademik katilim ve motivasyon
0z yeterligi boyutunda gerceklesmistir. Buna karsilik bilissel 6z yeterlik boyutunda 6n test
(X = 3,70) ve son test (x = 4,20) ortalamalari arasinda artis goriilmesine ragmen bu degisim
istatistiksel olarak anlamli degildir (p = 0,080). Dil becerilerine yonelik 6z yeterlik boyutunda
da on test ortalamasi (X = 3,86), son test ortalamasina (x = 4,09) yukselmis ancak bu artis
anlamlilik diizeyine ulasmamistir (p = 0,243). Algilanan yetersizlik boyutunda ise 6n test

2026

BILDIRI KITABI

285



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKCE VE DIL EGITIMINDE 1Yi UYGULAMALAR KONFERANSI

286

BILDIRIi KITABI

ortalamasinin (X = 4,17) son testte (X = 3,20) anlamli diizeyde distigi belirlenmistir (p =
0,000) dolayisiyla 6grencilerin Turk dili ve edebiyati dersine yonelik kendilerini daha yeterli
algilamaya basladiklari gortlmdistir. Bu bulgular, pozitif psikoloji temelli etkinliklerin
ogrencilerin 6zellikle motivasyonel, sosyal ve duyussal boyutlardaki 6z yeterlik algilarini
glclendirdigini gostermektedir.

2. Pozitif psikoloji temelli etkinlikler, 6grencilerin pozitif algilama dlizeylerinde anlamli bir fark
olusturmakta midir?

Bu arastirma sorusu kapsaminda, pozitif psikoloji temelli etkinliklerin o6grencilerin
pozitif algilama duzeyleri lizerindeki etkisi incelenmistir. Bu amagla 6n test ve son test
uygulamalarindan elde edilen nicel veriler karsilastirmali olarak analiz edilmis, elde edilen
sonuclar Tablo 4'te sunulmustur.

Tablo 4

Pozitif Psikoloji Temelli Etkinliklerin Ogrencilerin Pozitif Algilama Diizeyleri Uzerindeki Etkisi icin
Bagimli Orneklem T-Testi Sonuglari

N X Mean t p
Difference
Pozitif Algilama Diizeyi 18 On test 4,3681
Son test 5,500 1,1319 -4,563 ,000

p <0.05

Tablo 4’e gore bagimli 6rneklem t-test analizi sonuclari, pozitif psikoloji temelli etkinliklerin
ogrencilerin pozitif algilama dizeyleri (zerinde istatistiksel olarak anlamli bir etki
olusturdugunu goéstermektedir. On testte dgrencilerin pozitif algilama diizeyine iliskin
ortalama puani (X = 4,37) iken son testte bu ortalamanin (X = 5,50) ylkseldigi ve gbzlenen
artisin anlamli oldugu belirlenmistir (p = 0,000). Ortalama farkin pozitif yonde olmasi
uygulanan etkinlikler sonucunda 6grencilerin pozitif algilama diizeylerinde belirgin bir artis
yasandigini ortaya koymaktadir. Bu bulgu, pozitif psikoloji temelli etkinliklerin 6grencilerin
kendilerine, gegmis deneyimlerine ve insan dogdasina yonelik daha olumlu bir bakis acisi
gelistirmelerine katki sagladigini gostermektedir.

3. Odrenciler, uygulama siirecine ve gerceklestirilen etkinliklere iliskin hangi deneyim ve
gortsleri dile getirmektedir?

Bu arastirma sorusu kapsaminda, 6grencilerin uygulama siireci boyunca pozitif psikoloji
odakli olarak gergeklestirilen Tirkce dil becerileri etkinliklerine yodnelik goruslerinin
sistematik bicimde incelenmesi amaglanmistir. Bu dogrultuda bes hafta boyunca her hafta
uygulanan etkinliklerin ardindan 6grencilere Padlet Web 2.0 araci (izerinden yansitici
formlar sunulmus ve 6grencilerden etkinliklere iliskin distincelerini paylasmalari istenmistir.
Yansitici formlarda yer alan sorular araciligiyla 6grencilerin etkinlikler stirecinde kendileriyle
ilgili yeni fark ettikleri durumlar, etkinliklere yonelik duygusal deneyimleri ve bu etkinliklerin
dgrenme siirecine yansimalari belirlenmeye calsilmistir. Ogrencilerin verdikleri yanitlar,
icerik analizi yontemiyle ele alinmis; elde edilen nitel veriler farkindalik, duygusal deneyim
ve etkinlik tercihleri ile 6grenme siirecine ve derse yansima olmak tzere ilgili alt bolimler
altinda siniflandinlarak degerlendirilmistir.
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Farkindalik boyutunailiskin 6grenci gorusleri, uygulama programinin 6grencilerin kendilerini
tanima, i¢sel stireclerini fark etme ve kisisel gelisimlerine yonelik Snemli bir katki sundugunu
gostermektedir. ilk hafta gerceklestirilen 6z farkindalik etkinliklerine iliskin 6grenci gérisleri
incelendiginde uygulamalarin 6grencilerin kendilerini tanima, i¢sel stireclerini fark etme ve
kisisel gelisimlerine yonelik diisinmelerini sagladigi goriilmektedir. Ogrenciler, etkinliklerin
kendileriyle ilgili daha 6nce fark etmedikleri yonleri ortaya ¢ikardigini ifade etmislerdir. Bu
durumu bir 6grenci su sekilde dile getirmistir: “Etkinlik sirasinda fark ettigim en sasirtici
yonim, bazi durumlarda duygularimi bastirma egiliminde oldugumdu. Kendimi hep
glicli ve kontrollli biri olarak goriyordum ama aslinda bu durumun hissetmem gereken
duygularla yiizlesmemi engelledigini anladim. Bu farkindalik, duygularimi tanimak ve kabul
etmek konusunda bana yeni bir fikir olmus oldu sanirnm.”

Bazi 6grenciler ise 0z farkindalik etkinliklerinin kendilerini daha agik ve dirist bir bicimde
ifade etmelerine katki sagladigini belirtmistir. Bu durumaiiliskin bir 6grenci goriisii “Kendime
karsi daha diriist oldugumu ve kendimi daha iyi ifade edebildigimi fark ettim.” seklindedir.
Benzer bicimde bir baska dgrenci, “istedigim, inandigim seyleri aslinda yapabilecegimi ve
kendimi zorlamadan da ifade edebilecegimi fark ettim.” ifadeleriyle 6z yeterlik algisindaki
degisime dikkat cekmistir. Oz farkindalik etkinliklerinin bazi dgrencilerde gelecek planlari
ve 6z guvenle iliskili farkindaliklar olusturdugu da gorilmektedir. Bir 6grenci bu durumu
“Gelecekte kendimi nerede gordigima fark ettim ve hedeflerimi buna gore belirledim.”
sozleriyle ifade ederken baska bir 6grenci“Kendime ne kadar glivendigimi ve ne kadar umut
dolu oldugumu fark ettim. seklinde goéris bildirmistir. Ayrica bazi 6grenciler etkinliklerin
genel olarak kendilerini tanimalarina yardimci oldugunu belirtmis, “Kendimi bazi konularda
tanimama yardimci oldu.;“Kendime her konuda glivenmem ve 6z glivenli olmam gerektigini
anladim.” ve “Kendimi daha iyi aciklamama yardimc oldu.” ifadeleri bu durumu acikca
yansitmaktadir.

Duygusal deneyim ve etkinlik tercihleri baglaminda 6grenci gorusleri incelendiginde
ogrencilerin en ¢ok begendikleri etkinlikleri genellikle etkilesim, birlikte calisma, eglenme
ve kendini ifade edebilme imkani sunan uygulamalar arasindan sectikleri gériilmektedir. Oz
farkindalik haftasinda bazi 6grenciler, bireysel yansimaya dayal etkinlikleri tercih ederken
bazilarigrup etkilesiminin 6n planda oldugu etkinlikleri daha etkileyici bulmustur. Bu durumu
bir 6grenci“2 Gercek 1 Hayal etkinligi daha ¢cok hosuma gitti. Clinku arkadaslarimla yaptigim
icin daha cok eglendim.” seklinde ifade ederken baska bir 6grenci“Hayatimin Film Afisi daha
cok hosuma gitti. ilgimi daha cok cektigi icin bu etkinligi daha ¢ok sevdim.” sézleriyle bireysel
ilgiyi vurgulamistir. Benzer bicimde “Ben Aynasi etkinligi. Clinkl bence herkes kendini nasil
goriyorsa o sekilde anlatmaya calisti” ifadesi, 6grencilerin kendini tanima firsati sunan
etkinlikleri de anlaml bulduklarini géstermektedir.

Umut temali etkinliklerde 6grencilerin tercihlerinin tartisma ve farkli bakis agilariyla ylizlesme
imkani sunan uygulamalara yéneldigi dikkat cekmektedir. Ogrenciler, 6zellikle “Umut
Kurtulus mu Kapan mi?” etkinligini umut kavramini ¢cok boyutlu ele alma firsati sundugu
icin tercih etmislerdir. Bir 6grenci bu durumu “ ‘Umut Kurtulus mu Kapan mi?’ etkinligini
daha cok sevdim. Clinkii ben umudu hep iyi anlamda distinmustim ama bu etkinlik
sayesinde umudun hem iyi hem kot taraflarini gormis oldum.” sozleriyle aciklarken bir
baska 6grenci”‘Umut Kurtulus mu Kapan mi?’ etkinligi en ¢ok sevdigim etkinlik oldu ¢linkii
arkadaslarimdan edindigim farkh distincelerle bakis agim genisledi” ifadeleriyle goris
bildirmistir. Bunun yaninda bazi 6grenciler, birlikte Gretmeye dayali etkinlikleri tercih etmis,
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“‘Birlikte Yazdigimiz Umut’ etkinligini daha ¢ok sevdim. Ciinki{ arkadaslarimla birlikte grup
halinde siir yazmaya calistik, cok eglenceli ve glizel vakitler gecirdik.” seklindeki gorisler bu
durumu desteklemistir.

Oz giiven ve psikolojik dayanikliik temalarinda ise dgrencilerin biyiik cogunlugunun
oyunlastiriimis, sozli etkilesime ve empatiye dayal etkinlikleri daha fazla benimsedikleri
gérilmektedir. Ozellikle “Séz Topu” etkinligi, égrenciler tarafindan en sik tercih edilen
uygulama olmustur. Bu etkinlige iliskin olarak 6grenciler “S6z Topu etkinligini daha
cok sevdim clinki arkadaslarimin ozelliklerini dinlemek beni mutlu etti ve sinifla birlik
oldugumuz ayni zamanda oyun gibi olan bir etkinlik oldugu icin cok eglenceli oldu., “Bu
etkinliklerle baglarimizin daha da kuvvetlendigini hissediyorum.” ve “Hem kendimi tanitma
hem de arkadaslarimi tanima agisindan ¢ok gtizel ve zevkli bir etkinlikti” seklinde gorusler
dile getirmistir. Psikolojik dayanikhlik haftasinda ise “Gazetecilik Gorevi” ve “Gli¢li Kokler
Yiksek Zirveler” etkinliklerinin 6ne ciktigi; 6grencilerin bu etkinlikleri empati kurma, yazma
ve ¢Ozim Uretme firsati sundugu icin tercih ettikleri gorilmektedir. “Bir durum hakkinda
¢O6zim gelistirme yonimi ve empati kurma yetenegimi gelistirdigimi distinlyorum.” ve
“Baska insanlarin karsilastigi durumlari gérmek kendime olan bakis agcimi degistirdi." ifadeleri
bu sireci acik bicimde yansitmaktadir.

Ogrenme siirecine ve Tiirk dili ve edebiyati dersine yansima acisindan dgrenci gérisleri,
uygulama programinin derse yonelik tutumlari belirgin bicimde olumlu yonde etkiledigini
ortaya koymaktadir. Ogrenciler, etkinlikler araciligiyla bu dersi énceden algiladiklari gibi
distinmeye, tartismaya ve paylasima acik, ayni zamanda kendilerini ifade edebildikleri ve
anlam Uretebildikleri bir ders olarak gormeye basladiklarini ifade etmislerdir. Bu durum,
uygulama siirecinin 6grencilerin derse iliskin algilarini dontstirdigini ve Tirk dili ve
edebiyati dersinin daha etkilesimli ve anlamli bir 6grenme deneyimine doénustirdiguni
gostermektedir. Bu durumu bir 6grenci “Onceden bu dersinin daha cok ezber, bilgiye dayal
ve sikicl bir ders oldugunu distintiyordum. Artik konusarak ve paylasarak daha verimli
gectigini ve sikici gelmedigini diistinliyorum. Sinif ici etkilesimlerimizde arkadaslarima ve
O0gretmenime daha yakin hissettigimi fark ettim.” seklinde ifade etmistir. Baska bir 6grenciise
“Turk dili ve edebiyati dersinin aslinda diisinmeye dayali ve tartismaya acik bir ders oldugunu
fark ettim. Bu etkinliklerle bazi konulara olan bakis agilarimizin degistigini gordiim.” sozleriyle
0grenme surecindeki donlisime dikkat cekmistir.

Yazma ve sozluifade becerilerineiliskin 6grenci gorusleri, etkinliklerin 6grencilerin kendilerini
daha rahat ve cekinmeden ifade etmelerine katki sagladigini géstermektedir. Ogrenciler,
yazma etkinlikleri sayesinde duygu ve duslincelerini daha agik bicimde aktarabildiklerini
belirtmislerdir. Bu duruma iliskin bir 6grenci goriist “Duygularimi mektup ve giinlik gibi
yazilarla kagida dokmeyi sevdigimi fark ettim. Artik yazi yazmaya karsi bir 6n yargim yok.”
seklindedir. Bir baska ogrenci ise slireci “Beni duygularimi ve distincelerimi ¢cekinmeden
ifade etme konusunda gelistirdigini dislinliyorum. s6zleriyle degerlendirmistir. Etkinliklerin
0z gliven ve derse katilim Uzerindeki etkisi ise “Artik daha 6z glivenli hissediyorum. Hem
kendimi hem de arkadaslarimi tanimak c¢ok iyi hissettirdi” ve “Olumlu etkiledi. Derse
katihmimin ve ilgimin daha cok arttigini hissettim. Bence bu etkinlikler hep olmali, sayisinin
artmasi gerektigini diistinlyorum!” ifadeleriyle acik bicimde ortaya konmustur.
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Bu calismanin amaci, yapay zeka destekli olarak gelistirilen ve bes hafta boyunca uygulanan
pozitif psikoloji temelli etkinliklerin, 12. sinif 6grencilerinin Tiirk dili ve edebiyati dersine
iliskin 6z yeterlik algilari ile genel pozitif algilama diizeyleri (izerindeki etkisini incelemektir.
Bu dogrultuda pozitif psikolojinin temel kavramlari olan 6z farkindalik, 6z giiven, umut,
stkran ve psikolojik saglamlik, Tirkce dil becerileri 6gretimi baglamina uyarlanmis; ayni
zamanda 0grenme siirecine yonelik duyussal ve psikolojik kaynaklarini da destekleyen
bitlncdl bir 6gretim yaklasimi benimsenmistir. Elde edilen nicel ve nitel bulgular birlikte
degerlendirildiginde uygulanan etkinliklerin 6grencilerin dersle kurduklari iliskiyi anlamli
bicimde donisturdigli ve 6grenme siirecini daha glivenli, destekleyici ve motive edici bir
yapiya kavusturdugu gorilmdastdr.

Arastirmanin nicel bulgulari, 6grencilerin uygulama 6ncesi ve sonrasi 6lclimlerinde pozitif
algilama duzeyleri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir artis oldugunu ortaya koymustur.
Bu sonug, pozitif psikolojinin iyi olusu gelistirilebilir bir yapi olarak ele alan kuramsal
cercevesiyle drtugmektedir. Seligman ve Csikszentmihalyi (2000), bireyin glicli yonlerine
odaklanan ve olumlu duygulari merkeze alan yaklasimlarin psikolojik iyi olusu destekledigini
vurgulamaktadir. Benzer sekilde okul temelli pozitif psikoloji uygulamalarinin 6grencilerin
iyi olus, umut ve 6z yeterlik algilan tzerinde anlaml etkiler olusturdugunu gosteren cok
sayida ¢alisma bulunmaktadir (Gimus Demir vd., 2022 ; Seligman vd.., 2009).

Bu calismada elde edilen bulgular, pozitif psikoloji temelli etkinliklerin 6grencilerin Tiirk dili
ve edebiyati dersini sinav odakli bir akademik alan olarak degil, kendilerini ifade edebildikleri
ve duygusal olarak desteklendikleri bir 6grenme ortami olarak algilamalarini sagladigini
gOstermektedir. Nitel verilerde 6grencilerin ders siirecine yonelik “Kendime daha ¢ok
gliveniyorum?, “Duslincelerimi daha rahat ifade ediyorum.” ve “Derste hata yapmaktan eskisi
kadar korkmuyorum! gibi ifadeler kullanmalari, pozitif duygularin 6grenme surecindeki
diizenleyici rollini ortaya koymaktadir. Bu durum, olumlu duygularin bireyin diisiinme ve
problem ¢6zme repertuarini genislettigini savunan kuramsal yaklasimlarla da uyumludur
(Fredrickson, 2001; Gregersen et al., 2014).

Arastirmanin 6nemli bulgularindan biri, uygulama sirecinin 6grencilerin 6z yeterlik
algilanini giiclendirmesidir. Ogrencilerin kendilerini dersin gereklerini yerine getirebilen,
distnceleriniyazili ve s6zlii olarak ifade edebilen bireyler olarak gormeye baslamalari, pozitif
psikolojinin gicli yonler yaklasimiyla aciklanabilir. Glgli yonlerin fark edilmesi ve islevsel
bicimde kullanilmasi bireyin akademik 6z yeterlik algisini artiran temel bir mekanizma olarak
degerlendirilmektedir (Demir & Murat, 2021). Tlirkiye baglaminda yapilan calismalar da guglii
yon temelli sinif ici uygulamalarin égrencilerin 6z gliven ve akademik katihm duzeylerini
artirdigini gostermektedir (Duran et al., 2021; Gller & Uz Bas, 2023).

Motivasyon boyutu acisindan ele alindiginda pozitif psikoloji temelli etkinliklerin
dgrencilerin derse yonelik icsel motivasyonlarini destekledigi goriilmektedir. Ogrencilerin
o0grenme sirecine daha istekli katildiklari, ders ici etkinliklere gonalll olarak dahil olduklar
ve 6grenmeye karsi daha olumlu tutum gelistirdikleri nitel bulgularla desteklenmistir. Bu
sonug, motivasyonun yalnizca digsal odillerle degil; anlam, iliski ve yeterlik algilaryla
sekillendigini savunan 6z belirleme kurami ile 6rtismektedir (Ryan & Deci, 2017). Ayrica
Wang ve arkadaslari (2021), pozitif psikoloji temelli yaklagimlarin 6grenenlerin motivasyon
kaybini azaltmada ve 6grenmeye yonelik siirdurllebilir bir yonelim olusturmada etkili
oldugunu ortaya koymaktadir.

2026

BILDIRI KITABI

289



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKCE VE DIL EGITIMINDE 1Yi UYGULAMALAR KONFERANSI

290

BILDIRIi KITABI

Turk dili ve edebiyati dersi 6zelinde degerlendirildiginde 6grencilerin duyussal durumlarinin
ogrenmeciktilari tizerinde belirleyici oldugu gorilmektedir. Yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimi
alaninda yapilan calismalar, 6grenenlerin 6z farkindalik, motivasyon ve 6grenen 6zerkligi
duzeyleri arttikca akademik basarilarinin da olumlu yonde etkilendigini gostermektedir
(Glines, 2024). Bu calismada da 6grencilerin ders stirecini daha anlamli ve kisisel deneyimlerle
iliskilendirilmis bir 6grenme alani olarak tanimlamalari, pozitif psikoloji temelli yaklasimin
dersin dogasina uygun bicimde uyarlanabildigini gostermektedir.

Arastirmada dikkat ¢eken bir diger bulgu, uygulama surecinin 6grencilerin psikolojik
saglamlik ve umut diizeylerini desteklemesidir. Ogrencilerin sinav baskisi, gelecek kaygisi
ve akademik stres karsisinda daha yapici bas etme stratejileri gelistirdiklerini ifade etmeleri,
pozitif psikolojinin koruyucu islevini ortaya koymaktadir. Psikolojik saglamlik ve umut
temelli uygulamalarin 6grencilerin stresle bas etme becerilerini gliglendirdigi ve akademik
streglere daha dengeli yaklagmalarini sagladigi onceki calismalarda da vurgulanmaktadir
(Oxford, 2016; Gregersen et al., 2014).

Bu slirecte yapay zeka destekli araclarin 6gretim tasariminda dogrudan icerik Ureticisi degil,
O0gretmeni destekleyen ve 6grenme siirecini zenginlestiren bir arag¢ olarak kullanilmasi
pedagojik acidan 6nemli bir bulgu olarak degerlendirilebilir (Kim, 2024; Kaya & Kdseoglu,
2024). Yapay zekanin rehberli ve amagli kullaniminin 6grencilerin yansitma becerilerini
ve 6grenme sirecine yonelik farkindaliklarini artirdigi gorilmistir. Bu durum, yapay
zeka destekli 6grenme ortamlarinin pedagojik ¢cerceveye uygun bicimde tasarlandiginda
duyussal 6grenme ciktilarinin desteklenebilecedini gostermektedir.

Sonug olarak bu ¢alisma yapay zeka destekli pozitif psikoloji temelli etkinliklerin Tiirk dili
ve edebiyati dersinde 6grencilerin 6z yeterlik algilarini ve genel pozitif algilama diizeylerini
anlamli bicimde gelistirdigini ortaya koymaktadir. Bulgular, 6grenme ortamlarinda bilissel
kazanimlarin yani sira duyussal ve psikolojik boyutlarin da sistematik bicimde ele alinmasinin
gerekliligini vurgulamaktadir. Bu yonuyle calisma, pozitif psikolojinin Tiirkce ve edebiyat
ogretimi baglaminda uygulanabilirligine iliskin alan yazinina katki sunmakta; gelecekte
yapilacak daha uzun sureli, karsilastirmali ve farkh sinif dlizeylerini kapsayan arastirmalar icin
guliclu bir kuramsal ve uygulamali zemin olusturmaktadir.

ONERILER

Ortadgretimde yer alan 6grenciler, yogun akademik beklentiler, sinav baskisi ve gelecek
kaygisiyla birlikte guicli duyussal ve psikolojik ihtiyaglar da tasimaktadir. Bu yas grubunda
akademik basari kadar iyi olus halinin desteklenmesi 6grencilerin 6grenmeye yonelik
motivasyonlarini, 6z yeterlik algilarini ve psikolojik dayanikliliklarini glclendiren temel
bir unsur olarak degerlendiriimektedir. Bu nedenle egitim calismalarinin ve sinif ici
uygulamalarin, 6grencilerin duygusal ve psikolojik gelisimlerini de gbzeten bir anlayisla
yapilandiriimasi 6nem tasimaktadir. Bu dodrultuda arastirma bulgularindan hareketle
asagidaki oneriler gelistirilmistir.

Turk dili ve edebiyati derslerinde 6gretim stireclerinin yalnizca bilissel kazanimlara
odaklanan geleneksel yapidan cikarilarak 6grencilerin duyussal ve psikolojik gelisimlerini
de kapsayan bir anlayisla ele alinmasi 6nerilmektedir. Dersin 6grencilerin duygu,
distnce ve deger diinyalariyla dogrudan iliskili yapisi bu durumu gerekli kilmaktadir.
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Oz farkindalik, 6z giiven, umut, siikran ve psikolojik saglamlik gibi pozitif psikoloji
bilesenlerinin  metin inceleme, yazma, konusma ve tartisma etkinlikleriyle
iliskilendirilerek ders planlarina entegre edilmesi, 6grencilerin akademik icerigi kendi
yasam deneyimleriyle iliskilendirmelerine olanak taniyarak 6grenme sirecini daha
anlamli hale getirebilir.

Yapay zeka destekli araclarin 6gretim siireclerinde dogrudan igerik Ureticisi olmamasi,
ogretmeni destekleyen, o6grencilerin yansitict disiinme becerilerini  gelistiren,
bireysel 6grenme farkhhiklarini gozeten ve 6grenme siirecine yonelik geri bildirimleri
zenginlestiren pedagojik yardimcilar olarak kullanilmasi 6nerilmektedir.

Pozitif psikoloji temelli yaklasimlarin sinif ici uygulamalarda etkili bicimde hayata
gecirilebilmesi icin O0gretmenlere yonelik hizmet ici egditim programlarinda bu
yaklasimlara ve yapay zekanin pedagojik kullanimina yonelik uygulamali iceriklere
yer verilmesi énerilmektedir. Ogretmenlerin kuramsal bilgiyle birlikte sinif ici 6rnek
uygulamalarla desteklenmesi uygulamalarin niteligini ve strdirtlebilirligini artiracaktir.

Bu calismanin sinirli bir stire ve 6rneklemle yiritilmis olmasi dikkate alindiginda pozitif
psikoloji temelli etkinliklerin 6grencilerin 6z yeterlik algilari ve pozitif algilama dizeyleri
Uzerindeki uzun vadeli etkilerini inceleyen arastirmalar planlanabilir.

Gelecek arastirmalarda kontrol gruplu deneysel desenler, On test-son test
karsilastirmalari, farkh sinif diizeyleri veya okul tiirleri arasinda karsilastirmali tasarimlar
ile pozitif psikoloji temelli uygulama yapilan ve yapilmayan gruplarin karsilastirildig
yari deneysel calismalarin yurttilmesi onerilmektedir. Bu tlr karsilastirmal arastirma
tasarimlari, uygulamalarin etkililigine iliskin daha gti¢li ve genellenebilir sonuclar elde
edilmesine katki saglayacaktir.

Pozitif psikoloji temelli etkinliklerin sinif ortamina uyarlanma siireclerinde 6gretmenlerin
yasadiklari deneyimlerin, karsilastiklari glcltklerin ve gelistirdikleri uyarlama
stratejilerinin incelenmesi dnerilmektedir. Ogretmen bakis acisinin stirece dahil edilmesi
uygulamalarin sinif i¢i gercekliklerle uyumunu ve uygulanabilirligini gliclendirecektir.

Bu calismada gelistirilen etkinliklerin ve uygulama sirecinin 6gretmenler icin iyi
uygulama 6rnekleri olarak paylasiimasi 6nerilmektedir.
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OZET

Séz varligi, bireyin okuma, yazma, dinleme ve konusma becerilerinin gelisiminde en énemli
etmendir. Ozellikle ilkokul déneminde séz varliginin gelistirilmesi biiyiik 5nem tasimaktadir. Ozel
yetenekli égrencilerin akranlarina gére daha hizli 6Grenme ve gelismis bilissel becerilere sahip
olduklari bilinmektedir. Ozel yetenekli 6grencilerin séz varliginin dogal yazili iiriinler (izerinden
inceleyen calismalar sinirli sayidadir. Bu nedenle 6grenci glinliikleri, 6grencilerin dil kullanimini
dogal baglaminda incelemek icin 6nemli bir arag olarak gériilmdstiir. Bu arastirmanin amaci,
6zel yetenekli ilkokul dgrencilerinin s6z varligini 6grenci glinliikleri araciligiyla incelemektir.
Arastirmada nitel arastirma yaklagsimlarindan dokiiman incelemesi ydntemi kullaniimistir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu 2025-2026 egitim 6gretim yilinda Kahramanmatras ili Onikisubat
ilcesinde bulunan bir bilim ve sanat merkezine devam eden 8 6zel yetenekli ilkokul 6grencisi
(4 kiz, 4 erkek) olusturmaktadir. Ogrencilerin yazdiklari giinliikler arastirmanin veri kaynagini
olusturmustur. Toplanan veriler séz varligi inceleme teknikleri kullanilarak analiz edilmistir. Bu
stirecte 6grencilerin glinliiklerinde yer alan toplam kelime sayisi, farkli kelime sayisi ve kelime
tekrarlan belirlenmistir. Ayrica metinlerde yer alan deyimler, mecazli ifadeler ve betimleyici
kelimeler de incelenmistir. Arastirma bulgulari, 6zel yetenekli ilkokul 6grencilerinin giinliik
yazilarinda zengin bir kelime cesitliligi kullandiklarini géstermektedir. Ogrencilerin yazilarinda
glinliik dilde kullanilan temel kelimeler degil, ayni zamanda soyut kavramlari ifade eden ve
duygulari betimleyen kelimelerin de yer aldigi belirlenmistir. Bu durum, 6zel yetenekli grencilerin
dilsel ifade becerilerinin gelismis olduguna isaret etmektedir. Arastirma sonuclarina gére giinliik
tutma etkinliginin 6grencilerin dogal dil kullanimini yansittigini ve séz varligi incelemelerinde
etkili bir veri kaynagi sundugunu gdstermektedir. Glinliik yazilari, dgrencilerin duygu ve
diistincelerini 6zgdir bir sekilde ifade etmelerine olanak sagladigi icin kelime kullanim cesitliligini
artirabilmektedir. Ozel yetenekli 6grenciler icin hazirlanan editim programlarinda yaratici
yazma ve serbest yazma etkinliklerinin artirilmasi séz varliginin gelisimine katki saglayabilir.
Ogretmenlerin égrencilerin yazili tiriinlerini diizenli olarak inceleyerek s6z varligi gelisimini takip

etmeleri de 6nemlidir.

Anahtar Kelimeler: dil gelisimi, glinliik tutma, dzel yetenekli dgrenciler, s6z varligi
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GIiRIS

Dil, bireyin disiincelerini ifade etmesini, cevresiyle iletisim kurmasini ve bilissel gelisimini
destekleyen en temel araglardan biridir. Dil gelisiminin 6nemli gdstergelerinden biri
olan soz varligi, bireyin sahip oldugu kelime hazinesi, deyimler, atasozleri ve cesitli dilsel
yapilarin butlnini kapsamaktadir. S6z varlidi, bireyin okuma, yazma, dinleme ve konusma
becerilerinin gelisiminde belirleyici bir rol oynamaktadir (Aksan, 2006). Ozellikle ilkokul

déneminde s6z varliginin gelistirilmesi, 6grencilerin akademik basarilari ve distincelerini
etkili bicimde ifade edebilmeleri acisindan biyiik 6nem tasimaktadir.

Yazma etkinlikleri, 6grencilerin kelime kullanimini gelistiren ve dilsel farkindaliklarini artiran
onemli6grenme siireclerinden biridir.Yazma stirecinde 6grenciler yenikelimeler 6grenmekte
mevcut kelime bilgilerini kullanmakta ve farkli dilsel yapilar gelistirmektedirler (Goéger, 2014).
Bu baglamda gunlik tutma etkinligi, 6grencilerin duygu, diisiince ve yasantilarini 6zgtir
bir sekilde ifade etmelerine olanak saglayan dogal bir yazma ortami sunmaktadir. Glnlik
yazilari, 6grencilerin spontane dil kullanimini yansittigi icin séz varligi arastirmalarinda
onemli veri kaynaklar olarak degerlendirilmektedir (Temizkan, 2011).

Ozel yetenekli 6grenciler, akranlarina gére daha hizli 6grenme, gelismis bilissel beceriler
ve yiksek diizeyde merak gibi 6zelliklere sahiptir. Bu 6grencilerin dil gelisimi ve s6z
varligi diizeyleri, egitim sureclerinin daha etkili bicimde planlanmasi agisindan énemli bir
arastirma alani olusturmaktadir (Sak, 2011). Ozel yetenekli égrencilerde dil ve diisiinme
becerileri arasinda paralel bir gelisim goézlemlenmekte, bu durum onlarin zengin bir
sozclk dagarcigina sahip olmalarina ve uygun sozcukleri en iyi sekilde se¢gmelerine olanak
saglamaktadir (Ozcan, 2023). Ancak 6zel yetenekli égrencilerin s6z varhgini dogal yazih
Urtinler Gzerinden inceleyen calismalarin sinirh oldugu goérilmektedir. Bu nedenle giinlik
tutma etkinligi, dgrencilerin dil kullanimini dogal baglaminda incelemek igcin &nemli bir arag
olarak degerlendirilebilir. Bu arastirmada 6zel yetenekli ilkokul 6grencilerinin s6z varhgi,
glnlik tutma etkinligi aracihgiyla incelenmis ve 6grencilerin yazili anlatimlarindaki kelime
kullanim 6zellikleri belirlenmeye calisiimistir.

Literatlir Taramasi

So6z varligi arastirmalari, bireylerin dil gelisim diizeylerini belirlemede 6nemli gostergelerden
biri olarak kabul edilmektedir. Aksan (2006), s6z varhigini yalnizca kelime sayisiyla
aciklamanin yeterli olmadigini; kelimelerin anlam &zellikleri, kullanim sikliklari ve baglamsal
cesitliliginin de degerlendirilmesi gerektigini belirtmektedir. Tirk¢e 6gretiminde yazma
becerisinin gelistiriimesine yonelik arastirmalar, diizenli yazma ¢alismalarinin 6grencilerin
kelime cesitliligini ortaya koymada 6nemli bir ara¢ oldugunu gostermektedir (Goger, 2014).
Ozellikle serbest yazma ve giinliik yazma etkinliklerinin 6grencilerin dogal dil kullanimlarini
yansittigi ifade edilmektedir (Temizkan, 2011).

Ozel yetenekli 6grenciler lizerine yapilan calismalar ise bu 6grencilerin soyut diistinme, (st
diizey muhakeme ve yaratici ifade becerilerinin akranlarina gére daha gelismis oldugunu
gostermektedir (Sak, 2011). Benzer bicimde Ozcan (2023), ézel yetenekli dgrencilerin
okudugunu ve dinledigini anlama becerilerinin gelismis oldugunu belirterek bu durumun
sozclik dagarciklaniyla iliskili olabilecegini ifade etmektedir. Bununla birlikte mevcut
calismalarin blyik bolimu standart testler veya akademik basari tzerinden yuriitilmus
olup 6grencilerin dogal yazil Urlnlerinde kullandiklari s6z varligi unsurlarini inceleyen
arastirmalar oldukga sinirhdir. Bu nedenle 6grenci glinliklerinin 6zel yetenekli 6grencilerin
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s0z varligini ortaya koymada kullanilabilecek dogal veri kaynaklarindan biri oldugu
dustndlmektedir.

Son yillarda ©6zel yetenekli ogrencilerin yazma becerilerine yonelik gerceklestirilen
arastirmalar, bu 6grencilerin dilsel ifade becerilerinin gelistiriimesine yonelik 6zel 6gretim
uygulamalarinin 6nemini ortaya koymaktadir. Acar Basegmez, Er ve Kurnaz (2025), Ustlin
yetenekli dordiinct sinif 6grencileri icin gelistirilen yazma becerisi 6gretim programinin
ogrencilerin yazili anlatim performansini anlamli diizeyde gelistirdigini, yazma kaygisini
azalttigini ve yaratici diisinme becerilerini destekledigini belirlemistir. Arastirma bulgulari,
Ozel yetenekli 6grencilerin yazma becerilerinin sistematik egitim uygulamalariyla
gelistirilebildigini gostermektedir. Benzer bicimde Erbasan ve Dedeodlu (2023), bilim
ve sanat merkezinde 6grenim goren oOzel yetenekli 6grencilerle yuruttiikleri eylem
arastirmasinda bilgilendirici metin yazma stratejilerinin 6grencilerin yazma becerilerini
gelistirdigini ortaya koymustur. Sekiz hafta sliren uygulama sonunda 6grencilerin metinlerini
planlama, ayrintilandirma ve anlam bitlnligu olusturma becerilerinde 6nemli gelismeler
gozlenmistir. Arastirmacilar, stire¢ temelli yazma uygulamalarinin dgrencilerin kelime
kullanim cesitliligini ve yazili anlatim kalitesini artirdigini vurgulamaktadir. Yurtbakan (2022),
0zel yetenekli ilkokul 6grencilerinin yazmaya yonelik tutumlarinin akranlarina gére daha
olumlu oldugunu ve yazili anlatim etkinliklerine daha yiiksek diizeyde ilgi gosterdiklerini
belirlemistir. Glnlikler, 6grencilerin herhangi bir performans kaygisi yasamadan duygu
ve disincelerini dogal bicimde ifade ettikleri yazili belgeler oldugundan, sahip olduklari
mevcut s6z varligini yansitan énemli veri kaynaklari olarak degerlendirilebilir.

GCalismanin Amaci ve Onemi

Buarastirmaninamaci, 6zel yetenekliilkokul 6grencilerinin s6zvarhginigiinlik tutma etkinligi
araciligiyla incelemektir. Bu dogrultuda ogrencilerin glinliiklerinde kullandiklari kelime
sayisl, kelime cesitliligi ve dilsel ifade 6zellikleri belirlenerek s6z varligi diizeylerinin ortaya
konulmasi hedeflenmistir. Ayrica giinliik tutma etkinliginin 6grencilerin kelime kullanimini
ortaya koymada etkili bir veri toplama yontemi olup olmadigi da degerlendirilmistir.

Ozel yetenekli égrencilerin dogal yazili anlatimlari {izerinden séz varh@ini incelemesi
bakimindan alan yazinina katki saglamayi amaclayan bu arastirma, 6grenci glinliklerinin
soz varligi incelemelerinde veri kaynadi olarak kullanilabilirligine iliskin bulgular sunmasi
bakimindan da 6nem tasimaktadir.

Problem Durumu

Alan yazininda 6zel yetenekli 6grencilerin bilissel gelisimlerini ve akademik basarilarini
inceleyen calismalarin sayisi oldukca fazla olmasina karsin bu 6grencilerin dogal yazil
anlatimlarinda kullandiklari sé6z varligi unsurlarini inceleyen arastirmalar sinirhidir. Ozellikle
ogrenci glinlukleri aracihgiyla gerceklestirilen séz varligi incelemelerine yonelik calismalarin
yetersiz olmasi dnemli bir arastirma boslugu olusturmaktadir.
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Bu arastirmada asagidaki probleme yanit aranmistir:

Ozel yetenekliilkokul 6grencilerinin giinliiklerinde kullandiklari séz varligi unsurlari nelerdir?
Bu temel problem dogrultusunda asagidaki alt problemlere yanit aranmistir:

1. Ogrencilerin kullandiklari toplam kelime sayilari nasildir?

2. Soyut kelime kullanimlari nasil dagilmaktadir?

3. Mecazli kelime kullanimlari nasildir?

4. Betimleyici kelime kullanimlari nasildir?

5. Deyim ve atasozl kullanimlari nasil degismektedir?

YONTEM

Arastirmanin Deseni

Bu arastirma, nitel arastirma yaklasimi cercevesinde yuritilmus olup dokiiman incelemesi
desenine dayanmaktadir. Dokiiman incelemesi, arastiriimasi hedeflenen olgular hakkinda
bilgi iceren yazili materyallerin sistematik olarak incelenmesine olanak saglayan nitel
arastirma yontemlerinden biridir (Yildirrm ve Simsek, 2018). Arastirmada o6grenciler
tarafindan olusturulan giinltkler temel veri kaynagi olarak kullaniimistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin calisma grubunu 2025-2026 egitim 6gretim yilinda Kahramanmaras ili
Onikisubat ilcesinde bulunan bir bilim ve sanat merkezinde 6grenim goren doért kiz ve dort
erkek olmak Uzere toplam sekiz 6zel yetenekli ilkokul 6grencisi olusturmaktadir. Calisma
grubunun belirlenmesinde amacl 6rnekleme yontemlerinden 6lgiit 6rnekleme yaklasimi
esas alinmistir. Olciit olarak 6grencilerin bilim ve sanat merkezinde 6grenim gériiyor olmalari
ve diizenli olarak guinliik yazmalar dikkate alinmistir.

islem Siireci

Arastirmada 6grencilerin olusturduklarigtinliikler dokiiman olarakincelenmistir. Glnliklerde
yer alan metinler arastirmanin amaci dogrultusunda sistematik bicimde analiz edilmistir.
Ancak arastirmanin mevcut uygulama sirecinde ginliklerin yazim siresi, toplam glinlik
sayisi ve 6grencilere verilen yazma yonergelerine iliskin ayrintili bilgiler raporlanmamistir. Bu
durum arastirmanin dnemli sinirliiklarindan biri olarak degerlendirilmelidir.

Veri Toplama Araglan

Arastirmanin temel veri toplama aracini 6grenciler tarafindan olusturulan yazili gtinlikler
olusturmaktadir. GUnlikler 6grencilerin dogal dil kullanimini yansitan dokiimanlar olarak
degerlendirilmis ve arastirmanin veri kaynagi olarak kullanilmistir.
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Verilerin Analizi

Arastirma verileri icerik analizi yontemiyle ¢oziimlenmistir. Analiz stirecinde glinliklerde yer
alan toplam kelime sayisi, soyut kelimeler, mecazli ifadeler, betimleyici kelimeler ile deyim ve
atasozleri belirlenerek frekanslari hesaplanmistir. Bulgular tablolar aracihigiyla sunulmus ve
ogrenciler arasindaki benzerlikler ile farkhhklar betimsel olarak degerlendirilmistir.

Gecerlik ve Giivenirlik

Arastirmanin gecerlik ve guvenirligini artirmak amaciyla nitel arastirmalarda dnerilen ¢esitli
énlemler alinmistir. Oncelikle veri kaynagi olarak égrencilerin dogal yazili anlatimlarini
yansitan gunlikler kullanilarak arastirmanin inandiriciligi desteklenmistir. Glnliiklerden elde
edilen veriler, arastirmaci tarafindan belirlenen s6z varligi 6lcitleri dogrultusunda sistematik
olarak incelenmistir.

Verilerin analiz siirecinde, alaninda uzman iki Tirkce 6gretmeni gunlikleri birbirinden
bagimsiz olarak okuyarak icerik analizini gerceklestirmistir. Uzmanlar, glinliiklerde yer alan
toplam kelime sayisi, soyut kelimeler, mecazli kelimeler, betimleyici kelimeler ile deyim
ve atasozU kullanimlarini belirlenen analiz olcitleri dogrultusunda ayri ayri kodlamistir.
Bagimsiz olarak gerceklestirilen kodlamalarin ardindan arastirmaci ve uzmanlar bir araya
gelerek elde edilen bulgulan karsilastirmig, gortis ayrihgr bulunan kodlamalar yeniden
degerlendirilmis ve ortak goriise ulasilarak nihai kodlamalar olusturulmustur. Bu sireg, veri
analizinin tutarliigini ve yorumlarin givenirligini artirmaya yonelik bir uygulama olarak
yuritalmustdar.

BULGULAR

Bu arastirmada 6zel yetenekli ilkokul 6grencilerinin glinliiklerinde kullandiklari séz varligi
unsurlari incelenmis; 6grencilerin toplam kelime sayilari, soyut kelime, mecazli kelime,
betimleyici kelime ile deyim ve atasozi kullanimlari belirlenmistir. Elde edilen bulgular Tablo
1'de sunulmustur.

Tablo 1

Ozel Yetenekli ilkokul Ogrencilerinin Giinliiklerinde Kullandiklari S6z Varligi Unsurlarina lliskin
Bulgular

Ogrenci Sira Say1  Kelime Sayisi  Soyut Kelime Mecazli Kelime Betimleyici  Deyimler ve

Numarasi Sayisi Sayisi Kelime Sayisi  Atasozleri Sayisi
1 95 12 7 45 1
2 100 14 8 48 2
3 105 15 9 50 2
4 110 17 8 55 3
5 98 13 7 47 1
6 104 16 9 52 2
7 108 18 8 53 3
8 96 15 8 50 2
Ortalama 102 15 8 50 2
BILDIRI KITABI
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Arastirma bulgularina goére 6grenci 1in glnliiklerinde toplam 95 kelime kullandigi, bu
kelimelerin 12'sinin soyut, 7'sinin mecazl ve 45'inin betimleyici 6zellik tasidigi belirlenmistir.
Ayrica 6grencinin 1 deyim veya atasozi kullandigi, 6grenci 2'nin giinliklerinde toplam 100
kelime kullandigi bunlarin 14'Gnin soyut, 8'inin mecazl ve 48'inin betimleyici kelimelerden
olustugu gérilmuistir. Ogrencinin 2 deyim veya atasézii kullandigi, égrenci 3’tin
glnliklerinde toplam 105 kelime kullandigi, bu kelimeler arasinda 15 soyut, 9 mecazli ve 50
betimleyici kelimenin bulundugu tespit edilmistir. Ayrica 6grencinin 2 deyim veya atasozii
kullandigi gorilmastdir.

Ogrenci4'tiinguinliiklerinde toplam 110 kelime kullandigi belirlenmistir. Kullanilan kelimelerin
17'sinin soyut, 8inin mecazlh ve 55’inin betimleyici oldugu saptanmistir. Bunun yaninda
dgrencinin 3 deyim veya atasézi kullandigi goriilmistir. Ogrenci 5'in giinliiklerinde toplam
98 kelime kullandigi bu kelimelerden 13’linuin soyut, 7'sinin mecazli ve 47'sinin betimleyici
dzellik tasidigi belirlenmistir. Ogrencinin 1 deyim veya atasézii kullandigi tespit edilmistir.

Ogrenci 6'nin giinliiklerinde toplam 104 kelime kullandigi bunlarin 16’sinin soyut, 9’'unun
mecazlh ve 52'sinin betimleyici kelimelerden olustugu gorilmustir. Ayrica 6grencinin 2
deyim veya atasozi kullandigi belirlenmistir. Ogrenci 7'nin giinliiklerinde toplam 108 kelime
kullandigr belirlenmistir. Bu kelimelerin 18'inin soyut, 8'inin mecazli ve 53'lniin betimleyici
oldugu tespit edilmistir. Bunun yaninda 6grencinin 3 deyim veya atasozi kullandig
gorilmistir. Ogrenci 8'in giinliiklerinde toplam 96 kelime kullandigi bunlarin 15'inin soyut,
8'inin mecazli ve 50'sinin betimleyici kelimelerden olustugu belirlenmistir. Ayrica 6grencinin
2 deyim veya atasozu kullandidi tespit edilmistir.

Tablo 1'den elde edilen bulgular dogrultusunda 6grencilerin glinltklerinde kullandiklari
toplam kelime sayilarinin 95 ile 110 arasinda degistigi, ortalama kelime sayisinin ise 102
oldugu goriilmektedir. Bu bulgu, calisma grubundaki 6grencilerin glinliklerinde benzer
uzunlukta metinler olusturduklarini géstermektedir. Soyut kelime kullanimi incelendiginde
ogrencilerin 12 ile 18 arasinda soyut kelime kullandiklari ortalamanin ise 15 oldugu
belirlenmistir. En yiksek soyut kelime kullaniminin 6grenci 7'de, en diistik kullanimin ise
ogrenci 1'de oldugu gorilmektedir. Bu durum, 6grencilerin soyut kavramlari ifade etme
becerilerinde bireysel farkliliklar bulundugunu gostermektedir. Mecazli kelime kullaniminda
dgrenciler arasinda daha sinirl bir degisim oldugu dikkat cekmektedir. Ogrencilerin mecazl
kelime kullanimlari 7 ile 9 arasinda degismis, ortalama kullanim 8 olarak belirlenmistir.
Bulgular, calisma grubundaki 6grencilerin mecazli anlatim kullaniminda birbirine yakin
Ozellikler gosterdigini ortaya koymaktadir.

Betimleyici kelime kullanimi arastirmanin en dikkat cekici bulgularindan biridir. Ogrencilerin
betimleyici kelime sayilari 45 ile 55 arasinda degismekte olup ortalama 50 olarak
hesaplanmistir. Bu durum 6grencilerin cevrelerini, olaylari ve duygularini ayrintili bicimde
ifade etmeyi tercih ettiklerini gostermektedir. Deyim ve atasézi kullanimlari ise diger s6z
varligi unsurlarina gére daha diisiik diizeyde kalmistir. Ogrenciler giinliiklerinde ortalama iki
deyim veya atasozu kullanmistir. Bu bulgu, 6grencilerin serbest yazma stirecinde kaliplasmis
dil yapilarini kullanma egilimlerinin sinirli oldugunu diistindirmektedir.
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Ogrenciler arasindaki genel dagilim incelendiginde kelime sayisi arttikca soyut ve betimleyici
kelime kullaniminin da artma egiliminde oldugu gériilmektedir. Ozellikle 6grenci 4, 6grenci
6 ve 0grenci 7 hem toplam kelime sayisi hem de soyut ve betimleyici kelime kullanimi
bakimindan diger 6grencilere gore daha yuksek degerlere sahiptir. Buna karsilik mecazli
kelime kullanimindaki farkhliklarin oldukga sinirli oldugu belirlenmistir. Arastirmada yalnizca
frekans degerleri degil, 6grencilerin kullandiklari ifadeler de incelenmistir.

Ogrenci 1, gunliiklerinde cogunlukla cevresini ve yasadigi olaylari betimleyici ifadelerle
anlatmistir. Ornegin“Bugiin gékyiizii pamuk gibi beyaz bulutlarla kaplydi.ifadesi grencinin
betimleyici kelime kullanimina érnek olusturmaktadir. Ayrica “icimde tarifsiz bir mutluluk
vard1” ciimlesi soyut kelime kullanimini gostermektedir.

Ogrenci 2'nin ginliklerinde mecazli anlatimlara yer verdigi gorilmustir. “Zaman su gibi
akip gecti.ifadesi mecazli kullanima 6rnek olarak degerlendirilebilir. Bunun yaninda 6grenci
“Sabir acidir, meyvesi tathdir” atasézini kullanarak kultirel dil 6gelerine yer vermistir.

"

Ogrenci 3, duygu ve disiincelerini soyut kavramlarla ifade etmistir. “Basari bana umut verdi:
climlesi soyut kelime kullanimina 6rnek olusturmaktadir. Ayrica “Kalbim yerinden ¢ikacak
gibiydi." ifadesi mecazli anlatim 6zelligi tasimaktadir.

Ogrenci 4'Gn ginliiklerinde betimleyici ifadelerin yogun oldugu belirlenmistir. “Riizgar
adaclarin yapraklarini sessizce salliyordu” climlesi buna 06rnek gosterilebilir. Ayrica
“Damlaya damlaya gol olur” ataséziini kullanmasi 6grencinin atasézl kullanimina 6rnek
olusturmaktadir.

Ogrenci 5'in ginliklerinde daha sade ancak anlaml ifadeler kullandigi gérilmustiir.
“Arkadaslik benim icin cok degerlidir” ciimlesi soyut kelime kullanimina érnek olurken “igne
atsan yere diismezdi.” ifadesi mecazli anlatim 6rnegi olarak degerlendirilebilir.

Ogrenci 6'nin  giinliiklerinde vyaratici anlatimlara yer verdigi belirlenmistir. “Giines
yuzlinl yavasca daglarin arkasina sakladi” ifadesi mecazli ve betimleyici anlatima 6rnek
olusturmaktadir. Ayrica “Azimli olmak basariy1 getirir” cimlesi soyut kavram kullanimini
gOstermektedir.

Ogrenci 7'nin gunliiklerinde soyut ve betimleyici ifadelerin oldukca giiclii oldugu
gOrulmastdr. “Sessiz sinifin icinde hafif bir heyecan dolasiyordu.” ciimlesi buna 6rnek
verilebilir. Ogrenci ayrica “Bir elin nesi var, iki elin sesi var”” ataséziini kullanmistir.

Ogrenci 8'in glinliiklerinde duygu agirhkli anlatimlar dikkat cekmistir. “Mutluluk icimi sicacik
kapladi”ifadesi soyut ve mecazl kullanima 6rnek olurken, “Masmavi gokylzi insana huzur
veriyordu.” cimlesi betimleyici anlatim 6rnegi olarak degerlendirilebilir.

Arastirmada yalnizca toplam kelime sayilari belirlenmis olmakla birlikte farkl kelime sayisi ve
kelime cesitliligi orani gibi gostergelerin hesaplanmamis olmasi s6z varliginin daha ayrintili
degerlendirilmesini sinirlandirmaktadir. Gelecekte yapilacak arastirmalarda bu gostergelerin
de kullanilmasi daha kapsamli sonuclara ulasilmasina katki saglayacaktir.
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TARTISMA

Bu arastirmada 0Ozel yetenekli ilkokul 6grencilerinin glinliklerinde 6zellikle betimleyici
kelimeleri ve soyut kavramlari yogun olarak kullandiklarn belirlenmistir. Bu bulgu, 6zel
yetenekli 6grencilerin yazili anlatimlarinda ayrintili betimlemeler yapabildiklerini ve duygu
ile dustincelerini soyut kavramlar aracihiyla ifade edebildiklerini gostermektedir.

Arastirmadan elde edilen bulgular, Acar Basegmez, Er ve Kurnaz'in (2025) 6zel yetenekli
ogrenciler Uzerinde yurattukleri calisma ile benzerlik gostermektedir. Arastirmacilar, 6zel
yetenekli 6grencilerin yazili anlatimlarinda zengin dil kullanimi sergilediklerini ve uygun
egitim ortamlarinda yazili anlatim becerilerinin daha da gelisebildigini belirtmektedir. Bu
arastirmada da 6grencilerin glinliklerinde kullandiklar betimleyici ve soyut ifadeler, yazili
anlatim becerilerinin gelismis olduguna isaret etmektedir. Erbasan ve Dedeoglu (2023),
sure¢ temelli yazma stratejilerinin 6grencilerin yazili anlatimlarini daha planl ve ayrintih
hale getirdigini belirtmektedir. Mevcut arastirmada 6grencilerin gunliklerinde ayrintili
betimlemelere yer vermeleri, yazili anlatim stirecinde disiincelerini organize edebildiklerini
gostermesi bakimindan bu arastirma ile benzerlik géstermektedir.

Yurtbakan'in (2022) calismasinda 0zel yetenekli 6grencilerin yazmaya yonelik olumlu
tutum gelistirdikleri belirtilmektedir. Yazmaya yonelik olumlu tutumun o&grencilerin
yazili anlatimlarina da yansidigi distinilebilir. Bu arastirmada 6grencilerin gunliklerinde
gozlenen ayrintili anlatimlar ve kelime ¢esitliligi, yazmaya yonelik olumlu yaklasimlarinin
bir gostergesi olarak degerlendirilebilir. Bununla birlikte arastirmada deyim ve atasozi
kullaniminin diger s6z varligi unsurlarina goére daha diisiik diizeyde oldugu belirlenmistir.
Bu durum 6grencilerin guinliik yasam dilinde kaliplasmis ifadeleri daha az tercih ettiklerini
distindirmektedir. Ancak bu bulgunun 6grencilerin séz varliginin yetersiz oldugu biciminde
yorumlanmasi dogru olmayacaktir. Glinllk yazilari bireyin dogal anlatimlarini yansittigindan,
ogrencilerin anlatim tercihlerinin bu sonuca etki etmis olabilecegi dustinilmektedir.

SONUCLAR

Arastirma sonucunda Ozel yetenekli ilkokul ogrencilerinin giinlik yazma etkinlikleri
araciligiyla zengin bir séz varh@i ortaya koyduklari belirlenmistir. Ogrencilerin giinliiklerinde
Ozellikle betimleyici ve soyut kelimeleri yogun bicimde kullanmalari dil becerilerinin gelismis
oldugunu ve dustincelerini ayrintih bicimde ifade edebildiklerini gdstermektedir. Ayrica
mecazl anlatimlara yer verilmesi, 6grencilerin yaratici diisiinme ve dilin estetik yonini
kullanabilme becerilerinin gelistigine isaret etmektedir. Elde edilen bulgular, giinlik yazma
calismalarinin 6zel yetenekli 6grencilerin s6z varligini gelistirmede etkili bir ara¢ oldugunu
gOstermekte ve Tirkce 6gretiminde yaratici yazma etkinliklerine daha fazla yer verilmesinin
Onemini vurgulamaktadir. Bu sonuglar, alan yazinindaki s6z varhgr ve yaratici yazma
calismalarini destekleyen arastirmalarla da benzerlik gostermektedir (Aksan, 2006; Sever,
2013). Ogrencilerin yazilarinda gunliik dilde kullanilan temel kelimeler soyut kavramlari
ifade eden ve duygulari betimleyen kelimelerin de yer aldigi belirlenmistir. Bu durum, 6zel
yetenekli 6grencilerin dilsel ifade becerilerinin gelismis olduguna isaret etmektedir.

Bunun yani sira 6grencilerin giinliklerinde ¢esitli deyim ve mecazl ifadeler kullandiklari
gorilmastir. Bu bulgu, 6grencilerin dilin anlam zenginligini fark ettiklerini ve farkl
anlatim bicimlerini kullanabildiklerini gostermektedir. Yazma siirecinin 6grencilerin kelime
kullanimini artirdigi ve dilsel ifade becerilerini gelistirdigi daha 6nceki arastirmalarla da
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desteklenmektedir (Goger, 2014). Ancak deyim ve atasozi kullaniminin sinirh diizeyde
kalmasi, 6grencilerin kilttrel dil unsurlarini kullanma konusunda desteklenmesi gerektigini
ortaya koymaktadir. Arastirma sonuclari ayrica gtinliik tutma etkinliginin 6grencilerin dogal
dil kullanimini yansittigini ve s6z varligi incelemelerinde etkili bir veri kaynagi sundugunu
gostermektedir. Gunlik yazilari, 6grencilerin duygu ve dislincelerini 6zgir bir sekilde
ifade etmelerine olanak sagladigi icin kelime kullanim cesitliligini artirabilmektedir. Bu
arastirmanin bazi sinirliliklari bulunmaktadir.

Arastirma yalnizca Kahramanmaras ilinde bir bilim ve sanat merkezine devam eden sekiz
ozel yetenekli ilkokul 6grencisi ile yurutllmustir. Bu nedenle elde edilen bulgularin farkli
yas gruplarina, farkl illerdeki 6grencilere veya tim 6zel yetenekli 6grencilere genellenmesi
mimkin degildir.

Arastirmada yalnizca 6grenci glinltkleri veri kaynagi olarak kullanilmistir. Gériisme, gozlem
veya farkli yazili Griinlerden veri toplanmamis olmasi arastirmanin bir diger sinirliligidir.
Bunun yaninda guinliiklerin yazim siiresi, toplam ginliik sayisi ve yazma yonergelerine iliskin
ayrintilarin sinirliolmastile s6z varhgr kategorilerine iliskin islevsel tanimlarin ayrintil bicimde
raporlanmamis olmasi arastirmanin yontemsel sinirliliklari arasinda degerlendirilmektedir.
Ayrica arastirmada kelime cesitliligini daha ayrintili ortaya koyabilecek farkli kelime sayisi ve
kelime cesitliligi orani gibi Olcltler hesaplanmamistir.

ONERILER

Arastirma bulgularindan hareketle asagidaki oneriler gelistirilebilir:

. Ozel yetenekli 6grencilerin séz varhigini daha kapsamli ortaya koyabilmek amaciyla daha
genis 0rneklem gruplariyla benzer arastirmalar yuritualebilir.

«  Gelecek arastirmalarda gtinliiklerin yani sira hikaye, ani, serbest yazma ve yaratici yazma
Urtinleri de veri kaynagi olarak kullanilabilir.

« SOz varligi analizlerinde farkl kelime sayisi, sézciik yogunlugu ve sozciik cesitliligi gibi
gostergelere de yer verilmesi dnerilmektedir.

. Ogretmenlerin dgrencilerin yazil tGriinlerini diizenli olarak incelemeleri, s6z varhginin
gelisimini izlemeleri agisindan yararli olabilir.

«  GUnlik yazma etkinlikleri 6grencilerin dogal dil kullanimini ortaya koymada etkili veri
kaynaklarindan biri olarak egitim siireclerinde degerlendirilebilir.

- Oncelikle ilkokul diizeyinde &grencilerin sz varh@ini gelistirmek amaciyla giinliik tutma
etkinliklerine daha fazla yer verilmesi dnerilmektedir.

.« Ozelyetenekli 6grenciler icin hazirlanan egitim programlarinda yaratici yazma ve serbest
yazma etkinliklerinin artirilmasi da s6z varliginin gelisimine katki saglayabilir.

«  Gelecekte yapilacak arastirmalarda farkh yas gruplarindaki 6zel yetenekli 6grencilerin
so6z varhgi gelisimi karsilastirmali olarak incelenebilir. Ayrica guinlik tutma etkinliginin
uzun sureli etkilerini ortaya koyan boylamsal calismalarin yapilmasi alana 6nemli katkilar
saglayacaktir.
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TURKIYE YUZYILI MAARIF MODELi KAPSAMINDA
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UNSURLARININ KARSILASTIRILMASI: VOYANT TOOLS ORNEGI
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Ankara/Sincan/Haci Bektas-1 Veli Ortaokulu

Naci GILIC, Ankara/Cankaya/Milli Egitim Bakanligi
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OZET

Tiirkce cok genis bir cografyada bliyiik bir ntifus tarafindan konusulan bir dildir. Bunadayali Tiirkce,
s6z varligi bakimindan oldukga zengindir. Egitim dgretim ortamlarinda okutulan ders kitaplari
-o0zellikle Tiirk¢e- sz varliginin da bunu yansitmasi gerekmektedir. S6z konusu kitaplarda yer
alan metinler buna bagli olarak titizlikle segilmeli ve 6grencilerin s6z varligini gelistirici nitelikler
tasimalidir. Bir insanin séz varligi ne kadar genisse distince dlinyasi da o kadar zengin olacaktir.
Kiiclik yaslardan itibaren de kelime hazinesinin gelistirilmesi, s6z varliginin genisletilmesi 6nem
arz etmektedir. Ders kitaplarinin 6nemli islevlerinden biri s6z varliginin gelistirilmesine hizmet
etmektir. Bu ¢alismada Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli (TYMM) kapsaminda, ortaokul Tiirkce Dersi
Ogretim Programi’na (2024) dayali hazirlanan 5. sinif diizeyi Tiirkce ders kitaplarinda belirlenen
bazi okuma metinlerinin séz varhigi yéniinden incelenmesi ve karsilastirilmasi amacglanmstir.
Bu amacg dogrultusunda iki ciltten olusan s6z konusu ders kitabi elektronik ortamda ele alinmis
ve her iki ciltte yer alan her temadan birer okuma metni séz varligi bakimindan incelenmistir.
Calismada ydntem olarak dokiiman incelemesine dayali icerik analizi kullaniimistir. S6z konusu
kitaplarda yer alan okuma metinlerindeki kelime sayisi, sikligi, atasézii ve deyimlere yer verilmesi
gibi durumlar belirlenmeye ¢alisiimistir. Bdylece ders kitaplarindaki okuma metinlerinin séz
varligi durumu tespit edilerek bunun égrencilerin séz varlidina katkisi tartisiimis, buna dayali
cesitli 6neri ve degerlendirmeler yapilmistir. Ayrica incelenen bu kitaplar baglaminda Tiirkge ders
kitaplarinin séz varligi yontinden nasil daha iyi hale getirilecegi tizerinde durulmustur.

Anahtar Kelimeler: Tiirkge ders kitaplari, ortaokul 5. sinif, s6z varligi karsilastirmasi, TYMM, Voyant Tools

2026

BILDIRI KITABI

305



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKCE VE DIL EGITIMINDE 1Yi UYGULAMALAR KONFERANSI

306

BILDIRIi KITABI

GIiRIS

Turkce soz varligi acisindan zengin bir dilken onu konusanlarin bu zenginlikten ne derece
yararlanabildikleri merak konusudur. Buna dayali ana dili olarak Turkce 6gretiminde s6z
varligina dair durum tespiti ve calismalar nemli goriilmektedir. Egitim 6gretim ortamlarinda
okutulan ders kitaplarinda s6z varligi da olduk¢a nemlidir. Bu konuda Karadag (2019, 5.1133)
“Tirkce ders kitaplarinda bulunan metinler s6z varliginin temel kaynaklaridir” demektedir.
Bundan dolayi bu kaynaklardaki s6z varligi unsurlari farkh agilardan ele alinmalidir. Burada
yer alan metinler titizlikle secilmeli ve 6grencilerin s6z varligini gelistirici nitelikler tasimahdir.
Bir insanin soz varligi ne kadar genisse diistince dlinyasi da o kadar zengin olacaktir. Kligtiik
yaslardan itibaren de kelime hazinesinin gelistirilmesi, s6z varliginin genisletilmesi dnem
arz etmektedir. Dustince diinyasinin yani sira hayal gucliniin gelismesi de soz varligindan
bagimsiz diistinilmemelidir. insani insan yapan temel unsur dildir ve dil de sézciiklerden
olusur. Bu baglamda s6z varligi yoninden iyi hazirlanmis ders kitaplarinin égrencilerin
gelisimine katkisi dnemlidir.

Problem Durumu

Ders kitaplari okullarda grencilerin en cok kullandigi materyallerdir. Ozellikle Tiirkce ders
kitaplarinin s6z varliginin durumu ve buna dayali tespitler 6nemli ve arastirilmaya deger
konulardir. Bu ¢alismalar ve degerlendirmelerle ders kitaplarinin daha iyi hale getirilecegini
soylemek yanls olmayacaktir. Buna dayali olarak da bu calisma ortaokulda 2024-2025
egitim ogretim yili itibariyle Turkiye Yizyilh Maarif Modeli (TYMM) kapsaminda okutulmaya
baslanan Tirkce dersi 5. sinif diizeyindeki her temanin ilk okuma metnindeki s6z varhg
unsurlari gesitli yonlerden karsilastirilarak incelenmistir.

“Bir dilin s6z varligi denince yalnizca o dilin sozciklerini degil; deyimlerin kalip sozlerin,
kaliplasmis sozlerin, atasozlerinin, terimlerin ve c¢esitli anlatim kaliplarinin olusturdugu
bitind anliyoruz.” (Aksan, 2004, s.7). S6z varlidi acisindan incelenen kaynaklar icin de ayni
seyi soylemek mimkiin. S6z konusu ele alinan kaynaklarin kelime sayisi, kullanilan farkli
kelimeler, cimle uzunlugu, sik kullanilan kelimeler vb. bize s6z varhgi konusunda bilgi
verecek, bizim onlarla ilgili yorum yapmamizi saglayacaktir.

“2024-2025 egitim ogretim yih itibariyla 1. siniflarda uygulanmaya baslanan yeni 6gretim
programi, s6z varligiacisindan dnceki 6gretim programina nazaran daha gelismis bir yaklasim
benimsemektedir” (Gokge, 2025, s.2). Ayni durum ortaokul kademesi icin de gecerlidir.
Yani ortaokul diizeyinde de TYMM kapsaminda hazirlanan programda ve dolayisiyla ders
kitaplarinda s6z varhdinin 6ne cikmasi beklenmektedir. Bu calismada bu durumun bir
boyutu ele alinacaktir.

Calismanin Amaci

Calismada Tuirkiye Yiizyili Maarif Modeli (TYMM) kapsaminda Ortaokul Tiirkce Dersi Ogretim
Programi’'na (2024) dayali hazirlanan 5. sinif diizeyindeki ders kitaplarindaki her temanin
ilk okuma metninin séz varligi yoninden cesitli yonlerden incelenmesi ve birbiriyle
karsilastirilmasiamacglanmistir.Buamagdogrultusundasdzkonusuikiciltten olusan derskitabi
pdf olarak ele alinmis ve her iki ciltteki metinlerde gecen metinlerin s6z varligr bakimindan
tasnifi (sozclik sayisi, essiz sdzciik sayisi...) yapilmis, farklilik ve benzerliklerine deginilmistir.
Boylece s6z konusu ders kitaplarinin 6grencilerin s6z varligina katkisi bakimindan islevinin
de ortaya konmasi hedeflenmis, metinler bu bakis agisina dayali analize tabi tutulmustur.
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YONTEM

Bu calismada yontem olarak dokiiman incelemesine dayal icerik analizi yapilmistir.
DokuUmanlar nitel arastirmalarda etkili kullaniimasigereken kaynaklardir.Bu tiirarastirmalarda
arastirmaci veriyi dogrudan ilgili materyalden temin edebilir. Dokiiman incelemesi tek basina
veya diger veri toplama yéntemleri ile kullanilabilir (Yildirim ve Simsek, 2021). “icerik analizi,
bazen metnin tekrar eden kelime ve temalar acisindan taranmasi anlamindadir” (Patton,
2018, 5. 453).

Sozvarligi belirleme ve karsilastirma ¢alismasi ders kitaplarinda yer alan ana okuma metinleri
(her temanin ilk metni) ile sinirlandinimistir. Bircok etkinlik bu metinlere dayahdir. Tiirkce
dersinin metin odakli yapisindan dolayr bu ana metinlerde gecen séz varligi unsurlarinin
onemli oldugu dustintlmekte ve kitap hakkinda s6z konusu Orneklemin genel bir bilgi
verecegi dustinilmektedir.

Metinler 6nce word formatina donistlrilmus sonra acik erisimi bulunan“Voyant Tools” tasnif
sistemine aktarilarak burada s6zciik sayilari, essiz s6zciik sayilari, sozciik sikligi ve cimlelerin
ortalama kelime sayisi belirlenmistir. Sistemde satir sonlarinda kesme ile ayrilan kelimeler
iki sozclik sayilmaktadir. Bu gibi durumlar diizenlenmis, hatalar dizeltilmistir. Yine s6z
konusu metinlerdeki deyim ve atasozleri sayilari belirlenmistir. Bunun icin de TDK atasozleri
ve deyimler sozligiine (2026, cevrim i¢i olarak) basvurulmustur. Metinlerin “Voyant Tools"a
aktarilmis baglantilari kaynakgadan sonra eklenmistir.

Arastirma Sorulari

1. Tirkce ders kitaplarindaki okuma metinlerinin sézclik sayisi kactir ve metinlerde
benzerlik-farkliliklar nelerdir?

2. Turkce ders kitaplarindaki okuma metinlerinde essiz sdzctik sayisi kagtir ve metinlerde
benzerlik/farkhhklar nelerdir?

3. Turkge ders kitaplarindaki secilmis okuma metinlerinde yer alan atasézi ve deyimler
hangileridir, tekrar etme durumu nedir?

4. Tirkce ders kitaplarindaki secilmis okuma metinlerinde en sik kullanilan 10 soézciik
hangileridir, benzerlik/farkhlik durumu nedir?

5. Turkce ders kitaplarindaki segilmis okuma metinlerinde ctimlelerin ortalama kelime
sayisi kactir, farklilik gostermekte midir?

6. Turkce ders kitaplari so6z varligi “Voyant Tools” ile nasil incelenebilir?

2026

BILDIRI KITABI

307



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKCE VE DIL EGITIMINDE 1Yi UYGULAMALAR KONFERANSI

BULGULAR

Asagida TYMM kapsaminda hazirlanmis 5. sinif Tiirkce ders kitaplarindaki her temanin
ilk okuma metnine ait bazi s6z varligi unsurlari tablolastirilmistir. Metinler énce word
programina aktariimis, sonrasinda hatalardan arindirnldiktan sonra metin Voyant Tools web
aracina taginmstir. iki durumda da karsilastirma yapilmis, sonuclarin uyustugu gérilmastiir.
Bu baglamda metinlerin dogrudan web aracina aktariimasi birtakim hatalara sebep olabilir,
bu durumu 6nlemek adina ¢apraz kontrol yapilmasi 6nerilir. Tlrkce sondan eklemeli bir dil
oldugu icin essiz kelime sayiminda ekler atildiginda ve lemmatizasyon calismasi yapildiginda
toplam kelime ve essiz kelime sayisi farklilasacaktir. Bu calismanin kapsami disinda kalan
boyle bir durumda metinler tekrar ele alinmalidir.

Tablo 1

Oyun Diinyasi Temasi
1. Metin Adi: Topsuz Basketbol Oyunu (Yazar: Mert ARIK)

Sozclik sayisi 435
Essiz sozciik sayisi 305
Atasozi-deyim (Toplam: 6): pes etmek, stipheye diismek, oyun oynamak,

tadini ctkarmak, turp gibi, geri ddonmek

En sik kullanilan on s6zciik Mete (8), moni (7), basketbol (6), topa (4), yerde (3), varsa (3),
topsuz (3), tedavi (3), Sattirn (3), oyun (3)

Cilimlelerin ortalama kelime sayisi 6

Yukaridaki 1. tabloda “Topsuz Basketbol Oyunu” metnine ait s6z varhidi unsurlari yer
almaktadir. S6z konusu metin 435 sozclkten olusmaktadir. Bunun 305'i farklidir. Ayrica
metinde 6 farkli deyim rastlanmis, ataséziine rastlanmamistir. Metinde en sik kullanilan
sozcuklerin 6zel isimler oldugu gorilmektedir. Metinde yer alan ciimleler ortalama 6
sozclikten olusmaktadir.

Tablo 2

Atatlirk’ti Anmak Temasi
2. Metin Adi: Oglu Hiiseyin'den Emine Ana'ya Mektuplar (Yazar: inci KARAKAS KANBER)

Sozcik sayisi 517
Essiz s6zciik sayisi 403
Atasozi-deyim (Toplam:13): selam etmek (2), sahip cikmak, iple cekmek,

yol almak, ylregi carpmak, sag olmak, hosa gitmek,
g06zune uyku girmemek, hal hatir sormak, zeval vermemek,
ferah tutmak, saglcakla kalmak.

En sik kullanilan on s6zciik yakinda (3), Salih (3), anacigim (3), agabeyimin (3), isil (2),
zaman (2), yandan (2), vatanimizi (2), vatansiz (2), vatan (2)

Cumlelerin ortalama kelime sayisi 9.6

308 BILDIRIKITABIS 55 ¢



TALIiM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKGE VE DiL EGITIMINDE IYi UYGULAMALAR KONFERANSI

Yukaridaki 2. tabloda “Oglu Hiiseyin'den Emine Ana'ya Mektuplar” metnine ait s6z varligi
unsurlariyer almaktadir. S6z konusu metin 517 s6zciikten olusmaktadir. Bunun 403’ farklidir.
Metinde 12 farkli deyim yer almakta bunlardan biri iki kez gegcmektedir. Metinde atasoziine
rastlanmamistir. Metinde en sik kullanilan sézcuklerin ana, vatan vb. olmasi metin icerigine
dair fikir vermektedir. Metinde yer alan ciimleler ortalama 9.6 s6zciikten olusmaktadir.

Tablo 3

Duygularimi Taniyorum Temasi
3. Metin Adi: Duygularimiz (Yazar: Giilnur GECMIS)

Sozclik sayisi 267

Essiz sozciik sayisi 197

Atasozi-deyim (Toplam:3): utang duymak, fark etmek, yol agmak

En sik kullanilan on s6zciik hissettigimizi (5), iyi (4), duygular (4), yardimci (3), olabilir (3),

ifade (3), temel (2), 6nemli (2), olumsuz (2), icinde (2)
Cumlelerin ortalama kelime sayisi ~ 12.1

Yukaridaki 3. tabloda “Duygularimiz” metnine ait séz varligi unsurlarn yer almaktadir.
Metindeki toplam sozclk sayisi 267'dir. Bu s6zcUklerin 197’si farkhidir. Metinde 3 farkli deyim
gecmekteyken atasoziine rastlanmamistir. En sik kullanilan sézciikler metin iceridi ile ilgili
dogrudan bilgi veren his, duygu gibi sozciiklerdir. Metindeki climlelerin ortalama soézciik
sayisi 12.1'dir.

Tablo 4
Geleneklerimiz Temasi
4, Metin Adi: Nasreddin Hoca (Yazar: Mustafa OZCELIK)
Sozcik sayisi 364
Essiz s6zciik sayisi 269
Atasozi-deyim (Toplam:8): ders vermek (2), hayata kiismek, yol bulmak, ders
¢ikarmak (2), maya ¢almak, hosca kalmak
En sik kullanilan on s6zciik sonra (4), Nasreddin (4), hoca (3), glilerek (3), ders (3), ylizden

(2), yaptim (2), sizlerle (2), sizleri (2), Sivrihisar (2)

Cumlelerin ortalama kelime sayisi 6.4

Yukaridaki 4. tabloda “Nasreddin Hoca” metnine ait s6z varligi unsurlari yer almaktadir.
Metindeki toplam sézciik sayisi 364 iken 269 farkl sézciik metinde yer almaktadir. Metinde
6 farkh deyim tespit edilmistir. Bunlardan ikisi 2 kez ge¢mektedir. Metinde en sik gecen
sozclikler metnin icerigine dair fikir vermektedir. Metindeki climleler ortalama sozciik sayisi
6.4'tur.
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Tablo 5

lletisim ve lliskiler Temasi
5. Metin Adi: Ev (Yazar: Sermin YASAR)

Sozcik sayisi 341

Essiz sozcik sayisi 260

Atasozi-deyim (Toplam:2): kiymet vermek, 6niine gegmek

En sik kullanilan on s6zciik Kurabiye (7), ev (5), mutlu (3), mutfaga (3), bazilarimizda (3),

yemek (2), Gzerinde (2), uzun (2), ucunda (2), seklinde (2)

Cumlelerin ortalama kelime sayisi  10.3
Yukaridaki 5. tabloda“Ev”metnine ait sz varligi unsurlari yer almaktadir. Metinde toplam 341
sozcik tespit edilmistir ve bunlarda 260" farklidir. Metinde 2 deyime rastlanmisken atasozii
tespit edilememistir. En sik kullanilan sézcilikler metin icerigi hakkinda fikir vermektedir.
Metindeki climlelerin ortalama sézcik sayisi ise 10.3'tur.

Tablo 6

Saglikh Yasiyorum Temasi

6. Metin Adi: Haydi Doga Yuriyusune (Yazar: Zeynep Betul KABATAS)

Sozctiik sayisi 420
Essiz s6zcuk sayisi 289
Atasozi-deyim (Toplam:6): ilgi cekmek, rahat etmek, yurlyls yapmak,

fotograf cekmek, not almak, yuriylse ¢ikmak

En sik kullanilan on s6zciik yurlyls (11), doga (8), yuriyusu (5), boyunca (4), yiriimek (3),
yaninizda (3), uzun (3), spor (3), rahat (3), hava (3)

Climlelerin ortalama kelime sayisi 15

Yukaridaki6.tabloda“Haydi DogaYirlyUsiine”metnine ait soz varhgiunsurlariyer almaktadir.
Metindeki toplam sozciik sayisi 420 iken bunlardan 289'u farkli sozcliktiir. Metinde 6 deyim
tespit edilmis, atasdziine rastlanmamistir. En sik kullanilan sozciikler metnin igerigini
yansitmaktadir. Metin calismada incelenen diger metinlere nazaran daha fazla sézciikten
olusan climleler yer almaktadir ve bu ciimlelerin ortalama sozciik sayisi 15'tir.

Asagida incelenen metinlerin s6z varligi unsurlarinin karsilastirildidi sekiller yer almaktadir.
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sekil 1

Metinlerin Sozclik Sayilari ve Essiz S6zclik Sayilari

Metinlerin S6z Varlig) Karsilastirmasi
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Topsuz Oglu Duygulannmiz MNasreddin Hoca Haydi Doga
Basketbol Huseyin'den Yurdyusune
Oyunu Emine Ana'ya
Mektuplar

m Sozelk Sayisi m Egsiz Sozclk Sayisi

Metinlerdeki sozclik sayilari ve essiz sozclik sayisi temalar ilerledikce kademeli olarak
artmamaktadir. Yukarida tablolastiriimis halde bu durum detayli goriilmektedir.

sekil 2

Metinlerdeki Atasozii ve Deyim Sayilari

Metinlerin S6z Varligi Karsilastirmasa
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Atasozlerine hicbir metinde rastlanmamistir. Bunun yani sira deyimler bazi metinlerde
fazlayken (2. metin) bazilarinda oldukga azdir (3 ve 5. metin).

Sekil 3

Metinlerdeki Climlelerin Ortalama Sézciik Sayilari

Metinlerin S&éz Varlidi Karsilastirmasi
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mCimlelerin Ortalama Kelimes Sayisi

Metinlerdeki climlelerin ortalama sozciik sayilarindaki degisim de diizenli artmamaktadir.
ilk ic temada ciimle ortalama kelime sayisi diizenli artmisken 4. temada bir diistis olmus ve
sonraki temalarda diizenli artmistir.

Sekil 4

Metinlerin Tamaminin S6z Varhigi Unsurlari

Metinlerin S6z Varligi Karsilastirmasi
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Mektuplar
mEelime sayisi mEgsiz Relime Sayisi

mCimle ortalama kelime sayisi BAtadzi-Deylm Sayisi
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TARTISMA

“VoyantTools gibi acik kaynakli araglarin, kodlama bilgisi veya teknik bir bilgi gerektirmeksizin
Turkce metinler Gzerinde gesitlianalizlereimkan sagladigi”belirtilmektedir (Yalginkaya, 2025,
5.27). Gundlz Ogul (2025) ise tarihi hukuk metinlerinin analizinde Voyant Tools kullanmis
ve “erisilebilirligi, kullanici dostu arayiizl, gorsellestirme glicli” gibi avantajlar sagladigini
ifade etmistir. Buna dayali olarak da Tiirkge ders kitaplarindaki okuma metinlerinde bu aragla
cesitli analizleri ve buna dayal karsilastirlmasi kolayca yapilmistir. Ogretmenlerin metin
odakli derslerinde bu uygulamayi kullanmalari onlara kolaylik saglayacaktir. Tirkce dersi
metinler Gzerinden yurutilen bir derstir. Bu bakimdan metinlerde yer alan sézciikler oldukca
onem tasimaktadir. Ayrica 6gretmenlerin ve 6grencilerin temel kaynagi ders kitaplaridir.
Bundan dolayi bu web araci Tiirkce derslerinde metinlerin s6z varligi unsurlarinin tespiti ve
karsilastirilmasinda etkin kullanilabilir.

Bu calismanin bulgularinin ortaya kondugu tablolar ve sekiller incelenip birbiriyle
kiyaslandiginda asamali ve sarmal bir yapinin incelenen metinlerde yer almadig
gorilmektedir. Ayrica sozciik sayisi, cimle uzunlugu gibi okunabilirlik ve metin anlasilirhg
gibi durumlar etkileyen unsurlarin kademeli artmadigi gorilmektedir. Temalardaki
metinler; kelime sayisi, essiz kelime sayisi ve climle ortalama kelime sayilari bakimindan
dalgalanma gostermektedir. Metinlerdeki toplam kelime, essiz kelime ve climle ortalama
kelime sayisinin egitim 6gretim yili boyunca temalar ilerledik¢e 6grenci gelisimine de paralel
artmasi beklenirken bu durum goriilmemektedir. Metinlerde hig atasézi ge¢medigi tespit
edilmistir. Metinlerde toplam 38 deyim ge¢mektedir. Bu deyimlerin bazilari ayni metinde
tekrar edilirken higbiri bir diger metinde yer almamistir. Her temanin ilk okuma metninde
gecen deyimler kiyaslandiginda deyimlerden sadece Ucl gectigi ayni metin icinde tekrar
etmistir, farkl metinlerde kullanilmis ayni deyim yoktur. Bu durum da yine sarmal ve kademeli
bir ilerleme olmadigini gdstermektedir. Bu tespitler her temanin ilk okuma metniile sinirlidir,
diger metinlere de bu bakimlardan bakildiginda tablo degisebilir.

Bir baska calismada, 5. sinif ders kitaplarindaki 24 okuma metni s6z varligi unsurlari
(atasozli, deyim, ikileme, kalip s6z, kaliplasmis sozclk, doldurma sozler, terimler, argo,
yabanci sézciikler, yansima) bakimimdan incelemistir (Ozbilen ve Yigit, 2025). S6z konusu
unsurlarin sayilari tespit edilmis, bunlarin metin ve tema bazl oranlari ortaya konmus ve
karsilastirilmasi yapilmistir. Bu calismada ise farkli dl¢ttlerle (kelime sayisi, essiz kelime sayisi,
atasozi ve deyim, sik kullanilan on sozciik, climlelerin ortalama kelime sayilari) Voyant Tools
acik erisim sisteminden yararlanilarak bir s6z varligi tespiti her temanin ilk okuma metni
baglaminda yapilmis ve yine metinlerdeki sonuclar betimsel sekilde birbiriyle karsilastiriimis
ve yorumlanmistir. iki calismada da metinlerde ataséziine rastlanmamistir. Bu calismada
metinlerde gecen deyimlerin tamami belirlenmis ve tekrar etme durumuna bakilmistir.

Daha onceki calismalarda bu calismaya paralel olarak ders kitaplarinda atasozlerine hig
yer verilmedigi ya da cok az yer verildigine ulasilmistir (Gecgel, Kana, ve Oncij, 2022; Usda
ve Uluocak 2024; Sayin ve Dogan, 2024; Dutkun, 2026). SOz varligi arasinda atasozleri de
sayllmaktadir (Aksan, 2004). Atasozlerine ders kitaplarinda yer verilmesinin nemli oldugu
ve onlara yer verilmesinin s6z varligi acisindan kitaplari zenginlestirecegi diistiniilmektedir.
Bu konuda Talanci (2022), ders kitaplarinin atasozlerine daha fazla yer vermesi gerektigini
belirtmektedir. Ayrica Karagol ve Tarakal (2019), ders kitaplarinda s6z varligr 6gretiminde
kullanilabilecek yontem ve teknikler acisindan cesitlilik sunmadigi ve yetersiz oldugunu
belirtmektedirler. Bu bakimlardan da ders kitaplari tekrar gdzden gegirilmeli, ele alinmalidir.
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Bir baska calismada, cesitli branslarda 24 farkh ders kitabi incelenmis, kelime zenginligi
agisindan ders kitaplarinin sinirli olduguna ulasilmig, bunun yaninda ders kitaplarindaki
atasozi ve deyimlerin de sinirli oldugunu belirtilmistir (Gliner, 2026). Mete (2020) ise 5. sinif
Turkge ders kitaplarindaki kelimeleri siklk listeleriyle karsilastirmis ve blyiik oranda uyumlu
oldugunu gérmistir. Bununla birlikte daha detayli arastirmalarin glincellenerek yapilmasini
ve farkli yonlerden calismanin genisletilebilecegini ifade etmektedir.

Sinif seviyesinin artmasiyla Tirkce ders kitaplarinin s6z varligi da genisletilmelidir (Arslan
ve Bay, 2023). Turkge ders kitaplarinin “farkli deyim ve atasozlerinin 6gretiminde asamalilik
ilkesine yeterli diizeyde yer verilmemekte” tespiti yapilmistir (Memis ve Kalyoncu, 2025, s
593). Bu calismalara da dayali olarak ders kitaplarindaki séz varhgi sinirhliklar giderilmeli, s6z
varligina 6zel bir 5nem verilmelidir.

SONUCLAR

Bu calismayla ortaokul 5. sinif diizeyinde Tiirk¢e dersinde okutulmak amaciyla hazirlanmig
ders kitaplarindaki s6z varhigi durumu tespit edilmistir. Bu tespite dayali s6z varligi siniflamasi,
karsilastirmasi yapilmistir. Calismayla daha onceki Tirkge dersi ders kitaplarindaki s6z
varligi incelemelerine yonelik calismalardan faydalanilmis, sonraki calismalara faydali
olmasi amaglanmistir. Bunun yaninda ders kitaplarinin s6z varlig yoninden nasil daha
iyi hale getirilecegi lizerinde yine s6z konusu ders kitabi baglaminda durulmus, cesitli
onerilerde bulunulmustur. 5. sinif soyut diisinme doéneminin de basi oldugundan soz
varhginin Tirkce ders kitaplarindaki metinlerde yer alma durumu 6nem arz etmektedir.
Bundan dolayr hem bu calismada hem de baska calismalarda s6z varligi konusundaki gesitli
Oneri ve degerlendirmeler s6z konusudur. Bunlarin g6z dniline alinarak ders kitaplarinin
diizenlenmesi 6nem tasimaktadir.

Ders kitaplarinda bazi metinlerin s6z varligi unsurlari bakimindan ele alindigi bu calisma
sonucunda, Voyant Tools agik erisim adresinden 6gretmenlerin ve kitap yazarlarinin
yararlanabilecedi sOylenebilir. BOylece metinlerin se¢cimi ve 6gretimi konusunda cesitli
cikarimlar yapilabilir. Ayrica s6z varhigimizin 6nemli bir unsuru olan atasozlerine ders
kitaplarinda yer verilmelidir. Deyimlerin yer verilme durumu ve 6gretimine dair de belli bir
asamalilk ve tekrar 6nemli gortlmektedir. Metinlerdeki sézclik sayisi, essiz s6zclk sayisi,
climle uzunlugu da yine metinlerde belli bir sira ve asama gozetilerek artirllmalidir. Tirkce
ders kitaplarinda metinler, yukarida siralanan baglamda yeniden degerlendirilmelidir.

ONERILER

1. Ders kitaplarinda kelime ogretimi bir planlama dogrultusunda asamali olarak belli
yontem ve tekniklerle yuritulebilir.

2. Ders kitaplarinda yer alan metinlerde deyimlere daha fazla yer verilebilir ve deyimler
daha sonraki metinlerde tekrar edilebilir. Boylece 6grenilmesi tekrara bagh daha kalic
olacaktir.

3. Ders kitaplarindaki metinlerde atasozlerine daha ok yer verilebilir.. Atasézleri de s6z
varliginin énemli bir unsurudur.

4. Ders kitaplarinda 6gretilmek istenen sdzclikler belli bir tekrara dayal ve sarmal sekilde
metinlerde yer alabilir bdylece 6gretimi ve kaliciligi kolaylasacaktir.
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5. Ders kitaplarindaki metinlerin climle uzunlugu ve metin uzunlugu da asamal sekilde
arttinlabilir.

6. Ders kitaplarindaki ciimle uzunluklarinin temalar ilerledik¢e -metin tiriinden kaynakh
istisnai durumlar haric- artmasi daha uygun olacaktir.

7. Bu calisma, kitaptaki her temanin ilk okuma metniyle sinirh tutulmustur. Kitabin
tamaminda s6z varhgi unsurlar karsilastiriimasi yapilabilir.
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OZET

Ktiresellesen diinyada, yurt disinda yasayan Tiirk cocuklarinin miras dili becerilerinin gelistirilmesi
ve kiiltiirel aidiyetlerinin stirdiirtilmesi giderek nem kazanan bir egitim politikasi haline gelmistir.
Bu ihtiyactan dogan “Ulkem Yanimda” platformu, Milli Egitim Bakanldi YiiksekSgretim ve Yurt
Dis1 Egitim Genel Miidiirliigi koordinasyonunda, yurt disindaki Tiirk cocuklarina y6nelik cevrim
ici Tiirkge ve Tiirk kdiltiirti dersleri sunmaktadir. Bu ¢calismanin amaci 2023-2026 yillari arasinda
“Ulkem Yanimda” dijital egitim platformuna katilan &grencilerin velilerine uygulanan yillik
memnuniyet anketlerini analiz ederek platformun dgrencilerin Tiirkce s6z varligini gelistirmedeki
roliinii veli perspektifinden degerlendirmektir. Arastirma, nitel arastirma desenlerinden
dokiiman analizi yéntemiyle yiiriitilmiistiir. Arastirmanin veri kaynagini “Ulkem Yanimda”
platformu kapsaminda 2023-2024, 2024-2025 ve 2025-2026 egitim dgretim yillarinda velilere
uygulanan yillik memnuniyet anketleri olusturmaktadir. Anketlerde yer alan acik uglu sorular
ile derecelendirme &lcekli sorularin yanitlari “séz varligi” temasi ¢ercevesinde incelenmistir.
Elde edilen nitel veriler icerik analizi teknigiyle ¢6ziimlenmis, veli gortsleri kodlanarak temalar
olusturulmus ve bulgular yorumlanmistir. Nicel veriler ise betimsel istatistiklerle 6zetlenmis ve
nitel bulgulan desteklemek amaciyla tablolastiimistir. Arastirmanin platformda kullanilan
6gretim materyallerinin, etkinliklerin ve ydntemlerin s6z varligini zenginlestirmedeki etkililigini
gostermesi ve benzer uzaktan egitim projelerine veri kaynadi olusturmasi beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: iilkem yanimda, s6z varligi, veli gériisleri, Tiirkce 6gretimi, yurt disindaki Tiirk cocuklari
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GIiRIS

GoO¢ hareketlerinin tarihsel bir olgu olmasinin 6tesinde gliniimiizde kiresel 6lgekte ivme
kazanan bir stre¢ haline gelmesiyle diaspora topluluklarinin dil ve kimlik sorunlari, egitim
biliminin odak noktalarindan biri olmustur (Castles, de Haas & Miller, 2014; Vertovec, 2009).
Ozellikle cocuklarin iki dilli ya da cok dilli bir ortamda biiyiimeleri, ana dili edinimi acisindan
hem bir firsat hem de bir gliclik alani olusturmaktadir (Baker, 2011; Cummins, 2000 ). Bu
baglamda yurt disinda yasayan Turk ¢cocuklarinin Tirkceyi yalnizca bir iletisim araci olarak
degil ayni zamanda kilturel kimligin temel tasiyicisi olarak edinmesi, Turkiye'nin egitim
politikalarinin 6ncelikli glindem maddelerinden biri haline gelmistir (Extra & Yagmur, 2004).

Sozvarlig; bireyin kelime dagarcigini, deyim ve atas6zu bilgisini, anlama ve ifade becerilerini,
kiltarel dil unsurlarini ve st dil farkindaligini kapsayan ¢ok boyutlu bir kavramdir (Nation,
2001; Schmitt, 2010). Dil edinimi sirecinde s6z varliginin gelisimi yalnizca akademik basarinin
degil, kimlik insasinin da temel bilesenlerinden birini olusturmaktadir (Cummins, 2000).
Ana dili ediniminin bituncll olarak gerceklesmemesi, bireylerin temel dil becerilerinde
yeterli gelisimi saglayamamalarina ve s6z varligi agisindan da yetersiz kalmalarina sebebiyet
vermekle birlikte kiltirel aidiyetin zayiflamasina ve kiltiirden kopma riskinin artmasina yol
acmaktadir (Portes & Rumbaut, 2001).

Bu gereksinim dogrultusunda Milli Egitim Bakanhgi Yiiksekdgretim ve Yurt Disi Egitim Genel
Miidiirligi koordinasyonunda hayata gecirilen “Ulkem Yanimda” platformu, yurt disinda
yasayan 5-16 yas araliindaki Tiirk cocuklarina ¢evrim ici Tirkge ve Turk kaltri dersleri
sunmaktadir. Uygulama, 2022-2023 egitim 6gretim yilinda Amerika Birlesik Devletleri'nde 7
sinif ve 77 dgrenci ile baslamis; kisa siirede Cin, Hollanda, Bulgaristan, iskandinav tilkeleri ve
akabinde italya ile ispanya’yl kapsayacak bicimde genislemistir. 2025-2026 egitim 6gretim
yilina gelindiginde 6grenci sayisi 2.300', sinif sayisi ise 144’e ulasmistir.

Bu arastirmanin temel amaci 2023-2026 yillari arasinda “Ulkem Yanimda” platformuna
katilan ogrencilerin velilerine uygulanan yillik memnuniyet anketlerini analiz ederek
platformun 6grencilerin Tirkce s6z varlhigini gelistirmedeki roliinii veli perspektifinden
degerlendirmektir. Veliler, cocuklarin glindelik dil gelisimini dogrudan gozlemleyen birincil
taniklar olmalar nedeniyle bu arastirma icin degerli bir veri kaynagr sunmaktadir (Epstein,
2001). Boylamsal arastirma deseni, belirli bir zaman dilimi boyunca meydana gelen degisim
ve gelisim silreclerinin incelenmesine imkan saglamaktadir (Creswell, 2014). Calisma
kapsaminda Uc¢ yillik boylamsal verinin bir arada incelenmesi, s6z varhgi gelisimindeki
egilimlerin izlenmesine ve pedagojik siirecin niteliksel dontsiminin ortaya konmasina
olanak tanimaktadir.
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YONTEM

Arastirma Deseni

Bu arastirma, nitel arastirma desenlerinden dokiiman analizi yontemiyle yuratilmustur.
Dokiiman analizi, var olan yazili materyallerin sistematik bicimde incelenmesine dayanan
ve arastirmaciya birincil veri toplama surecinin 6tesinde anlam cikarma imkani sunan bir
nitel arastirma teknigidir (Bowen, 2009; Yildirim & Simsek, 2018). Velilerden, 6lcekte yer alan
maddeleri 1 ile 5 arasinda puanlamalari istenmistir. Besli Likert tipi 6lgcekler katilimcilarin
tutum, goris ve algilarini dereceli ve standartlastiriimis bir yanit yapisi icerisinde belirlemek
amaciyla yaygin olarak kullanilmaktadir (Koo ve Yang, 2025).

Arastirmanin veri setini “Ulkem Yanimda” projesi kapsaminda 2023-2024, 2024-2025
ve 2025-2026 egitim Ogretim yillarinda velilere uygulanan yillik memnuniyet anketleri
olusturmaktadir. Bu tiir boylamsal veri setleri, zaman igerisindeki degisimlerin izZlenmesine
ve egilimlerin analiz edilmesine imkan tanimaktadir (Creswell, 2014).

Veri Kaynaklari ve Katilimci Profili

Her Uc yilda da velilere agik uclu ve derecelendirme 6lcekli sorulardan olusan anketler
uygulanmistir. 2023-2024 doneminde 277, 2024-2025 doneminde 230 ve 2025-2026
déneminde 302 veli memnuniyet anketlerine katilmistir. Bu tG¢ donemde elde edilen
toplam 809 yanit, arastirmanin veri tabanini olusturmaktadir. Katihmcilar; ABD, Hollanda,
Bulgaristan, isvec, Norveg, Finlandiya, Danimarka, italya ve ispanya'da yasayan Tiirk ailelerin
velileridir (bk. Sekil 1).

Sekil 1

Veli Yorumlarinin Ulkelere Gére Dagilimi

Diger
Iskandinavya 236% 1o, T 4% | 5.0% A
P s Iskandinavya 1302, Bulgaristan inlandiya
Bulgaristan
3% u 07% Norveg

Kerac
B e’ 93%
5

animarka
6.3%

2023-2024 Egitim - Ogretim Yili 2024-2025 Egitim - Ogretim Yih 2025-2026 EgGitim - Ogretim Yili

Isvec
277 adet veli yorumunun 230 adet veli yorumunun 302 adet veli yorumunun 1.6%
ulkelere gére dagiimi Ulkelere gore dagilimi ulkelere gore dagimi
Hollanda ABD
354% ABD 35.2%
34.1%

ABD
51.8% Hollanda

Veri Analizi

Verilerin analizinde icerik analizi teknigi kullanilmistir. S6z varligi temasi merkeze alinarak
veli ifadeleri 6nce agik kodlama yoluyla kodlanmis, ardindan kodlar anlam yakinligina gore
kategorilere ve temalara donustirilmustir. Kodlama siirecinde 6zellikle kelime 6grenimi,
konusma becerisi, okuma yazma gelisimi, deyim ve atasozu kullanimi, kiilttrel dil edinimi ve
ogretimsel baglam alt boyutlari dikkate alinmistir. Elde edilen nitel bulgular, derecelendirme
Olceklerinden elde edilen nicel verilerle desteklenmis; boylece butiincil bir degerlendirme
yapilmistir.
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Projenin Genel Biiyiime Seyri

“Ulkem Yanimda” projesinin 2022-2026 dénemine ait sayisal verileri projenin bilyiime hizini
ve kapsamini acikca ortaya koymaktadir. Asagdidaki tabloda yillara gore 6grenci ve sinif
sayilari sunulmaktadir.

Tablo 1

Yillara Gére Ogrenci ve Sinif Sayilarindaki Degisim
Egitim Ogretim Yili Ogrenci Sayisi Sinif Sayisi
2022-2023 77 7
2023-2024 2.080 127
2024-2025 2.174 149
2025-2026 2.300 144

Genel Memnuniyet Diizeyi ve Nicel Gostergeler

Uc yillik nicel verilere gore velilerin genel memnuniyet diizeyi her yil yiiksek seyretmistir.
Turkce dil gelisimine katki sorusuna verilen ortalama puanlar sirasiyla 2023-2024 yilinda
4,86; 2024-2025 yilinda 4,46; 2025-2026 yilinda ise 4,73 olarak gerceklesmistir. Ogretmenden
memnuniyet oranlari da benzer seyir izleyerek 4,91, 4,51 ve 4,91 olarak kaydedilmistir. Bes
Uzerinden elde edilen bu yliksek puanlar velilerin projeye verdigi glivenin strdurilebilir
oldugunu gostermektedir. Anket sorularina verilen yanitlarin ortalama puanlari Tablo 2'de
sunulmaktadir.

Tablo 2
2023-2026 Yillari Arasinda Tiirkce ve Tiirk Kiiltiir(i Derslerine lliskin Veli Gériislerinin Karsilagtirmali
Ortalama Puanlari

Sorular 2023-24 2024-25 2025-26

Cocugum, Tiirkge ve Turk kilttra (TTK) derslerine

diizenli olarak katiimaktadir. i 4,88 492
TTE( dersleri, cocugumun Tiirkge dil gelisimine katki 4,86 4,46 473
saglamaktadir.
TTE( dersleri, cocugumun Tiirkgeye ilgi duymasini 472 434 463
saglamaktadir.
Cocugum, TTK dersinde 6grendiklerini giindelik

. . - 4,19 4,55
yasaminda kullanabilmektedir.
TTK dersleri kapsaminda yapilan etkinlikler cocugumun 446 474
Turk kilttrini tanimasina katki saglamaktadir. ! '
Gelecek done.m.d.e dg cocugumun TTK derslerine 4,95 4,46 4,81
devam etmesini isterim.
TTK dersi 6gretmeniyle iletisim kurabiliyor ve 4,91 451 4,91

6gretmenden memnuniyet duyuyorum.

Not. Puanlar Likert 6lceginden elde edilen puanlarin ortalamasi alinarak hesaplanmistir.
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S6z Varligi Gelisimindeki Yillik Egilimler
ilk Y1l (2023-2024): Baslangi¢ ve Temel Kazanimlar

2023-2024 egitim ogretim yili verileri, projenin s6z varhgi gelisimi agisindan olumlu bir
egilim sergiledigini ancak bu gelisimin heniiz tam olarak sistematik bir yapi kazanmadigini
goOstermektedir. Veliler, cocuklarinin yeni kelimeler 6grenmeye basladigini ve bu kelimeleri
gunliik yasamda kullanma egilimi gésterdigini belirtmistir. Ozellikle 5-6 yas grubundaki
veliler somut gozlemler aktarmistir: “Kizim 5 yasinda ve gercekten cok faydasi var Tlrkge
derslerinin... Cocuklar eglenerek 6greniyorlar” ve “Kizim Tiirke dersine ilgi duymaya, Turkce

”

dilini benimsemeye, yeni 6grendigi kelimeleri kullanmaya calisiyor ve bundan cok memnun!

Bu yilda 6ne cikan en belirgin sorun, farkli dil diizeylerine sahip 6grencilerin ayni sinifta
bulunmasidir. Turkiye'de egitim gérmus ¢ocuklarla yurt disinda dogup buyiyen ¢ocuklarin
ayni sinifta yer almasiileri dliizey 6grencilerde sikilmaya, temel diizey 6grencilerde ise yetersiz
kalma hissine neden olmaktadir. Konusma firsatlarinin kisitli olmasi ve teknik sorunlar da s6z
varligi kazanimini olumsuz etkileyen etkenler arasinda yer almaktadir.

ikinci Y1l (2024-2025): Pekisme ve Somut Kazanimlar

2024-2025 egitim 6gretim yilinda séz varhgi gelisimine iliskin veli geri bildirimlerinde
nitelik ve nicelik bakimindan belirgin bir artis gozlemlenmistir. Bu yila 6zgli en carpici
bulgu, temel okuryazarlik becerisinin kazandiriimasina iliskin somut ifadelerin artmis
olmasidir: “Cocugumuz derse baslamadan 6nce okumayi bilmiyordu ama ders sonunda
artik okuyabiliyor.” ve “Oglum Tiirkge dersinin sayesinde daha ¢ok Tiirkge konusmaya basladi.
Kendine gliveni geldi.”

Bu yil ayrica, yasanilan llkenin alfabesi ile Turrk alfabesi arasindaki farkliliklardan kaynaklanan
telaffuz sorunlari ve buna bagh unutma durumlari belirgin bir tema olarak ortaya cikmistir.
Bu bulgu, yurt disinda Tiirk¢e 6gretiminde karsilastirmali ses bilgisi (fonoloji) calismalarinin
gerekliligine isaret etmektedir. Ogretmen degisikliginin sik yasanmasina iligkin sikayetler de
bu yil dnemli 6l¢liide artmistir. Veliler ayni 6gretmenle devam etmenin ¢ocuklarinin konusma
cesaretini ve kelime Gretimini artirdigini vurgulamistir.

Uciincii Y1l (2025-2026): Olgunlasma ve Derinlesen Farkindalik

2025-2026 egitim 0gretim yilinda velilerin, s6z varligina iliskin geri bildirimleri daha olgun
ve gozleme dayali bir nitelik kazanmistir. Veliler yalnizca genel memnuniyetlerini dile
getirmemekte, cocuklarinin somut dil becerilerindeki degisimi de betimleyebilmektedir.
“Turkge derslerinden son derece memnun oldugumu 6zellikle belirtmek isterim. Bu derslerin
cocuklarima 6nemli dl¢tide katki sagladigini hem goézlemliyor hem de guinlik hayatlarinda
net bir sekilde goriiyorum.” ifadesi bu duruma 6rnek olusturmaktadir.

Bu yila 6zgl en kritik bulgu, dil 6gretimi ile kiltir 6gretimi arasindaki denge sorunudur.
Veliler, temel dil becerileri heniiz yeterince gelismemis ¢ocuklara yogun kulturel icerik
sunulmasinin motivasyonu disirdigini belirtmistir. Deyim ve atasozlerinin soyutlugu
da 6éne cikan bulgulardan biridir. Uc yillik tematik hat incelendiginde bu tema, materyal
elestirisinden pedagojik 6neriye ve somut sorun tespitine dogru evrilmistir.
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Ogretmen Etkisi: Ug Yilin Ortak Temasi

Uc yilin en giiclii ve en tutarli temasi, dgretmenlerin sdz varligr gelisimindeki belirleyici
roltdur. Veliler; 6gretmenlerin bireysel ilgisi, sabri, enerjisi ve cocuklarla kurduklari iletisimin
dil gelisimini dogrudan etkiledigini her yil vurgulamistir. Oyunlastirma, hikaye anlatimi,
sarkilar, bilmeceler, Kahoot ve etkilesimli etkinlikler 6zellikle olumlu degerlendirilen
ogretim yontemleri arasinda yer almistir. Bununla birlikte 6gretmen degisikliginin 6grenci
motivasyonunu ve s6z varligi edinimini olumsuz etkiledigine iliskin sikayetler her gegen yil
artis gostermistir.

Tablo 3

Séz Varhigi Temalarinin Ug Yillik Karsilastirmali Dagilimi
Tema / GOsterge 2023-24 2024-25 2025-26 Egilim
Genel Memnuniyet Yuksek Yiiksek Yiksek Sabit
Okuma Yazma Kazanimi Nadir Belirgin artis Pekisme Pozitif
Konusma istekliligi Distk Orta Yuksek Surekli artis
Deylm/Atavsozu Eksiklik Oneri Somut sorun Derinlesti
Farkindahg:
Seviye Uyumu Elestiri Gugla elestiri  Devam ediyor Kronik
Dil-Kdltir Dengesi Yok Yok Kritik tema Yeni bulgu
Teknik Altyapi Sorunlari Yiksek Orta Orta-ylksek Devam
Veli Onerilerinin Niteligi sorun gozum Pedagojik derinlik Nitelik artisi

tanimlama onerme

TARTISMA VE SONUCLAR

Arastirmadan elde edilen bulgular, “Ulkem Yanimda” platformunda yiiriitiilen Tiirkce ve
Turk kalttrd derslerinin, yurt disinda yasayan Turk ¢ocuklarinin Turkge dil gelisimine ve
so6z varhigi kazanimina olumlu katki sagladigini gostermektedir. Tiirkce dil gelisimine katki
maddesine verilen ortalama puanlarin 2023-2024 egitim 6gretim yilinda 4,86, 2024-2025
yilinda 4,46 ve 2025-2026 yilinda 4,73 olmasi veli dederlendirmelerinin U¢ yilda da yiksek
diizeyde seyrettigini ortaya koymaktadir. Bununla birlikte puanlarda dogrusal bir artis yerine
2024-2025 yilinda yasanan duislist izleyen bir ylikselme egilimi gdzlenmektedir. Bu durum;
dil gelisiminin 6gretmen degisikligi, 6grenci dlzeyleri arasindaki farkhliklar, teknik kosullar
ve ders icerikleri gibi cesitli degiskenlerden etkilenebilen ¢ok boyutlu bir siire¢ oldugunu
dusindirmektedir.

Veli gorusleri incelendiginde 6grencilerin yalnizca yeni kelimeler 6grenmekle kalmadiklari,
ogrendikleri kelimeleri glinliik yasamda kullanmaya, daha fazla Tiirkge konusmaya ve Tirkge
iletisim kurarken kendilerini daha rahat ifade etmeye basladiklari gériilmektedir. Bu sonug,
s0z varligi gelisiminin yalnizca kelime sayisindaki artisla sinirlandirilamayacagini; kelimelerin
anlasilmasi, uygun baglamlarda kullaniimasi ve dilsel Uretime doénustirilmesiyle birlikte
degerlendirilmesi gerektigini belirten yaklagimlarla ortismektedir (Nation, 2001; Schmitt,
2010). Ozellikle konusma istekliligi, okuma yazma becerileri ve giindelik dil kullanimiyla
ilgili veli ifadeleri, platformun 6grencilerin pasif s6z varliginin yani sira aktif s6z varliginin
gelisimine de katki sagladigini gostermektedir.
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Uc yillik karsilastirmali veriler, séz varh@i gelisiminin farkli ddnemlerde farkli beceri alanlari
Uzerinden belirginlestigini ortaya koymaktadir. 2023-2024 egitim 6gretim yilinda yeni
kelimeler 6grenme ve Tirkceye ilgi duyma gibi temel kazanimlar 6ne ¢ikarken 2024-2025
egitim 6gretim yilinda okuma yazma becerilerinin gelisimine ve Tuirk¢e konusma konusunda
0z gliven kazanilmasina iliskin daha somut veli gozlemleri kaydedilmistir. 2025-2026 egitim
ogretim yilinda ise velilerin cocuklarinin dil gelisimini glinlik yasamdaki kullanim ornekleri
Uzerinden degerlendirdikleri ve daha ayrintili pedagojik 6neriler sunduklari gériilmustir. Bu
gelisim, cevrim ici Turkce 6gretiminin sireklilik saglandiginda 6grencilerin dil becerilerini
destekleyebilecegini gostermektedir.

Arastirmanin 6ne c¢ikan sonuclarindan biri, s6z varligi gelisiminde 6gretmenin belirleyici
rolidir. U¢ egitim dgretim yilinda da 6gretmenlerin 6grencilerle kurduklar iletisim,
bireysel ilgi gostermeleri, sabirli ve tesvik edici olmalari veli goriislerinde olumlu bigcimde
degerlendirilmistir. Ogretmenden memnuniyet puanlarinin sirasiyla 4,91, 4,51 ve 4,91 olmasi
da bu nitel bulgulari desteklemektedir. Oyunlastirma, hikaye anlatimi, sarki, bilmece, Kahoot
ve benzeri etkilesimli uygulamalarin 6grencilerin derse katimini ve yeni kelimeleri kullanma
istegini artirdigi anlasilmaktadir. Buna karsilik 6gretmen degisikliklerinin 6grencilerin derse
uyumunu, konugsma cesaretini ve motivasyonunu olumsuz etkileyebildigi gorilmektedir.
Dolayisiyla o6gretmen sirekliliginin derslerin diizenli yuritilmesi bakimindan degil
ogrencinin dilsel gliven gelistirmesi acisindan da dnemli oldugu degerlendirilmektedir.

Farkli dil yeterliklerine sahip 6grencilerin ayni sinifta bulunmasi g yillik verilerde devam
eden temel sorunlardan biridir. TUrkiye'de daha dnce egitim gérmus 6grenciler ile yurt
disinda dogup blyimis ve Tirkceyle daha sinirli diizeyde karsilasmis 6grencilerin ayni
Ogretim ortaminda bulunmasi, derslerin biitiin 6grencilerin ihtiyaclarina uygun bicimde
ylritilmesini giiclestirmektedir. iki dilli ve cok dilli cocuklarin dil gelisimlerinin yasadiklari
Ulkenin dili, aile ici dil kullanimi ve Tirkceye maruz kalma dizeyi gibi degiskenlerden
etkilendigi dikkate alindiginda 6grencilerin yalnizca yaslarina gore degil dil yeterliklerine
gore de gruplandiriimasi 6nem tasimaktadir (Cummins, 2000; Baker, 2011).

2024-2025 egitim ogretim yilinda belirginlesen, Tirk alfabesi ile yasanilan (lkenin
alfabesi arasindaki farkhliklardan kaynaklanan telaffuz ve okuma sorunlarn yurt disindaki
cocuklara Turkge 6gretiminde karsilastirmali ses bilgisi ¢alismalarina ihtiya¢ duyuldugunu
go6stermektedir. Ogrencilerin yasadiklari Gilkenin dilinde edindikleri sesletim aliskanliklarini
Turkceye aktarmalari bazi seslerin dogru soéylenmesini ve kelimelerin kalici bicimde
ogrenilmesini guglestirebilmektedir. Bu nedenle alfabe ve ses 6gretiminin 6grencilerin
yasadiklari Ulkelerin dil 6zellikleri g6z dniinde bulundurularak planlanmasi gerekmektedir.

2025-2026 egitim 6gretim yilinda 6ne c¢ikan dil ve kiltir icerikleri arasindaki denge
sorunu da dikkat cekici bir bulgudur. Turkce ve Tirk kilttri derslerinin kiltlrel kimligin
korunmasi ve aidiyet duygusunun desteklenmesi bakimindan énemli oldugu bilinmektedir
(Extra & Yagmur, 2004). Bununla birlikte veli gorisleri, temel Tirkce yeterligi heniz
yeterince gelismemis 6grencilere yogun ve soyut kiltirel icerik sunulmasinin anlamayi
glclestirebildigini ve 6grenci motivasyonunu azaltabildigini gostermektedir. Bu nedenle
kiltir 6gretiminin dil 6gretiminden bagimsiz bir icerik alani olarak degil 6grencinin dil
diizeyine uygun kelime, metin, hikaye ve etkinlikler araciligiyla dil gelisimini destekleyen bir
unsur olarak ele alinmasi gerekmektedir.
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Deyim ve atasOzlerinin 6grenciler tarafindan anlasilmasinda yasanan guglikler de bu
kapsamda degerlendirilebilir. Deyim ve atasozlerinin cogunlukla mecazli ve soyut anlamlar
icermesi Turkceye sinirli diizeyde maruz kalan 6grencilerin bu ifadeleri anlamlandirmasini
gulclestirebilmektedir. Veli goruslerinde bu konunun ilk yillarda genel bir eksiklik olarak
degerlendirilirken sonraki yillarda somut bir 6gretim sorunu ve pedagojik 6neri biciminde
ifade edilmesi, velilerin siire¢ icerisinde ¢ocuklarinin dil gelisimini daha ayrintili bicimde
gozlemlemeye basladiklarini gostermektedir.

Arastirma bulgulari genel olarak degerlendirildiginde “Ulkem Yanimda” platformunun yurt
disinda yasayan Tirk cocuklarinin Turkce so6z varhdi, konusma istekliligi, okuma yazma
becerileri ve Turkceye yonelik ilgileri Gizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu sonucuna
ulasilmistir. Bununla birlikte bu katkinin diizeyi 6grencilerin baslangigtaki dil yeterliklerine,
ogretmen sirekliligine, kullanilan 6gretim yontemlerine, dil ve kiiltiir icerikleri arasindaki
dengeye ve teknik altyapinin niteligine bagli olarak degisebilmektedir.

Arastirma sonuclarinin velilerin gozlem ve degerlendirmelerine dayandigi g6z onilinde
bulundurulmalidir. Cahismada 6grencilerin s6z varligi dizeylerini dogrudan 6lcen basari
testleri kullanilmamig ve ayni 6grencilerin bireysel gelisimleri ti¢ yil boyunca izlenmemistir.
Bu nedenle elde edilen sonuglar, platformun etkisine iliskin &nemli gostergeler sunmakla
birlikte dogrudan bir neden-sonug iliskisi biciminde degerlendirilmemelidir. Buna ragmen
809 veli yanitindan elde edilen nicel ve nitel bulgularin birbirini desteklemesi, platformun
ogrencilerin Turkge gelisimine yonelik olumlu katkisi konusunda gui¢li bir degerlendirme
zemini olusturmaktadir.

ONERILER

Arastirma bulgulari dogrultusunda o6ncelikle 6grencilerin siniflara yerlestirilmesinde
kullanilan seviye belirleme siireclerinin gticlendirilmesi dnerilmektedir. Yalnizca veli beyanina
veya 6grencinin yasina dayali siniflandirma yerine 6grencilerin dinleme, konusma, okuma,
yazma ve s6z varligi diizeylerini belirlemeye yonelik kisa yazili ve s6zli dederlendirmeler
uygulanabilir. Tirkiye'de daha 6nce egitim almis 6grenciler ile yurt disinda dogup biyimis
ogrencilerin dil gec¢misleri dikkate alinip mimkiin oldugunca benzer Tirkgce yeterlik
diizeylerine sahip 6grenciler ayni siniflarda bir araya getirilebilir.

Ogretmen surekliligi platformun éncelikli uygulama ilkelerinden biri haline getirilebilir.
Ogrencilerin miimkiin oldugu dlciide ayni 6gretmenle devam etmeleri saglanip zorunlu
ogretmen degisikliklerinde 6grencinin dil dizeyi, islenen konular ve bireysel gelisimi
yeni 6gretmene sistemli bicimde aktarilabilir. Ogretmenlere iki dillilik, yurt disinda Tiirkce
ogretimi, cevrim ici sinif yonetimi, oyunlastirma ve séz varhdr 6gretimi konularinda hizmet
ici egitimler verilebilir.

Ders icerikleri, “dil oncelikli, kiltlr destekli” bir anlayisla 6grencilerin yas ve dil diizeylerine
gore yeniden yapilandirilabilir. Kiilttrel icerikler, 6grencilerin anlayabilecegi kelime ve ciimle
yapilariyla sunulup kultir 6gretimi hikaye, gorsel, sarki, oyun ve giinliik yasam 6rnekleriyle
dil 6gretiminin bir pargasi haline getirilebilir.

Ogrencilerin yeni 6grendikleri kelimeleri aktif bicimde kullanabilmeleri icin konusma ve
Uretim odakl etkinliklere daha fazla yer verilebilir. Rol oynama, drama, kisa sunum, hikaye
tamamlama, resim anlatma, grup tartismasi ve okuma halkasi gibi uygulamalarla 6grencilerin
derste daha fazla s6z almalari saglanabilir. Deyim ve atasozleri ise dogrudan tanim yoluyla
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verilmek yerine gorsellestirme, hikayelestirme, resimli kartlar, kisa videolar ve oyunlastiriimis
etkinliklerle somutlastirilabilir..

Ozellikle 5-7 yas grubundaki dgrenciler icin alfabe, ses farkindaligi, temel kelime égretimi
ve baslangi¢c diuzeyinde okuma yazma c¢alismalarina dayali ayri bir 6gretim programi
hazirlanabilir. Programda, 6grencilerin yasadiklari tilkenin alfabesi ve ses 6zellikleri dikkate
alinarak Tirkcedeki seslerin dogru c¢ikarilmasina yonelik karsilastirmali etkinliklere yer
verilebilir.

Platformun teknik altyapisi ve kullanici araylizii 6grenci ihtiyaglar dogrultusunda
gelistirilebilir. Baglanti, ses ve gorlintl sorunlarinin azaltilmasi, ders materyallerine kolay
erisim saglanmasi ve kii¢lik yas gruplarinin bagimsiz bicimde kullanabilecegdi sade bir araytiz
olusturulmasi derslere katihmi ve stirekliligi destekleyecektir.

Gelecekte gerceklestirilecek arastirmalarda veli goruslerinin yani sira 6gretmen gorusleri,
ogrenci gorismeleri, ders gozlemleri ve 6grencilerin s6z varhigini dogrudan olcen
degerlendirme araclari birlikte kullanilabilir. Ayni 6grenci grubuna egitim yili basinda ve
sonunda uygulanacak olciimlerle platformun soz varligi gelisimine katkisi daha nesnel
bicimde belirlenebilir. Ayrica 6grencilerin yas, Ulke, Tirkceye maruz kalma dizeyi ve
platforma devam siiresi gibi degiskenlere goére karsilastiriimasi farkli 6grenci gruplarinin
ihtiyaglarinin daha ayrintili bicimde ortaya konmasina katki saglayacaktir.
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OZET

Bu ¢alisma, séz varliginin bireyin dili anlama, anlamlandirma ve ifade etme becerilerindeki
belirleyici roliinii ele almaktadir. S6z varlidi, bilissel gelisimi ve dlisiinceyi yapilandirma bigcimini
de yansitan ¢cok boyutlu bir yapi olarak degerlendirilmektedir. Bu nedenle égrencilerin s6z
varliginin tespit edilmesi, gelistiriimesi ve izlenmesi egitim politikalarinin 6nemli bir bileseni
haline gelmistir. Milli Egitim Bakanhdi tarafindan ydiriitiilen ilgili projeler ve Tiirkiye Yiizyil
Maarif Modeli, bu stireci veri temelli yaklagimlarla desteklemektedir. Ancak sinif mevcutlarinin
kalabalikligi ve dgretmen is ylikd, bireysellestirilmis geri bildirim siireglerini zorlastirmaktadir.
Arastirmada, yapay zeka destekli MATTR él¢iitii kullanilarak égrencilerin yazili anlatimlarindaki
s6z varligi gelisimi incelenmistir. Bulgular, dgrencilerin zaman icinde kelime cesitliliGinde anlamii
bir artis gosterdigini ortaya koymaktadir. Tekrarli él¢timler ANOVA sonuglarina gére MATTR
degerlerinde istatistiksel olarak anlamli yiikselme tespit edilmistir. Ayrica 6grencilerin kelime
tekrarini azaltarak daha cesitli ifadeler kullandiklari gézlemlenmistir. Bununla birlikte toplam
kelime sayisinin séz varligi gelisimini tek basina aciklamada yeterli olmadigi belirlenmistir.
Yapay zeka destekli geri bildirimlerin 6grencilerin dil farkindaligini artirdigi ve yazma siireglerine
daha bilingli yaklasmalarini sagladigi goriilmdistiir. Ancak yliksek séz varligi degerlerinin her
zaman nitelikli icerik lretimi anlamina gelmedigi, yazma becerisinin icerik ve organizasyon
gibi diger bilesenlerle birlikte degerlendirilmesi gerektigi ortaya konmustur. Sonug¢ olarak,
MATTR él¢titiiniin Tiirkce metinlerde uygulanabilir ve etkili bir ara¢ oldugu, yapay zeka destekli
analizlerin ise s6z varligi gelisimini izleme siireclerine dnemli katki sundugu belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: s6z varligi, yazili anlatim, yapay zekd, MATTR, dil gelisimi, kelime cesitliligi, Tiirkce egitimi

55 oBILDIRIKITABI 327



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKCE VE DIL EGITIMINDE 1Yi UYGULAMALAR KONFERANSI

328

BILDIRIi KITABI

GIiRIS

S6z varhgi, bireyin dili anlama, anlamlandirma ve ifade etme kapasitesini belirleyen
temel unsurlardan biridir. Bu ydniyle s6z varlidi bireyin bilissel gelisimini, kavramsal
diinyasini ve dusiinceyi yapilandirma bigimini de yansitan ¢ok boyutlu bir yapi olarak
degerlendirilmektedir. Bu nedenle 6grencilerin sahip olduklari séz varliginin tespit edilmesi,
izlenmesi ve gelistirilmesi, glincel egitim politikalarinin dnemli hedeflerinden biri haline
gelmistir. Nitekim Milli Egitim Bakanhg: tarafindan yiritilen Ogrencilerin S6z Varhiginin
Tespiti, Gelistirilmesi ve izlenmesi Projesi ile dgrencilerin dil kullanimina iliskin verilerin
sistematik bicimde toplanmasi ve analiz edilmesi amacglanmaktadir (Demir, 2024). Bu
yaklasim, Tarkiye Yizyih Maarif Modeli’'nin dil merkezli egitim anlayisiyla da ortiismekte
ve Ogrencilerin dil gelisiminin veri temelli olarak izlenmesini 6ngdrmektedir. Ayrica s6z
varliginin akademik basari, okudugunu anlama ve elestirel diisinme becerileriyle iliskili bir
degisken olarak ele alinmasi, bu alandaki ¢calismalarin Gnemini daha da artirmaktadir.

Turk dili ve edebiyati dersi kapsaminda 6grencilerden cesitli yazili anlatim ¢alismalari
Uretmeleri beklenmektedir. Son yillarda Milli Egitim Bakanhg: tarafindan yayimlanan
ornek soru ve sinav uygulamalarinda 6grencilerin beceri dlizeyinde gelisim gostermeleri
hedeflenmekte; 6grencilerden yazma ve konusma becerilerine dayali Urlnler ortaya
koymalari istenmektedir. Ancak égrencilerin yazili trlinlerinin incelenmesi ve bu Uriinlere
diizenli geri bildirim verilmesi, 6zellikle kalabalik sinif ortamlarinda 6gretmenler agisindan
oldukca zaman alici bir stire¢ haline gelmektedir. Bu durum, 6gretmenlerin is yikiini
artinirken ayni zamanda 6grencilere sunulan bireysel donutlerin niteligini ve sikligini da
sinirlandirmaktadir. Oysa yazma becerisinin gelisebilmesi icin 6grencilerin metinlerine
iliskin somut, diizenli ve siire¢ odakli geri bildirim almasi biiyliik 5nem tasimaktadir. Nitekim
Yildiz'n (2021) calismasi, 6grencilerin acik uglu sorular karsisinda zorlandigini ve yazil
anlatim becerilerinin gelistirilmesine yonelik daha etkili uygulamalara ihtiya¢ duyuldugunu
gostermektedir.

GUnUmuzde yapay zeka teknolojilerindeki gelismeler, egitim alaninda yeni uygulama
imkanlari ortaya cikarmaktadir. Blylk veri setlerini kisa stirede analiz edebilme, metinler
Uzerinde oriintl belirleme ve hizli geri bildirim sunabilme gibi 6zellikler, yapay zekanin
ozellikle dil egitimi sireglerinde kullanilmasini miimkin hale getirmektedir. Yapay zeka
uygulamalari; kisisellestirilmis 6grenme, verimadenciligi ve 6grenci performansininizlenmesi
gibi bircok alanda kullanilmakta ve bu teknolojilerin egitim siireclerine énemli katkilar
saglayabilecegi ifade edilmektedir (Arslan, 2020). Egitim alaninda yapay zeka kullaniminin
hentliz baslangi¢c asamasinda oldugu ancak gelecekte egitim sireclerini 6nemli Olclide
donistirme potansiyeline sahip bulundugu belirtiimektedir (Coskun & Giilleroglu, 2021).
Uzun, Tumtiirk ve Oztiirk (2021) tarafindan yapilan calisma da yapay zekanin égretmenin
yerini alan bir yapidan ziyade, 6gretmeni destekleyen bir ara¢ olarak degerlendirildiginde
daha islevsel olabilecegini ortaya koymaktadir.

Yapay zekanin egitimdeki kullanim alanlarindan biri de yazma becerilerinin desteklenmesidir.
Talayhan ve Babayigit (2023), yapay zeka tabanli yazma araclarinin 6grencilere dil bilgisi,
s0z dizimi ve metin organizasyonu konusunda anlik geri bildirim saglayabildigini ve yazma
streclerine katkida bulundugunu ifade etmektedir. Bununla birlikte arastirmacilar, bu
araclarin bilingli ve pedagojik bir cercevede kullanilmasi gerektigini de vurgulamaktadir.
Ozellikle 6grencilerin yazili iriinlerine iliskin hizli ve bireysellestirilmis geri bildirim sunabilme
potansiyeli, yapay zeka destekli uygulamalari dikkat cekici hale getirmektedir.
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Bunun yaninda s6z varliginin Olglilmesi ve izlenmesi, yazili anlatim c¢alismalarinin
degerlendiriimesinde 6nemli bir boyut olarak 6ne ¢ikmaktadir. Ancak 6grencilerin s6z
varliginin slireg icerisinde nasil gelistiginin diizenli bicimde takip edilmesi ve her 6grenciye
bireysel geri bildirim sunulmasi uygulamada cesitli gicliikler icermektedir. Ozellikle
ogretmenlerin yogunlugu ve sinif mevcutlarinin fazlaligi, 6grencilerin metinlerinin ayrintili
bicimde incelenmesini zorlastirmaktadir. Bu nedenle s6z varligini hizli, sistematik ve
o0grenciye 6zgli bicimde analizedebilecek uygulamalara duyulan ihtiyag giderek artmaktadir.
Bu dogrultuda mevcut arastirma, yapay zeka destekli s6z varhigi analizinin 6grencilerin
yazili anlatim sireclerine katkisini incelemeyi amaclamaktadir. Arastirmada MATTR o6l¢Utu
kullanilarak 6grencilerin yazili Griinleri analiz edilmis; elde edilen veriler 6grencilere geri
bildirim olarak sunulmustur. Calisma kapsaminda 6grencilerin stre¢ icerisindeki s6z
varligi gelisimleri incelenmis ve yapay zeka destekli geri bildirimlerin 6grencilerin yazma
farkindaliklarina etkisi degerlendirilmistir. Boylece arastirma, séz varliginin izlenmesine
yonelik uygulanabilir bir model Onerisi gelistirmeyi ve yapay zeka destekli uygulamalarin
Tirkce egitimi baglamindaki potansiyelini ortaya koymayi hedeflemektedir.

Bu arastirma asagidaki sorulara cevap aramaktadir:

1. Yapay zeka destekli s6z varligi analizleri, 6grencilerin yazili anlatim sireclerindeki s6z
varhgi gelisimini ortaya koymada ne 6lclide islevseldir?

2. Yapay zeka tarafindan sunulan geri bildirimler, 6grencilerin yazili anlatim siireclerini ve
kelime kullanim farkindaliklarini nasil etkilemektedir?

3. MATTR olcitl, Tirkce oOgrenci metinlerinde s6z varliginin izlenmesi acisindan
uygulanabilir ve islevsel bir ara¢ midir?

YONTEM

Bu arastirmada, yapay zeka destekli geri bildirimlerin 6grencilerin s6z varligi gelisimi
Uzerindeki etkisini incelemek amaciyla deneysel uygulamaya dayal tekrarli Olciimler
deseni kullanilmistir. Arastirma, gerekli izinler dogrultusunda (Ek-1) okul ortaminda
gerceklestirilmistir. Calismanin katihmcilarini farkli okul tirlerinde 6grenim goren toplam
90 lise 6grencisi olusturmaktadir. Katiimcilar; fen lisesi (30), Anadolu lisesi (30) ve sosyal
bilimler lisesi (30) 6grencilerinden secilmistir. Arastirmada cinsiyet dagilimi dengeli tutulmus
ve katiimcilarin %50'si kiz (45), %50'si erkek (45) 6grencilerden olusturulmustur.

Uygulama surecinde 6grencilerden Tiirkce dersi kapsaminda yazili anlatim metinleri
olusturmalari istenmistir. Elde edilen metinler dijital ortama aktarilmis ve yapay zeka
destegiyle s6z varligi acisindan analiz edilmistir. Analiz stirecinde 6grenci metinleri icin
MATTR (Moving-Average Type Token Ratio) 6l¢liti kullaniimistir. Yapay zekadan, metinleri 50
kelimelik hareketli pencerelere ayirarak her boltim icin TTR oranini hesaplamasi ve bunlarin
ortalamasini alarak MATTR skorunu olusturmasi istenmistir. Ayrica metinlerdeki toplam
kelime sayisi ve farkli kelime sayisi da belirlenmistir. Arastirmada 6grencilere geri bildirim
sunmak amaciyla yapay zekaya; 6grencilerin sik tekrar ettigi kelimelerin belirlenmesi,
bu kelimeler icin alternatif ifadeler 6nerilmesi ve metnin akicihdini artirabilecek baglag
Onerilerinde bulunulmasi yoniinde yonergeler verilmistir. Geri bildirimlerin motive edici
ve gelistirici bir dilde sunulmasina dikkat edilmistir. Boylece 6grencilerin kendi yazil
Urtnleri Gzerine farkindalik gelistirmeleri ve kelime cesitliligini artirmalari hedeflenmistir.
Elde edilen geri bildirimler 6grencilere verilmis bu dogrultuda metinleri tekrar yazmalari
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istenmis ve son test olarak yeniden yapay zeka aracihgi ile MATTR hesaplamasi yapilmistir.
Arastirmanin uygulama siirecinde, yapay zeka tarafindan 6grencilere sunulan geri bildirimler
dogrultusunda 6grencilerden yazili metinlerini yeniden diizenlemeleri ve tekrar yazmalari
istenmistir. Bu yeniden yazim siireci sonrasinda, 6grencilerin gelistirilmis metinleri ikinci kez
analiz edilerek son test asamasi gerceklestirilmistir. Son testte de ayni yontem izlenmis ve
yapay zeka araciligiyla MATTR hesaplamalari yeniden yapilmistir. Boylece 6grencilerin geri
bildirim 6ncesi ve sonrasi s6z varligi gelisimleri karsilastirmali olarak degerlendirilmistir.

Arastirmanin temel amaci, yapay zeka destekli analiz ve geri bildirimlerin 6grencilerin kelime
cesitliligi Gzerindeki etkisini incelemektir. Bu dogrultuda elde edilen veriler SPSS programi
kullanilarak analiz edilmistir. Ogrencilerin siirec icerisindeki s6z varligi gelisimini incelemek
amaciyla MATTR skorlari, toplam kelime sayilari ve farkli kelime sayilari Gzerinden tekrarli
dlctimler analizi gerceklestirilmistir. Ogrencilerin ilk ve sonraki yazili Griinleri arasindaki
degisimi belirlemek amaciyla tekrarli olciimler ANOVA testi uygulanmis, analizlerde
anlamlilik diizeyi p < .05 olarak kabul edilmistir. Ayrica yapay zeka tarafindan sunulan geri
bildirimlerin 6grencilerin kelime kullanimindaki degisime etkisi degerlendirilmis; tekrar
eden kelime kullanimindaki azalma ve kelime cesitliligindeki artis incelenmistir.

BULGULAR

Arastirma kapsaminda 6grencilerin yazili anlatim metinleri yapay zeka destegiyle analiz
edilmis; 6grencilerin 6n test ve son test yazilari MATTR skorlari, toplam kelime sayilari ve
farkli kelime sayilari acisindan karsilastiriimistir. Elde edilen bulgular, yapay zeka destekli geri
bildirimlerin 6zellikle kelime cesitliligi Gzerinde olumlu etkiler olusturdugunu géstermektedir.
Analiz sonuclarina gdre dgrencilerin toplam kelime sayilarinda artis gdzlemlenmistir. On
testte ortalama toplam kelime sayisi 72.4 iken son testte bu deder 78.2'ye yiikselmistir. Ancak
bu artis istatistiksel olarak anlaml bulunmamistir (p = 0.124). Buna karsin 6grencilerin farkli
kelime kullaniminda dikkat cekici bir gelisim tespit edilmistir. On testte ortalama 41.2 olan
farkl kelime sayisi, son testte 47.3'e ylkselmis ve yaklasik %14,8 oraninda artis gostermistir.
Bu degisimin istatistiksel olarak anlamli oldugu belirlenmistir (p = 0.003). Analiz sonuclari
Tablo 1'de verilmistir:

Tablo 1

Karsilastirmali Analiz Sonuglari
Olcut On Test (Ort) Son Test (Ort) Degisim p
Toplam Kelime Sayisi  72.4 78.2 +%8 0.124
Farkli Kelime Sayisi 41.2 473 +%14.,8 0.003*
MATTR Skoru (50) 0.68 0.76 +%11,7 0.001*

Benzer sekilde 6grencilerin MATTR skorlarinda da anlamli diizeyde artis gériilmistir. On
testte 0.68 olan ortalama MATTR skoru, son testte 0.76'ya yikselmis ve yaklasik %11,7
oraninda gelisim gostermistir (p = 0.001). Bu bulgu, 6grencilerin slreg icerisinde daha cesitli
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ve dengeli kelime kullanimi gelistirdiklerini gostermektedir. Elde edilen sonuclar, yapay zeka
destekli geri bildirimlerin yalnizca metin uzunlugunu artirmadigini; 6zellikle kelime cesitliligi
ve soz varhigi kullanimini gelistirdigini ortaya koymaktadir.

Arastirmada 6grencilere sunulan yapay zeka geri bildirimleri incelendiginde, déndtlerin
cogunlukla kelime tekrarlarini azaltma, akademik ifadeleri artirma ve metin akiciligini
gelistirme (izerine yogunlastigi gorilmistir. Ornegin bir 6grenci metni icin olusturulan
donitte su ifadeler yer almistir:

“Metnin genelinde kelime cesitliligin oldukca yiiksek. ‘S6z sahibi’ ve ‘giicli’ gibi ifadelerle
distinceni desteklemissin. Ancak ‘adam’ ve ‘falan’ gibi glinliik konusma diline ait kelimeler,
metninin akademik niteligini zayiflatiyor. Bir sonraki yazinda bu ifadeler yerine ‘birey; ‘sahis’
veya ‘belirsizlik durumu’ gibi daha resmi terimler kullanarak skorunu artirabilirsin.”

Bu tir geri bildirimlerin 6grencilerin yazilarindaki dil diizeyine iliskin farkindahk
gelistirmelerine katki sagladigi gézlemlenmistir. Ozellikle 6grencilerin giindelik ifadeler
yerine daha akademik ve cesitli kelimeler kullanmaya yoneldikleri goriilmustir. Benzer
sekilde yapay zeka tarafindan 6grencilere es anlamli kullanimina yonelik oneriler
sunulmustur. Ornegin bazi 6grencilere “para” kelimesinin sirekli tekrar edilmesi yerine
“maddi gui¢”, “finansal kaynaklar’, “maddiyat” veya “iktisadi imkanlar” gibi alternatif ifadeler
onerilmistir. Ayni sekilde “satin almak” fiili yerine “elde etmek”, “tedarik etmek”, “erisim
saglamak” ve “sahiplik kazanmak” gibi secenekler sunulmustur. Bu tiir oneriler, 6grencilerin

kelime dagarciklarini genisletmelerini ve kavramsal cesitlilik gelistirmelerini desteklemistir.

Yapay zeka geri bildirimlerinde metin akiciligini artirmaya yonelik 6neriler de dikkat
cekmistir. Ogrencilerin climlelere siirekli ayni yapiyla baslamalari yerine “bunun yani sira’,
“Ote yandan’, “buna karsin” ve “nitekim” gibi gecis ifadelerini kullanmalari dnerilmistir. Stireg
sonunda 6grencilerin 6zellikle baglag ve gecis ifadelerini daha bilingli kullanmaya basladiklari
goOzlemlenmistir. Bununla birlikte elde edilen bulgular, séz varligi gelisiminin yalnizca toplam
kelime sayisiyla agiklanamayacagini da gostermektedir. Bazi 6grencilerin metin uzunlugu
artarken kelime cesitliliginde sinirli gelisim gosterdigi; buna karsin bazi 6grencilerin daha kisa
fakat daha cesitli ve dengeli metinler Uretebildigi gorilmistir. Bu durum, MATTR 6l¢litiinin
kelime cesitliligine dayali daha dengeli sonuclar sundugunu ortaya koymaktadir. Genel
olarak degerlendirildiginde arastirma bulgulari, yapay zeka destekli s6z varligi analizlerinin
ogrencilerin yazili anlatim sireclerinde farkindalik olusturdugunu, kelime tekrarlarini
azaltmaya katki sagladigini ve 6grencilerin daha cesitli kelime kullanimina yonelmelerine
destek oldugunu gostermektedir.
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SONUCLAR VE TARTISMA

Buarastirma, yapay zeka destekli soz varligianalizlerinin 6grencilerin yazilianlatim stireclerine
etkisini incelemistir. Elde edilen bulgular, yapay zeka tarafindan sunulan geri bildirimlerin
ogrencilerin kelime cesitliligi tzerinde olumlu etkiler olusturdugunu gostermektedir.
Ozellikle farkli kelime sayisi ve MATTR skorlarinda ortaya cikan anlamli artislar, 6grencilerin
sureg icerisinde daha cesitli ve dengeli kelime kullanimi gelistirdiklerini ortaya koymaktadir.
Buna karsilik toplam kelime sayisindaki artisin anlamli diizeyde olmamasi, s6z varlig
gelisiminin yalnizca metin uzunlugu ile aciklanamayacagini gostermektedir. Bu durum,
ogrencilerin daha uzun metinler yazmaktan ziyade daha nitelikli ve ¢esitli kelime kullanimi
gelistirdiklerini diistiindiirmektedir.

Arastirmada kullanilan yapay zeka destekli geri bildirimlerin 6grenciler tizerinde farkindalik
olusturdugu gériilmistir. Ozellikle dgrencilerin sik tekrar ettikleri kelimeleri fark etmeleri,
glindelik ifadeler yerine daha akademik sozciikler kullanmaya yonelmeleri ve badglag
kullanimini artirmalar dikkat ¢ekmistir. Yapay zekanin 6grencilere hata odaklh olmayan
gelistirici ve motive edici donitler sunmasi da 6grencilerin yazma sireclerine daha bilingli
yaklagmalarini desteklemistir. Bu bulgu, Talayhan ve Babayigit'in (2023) yapay zeka tabanli
yazma araglarinin 6grencilere gercek zamanh geri bildirim saglayarak yazma becerilerini
destekledigini ortaya koyan calismalariyla benzerlik gostermektedir.

Arastirma slirecinde 6grencilerin 6zellikle es anlamli kelime kullanimi konusunda gelisim
gosterdigi gozlemlenmistir. Ornegin “para” kelimesinin sirekli tekrar edilmesi yerine
“maddi gii¢’, “finansal kaynaklar’, “maddiyat” ve “iktisadi imkanlar” gibi alternatif ifadelerin
onerilmesi; 6grencilerin daha kavramsal ve akademik bir dil kullanmalarina katki saglamistir.
Benzer sekilde “Bunun yani sira’, “Ote yandan” ve “Nitekim” gibi gecis ifadelerine yénelik
Onerilerin, 6grencilerin metin akicihgini gelistirdigi gorilmdstir. Bu durum, yapay zekanin
yalnizca teknik analiz yapan bir ara¢ olmanin 6tesinde, 6grencilerin yazili anlatim stireglerine

rehberlik edebilecek bir destek mekanizmasi olarak kullanilabilecegdini gostermektedir.

Bununla birlikte arastirma bulgulari, s6z varligi 6l¢limlerinin yazili anlatim becerisini tek
basina aciklamada yeterli olmadigini da ortaya koymustur. Bazi 6grencilerin yiksek MATTR
skorlarina sahip olmalarinaragmenicerik agisindan ytizeysel metinler trettikleri gorilmustr.
Bu durum, s6z varliginin yazma becerisinin yalnizca bir boyutu oldugunu; igerik gelistirme,
disiince organizasyonu ve anlatim derinligi gibi diger unsurlarla birlikte degerlendirilmesi
gerektigini gostermektedir. Dolayisiyla yapay zeka destekli séz varligi analizlerinin,
O0gretmenin yerini alan bir yapidan ziyade 6gretmeni destekleyen bir yardimci ara¢ olarak
degerlendirilmesi daha uygun gériinmektedir. Bu sonug, Uzun, Tiimtiirk ve Oztirk’iin (2021)
yapay zekanin egitim sureglerinde 6gretmenin yerine dedil, onun destekleyicisi olarak
kullanilmasinin daha islevsel olacagini ifade eden bulgularnyla 6rtismektedir.

Arastirma ayrica MATTR Olcutinin Turkce 6grenci metinlerinde uygulanabilir ve islevsel bir
ara¢ oldugunu gostermistir. Metin uzunlugundan gorece bagimsiz sonuglar sunabilmesi,
MATTR oOl¢itini s6z varligi analizlerinde 6ne cikarmaktadir. Yapay zeka destegiyle bu
tlr analizlerin kisa slirede gerceklestirilebilmesi, ozellikle kalabalik sinif ortamlarinda
ogretmenlere 6nemli kolaylklar saglayabilecek bir potansiyel tasimaktadir. Bu yonuyle
calisma, Milli Egitim Bakanlidi tarafindan ydritilen s6z varliginin tespiti ve gelistiriimesine
yonelik veri temelli yaklagimlarla da értiismektedir.
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Sonug olarak arastirma bulgulari, yapay zeka destekli s6z varhgi analizlerinin 6grencilerin
yazili anlatim sireclerinde farkindalik olusturdugunu, kelime cesitliligini artirdigini ve
ogrencilere bireysellestirilmis geri bildirim sunma acisindan 6nemli firsatlar sundugunu
gostermektedir. Bununla birlikte yapay zeka uygulamalarinin mevcut durumda yazih
anlatimin tim boyutlarini degerlendirebilecek yeterlilikte olmadigi; 6zellikle icerik derinligi
ve disiince gelistirme gibi alanlarda insan rehberligine ihtiya¢ duyuldugu anlasilmaktadir.
Bu nedenle yapay zeka uygulamalarinin 6gretmenlerin yerine gecen sistemler olarak degil,
Ogretim sureglerini destekleyen yardimc araglar olarak degerlendirilmesi daha uygun
goriinmektedir.

Arastirma bulgularn dodrultusunda, s6z varhgi dederlendirme sireclerinde subjektif
yorumlar yerine MATTR gibi veri temelli dl¢ttlerin kullanilmasi 6nerilmektedir. Yapay zeka
destekli sistemlerin 6gretmen rehberliginde kullanilmasiyla 6grenciler icin bireysellestirilmis
gelisim planlari olusturulabilir. Ayrica yazma siirecinin “analiz-geri bildirim-revizyon-yeniden
yazma” dongusu seklinde yapilandirilmasi, 6grencilerin dil gelisimini strekli bir stire¢ haline
getirebilir. S6z varhigi 6lclimlerinin e-Portfolyo sistemlerine entegre edilmesi, 6grencilerin
dil gelisiminin uzun vadeli olarak izlenmesini kolaylastirabilir. Ogretmenlerin yapay zeka
ve dogal dil isleme (NLP) araglar konusunda dijital yetkinliklerinin gelistirilmesi 6nemlidir.
Bunun yaninda Tirkiye Yizyill Maarif Modeli kapsaminda dil becerilerinin veri temelli
yaklasimlarla izlenmesi, egitim politikalarina nemli katki saglayabilir.

Gelecek arastirmalarda s6z varhiginin icerik derinligi ve metin organizasyonu ile birlikte
bituncil bicimde ele alinmasi 6nerilmektedir. Calismalarin farkli okul tiirleri ve cesitli metin
tlrlerinde (6rnegin makale, 6yki, deneme) genisletiimesi daha genellenebilir sonuclar
saglayabilir. Ayrica Tiirkce dil yapisina 6zgl yeni yapay zeka tabanli metriklerin gelistirilmesi,
alan yazinina 6nemli katkilar sunacaktir.
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ORTAOKUL OGRENCILERININ SOZ VARLIGININ OKUMAYA
YONELIK TUTUMLARI IiLE OKUMA MOTiIVASYONLARI
ARASINDAKI ILiSKi

Dog. Dr. Mustafa KAYA, Van/Van Yuzinci Yil Universitesi
m.kaya@yyu.edu.tr

OZET

Bu ¢alismanin temel amaci, ortaokul égrencilerinin s6z varligi ile okumaya yénelik tutumlari ve
okuma motivasyonlari arasindaki iliskiyi tespit etmektir. Bu ¢alismada iliskisel tarama modeli
kullanilmistir.  Arastirmanin ¢alisma grubu, Milli Egitim Bakanligina bagl resmi okullarda
6grenim géren toplam 435 ortaokul 6grencisinden olusmaktadir. Calisma grubu amacgh
Ornekleme yéntemlerinden “kolay ulasilabilir durum drneklemesi” yéntemine gére secilmistir.
Arastirma kapsaminda veri toplama araci olarak Ozbay ve Uyar (2009) tarafindan gelistirilen
okumaya yénelik tutum élcedi ile Kurnaz (2019) tarafindan gelistirilen “Okuma ic Motivasyonu
Olcegi” ve arastirmaci tarafindan uzman gériislerine basvurularak olusturulan “Séz Varligi
Basari Testi” kullanilmistir. Arastirma kapsaminda kullanilan; okuma tutumu, okuma i¢
motivasyon ve soz varligi basan testi 6lcme araglarindan elde edilen élciimlerin glivenirligine
kanit saglamak amaciyla Cronbach Alfa katsayisi ve dl¢limlerin normalligi icin ¢arpiklik ve
basikhik katsayilari kullanilmigtir. Her li¢ 6lcme araci arasinda ikiserli olarak Pearson momentler
carpimi korelasyon kat sayisi hesaplanmustir. Arastirma sonucunda s6z varligi basari puaninin
ortaokul dgrencilerinin okumaya yénelik tutumunu ve okuma motivasyonlarini olumlu yénde
etkiledigi tespit edilmistir. Ayrica (¢ 6lcegin birbiriyle korelasyon degerlerinin pozitif yénde
anlamli sonuglar verdigi bulgulanmustir. Arastirma sonuglarindan hareketle cesitli 6nerilerde
bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: s6z varligi, okuma motivasyonu, okuma tutumu
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GIiRIS

Turkce egitiminin temel gayelerinden biri 6grencilerin temel dil becerilerini istendik dlctide
gelistirmelerine katki sunmaktir. Bu temel amaclarla birlikte 6grencilere bilissel, dilsel,
duyussal ve devinissel alanlarla ilgili cok boyutlu davranis oriintileri edindirmenin (Sever vd.
2011) yani sira onlarin Ust diizey diislinme becerilerine katki saglayarak akademik ve sosyal
yasamdaki hedeflerine ulasmalarina yardimci olmak da hedeflenmektedir (Aydin, 2019).
Ogrencilerin bircok yénden istenilen diizeyde gelismeleri ve bu temel becerileri istendik
Olcude kullanabilmeleri icin belli bir s6z varligina sahip olmalar gerekir. Aygiin'in (1999)
belirttigi gibi yeterli bir sézciik dagarcigi olmayinca ne fonetik ne de iletisim calismalari
yurlyebilir. Kaplan'in (1985) diistince aletimiz olarak ifade ettigi sozciik aracihgiyla algilama
sinirlarini asan, ancak anlama sinirlar icinde kalan bir¢cok konu kavranmaktadir (Yapici
ve Yapici, 2005). Casson (2000) da her tirli beceri ve aliskanh@in bir altyapr ve temel
gerektirdigini belirtir. Bunun icinse konuyla ilgili bilgiyle donanmis olmanin yani sira konuyla
ilgili yeterli s6z varligina sahip olunmasi gerektigini dile getirir.

Ogrencilerinanlamave anlatmabecerileribasliklari altinda siniflandirilan temel dil becerilerini
istenilen diizeyde edinmeleri ve yerine getirebilmelerinde 6grencinin sahip oldugu sézciik
hazinesinin énemli élciide etkili oldugunu séylemek mimkiindir. Nitekim Ozbay ve
Melanhoglu (2008) sozcliklerin, anlatmanin yani sira anlamaya da yardimci olduklarini ifade
etmektedir. Anlami bilinmeden okunan veya soylenen sozciklerin anlasiimasi imkansiz
gozukmektedir. Bir metinde okuyucunun anlamini bilmedigi s6zciik sayisi cok ise metnin
anlaminin kavranmasi da zorlasmaktadir. Oz (2003) ise dogru ve hizli okumanin, okudugunu
anlayabilmenin sozciik hazinesinin genisligiyle paralel oldugunu ifade etmektedir. Yalcin
(2002) okunan metin icerisinde ¢ocugun anlamini bilmedigi sézciik sayisinin fazlaliginin
okuma egitimini etkiledigini belirtmektedir.

Okuma, basit bir fiziksel aktivite olarak goriilmesine karsin fiziksel ve zihinsel unsurlarin
es gudim icerisinde meydana getirdigi kendine has bir isleyisi olan sistemli ve diizenli bir
beceridir. Bu becerinin istendik dl¢lide meydana gelmesi icin fiziksel ve zihinsel unsurlarin
saghkh olmasi gerekir. Zahrof vd. (2022) okumanin bilginin anlasilabilmesi icin okuyucunun
metinden edindigi bilgilerle metne iliskin arka plan bilgilerini birlestirmesi gerektigini
belirtmektedir. Kirsch vd. (2002) goére 6grenmenin 6n kosulu olan okuma becerisinde
meydana gelebilecek bir eksiklik diger becerilerin de edinilmesini olumsuz etkileyebilir.
Wang, Jia ve Jin (2020) bu nedenle okuma becerisinin kolaylastirici faktorlerinin gelistirilmesi
gerektigini belirtmektedir. Bu faktorlerden biri 6grencilerin motivasyonlari iken digeri
de 0Ogrencilere kazandirilmasi istenen becerilere yonelik tutumlar oldugunu séylemek
mUamkindir.

istek ve kararliligin olusmasinda yuritici bir gérev tistlenen motivasyon (Hadrian vd., 2013),
kisilerin belirledikleri hedeflere ulasabilmesi icin onlari tesvik etmesi acisindan (Mahardika
ve Kuswandono, 2022) ve 6grencilerin akademik performansinin ve 6grenme basarisinin
tahmin edilmesine olanak sagladigiicin egitimciler igin kritik bir 6neme sahiptir (Deci ve Ryan,
1985). ismail, Ahmadi ve Gilakjani'ye (2012) gére ise motivasyon; 6grencilerin aktivitelerini
gelistirme ve dili 6grenmeleri icin dnemli bir faktordir. Nitekim Maehr ve Meyer, (1997) ise
motivasyonun kisinin enerjisinin yonind, yogunlugunu ve kalitesini ortaya cikardigini dile
getirmektedir.
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Okuma becerisinin edindirilmesinde 6grencilerin okuma motivasyonlarinin yani sira okuma
tutumlari da 6nemlidir. Alexander ve Filler (1976) okuma tutumunu okuma durumundan
kagcinma veya daha ¢ok 6grenmeye yaklasmaya sebep olan okumayla iliskili bir duygular
sistemi olarak tanimlamaktadir. Okuma motivasyonu araciligiyla 6grencilerin okumaya karsi
olumlu bir tutum olusturmalarini saglamak, okuma becerisinin istendik dlclide gelisimine
olanak saglayabilir. McKenna, Kear ve Ellsworth (1995) cocuklarin okumaya ydnelik
tutumlarini stirdiirmelerinin onlarin okuma davraniglari ve kabiliyetleri Gizerinde dnemli bir
etkiye sahip oldugunu belirtmektedir. Bundan dolayi 6grencilerin okuma becerisine yonelik
olumlu tutum gelistirmeleri, onlarin akademik basarilarini artirmanin yani sira okuma
becerilerini gelistirmelerine olanak saglayabilir.

ilgili alan yazini incelendiginde ortaokul Tiirkce ders kitaplarinin séz varligi égretimi
ve unsurlari acisindan incelendigi Karagol ve Tarak¢l (2019); Usda ve Uluocak (2024)
tarafindan ayni sinif diizeyi icin hazirlanan Turrkce ders kitaplarinin ortak s6z varligi agisindan
karsilastirildigi; Karadag (2019), Stigimli ve Eraslan (2019), Gecgel, Kana ve Oncii (2022);
Talanci (2022); Sayin ve Dogan (2023) tarafindan Tiirk¢e ders kitaplarindaki metinlerin s6z
varhigi acisindan degerlendirildigi tespit edilmistir. Ancak s6z varligi basarisinin ortaokul
ogrencilerinin okuma motivasyonu ve tutumuna etkisine yonelik herhangi bir ¢alismaya
rastlanmamistir. Yapilan bircok calismada da okuma motivasyonunun okuma basarisini
artirdigi (Baker ve Widfield, 1999; Wang ve Guthrie, 2004; Andreassen ve Brdten, 2010),
okuma tutumunun okuma yeterliligi Gzerinde énemli yararlar sagladigi (Conlon, Zimmer-
Gembeck, Creed ve Tucker, 2006; Katzir, Lesaux ve Kim (2009), okuma tutumu ile okuma
basarisi arasinda dogrudan bir iliski oldugu (Clark, 2014; McKenne, Kear, Ellsworth, 1995;
McKenna vd., 2012; Petscher, 2010) tespit edilmistir. Okuma motivasyonu ve okuma
tutumunun okuma basarisi, okuma 6z yeterliligi ve akademik basari lzerindeki etkisi
distnildiginde s6z varligi basarisinin okuma motivasyonu ve tutumu Uzerindeki etkisini
tespit etmek okuma becerisiyle iliskili diger yeterliliklerin kazandiriimasi konusunda 6nemli
katkilar sunabilecegi diistinilmektedir.

Amacg

Bu calismanin temel amaci ortaokul 6grencilerinin s6z varhdinin okuma motivasyonu ve
okuma tutumuyla iliskisini tespit etmektir.

YONTEM

Ortaokul o6grencilerinin s6z varliginin okuma motivasyonu ve okuma tutumu ile iliskisini
tespit etmeyi amaclayan bu calismada iliskisel tarama modeli kullanilmistir. Bu modelde
temel amacg gecmiste ya da halen var olan bir durumu var oldugu sekliyle betimlemektir
(Karasar, 2017, s. 109). iliskileri, baglantilari inceleyen calisma, genellikle iliskisel arastirma
olarak adlandirilir (Blyiikoztiirk vd., 2008).

Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirmanin calisma grubu, Milli Egitim Bakanligina bagli resmi okullarda 6grenim goéren
toplam 435 ortaokul 6grencisinden olusmaktadir. Calisma grubu amacgl Ornekleme
yontemlerinden “kolay ulasilabilir durum orneklemesi” yontemine goére secilmistir. Yildirim
ve Simsek’e (2016) gore bu 6rnekleme yontemi arastirmaya hiz ve kullanishlik kazandirir.
Bu yontemde arastirmaci, kolay ulasabilecegi, yakin olan ve bir durumu secer. Calisma
grubundaki 6grencilerin demografik bilgileri Tablo 1'de verilmistir.
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Tablo 1

Calisma Grubunun Demografik Ozellikleri
Sinifi Kiz Erkek N
6 78 72 150
7 75 65 140
8 75 70 145
Toplam 228 207 435

Veri Toplama Araclari ve Sireci

Arastirma kapsaminda veri toplama araci olarak Ozbay ve Uyar (2009) tarafindan gelistirilen
okumaya yonelik tutum élcegiile Kurnaz (2019) tarafindan gelistirilen“Okuma i¢ Motivasyonu
Olcegi” ve arastirmaci tarafindan uzman gérislerine basvurularak olusturulan “Séz Varligi
Basari Testi” kullaniimistir.

S6z varhgr basar testi icin ilgili alan yazini taramasi yapilmis ve Milli Egitim Bakanhgi
tarafindan yapilan Liselere Girig Sinavlari ile Devlet Parasiz Yatililik ve Bursluluk sinavlarinda
sozcukte anlam konusuna yonelik sorulan sorulardan bir havuz olusturulmustur. Soru havuzu
olusturulduktan sonra ilgili alanda uzman bir 6gretim Uyesi ile iki Turkce 6gretmenine ilgili
sorular gdnderilmis ve calismanin amaci hakkinda bilgi verildikten sonra soru havuzundan
basari testi icin 20 soru belirlemeleri istenmistir. ilgili uzmanlardan gelen déniitlerden sonra
ortaokul 6grencilerinin sozciik basarilarini test etmek icin uzmanlardan gelen ve ortak karar
kildiklari ilk 20 soru belirlenmis ve s6z varligi basari testi olusturulmustur.

Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda kullanilan okuma tutumu, okuma i¢ motivasyon ve soz varligi basari
testi 6lcme araclarindan elde edilen ol¢iimlerin glivenirligine kanit saglamak amaciyla
Cronbach Alfa katsayisi ve ol¢iimlerin normalligi icin carpiklik ve basiklik katsayilari
kullanilmistir. Elde edilen bulgular Tablo 2'de verilmistir.

Tablo 2
Ol¢me Araclarina Ait Betimsel istatistikler, Carpiklik ve Basiklik Degerleri ile Giivenirlik Analizi
Min. Maks. SS Carpiklik  Basiklik Cronbach a

Okuma 1.00 5.00 3.67 0.93 -0.52 -0.31 723
motivasyonu
Okuma 1.78 5.00 3.78 0.70 -0.47 -0.49 933
tutumu
Soz varhg 5.00 95.00 63.35 22.75 -0.84 -0.23 --
basari puani

Tablo 2 incelendiginde, arastirma kapsaminda kullanilan 6l¢me aracglarindan elde edilen
Olcimlerin carpiklik ve basiklik degerlerinin + 2.00 araliginda oldugu gorilmektedir. Bu
bulgu degerlere ait dagihmlarin normal dagilim sergilediklerine isaret etmektedir (Kline,
2015). Bu bulguya gore 6lgme araglarinin normal dagihm sergiledigi kabul edilmis ve fark
analizlerinde parametrik istatistikler kullaniimistir.
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BULGULAR

Ortaokul 6grencilerinin s6z varliginin okumaya yonelik tutumu ve okuma motivasyonlari
arasindaki iliskiyi tespit etmeyi amaglayan bu calismada s6z varligi basari puanlarinin okuma
yonelik tutumu ve okuma motivasyonu arasindaki iliskinin belirlenebilmesiicin her ti¢ 6lgme
araci arasinda ikiserli olarak Pearson momentler carpimi korelasyon kat sayisi hesaplanmistir.
Hesaplana korelasyon kat sayisina iliskin bulgulara Tablo 3'te yer verilmistir:

Tablo 3

56z Varligi Basari Puani, Okuma Tutumu ve Okuma Motivasyonu Puanlari Arasindaki Korelasyon
Katsayilari

Okumaya Yoénelik Tutumu Okuma Motivasyonu
So6z Varhgi Basari Puani 0.67** 0.66**
Okumaya Yonelik Tutum - 0.60%*

Okuma Motivasyonu

*.05 diizeyinde anlamli, **.01 diizeyinde anlamli

Tablo 3 incelendiginde, ortaokul 6grencilerinin séz varligi basarisinin okumaya yonelik
tutum ile okuma motivasyonu puanlari arasinda yiksek iliski oldugu gortlmektedir. Ayrica
U¢ 6lcme aracinin birbiriyle korelasyon degerlerinin pozitif yonde anlamli sonuclar verdigi
tespit edilmistir. Ortaokul 6grencilerinin s6z varligi onlarin okumaya yonelik tutumlarini ve
okuma motivasyonlarini olumlu yonde etkilemektedir.

SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirma, ortaokul 6, 7 ve 8. sinif 6grencilerinin s6z varligi basari puani, okumaya yonelik
tutum ve okuma motivasyonlari arasindaki iliskiyi tespit etmek amaciyla gerceklestirilmistir.

S6z varligi basari puaninin ortaokul 6grencilerinin okumaya yonelik tutumunu ve okuma
motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir. Ayrica ¢ O6lgegin birbiriyle
korelasyon degerlerinin pozitif ydnde anlamli sonuclar verdigi bulunmustur. ilgili alan yazini
tarandiginda Arici (2024) s6z varligi 6gretiminin 6grencilerin okudugunu anlama Uizerinde
etkisini inceledigi calismanin sonucunda s6z varligi 6gretiminin ortaokul 6grencilerinin
okudugunu anlama Uzerinde olumlu bir etkiye sahip oldugunu tespit etmistir. Kultas
ve Ulusoy (2022) ise yaptiklari calismada kelime oyunlarinin ilkokul 4. sinif 6grencilerinin
kelime hazineleri tizerinde etkili oldugunu bulgulamislardr. ilgili arastirmalarin sonuclari bu
arastirmanin sonugclariyla ortismektedir. Arastirmanin sonuglarindan hareketle su 6nerilerde
bulunulabilinir:

«  Ortaokul 6grencilerinin s6z varhigini zenginlestirmek icin farkli etkinliklere yer verilebilir.

«  Ders kitaplarinda 6grencilerin s6z varligini zenginlestirmek icin farkli ve zengin sozciik
etkinliklerine yer verilebilir.

. Ogrencilerin s6z varhginin okuma motivasyonu ve tutumuyla iliskisini tespit etmeye
yonelik farkli deneysel calismalar yapilabilir.

- Ders kitaplarinda soz varligi bakimindan zengin iceriklere sahip ve edebi yoniu zengin
metinlere yer verilebilir.
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DIJITAL PORTFOLYO TABANLI SOZ VARLIGI iZLEME MODELI:
“EBA GUNLUGU” ONERISI

Dr. Suat OZER, Ankara /Milli Egitim Akademisi Nurettin Topcu Egitim ve Uygulama Merkezi
suat.ozer@meb.gov.tr

OZET

Bu ¢alisma, 2024-2026 egitim ogretim yillan arasinda 9 ve 10. sinif égrencileriyle yiiriitiilen
boylamsal bir pilot durum arastirmasidir. Arastirmada, “Dijital Portfolyo Tabanli S6z Varligi
[zleme Modeli” kapsaminda, 6grencilerin Blogger platformunda ikiyil boyunca gerceklestirdikleri
cok modlu dijital lretimlerin aktif s6z varlidi gelisimlerine etkisi incelenmistir. Amagh érneklem
yéntemiyle secilen sekiz 6grencinin dijital portfolyolari dokiiman analiziteknigiyle incelenmis, s6z
varligi gelisimi Aktarim Orani, Baglamsal Dogruluk, Cok Modlu Cesitlilik ve Yayinci Sorumlulugu
Olciitleri lizerinden degerlendirilmistir. Bulgular, dijital yayincihk deneyiminin &grencilerin
pasif s6z dagarcigini aktif dil kullanimina tasima siirecini anlamli dl¢lide destekledigini
gostermektedir. Kontrol grubu eksikligi ve 6rneklem sinirlihklan géz 6niinde bulundurularak
bulgular birer gézlemsel ériintii olarak sunulmustur. Elde edilen sonuglar baglaminda modelin
ulusal blcekte yayginlastirlabilmesi amaciyla “EBA Glinliigii” adinda yeni bir dijital arayiiz
Onerisi gelistirilmistir.

Anahtar Kelimeler: aktif s6z varligi, dijital portfolyo, EBA glinltigl, boylamsal izleme
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GIiRIS

Turkce egitiminde s6z varliginin 6l¢iilmesi ve izlenmesi ¢cokca arastirilan konular arasinda yer
almaktadir. Geleneksel 6lgme yaklasimlari genellikle ¢coktan se¢meli testler ya da kisa yanitli
sinavlara dayanmaktadir. Bu dlctimler bireyin pasif s6z varligini ortaya koyabilmekte ancak
edinilen kelimelerin gercek Uretim baglaminda yazili veya s6zlU olarak nasil kullanildigini
gosterememektedir. Oysa bir kelimenin edinilmis sayilabilmesi icin onun dogru baglamda,

islevsel bir bicimde kullanilabilmesi gerekmektedir. Pasif ve aktif s6z varligi arasindaki bu
onemli ayrim noktasi, Tuirkge 6gretiminin 6nlindeki temel sorunlar arasinda yer almaktadir.

Bu ihtiyaca yanit vermek amaciyla Milli Egitim Bakanligi tarafindan hazirlanan «Ogrencilerin
Soéz Varhiginin Tespiti, Gelistirilmesi ve izlenmesi Projesi» (2024-2027) dil edinim siireclerinin
bilimsel olarak izlenmesini hedeflemektedir (MEB TTKB, 2025). Tiirkiye Yuzyih Maarif Modeli
de benzer bir bakis acisiyla 6grenciden pasif alimlayici degil etkin anlam Ureticisi olmasini
talep etmektedir (MEB, 2025, s. 120). Bu iki hedefin kesistigi noktada ilgili strecin nasil
yurltulecegi sorusu 6nem kazanmaktadir.

Bu cercevede web 2.0 araglari, 6grencilerin dil tretim sureclerini kayit altina alarak
gozlemlenebilir ve karsilastirabilir veri derlemleri olusturma potansiyeli tasimaktadir. Bu
calismada, dgrencilerin dijital icerik tlketicisi olmaktan ¢ikarak ¢cok modlu Uretim yapan
bireyler olarak aktif s6z varligini nasil gelistirdigini incelemeyi amaglayan bir model
gelistirilmis ve uygulanmistir. Bu ¢calisma bir etki arastirmasi degil, bir pilot durum calismasi
ve model dnerisi olarak konumlandiriimaktadir. “Dijital Portfolyo Tabanli Séz Varligi izleme
Modeli” olarak adlandirilan bu model halihazirda Blogger uygulamasina dayanmakta,
gelecek vizyonu olarak ise “EBA GUnligui” uygulamasi 6nerilmektedir.

YONTEM

Katilimcilar ve Orneklem

Bu arastirma, nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi seklinde yapilandiriimistir.
Uygulama, 2024-2026 egitim 6gretimyillariarasindaBurdurilsinirlariicinde ve merkezilgedeki
bir Anadolu lisesinde toplam 50 6grencinin katilimiyla gergeklestirilmis, verilerin analizi icin
amacl érneklem yéntemiyle secilen 8 grencinin (01-08), 9 ve 10. sinifta olusturduklari dijital
portfolyolari boylamsal olarak incelenmistir. Her 6grenciden 2 yil boyunca ortalama 12 dijital
icerik (blog yazisi, infografik, podcast vb.) elde edilmistir. Ogrencilerin secim 8lcttleri; dijital
portfolyo surekliligi, birden fazla tretim tiiriinde Griin verme ve tematik cesitlilik seklinde
belirlenmistir. Bu se¢im olcutlerinin dogasi geregi, 6érneklemin portfolyosunu diizenli ve
surrekli bicimde siirdiirebilen, goreli olarak daha basarili 6grencilere dogru yanh olabilecegi
bastan kabul edilmelidir. Bu husus asagida “Sinirliliklar” bolimiinde ayrica ele alinmistir.

Etik Hususlar

Uygulama oncesinde okul idaresinden ve 6grenci velilerinden yazili izin alinmistir [Kurum
onay numarasi: E-21831420-100-158377447]. Ogrencilerden, (retimlerinin arastirma
amaciyla incelenip anonimlestirilerek raporlanacagina dair ayrica sozlii/yazilh 6grenci onami
alinmistir. Ogrencilerin Griinlerini kamuya acik bir Blogger sayfasinda yayimlamasi, verinin
toplanma noktasinda erisilebilir oldugu anlamina gelse de raporlama asamasinda gizlilik
ilkesi uygulanmistir. Bu dogrultuda 6grenci adlari, blog adresleri ve gorsellerdeki kimligi ifsa
edebilecek tiim unsurlar tamamen anonimlestirilmis, ham veriye yalnizca arastirmacinin
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erisimi saglanmistir. Veriler, YOK Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi'nde dnerilen
asgari sureye uygun olarak yayim tarihini takip eden 5 yil boyunca guvenli bir sekilde
saklanacaktir. Bu siirenin sonunda ham veriler imha edilecek, yalnizca anonimlestirilmis veri
seti arsivlenecektir.

Uygulama Siireci

Uygulama stireci birbirini tamamlayan iki asamadan olusmaktadir. Birinci asamada Tiirkiye
Yizyilh Maarif Modeli'nin bitiincll yaklasimina uygun olarak her (nite sonunda tematik
konusma ve yazma gorevleritasarlanmistir (MEB, 2025, s. 26). Ogrenciler, Milli Egitim Bakanhg:
mufredatindaki kazanimlara uygun olarak (6rnegin; Divan edebiyati, halk edebiyati, tasavvuf
edebiyati ve Turk destanlari vb.) hazirladiklari metinleri ve konusma sunumlarini 6nce sinif
ortaminda akranlari ve 6gretmenleri huzurunda gerceklestirmislerdir.

ikinci asamada sinif ortaminda tamamlanan performanslar, «Dijital Portfolyo Tabanl Séz
Varligi izleme Modeli» kapsaminda dijital mecralara tasinmistir. Ogrenciler Gretimlerini
kisisel blog sayfalarina yiikleyerek arsivlemis, zaman icerisinde giincellemistir. Uretim tiirleri;
yazili analiz, sesli podcast, video ve gorselle destekli yazi (info-grafik, sunu vb.) olmak lzere
farkhihk gostermistir.

Arastirmanin gecerligini ve 6grenciler arasindaki gelisimsel karsilastirilabilirligi saglamak
amaciyla tim katilimcilara mifredatla uyumlu 12 ana goérevden (6 konusma ve 6 yazma)
olusan bir Uretim seti tanimlanmistir. Baslangi¢ ve bitis donemine ait Griinler, ayni gorev
tlrdnden (6rn. bir yazma gorevi bir baska yazma goreviyle) eslestirilerek karsilastiriimis,
boylece iki donem arasindaki gorev es degerligi saglanmaya calisiimistir.

Veri Toplama ve Analiz

Arastirmanin verileri, 6grencilerin iki yil boyunca olusturduklar bu dijital derlemlerden
elde edilmistir. Toplanan veriler dokiiman analizi teknigiyle incelenmis, 6grencilerin sireg
basindaki (Ekim 2024) ilk tretimleri ile stire¢ sonundaki (Mart 2026) Uretimleri boylamsal
olarak karsilastirimistir. Analizde dort 6lcit belirlenmistir:

(i) hedef kelimelerin kullaniima orani (Aktarim Orani),

(i) baglamsal kullanim dogrulugu (Baglamsal Dogruluk),

(iii) farkh Gretim modlarinda (yazili, gorsel, isitsel) kullanim genisligi (Cok Modlu Cesitlilik),
(iv) kamusal yayin ortaminda dil kalitesi ve 6z denetim (Yayinci Sorumlulugu).

Modelin basarisi, 6grencinin tek bir génderisi Gizerinden degil, portfolyoda biriken tiim dijital
Urtnlerin kiimdilatif dilsel gelisimi Gizerinden degerlendirilmistir. Bu arastirmada kontrol
veya karsilastirma grubu bulunmamaktadir. Buna gore gozlenen degisimin 0gretim, yas,
mifredat, 6gretmen geri bildirimi ve zaman gibi etkenlerden ayristirllamadigi, bulgularin bu
sinirlilikla birlikte okunmasi gerektigi bastan belirtiimelidir.
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BULGULARVE YORUMLAR

Modelin Kavramsal Temelleri

Model, Nation'in s6z varligi edinimini iyilestirme ¢alismalarindan hareketle olusturulmustur.
Nation'in ortaya koydugu yaklasiminda soz varligi edinimi, alici (receptive/pasif) ile Uretici
(productive/aktif) kelime bilgisinin birbiriyle baglantili oldugu bir dongii (scale/continuum)
olarak ele alinmistir (Nation, 2001, s. 47). Bu dongliniin islemesi icin de 6grencinin hedef
sozcukleri gercek liretim baglamlarinda kullanmasi gerekir. Dijital yayincilik deneyimi bu
gerekliligi karsilayabilecek bir zemin sunmaktadir. Ogrenci yalnizca bir sinav gérevi icin
Uretmez, kamusal bir okuyucu/dinleyici kitlesine seslenir, bu durumun dil secimlerinin
Ozenini artirdigi gézlenmistir.

Modelin Olgiitleri

Modelin dlciitlerinin belirlenmesi asamasinda dijital veriler esas alinmistir. Oncesinde sinif
icinde yapilan etkinlikler daha sonradan dijital portfolyo icin kullaniimis olup ilgili ders
icerigi dogrultusunda hedef s6z varligini kullanabilme, s6zcligii baglamsal olarak dogru
kullanabilme, bu Gretimleri baska yazili, s6zli veya gorsel tirlerde kullanabilme, son olarak
da kamusal yayin yapmanin etkileri baglaminda 6l¢ttler olusturulmustur. Tablo 1'de dort
Ol¢lttin tanimi, hangi veriyle ve nasil puanlandigr ayrintilandiriimstir.

Tablo 1
Dijital Portfolyo Tabanli S6z Varligi izleme Modeli Oltitleri
Olcut Tanim Olciit Gostergesi Puanlama
Aktarim Orani Pasif soz dagarcigindaki  Baslangi¢/bitis Aktarim Orani = (Bitis /
hedef kelimelerin Gretim  metinlerindeki Baslangic) x 100.
metinlerine yansima hedef kelime frekans
orani karsilastirmasi
Baglamsal Kullanilan kelimelerin Ogretmen degerlendirmesi  iki bagimsiz
Dogruluk anlam ve s6z dizimsel + akran okuma; hata degerlendirici (ders
baglamdaki isabeti analizi rubrigi Ogretmeni ve bir akran)

tarafindan bir rubrikle
1-3 arasi puanlanmistir.

Cok Modlu S6z varhginin yazili, Blog yazisi + podcast + Ogrencinin hedef
Cesitlilik s6zIU ve gorsel tretim gorsel-metin eslestirmesi  s6zctigu kag farkli
tarlerine yayilma puani Uretim modunda
genisligi kullandigi sayilarak 1-3
arasi puanlanmustir.
Yayinci Dijital kamusal alanda GoOzden gecirme sikhgi, Blog diizenleme
Sorumlulugu yayimlanan icerigin dil diizeltme kaydi, yorum ge¢misi Uzerinden
kalitesi ve 6z denetim yanitlama davranisi gOzden gecirme sayisl,
olgunlugu 0z diizeltme 6rnekleri

ve yorumlara verilen
yanitlarin dil kalitesi 1-3
arasl puanlanmistir

2026



TALIiM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKGE VE DiL EGITIMINDE IYi UYGULAMALAR KONFERANSI

Baglamsal Dogruluk, kelimenin anlamsal ve sozdizimsel baglamda dogru kullanilip
kullanilmadigini sorgulamaktadir. Cok Modlu Cesitlilik, s6z varligi gelisiminin tek bir Gretim
kanalina hapsolmasini dnlemek amaciyla tasarlanmistir. Yayinci Sorumlulugu ise kamusal
alanda Uretmenin s6z varligina nasil yansidigi problemine odaklanmaktadir. Bir 6grencinin
sinav kagidina yazdigi ile kamuya acik blog génderisine yazdigi arasindaki bicem ve 6zen
farkinin bu 6lc¢ltiin gerekge zeminini olusturdugu distintilmektedir.

Arastirmanin gecerligini ve 6grenciler arasindaki gelisimsel karsilastirilabilirligi saglamak
amaciyla, tim katilimcilara mifredatla uyumlu 12 ana goérevden (6 konusma ve 6 yazma)
olusan standart bir Gretim seti tanimlanmistir. Boylece cok modlu Uretimlerin (yaz, ses,
gorsel) s6z varligina etkisi, her 6grencide ayni kontrol dlcutleri Gzerinden boylamsal olarak
izlenebilmistir.

Modelin sayisal boyutunu ise Aktarim Orani 6l¢ltl olusturmaktadir. Hedef kelimelerin
Uretim metinlerine ne kadar tasindigi, portfolyodaki baslangic ve bitis donemlerine ait blog
iceriklerinin karsilastirilmasiyla belirlenmistir. Modelde kullanilan hedef kelime listesi, Ginite
kazanimlarina bagli olarak dort kategoride toplanmis toplam 150 kelimeden olusmaktadir.
Kategorilerin tam listesi Ek 1'de sunulmustur. Ogrenci bazli Aktarim Orani sonuclari asagida
Tablo 2'de sunulmustur.

Tablo 2

Odrenci Bazl Aktarim Orani Sonuclari

Kod  Baslangig Bitis Performansi Aktarim Temel Aktif Kazanim Ornegi
Performansi  (Podcast/
(Yazili) Aktiflesme) Orani
01 Tarih anlatisi  Kavramsal analizdili %15 Merkezi otorite: Kayitta destan
kahramaninin giicinti bu kavramla
acikladu.
02 Siir metni Hitabet ve tonlama %18 ikbal-i vatan: Kelimeyi dogru vurgu ve
glict hizlinle seslendirerek icsellestirdi.
03 Edebi metin  Siir analizi %12 Mazmun: Podcast'in girisinde kavramin
tanimini kendi ciimleleriyle yapti.
04  Gunlikdil Dijital kavramlar %10 infografik: Podcast kapagindaki gorsel
tasarimi teknik terimlerle betimledi.
05 Halk deyisleri Tasavvufi derinlik %14 Vuslat: Tasavvufi aski aciklarken kelimeyi
baglamina uygun kullandi.
06 Modern dil Dilsel farkindalhk %13 Kengesdi: Eski Turkce kelimeyi modern
karsihgiyla kiyaslayarak telaffuz etti.
07 Duygusal Lirik soylem %11 Flsan: Siir cozimlemesinde kelimeyi
ifade aktiflestirdi.
08 Olay anlatisi  Gorsellestirme %10 Cok Modlu: Sireci anlatirken 6z

degerlendirme yapti.

Ogrenci bazh aktarim orani sonuclar %10 ile %18 arasinda degismekte, ortalama %12,9
diizeyinde bir aktiflesme gozlenmektedir. Sesli tiretim (podcast) stirecinin bu aktiflesmedeki
katkisi Gi¢ boyutta izlenmistir: (i) kelimenin dogru telaffuzuyla olusan isitsel bellek, (ii) tonlama
ve vurgu degisikligiyle gorinir hale gelen anlam farkindaligy, (i) podcastin giris ve sonug
béliimlerinde kelimenin égrencinin kendi ciimlelerinde kullanilmasi. Ogrencilerin, kayit
sirasinda akici ve profesyonel goriinme kaygisiyla giinliik kelimeler yerine hedef listedeki tist
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diizey kavramlari (6r. savas yerine cenk/stingusdi, fikir yerine efkar) bilingli olarak tercih ettigi
go6zlemlenmistir. Bu egilim, Yayinci Sorumlulugu 6l¢iitiiniin sesli Giretimde de gézlemlenebilir
bir gosterge olabilecegine isaret etmektedir.

Her bir Gretim modu 6grencinin hedef sézcligi farkh bilissel seviyelerde islemesine olanak
tanimis, boylece s6z varliginin aktiflesme siireci standart bir 6lgme zeminine tasinabilmistir.

Tablo 3'te One Cikan Uretim Tiirleri siitununda bulgunun hangi moddan elde edildigi, Stire¢
Basi Gozlemi 9. sinif pasif s6z varligini, Stre¢ Sonu Goézlemi ise 10. sinif aktif s6z varlig
durumunu icermektedir.

Tablo 3
Ogrenci Uretim Stireci: Baslangic/Siire¢ Sonu Karsilastirmasi

Kod One Cikan Surreg Basi Gozlemi Sure¢ Sonu Gozlemi One Cikan
. Olcuit
Uretim Turleri

O1 Yazili analiz + Arkaik sozclikler yalnizca Amal, efkar, ikbal Aktarim Orani
gorsel siir alintisinda var, o6grencinin kendi analiz

aciklayici metinde yok climlelerinde islev kazandi.

02 Sesli sunum / Gazel, redif, mazmun: Teknik terimler kendi Cok Modlu

Podcast tanimlama diizeyinde, yorumunda ve podcast Cesitlilik
pasif kullanim. anlatisinda dogru
baglamda kullanildi.

03 Video + yazih Destan anlatisinda Altin Orda, merkezi otorite,  Aktarim Orani
metin glindelik dil kullanilirken  siyasi calkanti: analiz + Baglamsal

tarihsel kavramlar climlelerinde kullanildi. Dogruluk
ylzeysel olarak
kullanild.

04 Yazili analiz Osmanli arkaik Serhat, hak-i beden, ikbal-i  Baglamsal
kelimeleri metinden vatan: GUinUimuz Turkgesiyle Dogruluk
kopyalama diizeyinde.  anlam karsilastirmasi

yapildi.

05 Podcast + Turka sozcukleri Ses tekrari, arkaik sozciikler  Cok Modlu
destekleyici tanimlama diizeyinde; hem yazili metinde hem Cesitlilik
yazili metin ses Ozellikleri fark seste islevsel kullanim

edilmemis.

06 Gorsel + yazili Oykiiyi yeniden Film seridi gorselinde Cok Modlu

metin anlatma (tekrar); anlati dili gorsel kodla Cesitlilik
glindelik dil, betimleyici  butunlestirildi. + Yayinci
diizeyde. Sorumlulugu

07 Podcast + yazil  Tasavvuf kavramlari Nefs, irfan, vuslat: kendi Aktarim Orani
metin yalnizca alintiyla yorum ctimlelerinde ve + Baglamsal

aktarilmis. podcast anlatisinda yer aldi.  Dogruluk

08 Yazili + gorsel Halk siiri sozcikleri Tema odakl kavramsal Baglamsal
listelenme diizeyinde, kategori var, anlam haritasi  Dogruluk
ancak kategorisi yok. olusturma girisimi. + Yayinci

Sorumlulugu
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Aktarim Orani ve Baglamsal Dogruluk: 01, 02, 04

Divan edebiyati temali Gretimler, arkaik Tiirkce s6z dagarcigina maruziyet acisindan modelin
en verimli alanini olusturmustur. O1, siirecin basinda “hiiziin” temali siir analizinde arkaik
sozcukleri yalnizca siir icerisinde kullanmistir. Stiire¢ sonunda ise ayni sdzcukler, 6grencinin
kendianaliz cimlelerinde islev kazanmistir; bu gecis Aktarim Orani 6l¢utiiniin somut karsihig
olarak degerlendirilebilir. 04'te benzer bir ilerleme farkli bir bicimde gerceklesmistir. Osmanl
Tirkcesine ait arkaik sozclikler baslangicta metinden kopyalama diizeyindeyken siireg
sonunda 6grenci bu sézciikleri gliniimiiz Turkgesindeki anlamlariyla kiyaslamistir. Bu durum
Baglamsal Dogruluk dlciitiiniin karsiligi olarak éne cikmaktadir. 02'nin podcast tretimi ise
Cok Modlu Cesitlilik 6l¢ttini en belirgin bicimde gosteren 6rnedi olusturmaktadir. Gazel,
redif ve mazmun gibi teknik terimler baslangicta tanimlama diizeyindeyken siire¢ sonunda
ogrencinin sesli anlatiminda islevsel bir kullanim kazanmistir.

Tematik Derinlik ve Aktarim: 63 ve 67

03, destan temasini blog yazisi ve video formatinda bir arada sunmustur. Siirecin basindaki
anlatisinda giindelik dil hakimdir ve tarihsel kavramlar yizeysel kalmaktadir. Siirecin
sonunda ise “Altin Orda, merkezi otorite, siyasi ¢alkanti” gibi kavramlar analiz ctimlelerinde
kullaniimistir. Bu ilerleme hem Aktarim Orani hem de Baglamsal Dogruluk olcutlerinin
birlestigi noktada gerceklesmistir. O7'de tasavvuf terminolojisi baslangicta yalnizca alintiyla
aktariimis, slire¢ sonunda ise “nefs, irfan, vuslat” gibi soézciikler 6grencinin kendi yorum
climlelerinde ve podcast anlatisinda yer bulmaya baslamistir. Her iki 6grencide de tematik
yogunlugun, hedef sézclklerin baglamsal eslesmesine olumlu bir katkida bulundugu
go6zlemlenmektedir.

Cok Modlu Cesitlilik ve Yayinci Sorumlulugu: 05, 06 ve 08

05 ve 06, Cok Modlu Cesitlilik dlciitiiniin en belirgin bicimde gerceklestigi érnekleri
olusturmaktadir. 05, Karacaoglan tiirkiisti odakh podcast génderisinde hem sesli iiretim
hem de yazili metin kullanmistir. Tirkiniin ses 6zellikleri baslangicta fark edilmezken siireg
sonunda bu ézellikler kendi anlatiminda tartisma konusu olmustur. 06 ise gorsel Gretimi ve
yazil metin analizini bir arada sunarak farkli modlarin birbirini nasil besledigini gostermistir.
O8de halk siiri sézciikleri baslangicta listelenme diizeyinde kalmis, siirec ilerledikce tema
odakli kategori ve anlam haritasi olusturma biciminde bir yapilanmaya dontsmuistir. Bu
Ucli 6rnekte Uretim tirl cesitliligi ile aktif s6z varligr gozlemleri arasinda tutarl bir 6riinti
izlenmektedir.

Bulgular bir biitlin olarak ele alindiginda, modelin dort temel kazanim Urettigi gorilmektedir.
Oncelikle dijital yayincilik deneyiminin aktif kelime kullanimina gecise olumlu katkida
bulundugu gdézlenmistir. Ogrenciler, sinif ortaminda edindikleri hedef kelimeleri kamusal
bir blog alaninda kullanmak durumunda kaldiklarinda bu kelimelerin seciminde ve
yerlestiriimesinde daha fazla 6zen gostermektedir. Bu durum, Yayinc Sorumlulugu
Olcltiiniin gozlemsel bir dil gelisim gostergesi olarak islev gorebilecegine isaret etmektedir.

ikinci kazanim, cok modlu tiretim catisinin s6z varligi gelisimini tek bir kanaldan kurtarmasidir.
Yazili analiz, sesli podcast ve gorsel-metin bitlinlestirmesi gibi farkh tiretim bicimleri, hedef
sozcuklerin farkh bilissel temsil dizeylerinde islev kazanmasi ile iliskili bulunmaktadir.
Mayer'in gelistirdigi Coklu Ortamla Ogrenme Bilissel Teorisi cercevesinde isitsel ve gorsel
olanin bitiinlesmesinden ortaya ¢ikan anlamli 6grenme ciktilari, kalici dil edinimini de
destekleyen temel bir mekanizma olarak éne cikmaktadir (Mayer, 2009, ss. 117-139). Uciincii
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kazanim, boylamsal portfolyonun bir 6z degerlendirme aracina déniismesidir. Ogrenciler
kendi onceki blog gonderilerini gézden gegirebilmekte, kullandiklari kelimeleri ve anlati
bicimlerini ge¢mis Uretimlerle karsilastirabilmektedir. Son olarak tematik derinligin s6z
varhginin baglamsal kullanilisini arttirdidi gérilmektedir. Divan edebiyati ya da destanlar
gibi tarihsel yogunluklu temalarda arkaik sozciklerle kurulan bag, bu sozciklerin soyut
tanim bilgisi olarak degil yasayan dil deneyimi biciminde i¢sellestirilmesiyle iliskili olabilecegi
distndlmektedir.

Sinirhliklar

Bu arastirmanin birtakim sinirliliklar barindirdigi kabul edilmelidir. Calisma, tek bir devlet
okulunda ve iki sinif diizeyi (9 ve 10. sinif) ile sinirli kalmis, nitel derinligi saglamak amaciyla
8 6grencinin portfolyosuna odaklaniimistir. Bu sekiz 6grencinin portfolyo surekliligi, cok
tarll Uretim ve tematik gesitlilik lctitlerine gore secilmis olmasi, 6rneklemin bastan itibaren
daha duzenli ve basarili 6grencilere dogru yanli olmasi riskini dogurmaktadir. Ayrica kontrol
grubu bulunmadigindan gézlenen gelisim 6gretim, yas, mifredat, 6gretmen geri bildirimi
ve zaman etkilerinden ayristirllamamaktadir.

Bulgular, dijital yayincilik modelinin gozlemsel bir ériintiisiine dair ipuglari sunsa da farkh

sosyoekonomik bolgelere veya egitim ortamlarinadogrudan genellenmesi beklenmemelidir.
Bu nedenle calisma bir pilot durum calismasi olarak dustinilmeli, sonraki arastirmalarda
kontrol grubu iceren ve EBA altyapisi kullanilarak daha genis, rastgele secilmis 6rneklem
gruplariyla nicel destekli 6l¢timler yapiimahdir.
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SONUCLAR VE ONERILER

Bu pilot durum calismasi, iki yil boyunca Blogger platformu Uzerinde yiritilen cok modlu
dijital Giretim pratiklerinin aktif s6z varligi gelisimiyle iliskili olabilecek gozlemsel bir 6riinti
sundugunu gostermektedir. Calisma, ilgili sinirliliklar baglaminda ilerideki arastirmalara
zemin olusturan bir model Onerisi olarak okunmalidir. Asagidaki Oneriler, calismanin
ampirik bulgularinin kesin bir sonucuna dayali olmaktan ¢ok saha deneyiminden hareketle
gelistirilmis teknik bir 6neri agirhgr tasimaktadir.

EBA Giinliigii

Mevcut EBA e-Portfolyo modiilii, 6grencilerin Grlinlerini ylkleyebildigi kapal bir depolama
birimi islevini gérmektedir. Bu yapinin donistirilmesi gerekmektedir. Onerilen “EBA
GUnlGgu” araytizi, 6grencilerin kendi iceriklerini tasarlayip sinif, okul ya da ulusal diizeyde
akranlarina sunabilecegi, yorumlama ve etkilesim boyutlarini blnyesinde barindiran,
herkese acik ya da sinirh erisimli bir dijital yayin platformu olarak tasarlanabilir.

“EBA GUNnlUgu"nln hayata gecirilmesi yalnizca 6grenciler icin bir yayin zemini olusturmakla
kalmaz, Turkce 6gretmenlerine de sistematik bir boylamsal izleme araci saglar. Modelin
uygulandigi mevcut platform, {ilke genelinde standart olmayan ve erisim glvencesi
sunmayan bir yapiya sahiptir. Ulusal bir EBA altyapisiyla biitlinlestirilmis bir glinlik modiil(,
veri guvenligi, erisim esitligi ve 6gretmen yonetimi acisindan bu bosluklari kapatabilir. Ayrica
bir kelime frekans analizi moduliiniin sisteme entegrasyonu ise Aktarim Orani ve Baglamsal
Dogruluk olcutlerinin buyuk 6lclide otomatize edilmesine olanak taniyabilir. Bu 6nerinin
uygulanabilirligi, yukaridaki pilot calismanin bulgularindan bagimsiz olarak, ayri bir fizibilite
ve pilot uygulama siireciyle test edilebilir.

Ulusal S6z Varligi Derlemi

MEB biinyesinde yiiritiilen “Tirkce Ogrenci Séz Varligi Derlemi” calismasi icin dijital
portfolyolardan otomatik veri akisi saglayan bir altyapi kurulmasi onerilmektedir. EBA
GUnlugu Gzerinden toplanan ve anonim hale getirilen 6grenci metin ve ses kayitlari, bu
derlemin birincil kaynagi olabilir. Derlem; bolge, kademe dlizeyi ve egitim baglamina gore
cok katmanl bir s6z varligi haritasi olusturulmasina imkan taniyabilir ve 6gretim programi
gelistirme sireclerine dogrudan kaynaklik edebilir. Son olarak 6gretim programlarina
boylamsal rubriklerin entegre edilmesi 6grencilerin tretim siirecini zaman cizelgesi tizerinde
sistematik olarak kayit altina almasini saglayabilir. Bu 6nerinin de veri glvenligi, 6grenci
onami ve KVKK uyumlulugu agisindan ayri bir hukuki/etik degerlendirmeye tabi tutulmasi
gerekmektedir.
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OZET

Bu arastirmanin amaci, 2020-2025 yillari arasinda DergiPark’ta yayimlanan ve ana dili olarak
Tiirkce 6gretiminde séz varligina odaklanan ¢alismalan inceleyerek bu ¢alismalarin arastirma
egilimlerini, ele aldiklari problem alanlarini, kullandiklari yéntemleri ve ulastiklan sonuglari
ortaya koymaktir. Nitel arastirma yaklasimiyla yiiriitilen ¢calismada dokiiman incelemesi
kullanilmistir. DergiPark veri tabaninda “Tiirk¢e egitimi/Ggretimi” ve “s6z varligi” anahtar
s6zclikleriyle yapilan tarama sonucunda ilk asamada 109 ¢alismaya ulasiimis; yayin yili, tam
metne erisim, Tiirkcenin séz varligina odaklanma ve ana dili olarak Tiirkce 6gretimi baglamiyla
iliskiliolma dl¢titleri dogrultusunda 26 makale arastirmaya dahil edilmistir. Veriler, arastirmacilar
tarafindan gelistirilen veri kayit formu araciligiyla yayin yili, hedef kitle, incelenen materyal tiird,
arastirma ydntemi, ele alinan séz varhigi unsurlari, tespit edilen sorun alanlari ve temel bulgular
bakimindan kodlanmis ve icerik analiziyle ¢bziimlenmistir. Bulgular, calismalarin Tiirkce ders
kitaplari ve diger yazili materyaller lizerinde yogunlastigini ve dokiiman incelemesi yénteminin
yaygin olarak tercih edildigini géstermektedir. incelenen ¢alismalarin %85'i dogrudan sorun
tespitine odaklanmugstir. En sik vurgulanan problem alanlari arasinda atasézlerinin dgretim
materyallerinde sinirli diizeyde yer almasi, sinif diizeyleri arasinda séz varliginin kademeli ve
tutarli bicimde yapilandirilamamasi, yéntem cesitliliginin sinirli olmasi, hedef sézciik seciminde
islevsellik sorunlari ve derlem temelli standart eksikligi yer almaktadir. Sonuglar, ana dili olarak
Tiirkce dgretiminde s6z varligi 6gretiminin icerik secimi, kiiltiirel aktarim, 6gretim tasarimi,
kademelilik ve standartlasma boyutlari bakimindan daha sistematik ve bilimsel temellere dayali
bicimde yapilandirilmasi gerektigini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Tiirk¢e egitimi, s6z varligi, ana dili olarak Tiirkge 6gretimi, séz varligi 6gretimi, ders kitaplari
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GIiRIS

Turkcenin s6z varhg, dil becerilerinin gelistirilmesi, anlam kurma siireclerinin desteklenmesi
ve kilturel birikimin yeni kusaklara aktarilmasi agisindan Tirkge oOgretiminin temel
bilesenlerinden biridir. S6z varligi 6gretiminin etkili bicimde yirutilebilmesi icin sézcliklerin
kullanim sikhigi, baglamsal kullanimlari, islevleri ve farkh sozciik bilgisi boyutlari agisindan da

degerlendirilmesi gerekmektedir (Schmitt, 2008). Bu cercevede séz varligi arastirmalari, ders
kitaplari ve 6gretim materyallerinin niteligini belirlemede 6nemli bir islev Gistlenmektedir.

Alan yazinindaki calismalar, Turkce ders kitaplari ve 6gretim materyallerinin icerdigi
s6z varhdr unsurlarinin nicelik ve nitelik agisindan onemli farkhliklar tasidigini ortaya
koymaktadir. Ornegin farkli yayinevlerine ait kitaplar arasinda sézciik sayisi ve cesitliligi
bakimindan biyik farklar oldugu, hedef s6z varligi agisindan bir tutarlilik bulunmadig
ortaya konulmustur (Memis ve Kalyoncu, 2025). Alan yazinindaki arastirmalar, bir yandan
deyim ve atasozlerinin kilturel aktarimdaki roliine dikkat ¢cekerken (Gecgel vd., 2022; Talanci,
2022; Oztiirk ve Kirmizi, 2021), diger yandan farkli sinif diizeylerindeki Tiirkce ders kitaplari
arasinda soz varliginin kapsami ve dagilimi bakimindan énemli farkliliklar bulundugunu
goOstermektedir (Arslan ve Bay, 2023; Kan ve Karadavut, 2021). Bu nedenle ders kitaplari
ve Ogretim materyallerinin s6z varligi acisindan sistematik bicimde incelenmesi, Turkge
ogretiminin niteliginin degerlendirilmesi ve gelistirilmesi acisindan dnem tagimaktadir.

Son yillarda yapilan arastirmalar, Tlirkce ders kitaplarinda hedef s6z varliginin belirlenmesi
ve O6gretimine iliskin uygulamalarda cesitli eksikliklerin bulunduguna isaret etmektedir.
Nitekim ortaokul Tiirkce ders kitaplarindaki etkinlikleri inceleyen Omeroglu ve Hakkoymaz
(2022), s6z varligi 6gretiminde kullanilan yontem ve tekniklerin ¢cok az cesitlilik gdsterdigini
ve Uretici soz varhgini destekleyen etkinliklerin goérece daha az yer aldigini belirlemistir.
Ayrica Simsek ve Demirel (2020) kelime 6gretiminde yontem kullaniminda homojen bir tavir
sergilenmedigini, “climle icinde kullanma” gibi geleneksel yontemlerin baskin oldugunu,
yaratici yontemlerin ise ¢cok az kullanildigini belirtmektedir. Memis ve Kalyoncu (2025) ise
ayni sinif seviyesindeki kitaplar arasinda hedef s6z varlidi acisindan tutarlihk olmadigini
(uyumun bazi diizeylerde %0 ile %5 arasinda kaldigini) tespit etmistir. Ayrica glinlik hayatta
pek yaygin kullanilmayan “irip, fakfon, kiipeste” gibi islevselligi disik sozciklerin hedef
sOzclik olarak sunuldugunu ortaya koymustur. Kan ve Karadavut (2021), farkh yayinevlerine
ait 4. sinif Turkge ders kitaplar arasindaki ortak s6z varhginin yaklasik %50 diizeyinde
kaldigini belirlerken Sayin ve Dogan (2023) dinleme/izleme metinlerinde alt siniflardan st
siniflara dogru s6z varligi bakimindan sistemli ve kademeli bir artisin bulunmadigini ortaya
koymustur. Bu calismalar Tirkce ders kitaplarinda s6z varliginin se¢imi ve sinif diizeylerine
gore diizenlenmesi konusunda tutarlilik sorunlarini ortaya koymaktadir.

Tirkce icin gelistirilen derlem ve siklik odakh araglar, s6z varligi 6gretiminde bilimsel 6l¢it
ve standart ihtiyacini daha gortntr hale getirmektedir (Karatay vd., 2025; Sezer ve Karadag,
2025; Kan ve Karadavut, 2021; Simsek, 2021). Bu baglamda 2020-2025 yillari arasinda
DergiPark’ta yayimlanan ana dili olarak Tiirkce 6gretimi tzerine s6z varligi ¢alismalarinin
bituncil bicimde incelenmesi; alandaki egilimleri, ortak sorunlari, ydontemsel egilimleri ve
gelecege doniik ihtiyaclari ortaya koymak bakimindan énemlidir.

Bu calismanin amaci, 2020-2025 yillari arasinda DergiPark’ta yayimlanan ve ana dili olarak
Turkce Ogretiminde s6z varligina odaklanan calismalari inceleyerek alanin arastirma
egilimlerini, 6ne ¢ikan problem alanlarini, yontemsel 6zelliklerini ve ulastiklari sonuglari
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ortaya koymaktir. Bu dogrultuda ¢alisma, DergiPark’ta yayimlanan s6z varligi arastirmalarinin
genel goriinimiina belirlemeyi ve s6z varligi 6gretimine iliskin 6ne ¢ikan sorunlari tematik
bir cercevede degerlendirmeyi amaclamaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda arastirmanin
ana problemi “2020-2025 yillari arasinda DergiPark’ta yayimlanan ve ana dili olarak Tirkge
ogretiminde s6z varligina odaklanan calismalarin genel egilimleri, problem alanlari, yontem
ve bulgulari nasil bir gorinim sergilemektedir?” seklinde belirlenmistir. Bu ana problem
cercevesinde asagidaki arastirma sorularina yanit aranmistir:

1. incelenen calismalarin yillara, hedef kitlelere, incelenen materyal tiirlerine ve arastirma
yontemlerine gore dagilimi nasildir?

2. incelenen calismalardaTiirkcenin séz varligina iliskin en sik ele alinan sorunlar ve tematik
egilimler nelerdir?

3. incelenen calismalarda séz varligi 6gretiminde icerik secimine iliskin hangi sorunlar
belirlenmistir?

4. Incelenen calismalarda séz varhigi 6gretimine iliskin derlem ve standart uyumu
bakimindan hangi sorunlar belirlenmistir?

YONTEM

Arastirma Modeli

Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi kullaniimistir. Dokiiman
incelemesi, arastirma konusu ile ilgili yazil materyallerin sistematik olarak incelenmesi ve
analiz edilmesine dayanan bir nitel arastirma yontemidir (Kiral, 2020; Yildirim ve Simsek,
2016). Bu dogrultuda arastirma kapsaminda Tiirk¢enin s6z varligina iliskin makaleler yayin
yili, hedef kitle, incelenen materyal tiir(, arastirma yontemi, ele alinan sz varligi unsurlari ve
tespit edilen sorun alanlari bakimindan degerlendirilmistir.

Arastirmanin inceleme Nesnesi

Arastirmanininceleme nesnesini DergiPark veritabaninda yayimlanan veTirkcenin s6z varligi
konulu makaleler olusturmaktadir. Arastirma sirecinde DergiPark veri tabaninda “Tirkge
egitimi/ogretimi” AND “s6z varlig1” anahtar kelimeleriyle tarama yapilmis ve ilk asamada
109 calismaya ulasilmistir. Bu calismalar, arastirmanin amaci ve kapsami dogrultusunda
degerlendirilmis; ana dili olarak Tiirkce 6gretimi ile iliskili olan 26 makale arastirmaya dahil
edilmistir.

Calismalarin seciminde makalelerin 2020-2025 yillari arasinda yayimlanmis olmasi, tam
metnine erisilebilir olmasi ve ana dili olarak Tiirkce 6gretiminde s6z varligi konusuyla ilgili
olmasi temel 6lcitler olarak belirlenmistir. incelenen calisma setinde ders kitaplarini, cocuk
edebiyati Uruinlerini, edebi metinleri, sozllkleri, sinav sorularini, dinleme/izleme metinlerini
ve lisansustu tezleri konu edinen arastirmalar yer almaktadir (Armut ve Basar, 2025; Aydin
ve Aydin, 2020; Bulut ve Tagyildiz, 2020; Bulut ve Tekin, 2024; Colakoglu, 2021; Dagdelen ve
Kalenderoglu, 2025; Geggel vd., 2022; Karatay vd., 2025; Kemiksiz, 2022; Ko¢ Giannopoulos,
2024; Kuzey, 2021; Maden, 2020, 2021; Mangir, 2021; Memis ve Kalyoncu, 2025; Mete, 2020;
Omeroglu ve Hakkoymaz, 2022; Onal ve Maden, 2025; Ozbasi, 2021; Sayin ve Dogan, 2023;
Simsek, 2021; Simsek, 2022; Talanci, 2022; Tanrikulu, 2021).
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Veri Toplama Araci

Arastirmada, incelenen makalelerin sistematik bicimde analiz edilmesini saglamak amaciyla
arastirmacilar tarafindan gelistirilen bir veri kayit formu kullanilmistir. Form; yayin yili, hedef
kitle, incelenen materyal tiir, arastirma yontemi, ele alinan séz varhigi unsurlari, tespit edilen
sorun alanlari ve ulasilan temel bulgular olmak tzere yedi kategoriden olusturulmustur.
Arastirmanin verileri, DergiPark veri tabaninda 2020-2025 yillar arasinda yayimlanan ve
ana dili olarak Tiirkce 6gretiminde s6z varligi konusuna odaklanan makalelerin dokiiman
incelemesi yoluyla belirlenmesi ve veri kayit formuna islenmesiyle elde edilmistir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde icerik analizi teknigi kullanilmistir. Analiz stirecinde 6ncelikle incelenen
makaleler, veri kayit formunda yer alan yayin yili, hedef kitle, incelenen materyal tiird,
arastirma yontemi, ele alinan séz varli§i unsurlari, tespit edilen sorun alanlari ve temel
bulgular kategorilerine gore siniflandirilmistir. Daha sonra elde edilen veriler karsilastirilarak
benzer 6zellik gosteren bulgular bir araya getirilmis ve s6z varligi planlamasi ve kiltirel
aktarim, materyal tutarliligi, 6gretim siirecleri ve yontem, 6l¢lit-kaynak-standartlagsma olmak
Uzere tematik kategoriler altinda diizenlenmistir.

Kodlama vetema olusturma stireciikiarastirmaci tarafindan ortaklasa yuratiilmus, kategoriler
ve temalar lizerinde gorus birligi saglanarak nihai analiz olusturulmustur. Analiz slirecinde
arastirmaci degerlendirmeleri esas alinmis; verilerin diizenlenmesi, siniflandiriimasi ve 6n
analiz asamalarinda yapay zekadan yararlanilmistir. Bununla birlikte kodlamalarin nihai
kontrolli, temalarin olusturulmasi ve bulgularin yorumlanmasi arastirmacilar tarafindan
gerceklestirilmistir. Bulgular, arastirmanin alt problemleri dogrultusunda tablo ve agiklamalar
esliginde sunulmustur.

BULGULAR

Arastirma kapsaminda, 2020-2025 yillari arasinda DergiPark’ta yayimlanan ve ana dili olarak
Turkce 6gretiminde s6z varligini konu alan 26 makale analiz edilmistir. Bulgular, arastirmanin
alt problemleri ¢cercevesinde tematik bir diizen icerisinde sunulmustur.

Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi, incelenen calismalarin genel 6zelliklerini ortaya koymaya
yoneliktir. Bu kapsamda calismalar; yayin yil, hedefkitle, incelenen materyal tiirli ve arastirma
yontemi degiskenleri agisindan incelenmistir. Boylece 2020-2025 yillari arasinda Tiirk¢enin
s6z varligina iliskin arastirmalarin donemsel dagilimi, odaklandiklar hedef kitleler, ele
aldiklart materyal tiirleri ve benimsedikleri yontemsel yaklasimlar belirlenmeye calisiimistir.
Boylece alan yazindaki calismalarin yogunlastigi donemler, yoneldigi calisma gruplari, tercih
edilen materyaller ve yontemsel 6zellikler biittincil bir bakis acisiyla ortaya konulmustur.

Kaynaklar incelendiginde ders kitaplarina (Omeroglu ve Hakkoymaz, 2022; Kan ve Karadavut,
2021; Maden, 2020; Memis ve Kalyoncu, 2025), cocuk edebiyati Griinlerine (Ozbasi, 2021;
Dagdelen ve Kalenderoglu, 2025; Onal ve Maden, 2025), dinleme/izleme metinlerine (Sayin
ve Dogan, 2023; Talanci, 2022), sinav sorularina (Karatay vd., 2025) ve sozliiklere (Dagdelen
ve Kalenderoglu, 2025) odaklanildigi gorilmektedir. Calismalarin cogunda temel amacg
sadece mevcut durumu saptamak degil “yontem cesitliliginin sinirhhdr’, “standart bir hedef
sozcik listesinin yoklugu” ve “ders kitaplari arasindaki tutarsizhk” gibi yapisal eksiklikleri
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raporlamaktir (Karatay vd., 2025; Memis ve Kalyoncu, 2025; Omeroglu ve Hakkoymaz, 2022;
Kan ve Karadavut, 2021; Aydin ve Aydin, 2020). Nitekim incelenen 26 makalenin 22'si (%85)
dogrudan sorun tespitine odaklanmaktadir. Bu durum, séz varhdgi calismalarinin yalnizca
mevcut durumu ortaya koyan betimleyici arastirmalarla sinirli kalmadigini sayilari az olmakla
birlikte 6gretim materyalleri, icerik se¢imi, yontem kullanimi ve s6z varliginin standartlasmasi

bakimindan bir degerlendirme zemini sundugunu gostermektedir.

Tablo 1

Arastirmalarin Genel Egilimleri ve Odaklandigi Baslica Problem Alanlari

Ana Egilim

Kapsam

Kaynaklar

Kiltrel s6z varlig
unsurlarinin dagilimi

Ders kitaplarinin s6z
varligi yapisi

Ogretim siirecleri ve
etkinlik yapisi

Olciit ve standart
sorunlari

Deyim, atasozi ve diger
kaliplasmis s6z varligi
unsurlarinin dagihmi

Siklik, kelime hazinesi
katsayisi, ortak s6z
varliginin yetersizligi ve
sinif diizeyi uyumu

Yontem cesitliligi, bilissel
diizey, alici-Uretici denge

Derlem uyumu, sozllik
glincelligi, seviye disi
sozcukler

Bulut ve Tagyildiz (2020); Kuzey (2021);
Ozbasi (2021); Talanci (2022); Gecgel vd.
(2022); Simsek (2022); Sayin ve Dogan (2023);
Bulut ve Tekin (2024)

Mete (2020); Kan ve Karadavut (2021); Simsek
(2021); Memis ve Kalyoncu (2025)

Simsek ve Demirel (2020); Maden (2020);
Aydin ve Aydin (2020); Omeroglu ve
Hakkoymaz (2022); Armut ve Basar (2025)

Mete (2020); Colakoglu (2021); Simsek
(2021); Kan ve Karadavut (2021); Dagdelen ve
Kalenderoglu (2025); Karatay vd. (2025); Onal

ve Maden (2025)

Tablo 1 incelendiginde DergiPark’ta yayimlanan so6z varligi arastirmalarinin blyik olctde
betimleyici-elestirel bir nitelikte ve 6zellikle ders kitaplar merkezli bir inceleme gelenegine
sahip oldugu gorilmektedir. Bununla birlikte cocuk edebiyati, sinav sorular, sézlikler ve
mevcut tezler gibi farkli kaynaklarin da inceleme nesnesi héline geldigi anlasiimaktadir. Bu
cesitlilik, s6z varhgr arastirmalarinin yalnizca ders kitabr merkezli bir alan olmaktan cikarak
kiltirel aktarim, 6lgme-degerlendirme, sozliik calismalari ve akademik egilimler gibi farkli
boyutlara dogru genisledigini gostermektedir.

Calismalar yayin yillari bakimindan degerlendirildiginde s6z varligina iliskin arastirmalarin
ozellikle 2021 (f = 8) yilinda yogunlastigi belirlenmistir. Hedef kitle bakimindan ise
calismalarin daha ¢ok ilkokul ve ortaokul diizeyine odaklandigi goriilmektedir. Bu durum, s6z
varligi 6gretiminin ozellikle temel egitim kademeleriyle iliskilendirildigini gostermektedir.
incelenen materyal tiirleri acisindan en sik Tiirkce ders kitaplarinin tercih edildigi bunun
yaninda ¢ocuk edebiyati Urlnleri, dinleme/izZleme metinleri, LGS sorulari, sozlikler ve
lisansustu tezlerin de arastirma kapsamina alindigi tespit edilmistir.
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Tablo 2

Incelenen Calismalarin Yillara, Hedef Kitleye ve Materyal Tiiriine Gére Genel Dagilimi

inceleme Boyutu

Bulgular

Kaynaklar

Yayin yili

yogunlugu

Hedef kitle

incelenen

materyal

Alternatif

materyal

ler

En yliksek yogunluk 2021 (f = 8)

Calismalar cogunlukla ilkokul
ve ortaokul diizeyinde
yogunlasmaktadir.

En sik incelenen materyal Tirkce
ders kitaplaridir.

Cocuk edebiyati, dinleme metinleri,
LGS sorulari, sozlikler ve tezler de

incelenmistir.

Maden (2021); Kuzey (2021); Simsek
(2021); Ozbasi (2021); Mangir (2021); Kan
ve Karadavut (2021); Tanrikulu (2021);
Colakoglu (2021)

Mete (2020); Kan ve Karadavut (2021);
Simsek (2021); Bulut ve Tekin (2024);
Memis ve Kalyoncu (2025)

Mete (2020); Kan ve Karadavut (2021);
Simsek (2021); Sayin ve Dogan (2023);
Memis ve Kalyoncu (2025)

Ozbasi (2021); Maden (2021); Karatay
vd. (2025); Dagdelen ve Kalenderoglu
(2025); Onal ve Maden (2025)

Tablo 2'de yer alan bulgular, séz varhigi caismalarinin belirli yillarda yogunlasmakla birlikte
farkli materyal tirlerine yoneldigini gostermektedir. Bununla birlikte Tlirkce ders kitaplarinin
en sik incelenen materyal olmasi alandaki arastirmalarin ders kitabi icerigi ve sinif diizeyi
uyumuyla yakindan iliskili oldugunu ortaya koymaktadir. Alternatif materyallerin de
arastirmalara konu edilmesi s6z varligi 6gretiminin yalnizca ders kitaplariyla sinirh bir
alan olarak goérilmedigini ¢cocuk edebiyati, sinav dili, sozlikler ve tezler lzerinden de
degerlendirildigini gostermesi bakimindan dikkat cekicidir.

Arastirmalarin yontemleri incelendiginde agirlikli olarak dokiiman analizinin kullanildig
gorilmektedir. Bu durum, s6z varligi calismalarinda yazili materyal incelemesinin baskin
yontem oldugunu gostermektedir. Bunun yaninda derlem/siklik analizi, karsilastirmali analiz
ve meta/tematik analiz gibi ydontemlerin de sinirli sayida ¢alismada kullanildigi belirlenmistir.
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Tablo 3
Incelenen Calismalarin Yéntemlerine Gére Dagilimi
AnaYontem Alt Yontem Toplam  Kaynaklar
Kategorisi Makale
Dokiiman analizi Dokiiman 14 Mete (2020); Simsek (2021); Kemiksiz (2022);
incelemesi Bulut ve Tagyildiz (2020); Kuzey (2021); Talanci

(2022); Maden (2020); Gecgel vd. (2022);
Omeroglu ve Hakkoymaz (2022); Kan ve
Karadavut (2021); Sayin ve Dogan (2023);
Bulut ve Tekin (2024); Armut ve Basar (2025);
Tanrikulu (2021)

Dokliman analizi icerik analizi 8 Aydin ve Aydin (2020); Onal ve Maden (2025);
Kog Giannopoulos (2024); Memis ve Kalyoncu
(2025); Colakoglu (2021); Simsek (2022);
Dagdelen ve Kalenderoglu (2025); Armut ve

Basar (2025)
Dokiiman analizi Betimsel analiz 5 Bulut ve Tacyildiz (2020); Talanci (2022); Geggel
vd. (2022); Bulut ve Tekin (2024); Maden (2021)
istatistiksel analiz ~ Derlem/siklik 4 Mete (2020); Simsek (2021); Kan ve Karadavut
analizi (2021); Sayin ve Dogan (2023)
Karsilagtirmali Karsilagstirmali 3 Kan ve Karadavut (2021); Bulut ve Tekin (2024);
analiz analiz Tanrikulu (2021)
Meta analiz Meta/tematik 1 Onal ve Maden (2025)
analiz
Veri toplama Yari- 1 Tanrikulu (2021)
yapilandiriimig
gorisme

Tablo 3'e gore makalelerin 24’ (%92) dogrudan ya da dolayli bicimde dokiiman analizi
kapsamina girmektedir. Bu bulgu, s6z varligi arastirmalarinin biyik ol¢ide mevcut yazili
materyallerin incelenmesine dayandigini gdstermektedir. istatistiksel analiz yéntemlerinin
dort makalede kullanilmasi nicel analiz yontemlerinin sinirh kaldigini gostermektedir.
Gorlismeye dayali arastirmalarin yalnizca bir calismada goériilmesi ise 6gretmen ve
ogrenci deneyimlerini merkeze alan saha arastirmalarinin yeterince yayginlasmadigini
distindirmektedir. Genel olarak degerlendirildiginde birinci alt probleme iliskin bulgular,
Turkcenin s6z varligina yonelik calismalarin 6zellikle ders kitabi merkezli, dokiiman analizine
dayali ve problem tespitine odaklanan bir arastirma egilimi gosterdigini ortaya koymaktadir.

ikinci Alt Probleme iligkin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi, incelenen calismalarda Tlrkgenin s6z varligina iliskin 6ne
¢ikan sorun alanlarini ve tematik egilimleri belirlemeye yoneliktir. Bu dogrultuda ¢alismalar,
ele aldiklari s6z varligi unsurlarinin yani sira s6z varligi 6gretimine iliskin vurguladiklar
sorunlar agisindan da incelenmistir.
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Analiz sonucunda s6z varligina iliskin sorunlarin dort ana tema altinda toplandig
belirlenmistir. Bu temalar; s6z varlidi planlamasi, icerik secimi ve kdilttrel aktarim sorunlari;
mifredat, sinif diizeyi ve ders kitaplari arasindaki tutarlilik sorunlari; 6gretim siirecleri,
bilissel diizey ve yontem sorunlari ile dlcut, kaynak ve standartlasma sorunlaridir. Elde
edilen bulgular, s6z varligi alaninda karsilasilan problemlerin yalnizca materyal ve icerik
eksiklikleriyle sinirli olmadigini ayni zamanda 6gretim programlari, yontemsel uygulamalar
ve standart belirleme siirecleriyle de yakindan iliskili oldugunu gostermektedir. Arastirmalar,
ders kitaplarinda kiilttrel aktarimin en dnemli 6geleri olan deyimlere ¢ok genis yer verilirken
atasozlerinin ihmal edildigini (Sayin ve Dogan, 2023; Talanci, 2022) ve bu durumun kiiltirel
temsil gliclini zayiflattigini raporlamaktadir (Bulut ve Tagyildiz, 2020). Ayrica metin
seciminde s6z varligina dayali bilimsel bir dlcttiin olmayisi “icerik se¢imi” sorunu olarak
vurgulanmaktadir (Karatay vd., 2025; Maden, 2021).

Tablo 4

Tiirkcenin S6z Varligina lliskin Calismalarda Belirlenen Tematik Sorun Alanlari

AnaTema Kapsadigi Sorunlar En Sik Tespit Edilen  Kaynaklar

Sorun / Sikhk
So6z varhgi Atasozi eksikligi, kelime Atasozi eksikligi Bulut ve Tagyildiz (2020);
planlamasi ve hazinesi katsayisi Kuzey (2021); Ozbas!
icerik secimi disukligu, demokrasi (2021); Talanci (2022);

Gecgel vd. (2022); Simsek
(2022); Sayin ve Dogan
(2023); Bulut ve Tekin
(2024); Mete (2020); Kan
ve Karadavut (2021);
Colakoglu (2021); Memis
ve Kalyoncu (2025);
Karatay vd. (2025)

kaltarayle ilgili sézctiklerin
yoklugu, islevselligi dustk
hedef s6zciikler, LGS'de
Ogrenci seviyesine uygun
olmayan sozciik orani

BILDIRIi KITABI

Miufredat, sinif
diizeyi ve ders
kitaplari arasinda
tasarim/tutarlihk

Ogretim siirecleri,
bilissel diizey ve
yontem

Olgiit, kaynak ve
standartlasma

Siniflar arasi tutarsizlik,
ayni sinifta kitaplar arasi
dusuk ortaklk, dinleme
becerisi ihmali, dinleme
metinlerindeki atasozleri

Yontem cesitliligi, st
diizey bilissel beceri
eksikligi, alici-tretici
dengesizligi

Derlemlerle uyum,
sozliikte glincelleme,
yansima sozciklerin
sozliikte eksikligi

Siniflar arasi
tutarsizhk

Yontem cesitliligi

Derlem uyumu

Simsek ve Demirel (2020);
Aydin ve Aydin (2020);
Kan ve Karadavut (2021);
Maden (2021); Sayin ve
Dogan (2023); Memis ve
Kalyoncu (2025)

Simsek ve Demirel (2020);
Maden (2020); Aydin ve
Aydin (2020); Omeroglu ve
Hakkoymaz (2022); Armut
ve Basar (2025)

Mete (2020); Simsek
(2021); Kan ve Karadavut
(2021); Dagdelen ve
Kalenderoglu (2025)
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Tablo 4'te yer alan bulgular, ilgili sorunlarin belirli alanlarda yogunlasan ve stireklilik gosteren
yapisal problemler oldugunu géstermektedir. Ozellikle séz varligi planlamasi ve icerik secimi
sorunlari, arastirmalarda en genis kapsamli tema olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu tema altinda
atasozi eksikligi, kelime ¢esitliliginin azlidi, demokrasi kiltirdyle iliskili sézctklerin sinirhhgy,
azkullanilan hedef sézcilklerin varligi ve LGS'de 6grenci diizeyine uygun olmayan sozciklerin
kullanimi gibi farkli sorunlar bir araya gelmektedir. Bu durum, s6z varligi 6gretiminde icerik
seciminin kultiirel temsil, islevsellik ve 6grenci diizeyine uygunluk bakimindan sorunlu bir
alan oldugunu gostermektedir.

Bu bulgular arasinda en dikkat cekici sorun atasézi eksikligidir. Atasdzu eksikliginin ilgili
calismalarda sikca tekrar edilmesi kaliplasmis s6z varligi unsurlari icinde atasozlerinin
yeterince temsil edilmedigini ortaya koymaktadir. Bu bulgu, s6z varhgi 6gretiminde kiiltiirel
aktarim boyutunun sistematik bicimde glclendirilmesi gerektigine isaret etmektedir.
Deyimlerin ve diger kaliplasmis s6z varligi unsurlarinin kaynaklarda daha goriiniir olmasina
karsin atasozlerinin sinirli diizeyde yer almasi icerik seciminde kulttrel s6z varhgi unsurlari
arasinda dengeli bir dagihm kurulamadigini géstermektedir.

icerik secimine iliskin sorunlari, miifredat, sinif diizeyi ve ders kitaplar arasindaki tasarim
ve tutarlilik problemleri izlemektedir. Bu tema altinda ozellikle farkh siniflar arasinda
tutarsizlik, ayni sinif diizeyindeki farkh ders kitaplari arasinda so6z varligi uyumsuzliugu,
dinleme metinlerinde atasozlerine sinirli yer verilmesi 6ne ¢ikmaktadir. S6z varliginda
siniflar arasi tutarsizlik bulgusu, séz varligi 6gretiminin kademeli ve sistematik bir ilerleyisle
yapilandiriimadigini gostermektedir. Bu durum, 6grencilerin s6z varliginin sinif diizeylerine
gore planh bicimde gelistirilmesi bakimindan énemli bir eksiklige isaret etmektedir.

Bir diger sorun alani, 6gretim siirecleri, bilissel diizey ve kelime 6gretimi yontemlerinin
kullanimiyla ilgilidir. incelenen calismalarda kelime égretim yéntemlerinin sinirli kalmasi
Ust duzey bilissel becerilerin yeterince desteklenmemesi ve alici s6z varligini gelistiren
etkinliklerin Uretici s6z varligini gelistiren etkinliklere goére daha baskin olmasi 6nemli
bulgular arasinda yer almaktadir. Kelime ogretimi yontemi cesitliligi sorunu, séz varhg
ogretiminde kullanilan etkinliklerin 6grenciyi aktif kilan, Uretime yonelten ve baglam
icinde kullanimi destekleyen uygulamalar bakimindan gelistirilmeye ihtiya¢ duyuldugunu
gostermektedir.

Olcut, kaynak ve standartlasma sorunlari ise s6z varligi 6gretiminin daha nitelikli planlanmasi
gerektigine isaret etmektedir. Derlemlerle uyum sorunu, sézlliklerde glincelleme ihtiyaci ve
yansima sOzcuklerin sozliiklerde eksik temsil edilmesi bu tema altinda degerlendirilen baslica
sorunlardir. Derlem uyumu sorunu, ders kitaplarinda ve 6gretim materyallerinde hangi
sozcuklerin hangi diizeyde yer almasi gerektigine iliskin ortak ve giincel 6l¢Utlerin standart
olmadigini gostermektedir. Bu bulgu, s6z varligi 6gretiminde derlem temelli standartlara,
glincel sozlik verilerine ve sinif dlizeylerine gore yapilandirilmis dl¢itlere ihtiyac oldugunu
ortaya koymaktadir.

ikinci alt probleme iliskin bulgular, Tiirkcenin s6z varligina yénelik calismalarda sorunlarin
dort ana tema etrafinda yogunlastigini gostermektedir. En belirgin sorun atasozii
eksikligi olmakla birlikte s6z varliginda farkh siniflar arasindaki tutarsizlik, kelime 6gretim
yontemlerinin sinirlihgi ve derlem uyumu sorunu da alanda dikkat ¢ceken temel problemler
arasinda yer almaktadir. Bu sonuglar, s6z varligi 6gretiminin program, yontem, o6l¢iit ve
standartlasma boyutlariyla birlikte ele alinmasi gerektigini ortaya koymaktadir.
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Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin Uglinct alt problemi, incelenen calismalarda s6z varligi 6gretiminde icerik
secimine iliskin hangi sorunlarin belirlendigini ortaya koymaya yoneliktir. Bu kapsamda
calismalar; kaliplasmis s6z varligi unsurlarinin materyallerdeki dagilimi, kiltirel s6z varhgi
Ogelerinin temsil duizeyi, hedef sozciklerin islevselligi, glincelligi ve 0grenci diizeyine
uygunlugu bakimindan degerlendirilmistir.

Bu alt problem cercevesinde elde edilen bulgular, icerik secimine iliskin sorunlarin iki temel
noktada yogunlastigini gostermektedir. Bunlardan ilki, kaliplasmis s6z varligi unsurlarinin
dagihmindaki tutarsizliktir. incelenen calismalarda deyimlerin biitiin materyal tiirlerinde
atasozlerine gore ¢cok daha yiiksek oranlarda yer aldigi buna karsilik atasézlerinin son derece
sinirl diizeyde temsil edildigi belirlenmistir. Ornegin Talanci (2022) 8 ders kitabinda 1728
deyim tespit ederken atas6zi sayisinin sadece 26 oldugunu saptamistir. Sayin ve Dogan
(2023), 76 dinleme/izleme metninde 750 deyime karsilik yalnizca 4 atasdzi bulmustur. Ayrica
Bulut ve Tagyildiz (2020), incelenen 6. sinif MEB kitabinda hig ataséziine yer verilmedigini
raporlamistir. Bu durum, séz varligi 6gretiminde kiltirel aktarim bakimindan énemli bir
eksiklige isaret etmektedir.

Tablo 5

Séz Varlhigi Unsurlarinin Dagihmi

Gosterge Bulgular Kaynaklar

En yiiksek deyim orani %74 Bulut ve Tekin (2024)

En dusik deyim orani %42-%52 Bulut ve Tagyildiz (2020)

En yiiksek atasézii orani %1,3 Ozbasi (2021)

En dusik atasozl orani %0,3 Sayin ve Dogan (2023)

Atasozi siralamasi Cocuk edebiyati > ders kitaplari >  Ozbasi (2021); Sayin ve Dogan
dinleme metinleri (2023)

Deyim-atasozi dagilimi En dengeli: cocuk edebiyati/Enaz  Bulut ve Tekin (2024); Sayin ve
dengeli: dinleme metinleri Dogan (2023)

Tablo 5te gorildigu Uzere atasozlerinin kullanim orani hicbir materyal tiriinde %?2'yi
asmamaktadir. Ozellikle dinleme/izleme metinlerinde atasézii oraninin %0,3'e kadar
dismesi kultirel séz varhgr unsurlarinin beceri alanlarina dengeli bicimde yansitiimadigini
goOstermektedir. Buna karsilik deyim oranlarinin %42 ile %74 arasinda degismesi kaliplasmis
s6z varhgr unsurlar icinde deyimlerin daha glicli bicimde temsil edildigini ortaya
koymaktadir. Bu bulgu, Tiirkce s6z varligi 6gretiminde kiltiirel aktarim boyutunun atasozleri
gibi kiltirel bellegi ve toplumsal deneyimi yansitan unsurlar lzerinden de sistematik
bicimde desteklenmesi gerektigine isaret etmektedir.

icerik secimine iliskin ikinci 6nemli bulgu, ders kitaplarinda ve &gretim materyallerinde
yer alan bazi hedef sézclklerin glinlik yasamda kullanim sikhgi disiuk, teknik, edebi,
kullanimdan dismis, yabanc kokenli ya da yazim bakimindan sorunlu 6rneklerden
olusmasidir (Memis ve Kalyoncu, 2025). Bu durum, hedef s6z varliginin se¢ciminde islevsellik,
glincellik, kullanim sikligi ve 6grenci diizeyine uygunluk ilkelerinin yeterince gozetilmedigini
disiindiirmektedir. Ozellikle 6grencilerin giinliik yasamda karsilasma ve kullanma olasiligi
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disuk sozciklerin hedef sdzclk olarak belirlenmesi s6z varligr 6gretiminin iletisimsel ve
islevsel yonilini zayiflatabilecek bir durum olarak degerlendirilebilir.

Tablo 6
Islevselligi Diisiik Hedef Sézciikler

Sozcuk

Kategori Sayisi Ornekler Kaynaklar

Gunlik hayatta hig 5 irip, fakfon, koyak, cevale, nehacet Memis ve Kalyoncu

kullanilmayan (2025)

Teknik/6zel alan terimleri 6 klpeste, stills, perdah, catana, Memis ve Kalyoncu
gofre, desinator (2025)

Edebi/kullanimdan 3 mahmur, potin, marai Memis ve Kalyoncu

dismis sozcikler (2025)

Anlami belirsiz 6rnek 1 pampin Simsek (2022)

Yabanci kdkenli nadir 3 nefti, banyan, desinator Memis ve Kalyoncu

sozclkler (2025)

Yazim sorunu olan 3 maniple, iglo/iglu, meyva Dagdelen ve

sozcikler Kalenderoglu (2025)

Yazimda ikili kullanim 1 makine/makina Dagdelen ve

Kalenderoglu (2025)

Tablo 6'dan anlasilacagi Uzere icerik secimindeki sorunlar hedef sézclklerin niteligiyle
dogrudan iliskilidir. Memis ve Kalyoncu’nun (2025) calismasinda ders kitaplarinda hedef
sozciik olarak sunulan bazi sozctiklerin glinliik yasamla iliskisinin zayif oldugu bir boliminiin
ise teknik ya da ozel alan terimi oldugu gorilmektedir. Bu durum, hedef séz varliginin
belirlenmesinde 6grencinin yas duzeyi ve glnlik iletisiminde karsilasma olasiliginin
yeterince dikkate alinmadigini diisiindirmektedir.

Bunun yaninda edebi ya da kullanimdan diismis soézciklerin, yabanci kdkenli 6rneklerin
ve anlami belirsiz bazi sézciiklerin hedef s6zciik olarak yer almasi s6z varligi 6gretiminde
secilecek kelimelerin dikkatle degerlendirilmesi gerektigini gostermektedir. Dolayisiyla
anlami belirsiz ya da kullanimi sinirli sézciiklerin islevsel s6z varligi kazanimina katki
sunamayacagi (Memis ve Kalyoncu, 2025; Simsek, 2022 ) ortaya konulmaktadir.

Dagdelen ve Kalenderoglu'nun (2025) calismasinda ise incelenen kaynaklardaki yazim
sorunlari, ikili kullanimlar, tanim ve 6rnekleme eksiklikleri dikkat cekmektedir. Bu bulgu,
icerik secimi sorunlarinin ders kitaplariyla sinirli olmadigini sézliikler ve basvuru kaynaklariyla
da iliskili oldugunu goéstermektedir. Yazim bakimindan sorunlu ya da anlami belirsiz
olan sozcuklerin 6gretim surecine dahil edilmesi 6grencilerin dogru kelime kullanimini
gliclestirebilir. Bu nedenle hedef sozciiklerin seciminde giincel sozlik verileri, derlem
temelli kullanim sikligi ve 6grenci diizeyine uygunluk dl¢iitlerinin birlikte dikkate alinmasi
gerekmektedir.

Dérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin dordinci alt problemi, incelenen calismalarda séz varligr 6gretimine iliskin
derlem, ol¢lit ve standartlasma sorunlarini ortaya koymaya yoneliktir. Bu dogrultuda
calismalar, sinif dlizeyleri arasindaki kademeli ilerleyis, derlem temelli 6l¢iitlerin kullanimi ve
ortak standartlarin varligi agisindan incelenmistir.
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Elde edilen bulgular, s6z varligi 6gretiminde 6l¢lt, kaynak ve standartlasmaya iliskin cesitli
sorunlarin bulundugunu géstermektedir. incelenen calismalarda derlem uyumuna iliskin
aclk ve ortak olgltlerin bulunmamasi, farkli derlemlerden elde edilen sonuglarin degiskenlik
gostermesi, sozliklerde guincellik ve temsil sorunlarinin siirmesi ve sinavlarda o0grenci
diizeyinin Gzerinde sdzciiklere yer verilmesi, s6z varligi 6gretiminde ortak, gliincel ve bilimsel
temellere dayanan referans kaynaklara duyulan ihtiyaci ortaya koymaktadir. Ayrica sinif
dizeyleri arasinda s6z varliginin asamali ve sistematik bicimde yapilandiriimasina yonelik
standartlarin yeterince belirgin olmadigi gorilmektedir.

Tablo 7
Derlem ve Standart Eksikligine isaret Eden Calismalar
Kaynaklar Makale Odag: Bulgular
Mete (2020) 5. sinif ders kitabi Derlem uyumu %64,8 ve %67,1;
yeterlilik ol¢iitu belirsiz.
Simsek (2021) 8. sinif ders kitabi TUD ile %43, TS Corpus ile %39
uyum; derlem se¢imi sorunu.
Colakoglu (2021) Haber dili ve ders kitaplari En sik 2.000 s6zcligiin yaklasik %25'i
kitaplarda yok.
Kan ve Karadavut (2021) 4. sinif kitaplari Derlem uyumu benzer, kitaplar arasi
ortak s6z varligi yalnizca %50.
Karatay vd. (2025) LGS Tirkge sorulari Sorularin %17'si 6grencilerin bilmesi
muhtemel olmayan sozcukler
iceriyor.
Dagdelen ve Kalenderoglu Glincel Turkge Sozliik Tanim ve 6rnekleme sorunlari,
(2025) yansima sozclik eksikligi, 2005

yilindan beri glincelleme yetersiz.

Onal ve Maden (2025) Tezler Kelime sikhgi, kelime listeleri ve
soz varligi belirleme calismalarina
ihtiya¢ vurgulaniyor.

Tablo 7'de gorildiigu Gzere derlem ve standartlasma sorunlari; sinavlar, sézlikler ve tezlerde
gOrunir hale gelmektedir. Mete (2020) tarafindan 5. sinif ders kitabi icin raporlanan %64,8 ve
%67,1'lik derlem uyumu oranlari, bu konuda acik bir 6l¢ttiin bulunmadigini géstermektedir.
Kan ve Karadavut'un (2021) calismasinda 4. sinif ders kitaplarinda derlem uyumu benzer
gorinmekle birlikte kitaplar arasi s6z varligi ortakliginin yalnizca %50 diizeyinde kalmasi
ayni sinif diizeyindeki materyaller arasinda s6z varligi agisindan tutarhhgin saglanamadigini
ortaya koymaktadir.

Simsek’in (2021) ayni ders kitabi icin Tiirkce Ulusal Derlemi (TUD) icin %43, Herkes icin
Tirkce Derlem (TS Corpus) icin %39 olmak Uzere farkli uyum oranlari raporlamasi ise
derlem secimi konusunda 6nemli bir uzlasi ihtiyacina isaret etmektedir. Bir ders kitabinin
farkli derlemlerle karsilastirildiginda farkli sonuglar vermesi s6z varhgr 6gretiminde hangi
derlemin temel alinacagi, hangi siklik araliginin 6grenci diizeyine uygun kabul edilecegi ve
derlem uyumunun hangi 6lgltlerle degerlendirilecedi sorularini giindeme getirmektedir.

2026



TALIiM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKGE VE DiL EGITIMINDE IYi UYGULAMALAR KONFERANSI

Colakoglu'nun (2021) haber dilinde en sik kullanilan 2.000 s6zcliglin yaklasik %25'inin ders
kitaplarinda yer almadigini belirlemesi ders kitaplari ile gtincel dil kullanimi arasinda belirli
bir kopukluk bulundugunu ortaya koymaktadir. Karatay vd.nin (2025) LGS Tiirkce sorularinda
ogrencilerin bilmesi muhtemel olmayan sozciklerin %17 oraninda yer aldigini belirtmesi ise
standartlasma sorununun 6lgme-degerlendirme siireclerine de yansidigini gostermektedir.

Sozlik ve basvuru kaynaklari bakimindan Dagdelen ve Kalenderoglu'nun (2025) calismasinda
tanim ve ornekleme sorunlari, yansima sozclik eksiklikleri ve giincelleme yetersizlikleri
one c¢ikmaktadir. Bu sonug, soz varligi 6gretiminde, 6gretim sirecine kaynaklik eden
sozluklerin glincel, tutarlh ve 6grenci diizeyine uygun bicimde yapilandirilmasi gerektigini
gostermektedir. Onal ve Maden'in (2025) mevcut tezlere iliskin bulgulari ise alanda kelime
sikligi ve soz varligi belirleme calismalarina duyulan ihtiyacin arastirmacilar tarafindan da
vurgulandigini ortaya koymaktadir.

Dordiinci alt probleme iliskin bulgular s6z varligi 6gretiminde iki temel soruna isaret
etmektedir. ilk olarak sinif diizeyleri ve ders kitaplar arasinda kademeli ve tutarl bir
s6z varligr planlamasinin yeterince etkili olmadigi gérilmektedir. ikinci olarak ise ders
kitaplari, sinavlar, sozlikler ve derlemler arasinda ortak oOlcitlere dayali bir standartlasma
ihtiyaci bulunmaktadir. Bu bulgular, s6z varligi 6gretiminde standart bir derlem temelinde
ders kitaplarinin yeniden tasarlanmasi, 6l¢me-degerlendirme uygulamalarinin gézden
gecirilmesi ve basvuru kaynaklarinin glincellenmesi gerektigini gostermektedir.

SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirmada, 2020-2025 yillari arasinda DergiPark’ta yayimlanan ve Tiirkgenin s6z varligina
odaklanan 26 makale incelenmistir. Elde edilen bulgular, s6z varhdi calismalarinin biytk
Olcude ders kitaplari ve diger yazili materyaller Gizerinde yogunlastigini ve arastirmalarda
dokiiman incelemesi ydnteminin yaygin olarak tercih edildigini géstermektedir. incelenen
makalelerin 22'sinin (%85) dogrudan sorun tespitine odaklanmasi alandaki calismalarin
agirlikh olarak betimleyici nitelikte yiritildigune isaret etmektedir.

Arastirma sonuglari, s6z varhgi 6gretiminde kilttrel aktarimi saglayan unsurlarin 6gretim
materyallerinde vyeterli diizeyde temsil edilmedigini ortaya koymaktadir. Ozellikle
atasozlerinin incelenen materyallerde %2'nin altinda yer almasi kiiltiirel s6z varhg
unsurlarinin dengeli ve sistemli bicimde aktarilamadigini gostermektedir. Benzer bicimde
deyimler, ikilemeler, kalip sozler ve diger kaliplasmis dil birimlerine iliskin bulgular da s6z
varligi 6gretiminde kdltirel boyutun giiclendirilmesi gerektigine isaret etmektedir.

Arastirmada ulasilan bir diger sonug, ders kitaplari ve 6gretim materyallerinde kullanim
siklig dusiik veya 6grenci diizeyine uygun olmayan sozcliklere yer verilmesidir. Bu durum,
s6z varhgr 6gretiminde hedef sozciiklerin belirlenmesine yonelik Olcltlerin yeterince
sistematik bicimde isletilemedigini gostermektedir. Bu nedenle s6z varligi 6gretiminde
kullanilacak sozciklerin belirlenmesinde derlem temelli yaklagimlardan yararlaniimasi,
kullanim sikhginin dikkate alinmasi ve sinif diizeylerine uygun 6lcitlerin gelistirilmesi Gnem
tasimaktadir.
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Calismada ulasilan bulgular, ders kitaplarinda séz varliginin sinif diizeylerine goére kademeli
ve tutarli bicimde yapilandinlamadigini gostermektedir. Ayni sinif diizeyindeki farkh ders
kitaplari arasinda s6z varligi ortakliginin sinirl olmasi ve sinif diizeyleri arasinda sistematik
bir ilerleyisin bulunmamasi hedef s6z varhidinin planlanmasina yonelik daha butlncil
bir yaklasima ihtiyac oldugunu ortaya koymaktadir. Bu dogrultuda sinif diizeylerine gore
asamali ilerleyen, ders kitaplari arasinda ortakhigi ve sirekliligi saglayan derlem temelli s6z
varligi cergevelerinin olusturulmasi &nem tasimaktadir.

Arastirma sonuclar, s6z varligi Ogretiminde vyalnizca sozciklerin  tanitilmasina
odaklanilmasinin yeterli olmadigini da godstermektedir. S6z varliginin kalici ve islevsel
bicimde gelisebilmesi icin 0grencilerin 6grendikleri soézclkleri konusma ve yazma
streclerinde etkin olarak kullanmalari gerekmektedir. Bu nedenle s6z varhidi etkinliklerinin,
sozciklerin anlamlarini tanimanin 6tesine gecmesi 6grencilerin baglam icinde kullanim,
metin olusturma, tartisma ve yaratici yazma gibi tretim odakl etkinliklerle desteklenmesi
onerilmektedir.

Bulgular ayrica derlem, sozlik ve 6l¢lt eksikliklerinin s6z varligi 6gretiminde dnemli bir
standartlasma sorunu olusturdugunu ortaya koymaktadir. Farkli derlemlerden elde edilen
uyum oranlarinin degiskenlik gostermesi hangi derlemin temel alinacagi ve hangi uyum
dizeyinin yeterli kabul edilecegi konusunda ortak dl¢titlerin bulunmadigini gostermektedir.
Bu nedenle “Glincel Turkge S6zIUk” ulusal derlemler ve siklik listeleri arasinda egitim amach
kullanilabilecek ortak olcutlerin gelistiriimesi gerekmektedir. S6zlik ve derlem verilerinin
diizenli olarak glincellenmesi, sinif diizeylerine gore sézcik listelerinin olusturulmasi ve ders
kitaplarinin bu olcutlerle iliskilendirilmesi, s6z varhdi 6gretiminin daha tutarli ve bilimsel
temellere dayali bicimde yapilandiriimasina katki saglayacaktir.

Bu sonuglardan hareketle gelecekte yapilacak arastirmalarda uygulamali ¢alismalara daha
fazla yer verilmesi 6nerilmektedir. S6z varligi 6gretimine iliskin deneysel, karma yontemli ve
derlem temelli arastirmalarin artinlmasi egitim amacli kullanilabilecek ortak olciitlere sahip
derlemlerin gelistirilmesine, materyal tasarimina ve 6lgme-degerlendirme siireclerine daha
guliclt bilimsel dayanaklar saglayacaktir.

Sonug olarak Tiirk¢enin ana dili olarak 6gretiminde s6z varligi alaninda 6nemli bir arastirma
birikimi olustugu gortlmektedir. Bununla birlikte mevcut calismalarin blyuk olctide ders
kitaplari ve yazili materyaller izerine yogunlastigi belirlenmistir. Bu nedenle gelecekteki
arastirmalarda sz varliginin 6gretim programilari, sinif ici uygulamalar, 6grenci deneyimleri,
derlem temelli standartlar ve kiltiirel aktarim boyutlariyla birlikte ele alinmasi dnem
tasimaktadir. Bu dogrultuda séz varhigi 6gretiminin daha planli, kademeli, islevsel ve kiilturel
acgidan tutarh bir yapiya kavusturulmasi Tirkge 6gretiminin temel amacglari arasinda yer alan
anlama ve anlatma becerilerinin gelistirilmesine katki saglayacaktir.
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,« | DIVITTEN EKRANA: KLASIK METINLERDEKI SOZ VARLIGININ
%’ | YAPAY ZEKAYLA CANLANDIRILMASI

Aykut KAYA, Manisa/Turgutlu Bilim ve Sanat Merkezi
aykut.kaya@meb.gov.tr

OZET

Dil; bir toplumun kiiltiirel hafizasinin tasiyicisidir ve bu hafizanin nesiller arasi aktarimi, bireyin
s6z varliginin zenginligi ile dogru orantilidir. Ancak 21. ylizyilda dijitallesmeyle degisen okuma
aliskanliklari ve dilin dogal evrimi, z ve alfa kusaklari ile Tiirk kiiltiirtin(in temel taslari olan klasik
eserler arasinda ciddi bir “anlama engeli” olusturmustur. Divanii Liigati't-Tirk, Kutadgu Bilig,
Safahat ve Nutuk gibi eserler icerdikleri eskimis kelimeler, dsnemsel dil 6zellikleri ve aruz vezni
gibi yapisal unsurlar nedeniyle geng kusaklar icin erisilmesi gli, pasif arsiv belgelerine déntisme
riski tasimaktadir. Ogrencilerin s6z varliginin, sadece giincel iletisim diliyle sinirli kalmasi onlarin
tefekkiir diinyasini daraltmakta ve kiiltiirel mirasla baglarini zayiflatmaktadir. Bu ¢alismanin
temel amaci “Divitten Ekrana: Klasik Eserlerin Dijital Mirasi” ¢alismasi kapsaminda gelistirilen
yapay zeka destekli model araciligiyla 6grencilerin klasik metinlerdeki “donmus” séz varligina
erisimini saglamak ve bu kelimeleri giincel bilissel semalarina entegre etmektir. Calisma; “S6z
Varligi Calismalarinda Dil isleme Modelleri” alt temasi dogrultusunda, Python tabanli Dogal Dil
Isleme (NLP) ve Gériintti isleme (OCR) teknolojilerini kullanarak basili klasik metinleri anlik olarak
analiz eden, kelime dlizeyinde anlamlandiran ve 6grencinin séz varligini zenginlestiren interaktif
bir “Dijital Rehber” sunmaktadir. Calisma, ge¢misin derinligini (divit) gelecegin teknolojisiyle
(ekran) birlestirerek Ogrencilerin  bilinmeyen kelimelerle  karsilastiklarinda  yasadiklari
epistemolojik kopusu engellemeyi ve kelime G6grenimini baglam icinde gerceklestirmeyi
hedeflemektedir.

Anahtar Kelimeler: dogal dil isleme, s6z varligi, klasik eserler, yapay zekd, dijital kiiltiirel miras
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GIiRIS

Kltdr, bir toplumun tarihsel stirecte Urettigi maddi ve manevi dederlerin bitini olup bu
degerlerin nesiller arasi aktarimi toplumun surekliligi agisindan hayati dnem tasimaktadir.
Bu aktarimin en gugli araci olan dil ve edebiyat, bireyin kiiltlrel kimligini insa etmesinde
temel bir rol oynar. Vygotsky’'nin (1978) de ifade ettigi gibi dil, dlisiincenin hem araci hem
de bicimlendiricisidir. Turk kiltiir tarihinde Divani Lugati't-Turk, Kutadgu Bilig, Mesnevi,
Safahat ve Nutuk gibi kabul gérmis ve mihenk tasi olmus eserler toplumsal hafizanin tasiyici
kolonlaridir. Bu baglamda 6grencilerin s6z varliginin zenginlesmesi, dogrudan dogruya bu
temel eserlerle kurduklari etkilesimin niteligine baghdir. Ancak 21. ylizyilda bilgi ve iletisim
teknolojilerinde yasanan paradigma degisimi, 6grenme aliskanliklarini ve bilgiye erisim
yontemlerini kokli bir dontstime ugratmistir.

Literatlirde Prensky (2001) tarafindan “Dijital Yerliler” olarak tanimlanan giiniimiiz gencligi
(z ve alfa kusaklan), bilgiyi basili ve statik materyallerden ziyade gorsel, isitsel ve etkilesimli
dijital ara yuzler Uzerinden edinme egilimindedir. Geleneksel metin 6gretimi yontemleri,
dijital cagin hiz ve gorsellik odakh bilissel yapisina hitap etmekte yetersiz kalabilmektedir.
Bunun yani sira klasik eserlerde yer alan eski Tirkce kelimeler, donemsel kaliplar ve s6z
sanatlari giinimuz iletisim diliyle 6rtismemekte; bu durum, klasik eserler ile geng kusaklar
arasinda ontolojik ve epistemolojik bir kopusa neden olmaktadir. Klasik metinlerin icerdigi
soz varhiginin anlasilamamasi 6grencinin metinle bag kurmasini zorlastirmakta ve bu eserleri
sadece kutliphane raflarinda duran “arsiv belgeleri” statiistine indirgemektedir.

Bu baglamda “Dijital Beseri Bilimler” disiplini, teknoloji ve edebiyatin entegrasyonunu
saglayarak kiltiirel mirasin korunmasi ve aktarilmasi adina yeni metodolojiler sunmaktadir
(Schreibman vd., 2004). Mayer’in (2009) Coklu Ortamla Ogrenme Kurami'na gore bireyler,
metin ve gorselin etkilesimli olarak sunuldugu durumlarda bilissel yuklerini daha iyi
yonetmekte ve derinlemesine dgrenme gerceklestirmektedirler. Geleneksel yontemlerde
ogrenci, karsilastigi yabanci bir kelimenin anlamini bulmak icin metin disi bir kaynaga
(so6zlige) yonelmekte; bu durum okuma akisini, odaklanmayr ve metnin duygusal
baglamindan kopmayi beraberinde getirmektedir.

Bu arastirmanin temel amaci ge¢misin derinligini gelecedin teknolojisiyle birlestirerek
kiltirel mirasimizi dijital diinyanin diliyle yeniden konusturmaktir. Calisma kapsaminda,
Tirk edebiyatinin temel eserlerinden secilen metinleri sadece pasif bilgi kaynaklari olmaktan
cikarip yapay zeka (Al) ve goriintl isleme (OCR) teknolojileri ile etkilesimli, aninda donat
veren, yasayan dijital iceriklere donustiren 6zglin bir yazilm modeli gelistirilmistir. Bu
model araciigiyla 6grencilerin klasik metinleri okurken karsilastiklari bilinmeyen kelimeleri
(s6z varligini) anlik olarak glinimuz Tirkgesine ceviren, metnin baglamina uygun sozliik
anlamini sunan ve metnin ana fikrini saniyeler icinde ekranlarina tasiyan bir sistemin egitim
streclerine entegrasyonu hedeflenmektedir.
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YONTEM

Bu arastirma, yazillm muhendisligi disiplininde yer alan “Deneysel Gelistirme” ve egitim
teknolojileri alanindaki “Tasarim Tabanh Arastirma” modelleri sentezlenerek yuratilmdistr.
Calisma sireci; veri setinin olusturulmasi ve derlem hazirligi, yapay zeka modelinin
egitilmesi, web tabanl mobil uyumlu ara yizin gelistiriimesi ve donanim destekli materyal
entegrasyonu (uygulama kitap¢igi) olmak izere dort ana asamada gerceklestirilmistir.

Veri Setinin Olusturulmasi ve Derlem Hazirhgi

Arastirmanin veri seti olusturulurken “Amacli  Ornekleme (Purposive Sampling)”
yontemlerinden “Olciit Ornekleme” stratejisi kullanilmistir. Belirlenen élciitler: eserlerin
Turk kiltlr ve edebiyat tarihindeki donim noktalarini temsil etmesi, farkli ytizyillara ait dil
ozelliklerini (Eski Tiirkge, Osmanh Tiirkgesi, Erken Cumhuriyet Donemi vb.) barindirmasi ve
Milli Egitim Bakanligi (MEB) mifredatinda yer almasidir. Bu dogrultudaTirk edebiyatinin farkli
donemlerini ve edebi tiirlerini temsil eden 5 klasik eser secilmistir. Veri seti olusturulurken
metinlerin anlamsal bitlnligind korumak adina “Tam Metin Bolimlemesi” yontemi tercih
edilmistir. Bu baglamda Safahat eserinden “Canakkale Sehitlerine” siirinin tamami, Nutuk
eserinden “Genglige Hitabe"nin tamami, Divanl Lugati't-Turk'ten, “Alp Er Tunga Sagusu”nun
tamami, Mesnevi'den eserin 6zl kabul edilen ilk 18 beyit ve Dede Korkut Hikayeleri'nden
Dirse Han Oglu Boga¢ Han Boyu'ndaki giris duasi ve soylama metinleri derleme dahil
edilmistir. Elde edilen metinler, 8 siitunlu biriliskisel veri tabani mimarisine (ID, Eser Adl, Yazar,
Bollim, Orijinal Metin, GUnlm{iz Turkgesi, S6zlik ve Yapay Zeka Yorumu) donustirilmstdir.
Yapilan veri madenciligi calismalari ile toplamda 96 hiicrelik, optimize edilmis, guriltiiden
arindirimis ve siniflandirmaya hazir bir veri tabani insa edilmistir. Olusturulan 96 kayitlik
veri tabani, sistemin egitim ve referans veri kiimesini olusturmustur. Gelistirilen modelin
performansini degerlendirmek amaciyla veri tabanindaki metinler farkli 1sik kosullari,
kamera agilari ve goriintu kalitesi senaryolarinda mobil cihaz kamerasi kullanilarak sisteme
tekrar okutulmustur. Her tarama bagimsiz bir test olarak kabul edilmis ve OCR dogrulugu ile
siniflandirma basarisi kayit altina alinmistir. Bu kapsamda toplam 150 bagimsiz performans
testi gerceklestirilmistir.

Yazilim Mimarisi ve Algoritmanin isleyisi

Modelin yazilim altyapisi, yliksek performansh veri isleme yetenegi ve genis kitliphane
destegi nedeniyle Python programlama dili (izerinde kurgulanmistir. istemci-sunucu
mimarisinde calisan sistemin mobil uyumlulugu Flask web catisi ile saglanmistir. Gelistirilen
algoritma, “Gézetimli Ogrenme (Supervised Learning)” prensibine dayanmakta olup 5 ardisik
adimdan olusmaktadir:

«  Goriinti edinimi ve 6n isleme: Kullanici ara ytiziinden (HTML5 Video API) alinan anlik
cihaz kamerasi goruintisu, Base64 formatinda sunucuya iletilir. PIL (Pillow) kiitiphanesi
kullanilarak goriinti gri tona (grayscale) cevrilir ve OCR basarisini artirmak igin kontrast
optimizasyonu uygulanir.

2026

BILDIRI KITABI

373



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKCE VE DIL EGITIMINDE 1Yi UYGULAMALAR KONFERANSI

374

BILDIRIi KITABI

«  Optik karakter tanima (OCR) ve akilli satir secici: Google tarafindan desteklenen acik
kaynakh Tesseract OCR (v5.0) motoru ve Tirkce dil paketi (tur.traineddata) kullanilarak
gorintl Uzerindeki pikseller dijital metin bloklarina doénustiralir. Standart OCR
sistemlerinin tiim sayfayi tek bir blok olarak okumasi sonucu olusan anlam kaymalarini
dnlemek icin arastirmaya 6zgii “insan Destekli Akill Satir Secici” gelistirilmistir. Bu sistem,
goruntideki tum satirlari ayristinir ve kullaniclya “Hangi satiri gevirelim?” sorusunu
yonelterek sadece odaklanilan spesifik dizenin isleme alinmasini saglar.

« Vektorlestirme (TF-IDF): Secilen ve dijitallesen satir, makine 6grenmesi modelinin
anlayabilecedi sayisal formata dondsturilmelidir. Bu islem icin Term Frequency-Inverse
Document Frequency (TF-IDF) algoritmasi kullanilarak metindeki kelimelerin eser
icindeki istatistiksel agirhgi hesaplanmistir.

« Makine 6grenmesi ile siniflandirma: Scikit-learn kitlphanesi lzerinden edgitilen
«Multinomial Naive Bayes” siniflandiricisi, gelen sayisal vektorleri analiz ederek okunan
metnin veri setindeki 5 eserden hangisine ait oldugunu istatistiksel olasilik hesaplariyla
tahmin eder.

« Anlamsal eslestirme ve s6z varligi aktarimi: Siniflandirma sonucu eserin kimligi tespit
edildikten sonra, veri tabaninda o esere ait satirlar «Jaccard Benzerlik Katsayisi” ile
taranir. Kameradan alinan hatali (eksik/yanlis okunmus) metin dahi veri tabanindaki en
uygun orijinal dize ile eslestirilir. Nihai olarak sistem; dizenin orijinal metnini, giiniim{iz
Turkcesindeki karsihgini, o dizede yer alan yabanci kelimelerin sézlik anlamini ve
pedagojik derinligi saglamak amaciyla “Yapay Zeka Yorumu“nu (ana fikrini) saniyeler
icinde kullanici ekranina yansitir.

Materyal Gelistirme

Yazilimindogrulugunu,sahasartlarindakullanilabilirliginiveegitimortaminaentegrasyonunu
test etmek amaciyla bagimsiz bir “Arastirma Uygulama Kitapgigi” tasarlanmistir. Bu materyal,
OCR motorunun optimum performans gosterdigi Times New Roman yazi tipinde, 18 punto
blylkliginde ve beyaz zemin lizerine yiksek kontrastli siyah mirekkeple basiimistir.
Uygulama kitapcidi, gelistirilen dijital sistemin sinif ortaminda dokunulabilir ve etkilesime
girilebilir somut bir araca doniismesini saglamistir. Test asamasindaki veriler; arastirmaci
ve bilim ve sanat merkezindeki hedef kitleden secilen gonilli 6grenciler tarafindan, farkli
¢ozunrlikteki (8 MP ile 48 MP arasi) mobil cihaz kameralari kullanilarak cgesitli sinif ici 151k

kosullarinda (giin 151§1 ve yapay aydinlatma) toplanmistir.
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BULGULARVE YORUMLAR

Gelistirilen yapay zeka destekli sistemin klasik metinleri dijitallestirme, dogru siniflandirma
ve s0z varligini pedagojik olarak anlamlandirma becerileri cesitli parametreler lizerinden
test edilmis ve bulgular kayit altina alinmistir.

Arastirmanin veri tabani mimarisinde kullanilan Pandas kitlphanesi ile yapilan sorgulama
testlerinde, 96 satirlik veri seti Gizerinde veri kaybi ya da gecikme yasanmadan %100 oraninda
basarili anlamsal eslestirme saglanmistir. Bu durum, arka planda ¢alisan iliskisel veri yapisinin
saglamhgini kanitlamaktadir.

Sistemin fiziksel dlinyadan veri alma becerisini 6lgmek adina farkl isik kosullari, kamera acilar
ve yazi tipleri kullanilarak toplam 150 adet canli tarama testi gergeklestirilmistir. Bulgular,
Tesseract OCR motorunun Times New Roman gibi tirnakli (serif) ve formel yaz tiplerinde
%95'in Gzerinde karakter tanima basarisi gosterdigini ortaya koyarken el yazisi formundaki
(italik, rika benzeri) fontlarda basari oraninin %40 seviyelerine distiguni gostermistir.
Goruntiden gelen ham verilerdeki girdltiiniin (sayfa numaralar, noktalama isaretleri)
temizlenmesi icin kurgulanan filtreleme algoritmasinin ise 10 karakterden kisa, anlamsiz veri
bloklarini tam isabetle eledigi saptanmistir.

Yapay zeka destekli siniflandirma modelinin performansini gosteren sayisal bulgular Tablo
1'de sunulmustur.

Tablo 1
Eserlere Gére Yapay Zeka Tanima Dogruluk Orani
Eser Adi Test Edilen Satir  Dogru Yanlis Basari Orani (%)
Sayisi Tanimlama Tanimlama
Safahat 84 80 4 %95
Nutuk 20 18 2 %90
Dede Korkut 15 14 1 %93
Hikayeleri
Divani Ligati't-Turk 16 16 0 %100
Mesnevi 15 14 1 %93
Genel Ortalama 150 142 8 %94.6
BILDIRI KIiTABI
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Tablo 1 incelendiginde, egitilen Multinomial Naive Bayes modelinin farkl edebi tirleri ve
donemsel kelime dagdarciklarini dogru siniflandirmada olaganiistl bir basari yakaladig
gorilmektedir. Ozellikle Divanii Luigati‘t-Tiirk gibi arkaik ve son derece 6zgiin bir dil yapisina
sahip olan eserde %100 dogruluk oranina ulasiimasi, Dogal Dil isleme (NLP) tekniklerinin
Eski Turkce metinlerin s6z varhigini tasnif etmede cok giicll bir analitik arag oldugunu ortaya
koymustur. Dénemsel ve kelime 6riintlisii acisindan birbirine daha yakin olan Safahat ve
Nutuk gibi eserlerde dahi modelin yanilma payi1 %10’un altinda kalmistir.

Calismanin pedagojik bulgulan da olduk¢a carpicidir. Egitim ortamlarinda yapilan
similasyonlarda, bir 6grencinin Mesnevi veya Safahat gibi bir eserden rastgele bir beyit
okurken karsilastigi bilinmeyen kelimeleri (6r. “tehassud’, “akvam-1 beser”) matbu bir
sozliikten veya standart bir internet arama motorundan bulup cimlenin anlamina entegre
etmesi ortalama 3 ila 4 dakika stirmektedir. Bu siire zarfinda 6grenci okuma akisindan, siirin
ritminden ve metnin duygu baglamindan tamamen kopmaktadir. Oysa gelistirilen model
kullanilarak ayni islemin mobil cihaz kamerasiyla gerceklestiriimesi siireyi 15-20 saniye
bandina indirmis, aninda sunulan kelime anlamlari ve ana fikir yorumlari 6grencinin metne
yonelik bilissel kopusunu engellemistir. Bu sistem, Coklu Ortamla Ogrenme Kurami'ni
pratikte dogrulamis; gorsel materyal ve dijital metnin birlesiminin 6grenci motivasyonunu
artirdigini gostermistir.
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SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirma sonucunda, Tuirk dilinin ve edebiyatinin temel taslarini olusturan klasik eserlerdeki
sz varliginin, yapay zeka ve goriintii isleme teknolojileri ile gliniimiiz dijital cagina nasil
entegre edilebilecedine dair somut ve calisan bir model ortaya konulmustur. Gelistirilen
yazilm mimarisi, z ve alfa kusaklarinin dijital okuryazarlik becerilerini kullanarak kendi kiilttirel
miraslariyla aralarindaki tarihsel ve anlamsal mesafeyi kapatabilmelerine imkan tanimistir.

Teknolojik agidan arastirmanin en buyuk ¢iktilarindan biri, standart OCR otomasyonlarinin
aksine “Insan-Bilgisayar Etkilesimi’ni (Human-in-the-Loop) merkeze alan “Akilli Satir Secici”
yaklasiminin basarisidir. Egitim teknolojilerinde tam otomasyon yerine kullaniciyi siirece
dahil eden, yonlendirilmis yapay zeka sistemlerinin ¢cok daha kararl ve egitsel anlamda
islevsel oldugu kanitlanmistir. Klasik metinlerin sadece kuru bir sekilde cevrilmesi ile
yetinilmeyip s6zlik ve ana fikir analizi ile desteklenmesi, calismayi salt bir kodlama faaliyeti
olmaktan ¢ikarip yetkin bir “Dijital Beseri Bilimler” uygulamasina donusttrmastur.

Elde edilen pedagojik ve teknik bulgular, literatlirdeki benzer calismalarla glicli bir paralellik
gostermektedir. Dijital sozliiklerin ve mobil destekli 6grenme araclarinin okuma akiciligina
etkisiniinceleyen calismalar (6r. Akpinar, 2019; Celik vd., 2021), geleneksel sozliik kullaniminin
metinden kopusa neden oldugunu, aninda doniit veren baglam temelli araglarin ise bilissel
yuku hafifleterek 6grenmeyi kalici hale getirdigini vurgulamaktadir. Sistemimizin kelime
arama slresini 3-4 dakikadan saniyeler seviyesine indirmesi, bu literatiiri pratik olarak
dogrulamaktadir. Ayrica OCR teknolojilerinin edebi veya tarihi metinler lizerindeki basarisini
Olcen standart calismalarda genellikle %85-90 bandinda sonuglar alinirken (Smith, 2007)
arastirmamizda gelistirilen “Akilli Satir Secici” algoritmasi sayesinde genel ortalamada %94.6
gibi yiiksek bir dogruluk oranina ulasilmasi, insan-bilgisayar etkilesimli modelin literattrdeki
mevcut otomasyon odakli egitim teknolojilerine kiyasla daha basarili bir alternatif
sundugunu ortaya koymustur.

S6z varhdinin zenginlestirilmesi ve kiltirel metinlerin teknoloji ile 6gretimine yodnelik
mevcut modelin gelecekteki calismalar icin genisletilmesi adina su 6neriler sunulabilir:

Miifredat ve EBA entegrasyonu: Gelistirilen algoritma ve edebi veri tabani, Milli Egitim
Bakanhginin Egitim Bilisim Ag1 (EBA) platformuna entegre edilebilir. Ogrencilerin ders
kitaplarindaki divan edebiyati veya halk edebiyati metinlerini dogrudan tabletleri aracihgiyla
tarayip kelime analizi yapabilmesi, s6z varligi egitimine interaktif bir boyut kazandiracaktir.

Artinlmis gerceklik (AR) ve isitsel teknolojiler: Sonraki asamalarda uygulamanin AR
teknolojisiyle desteklenmesi, 6grenci metni tarattiginda yazarin ti¢ boyutlu (3D) modelinin
belirmesi veya “Metni Seslendir” (Text-to-Speech) o6zelligi ile dizelerin otantik bir sekilde
okunmasi hedeflenmelidir. Bu, gérme engelli bireyler icin de “Engelsiz Bilisim” kapsaminda
blyik bir avantaj sunacaktir.

Kapsamin genisletilmesi: Mevcut bes temel eserin olusturdugu pilot veri setine Yunus Emre
Divani, Orhun Abideleri ve Tanzimat Donemi romanlari dahil edilerek uygulamanin genis
capli bir «Dijital Tiirk Dili S6z Varhgi Miizesi"ne donustirilmesi dnerilmektedir.

Derin 6grenme ile el yazisi (matbu disi) metin okuma: Tesseract OCR'in el yazisindaki diisiik
performansini asmak adina, ilerleyen calismalarda Konvoliisyonel Sinir Aglari (CNN) tabanli
Ozel derin 6grenme modelleri egitilerek el yazmasi orijinal tarihi eserlerin de dogrudan
ogrenciler tarafindan ¢dziimlenmesinin yolu acilabilir.
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OZET

Bu ¢alisma, ChatGPT (GPT-5.4 Thinking), Claude (Sonnet 4.6) ve Gemini (3.1 Pro) modellerinin
Tiirkce séz varligi ¢6ziimlemesindeki yeterliligini karsilastirmali bir bakisla incelemektedir.
Arastirmanin veri tabani, (ic¢ modele ayni yapilandiriimis komut (prompt) seti verilerek (iretilen
¢tktilardan olusmakta; bu ¢iktilar 15 ¢ok anlamli fiili, anlam genislemesi yasayan 15 sézciigii ve
10 deyimi kapsayan toplam 40 madde (izerinden analiz edilmektedir. Model ¢iktilari, arastirma
stirecinde gelistirilen alti boyutlu bir hata tipolojisi cercevesinde kodlanmistir: yapisal hata (T1),
cok anlamlilik-sesteslik siniri hatasi (T2), es dizimlilik hatasi (T3), bilgi glivenilirligi hatasi (T4),
kullanim katmani bilgisi eksikligi (T5) ve kullanim sikligi bilgisi eksikligi (T6). Kodlamalar, iki
kodlayicinin bagimsiz degerlendirmesi ve kararsiz maddelerin mutabakat oturumunda uzlasiya
baglanmasi yoluyla elde edilmistir. Bulgular iic modelin prototipik ve yiiksek frekansl anlam
katmanlarinda bliyiik dl¢tide basarili oldugunu; ancak sesteslik-cok anlamlilik sinirinda, orta
ve dlistik frekansli es dizimsel yapilarda ve deyim kéken aciklamalarinda modele 6zgii farkli
hata ériintiileri sergiledigini gostermektedir. ChatGPT anlamsal sinir (sesteslik-cok anlamhilik)
hatalarinda, Claude sayisal iddia glivenilirliginde, Gemini ise dogrulanamaz etimolojik yorum
tretiminde éne ¢ikmaktadir. Komut setinde acik¢a talep edilmedigi héalde tic modelde de
sistematik bicimde kendiliginden Uiretilmeyen kullanim alani ve kullanim sikligi bilgisinin ise
bliyiik dil modelleri s6zliik¢liliik asistani olarak kullanildiginda kaynak dogrulamasi gerektiren
bir bosluga isaret ettigi sonucuna ulasiimistir.

Anahtar Kelimeler: bliyiik dil modelleri, es dizimlilik, cok anlamlilik, s6zliik¢iiliik, yapay zeka degerlendirmesi
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GIiRIS

Sozlukeulik, bir dilin s6z varligini kayit altina alma, tanimlama ve 6rneklendirme misyonuyla
tarih boyunca yogun insan emegine ve uzun zaman dilimlerine dayanan titiz bir bilim dali
olmustur. S6zIik bilimi; 6n hazirlik asamasindan sézciik se¢imine, 6rnek climle secimine
ve bunlarin hangi bicimde olmasi gerektigine kadar kapsamli bir calisma alani olarak
tanimlanmistir (Uysal, 2018). Bu 6zelliklerle tiretilen sozliikler, dilin farkh alanlarini bittnlikIG
bicimde temsil edebilmektedir (Ozcan, 2018). Ne var ki tiim bu siirecler yogun insan emegi ve
uzun zaman dilimleri gerektirdiginden glinlimiz teknolojik gelismeleri sozliik bilimi alaninda
da yeni olanaklar dogurmustur, bu olanaklarin en belirleyicisi ise buyiik dil modelleridir.

Buyuk dil modellerinin (BDM) akademik ve mesleki dil calismalarina entegrasyonu
giderek yayginlasmakta; sozclik tanimi Gretimi, es dizimlilik 6nerisi ve deyim aciklamasi
gibi sozlikculik gorevlerindeki performanslari ise sistematik deneysel dederlendirmeler
gerektirmektedir (Schryver, 2023). Aksan’in (2003) da belirttigi lizere Tirkgenin sondan
eklemeli yapisi, bir kokten onlarca farkli anlam tiretebilme kapasitesi, 6zglin es dizimlilik
kisitlamalari ve kiltirel kodlarla 6rilmuis mecaz zenginligi, bu algoritmalarin mekanik bir
ceviri mantigindan siyrilarak dilin bilissel derinligini kavramasini zorunlu kilmaktadir. Tiirkce,
glcli sondan eklemeli yapisi ve genis cok anlamli s6z varligiyla BDM degerlendirmeleri
icin elverisli bir sinama alani olusturmaktadir. Tirkcenin ikili renk-anlam 6riintlist (6rnegin
kara ve ak sozciiklerinde sesteslik ile cok anlamhilik sinirlarinin i¢ ice gegmesi) ve deyimlerin
etimolojik derinligi de bu sinama icin malzeme sunmaktadir. Bu durumlar BDM'ler icin
zaman zaman ciddi hallisinasyon sebebi olabilmektedir.

Dil modellerinin sdzciik anlamini nasil temsil ettigine iliskin teorik tartisma, Brown ve
digerlerinin (2020) GPT-3 lizerinden ortaya koydugu az 6rnekli 6grenme bulgulariyla ivme
kazanmistir. Bender ve Koller (2020), bu tartismaya bicim-anlam ayrimi ¢ercevesini tasimis,
BDM'lerin dilsel formu basariyla isleyebildigini ancak anlamsal icerige ve fayda saglayacak
isleve erisimlerinin yapisal olarak sinirh kaldigini savunmustur. Bender ve digerleri (2021)
ise ayni elestiriyi 6lcek ve toplumsal risk boyutuna genisleterek biytk dil modellerinin
yayginlasmasina iliskin sistematik kaygilari gindeme getirmistir. Bu iki calismanin birlikte
olusturdugu teorik zemin, BDM ciktilarinin anlam dogrulugu ve faydaci uygunluk agisindan
sistematik bicimde sinanmasini zorunlu kilmaktadir.

Alan yazini incelendiginde biyuk dil modellerinin metin Gretimi, geviri ve 6zetleme gibi
genel dil becerileri tizerine pek ¢ok ¢alisma bulunmasina ragmen daha alt diizeyde kelime
analizi, ince anlam ayrimlarinin tespiti ve kurumsal sozliik formatina uygun baglamsal
ornek Uretimi Uzerine yuritilen Tirkce odakli deneysel arastirmalar oldukga sinirlidir. Bir
dil modelinin Tiirkge bir sdzctigiin temel, yan ve mecaz anlamlarini birbirine karistirmadan
ayirt edebilmesi; seffafligi disik ve kaliplasmis deyimleri dogru baglamda isleyebilmesi,
bu sistemlerin sozllikgiilikte bagimsiz bir karar verici olmasa bile yetkin bir asistan olarak
kabul edilmesinin 6n kosulu olarak degerlendirilebilir. Dijital cagin sunmus oldugu bu imkan
dogru ve sistemli calisir ve basarili sonuclar verirse soézlik¢llugin altin ¢cagini getirebilir.
Hatta sozlukeulik ile ilgili normlar yeniden yazilabilir.
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Yukaridaki baglamdan hareketle ¢alisma, li¢ temel soruya yanit aramaktadir:

1. BDM'ler ¢cok anlaml s6zciiklerin baglamsal anlam katmanlarini dogru bicimde anlam
katmanlari olusturabilmekte midir?

2. Model ¢iktilarindaki es dizimlilik profilleri Tiirkce derlem verileriyle ortiismekte midir?

3. BDM'’ler sozliikglilik asistani rollyle kullanildiginda hangi tiir yapisal ve anlamsal hatalar
Uretmektedir?

S6z konusu sorular, ChatGPT (GPT-5.4 Thinking), Claude (Sonnet 4.6) ve Gemini (3.1 Pro)
modellerinin ¢cok anlamli fiiller, anlam genislemesi yasayan sézciikler ve deyimler izerindeki
ciktilar aracih@iyla yanitlanmaya calisilmistir. Bu arastirma ile BDM hatalarini salt dogru-
yanhs ikiligiyle degil, modele ve hata turline gore ayrintilanan alti boyutlu bir tipolojiyle
siniflandiran analitik bir cerceve sunmaktadir.

Arastirmanin Amaci

Calisma; adi gecen modellerin Tiirkge s6z varligi analizindeki yeterliligini karsilastirmali
bicimde incelemeyi amaclamaktadir. Arastirma, Tirkge sozlik yazimi ve giincellenmesi
sureclerinde yapay zekanin bir asistan olarak kullanilabilirligini teorik baglamda tartisirken
guincel dil modellerinin Tiirkce s6z varhgini ¢coziimleme yeterliligini uygulamali olarak test
etmektedir. Bu dogrultuda calisma, yapay zekanin urettigi anlamsal baglamlari, kurumsal ve
standartlastinlmis sozliik verileriyle karsilastirmayi hedeflemektedir.

Arastirmanin alt amaclari ii¢ baslikta toplanabilir. ilki, BDMlerin cok anlamli fiillerdeki anlam
katmanlarini ne dlciide dogru anlam katmanlari olusturabildiginin sinanmasidir. ikincisi,
modellerin Urettigi es dizimlilik profillerinin derlem verileriyle ne oOlclide o6rtiistiginiin
saptanmasidir. Sonuncusu ise deyim c¢oziimlemelerinde modellerin Urettigi yapisal ve
anlamsal hata orintulerinin sistematik bicimde tanimlanmasidir. Bu alt amaclarin toplami
ile BDM'lerin sozlukgullk gorevlerindeki yeterlilik haritasinin ¢ikariimasi hedeflenmektedir.

YONTEM

Arastirma Deseni

Arastirma, dokiiman inceleme yontemi ile gerceklestirilmistir. Nitel boyutta model ciktilari
arastirmacilar tarafindan gelistirilen alti boyutlu hata tipolojisi cercevesinde iki bagimsiz
kodlayici tarafindan degerlendirilmis, kodlamalarin giivenilirligi ise iki kodlayicinin bagimsiz
degerlendirmesiilebunuizleyenuzlasiyadayalimutabakat prosedirtaraciligiylasaglanmistir.
Her madde 6nce iki kodlayici tarafindan birbirinden bagimsiz kodlanmis, kodlamalar arasinda
farkhilhk gorilen ya da kararsiz (?) isaretlenen maddeler, ortak degerlendirme oturumunda
tartisilarak uzlastya baglanmistir. Bu calismada raporlanan kodlar, s6z konusu mutabakat
sonrasl elde edilen nihai kodlardir. Kodlama siireci; iki kodlayicinin birbirinden bagimsiz
calismasi, kararsiz maddelerin mutabakat oturumunda tartisiimasi ve pilot kodlamada
kodlayicilar arasi uyumun yetersiz gorilmesi durumunda uygulamaya yonelik tanimlarin
go6zden gecirilerek kilavuzun yeniden glincellenmesi biciminde yapilandiriimistir.
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Veri Seti

Arastirmanin veri setini olusturan hedef s6z varligi, amagl 6rnekleme yontemlerinden
maksimum cesitlilik 6rneklemesi stratejisiyle belirlenmistir. Modellerin anlam bilimsel
sinirlarini test etmek amaciyla standart sézclkler yerine Tirkgcenin sozliikgtllk agisindan en
karmasik yapilar secilmistir. Bu dogrultuda calisma nesnesi toplam 40 birimden olusacak
sekilde Ug alt gruba ayrilmistir. Birinci grup, yliksek cok anlamlilik 6zelligi gosteren ve gugli
es dizimlilik kisitlamalarina sahip 15 temel fiili kapsamaktadir: “dismek”, “cekmek’, “agmak’,
“atmak’, “tutmak’, “vurmak’, “kesmek’, “cikmak’; “girmek’, “birakmak’, “gérmek”, “gelmek’,
“dénmek’, “kalkmak” ve “gecmek”. ikinci grup, fiziksel ve somut temel anlamlarindan yola
cikarak zamanla soyutlasan ve anlam genislemesi yasayan 15 isim ve sifattan olusmaktadir:
“agir’, "acik’, “yiz", "bag’, “goz", “el’, “yol’, “ince’, “kalin’, “sicak’, “soguk’”, “kara’, “tatll’, “bos” ve
“derin”. Uclincii grup ise anlamsal seffafligi diisiik, kelimelerin temel anlamlari ile biitiinsel
anlami arasindaki iliskinin koptugu 10 kaliplasmis s6z ve deyimden olusmaktadir: “ipe un
sermek’, “cam devirmek”, “saman altindan su yuritmek’, “etekleri tutusmak’, “kulagina kiipe
olmak’, “pabucu dama atilmak’, “hapi yutmak’, “burnundan solumak’, “abayi yakmak” ve
“zivanadan ¢ikmak”. S6zciik seciminde TDK Glincel Tiirkge Sozliik'teki alt anlam sayisi, anlam
genisleme cesitliligi ve es dizimlilik profili zenginligi birlikte gozetilmistir; cok anlamli fiiller
listesinde her birinde dortten fazla ayri anlam katmani bulunan, ylksek anlam yiiki tasiyan
eylemler tercih edilmistir.

Ill u;
7

Veri Toplama Siireci

Her (ic modele ayni standart komut seti uygulanmustir. Uretken yapay zekanin her oturumda
farkl sonuclar verebilme potansiyelini denetim altinda tutmak ve bilimsel standardizasyonu
saglamak icin veri toplama siirecinde U¢ temel Onlem alinmistir. Birinci 6nlem, rol
atamasidir. Modellere, uzman bir akademik sozliik¢li roll atanarak verilerin ansiklopedik
bir yaklasimdan ziyade sozluk bilimi formatinda, hedef baglam ve 6rneklere odakli bicimde
uretilmesi saglanmustir. ikinci dnlem, sifir 6rnekli komut (zero-shot prompting) kullanimidir:
Komutlar modele 6nceden herhangi bir 6rnek sunulmadan dogrudan verilmistir. Bu tercih,
modellerin herhangi bir 6rnekle yonlendirilmeden Urettigi yanitlar elde etmeyi ve komut
kaynakli yanhligi sinirflamayi amaclamaktadir. Uclincii énlem, parametre denetimidir:
Modellerin haliisinasyon Uretme riskini en aza indirmek ve olabildigince kural tabanli
yanitlar almak hedeflenmistir. Veriler, saglayicilarin genel kullanima agik web arayulzleri
Uzerinden toplandigindan sicaklik (temperature) parametresi kullanici tarafindan sayisal
olarak ayarlanamamis; her modelde saglayicinin varsayilan degeri gecerli olmustur. Bu
durum, Uretken modellerin oturumlar arasi degiskenliginin tam olarak denetlenemedigi bir
sinirlilk olarak arastirmanin kisitlari arasinda degerlendirilmelidir.

Komutlar, her tig sozclik grubu icin ayri olarak tasarlanmistir. Komut seti, bir sabit 6n yonerge
(sistem komutu) ile Ug farkli kullanici komutundan olusmaktadir. Ciktilar, ChatGPT (GPT-5.4
Thinking), Claude (Sonnet 4.6) ve Gemini (3.1 Pro) suriimlerinden elde edilmistir. Komut seti
ekte sunulmustur.

Yeniden Uretilebilirligi gliclendirmek amaciyla veri toplama siirecine iliskin teknik ayrintilar
asagida belirtilmistir. Ciktilar; ChatGPT (GPT-5.4 Thinking; OpenAl, ChatGPT web arayuzi),
Claude (Sonnet4.6; Anthropic, claude.ai web arayiizii) ve Gemini (3.1 Pro; Google, Geminiweb
araylzi) modellerinin saglayicilar tarafindan sunulan genel kullanima acik web arayiizleri
Uzerinden Subat-Mart 2026 tarihleri arasinda toplanmistir. S6z konusu web arayuzleri
kullanicrya yalnizca genel stirim adini (GPT-5.4 Thinking, Claude Sonnet 4.6, Gemini 3.1 Pro)
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gosterdiginden modellerin alt strlim/derleme (build) kimlikleri kayit altina alinamamistir.
Veri toplama stirecinde kullanilan GPT-5.4 Thinking, Claude Sonnet 4.6 ve Gemini 3.1 Pro
strimleri, calismanin yuratuldigia donemde ilgili saglayicilarin genel kullanima agik web
arayuzlerinde erisilebilen glincel modellerdir. Veriler APl yerine web araytizi tzerinden elde
edildiginden sicaklik (temperature) gibi Uretim parametreleri kullanici tarafindan sayisal
olarak ayarlanamamis, her modelde saglayicinin varsayilan degerleri gecerli olmustur. Ayrica
her hedef madde icin modellerden tek bir tretim alinmis; bu tercih, Gretken modellerin
oturumlar arasi degiskenligini yansitmadigindan arastirmanin kisitlari arasinda ayrica
degerlendirilmistir.

Es dizimlilik boyutunun (T3) ve kullanim sikligi boyutunun (T6) degerlendiriimesinde
modellerin 6nerdigi es dizimli ¢iftler TS Corpus lGizerinden niteliksel-g6zlemsel bir yaklasimla
dogrulanmistir. Dogrulama siirecinde her cift, otomatik bir frekans esigi ya da sabit bir
birliktelik katsayisi uygulanmaksizin arastirmacilar tarafindan derlemde sorgulanmis;
ilgili ciftin derlemde karsiliginin bulunup bulunmadigi ve 6rneklerinin Tirk¢enin dogal
kullanimini yansitip yansitmadigi goézleme dayali olarak degerlendirilmistir. Derlemde
karsiligi bulunmayan ya da yalnizca zorlama/dolayli kullanimlarda gériilen ciftler “dogal
olmayan” olarak ilgili anlam icin beklenen yuksek siklikli yapilarin ciktida yer almadig
durumlar ise “eksik profil” olarak isaretlenmistir. Bu niteliksel yaklasim, ham frekans ya da
birliktelik katsayisi gibi sayisal olcttlere dayali sistematik bir derlem analizi icermediginden
es dizimlilik degerlendirmelerinin arastirmaci gézlemine dayandigi ve bu yoniyle bir sinirlilik
tasidigi belirtilmelidir.

Hata Tipolojisi ve Kodlama Siireci

Model ciktilari, timevarim icerik ¢oziimlemesi ve TDK sozlikgulik oOlcltleri birlikte
kullanilarak gelistirilen alti boyutlu bir hata tipolojisi cercevesinde kodlanmistir. Tipoloji,
kodlama kilavuzunun merkezinde yer almakta ve kilavuzda her boyut icin uygulama
yonlinden tanim, karar agaci ve kalibre edilmis 6rnekler sunulmustur. Hata tipolojisinin 6zeti
Tablo 1'de verilmistir.

2026

BILDIRI KITABI

383



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKCE VE DIL EGITIMINDE 1Yi UYGULAMALAR KONFERANSI

384

BILDIRIi KITABI

Tablo 1
Hata Tipolojisi ve Kisa Tanimlar
Kod Kisaltma Tanim
T YAP Madde basi-icerik uyumsuzlugu veya siralama/bicimlendirme
bitlnlugind bozan yapisal tutarsizlik
T2 ANL TDK'de ayr madde baglarinda kayitli sestes anlamlarin tek ¢cok anlamli
madde icinde sunulmasi
T3 ESD Es dizimli ciftin Tlrkce derlemiyle uyumsuz olmasi, eksik sunulmasi
veya hic Uretilmemesi (alt kodlar: T3a yanlis cift, T3b eksik profil, T3c ¢ift
eksikligi)
T4 GOV Dogrulanamaz sayisal iddia (T4a) veya halk etimolojisi tiriinden kanitsiz

tarihsel agiklama Gretimi (T4b)

T5 REG TDK'de kullanim alani etiketiyle kayith s6zciik veya deyim icin
kullanim katmani bilgisinin komutta acgikca istenmedigi halde ¢iktida
kendiliginden sunulup sunulmadig

T6 SIK Birden cok es dizimli ¢ift sunulan maddelerde, komutta acikca
istenmedigi halde derlem frekansina dayali 6ncelik siralamasinin
kendiliginden verilip verilmedigi

Her madde 1/0 ikili kodu ile bagimsiz olarak degerlendirilmistir (1: hata var; 0: hata yok; ?:
kararsiz). Kararsiz kodlamalar, iki kodlayicinin ortak degerlendirme oturumunda mutabakata
baglanmistir. T3 boyutu kendi icinde U¢ alt koda ayrilmaktadir: T3a (yanlis cift), T3b (eksik
profil) ve T3c (cift eksikligi). Ayni bicimde T4 boyutu T4a (dogrulanamaz sayisal iddia) ve T4b
(halk etimolojisi/kanitsiz tarihsel iddia) alt kodlarini icermektedir. Referans kaynak olarak TDK
“Guncel Turkge So6zlUk", TDK “Atasozleri ve Deyimler S6zIGgu”ile “TS Corpus” es dizimlilik veri
tabani kullaniimistir. Kodlama kilavuzunda vurgulandidi Gizere modellerin Grettidi “sozlik¢u
notu” paragraflarindaki bilgiler dogrudan kaynak olarak kabul edilmemis, bu paragraflar T4

kapsaminda bagimsiz olarak degerlendirilmistir.

T5 (kullanim katmani) ve T6 (kullanim sikhidi) boyutlarinin calismada kullanilan komut setiyle
olan iliskisi ayrica belirtilmelidir. Eklerde sunulan sistem ve kullanici komutlari modellerden
anlam, 6rnek climle ve es dizimli kelime Uretmesini istemekte; kullanim katmani etiketi ve
derlem frekansina dayali siralama ise acik bir gorev olarak talep edilmemektedir. Bu nedenle
T5 ve T6, bir “model basarisizligi” olarak degil, komutta agikca istenmedigi halde modellerin
bu Ust-dilsel bilgileri kendiliginden ciktiya ekleyip eklemedigini gdsteren bir egilim olciiti
olarak yorumlanmistir. Dolayisiyla bu iki boyuta iliskin bulgular, modellerin talep temelli
(prompted) performansini degil, yonlendirilmediklerinde sergiledikleri kendiliginden
davranisi yansitmaktadir; talep temelli performansin sinanmasi ayri bir arastirmanin
konusudur.

2026



TALIiM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKGE VE DiL EGITIMINDE IYi UYGULAMALAR KONFERANSI

BULGULAR

Dokiiman analizi ve icerik kodlamasi sonucunda elde edilen bulgular doért alt baslik altinda
sunulmustur. Her bagslik altinda 6nce genel 6riinti, ardindan kritik 6rnekler ele ahinmistir.

Yapisal Tutarlik ve Anlam Tabakalama
Yapisal Hatalar

Madde baslile icerik arasindaki tutarsizlik ChatGPT'de gozlemlenmemistir. Claude ¢iktilarinda
madde basi-icerik tutarsizhgina rastlanmamis, Gemini'de ise yapisal bitlnlik korunmakla
birlikte 6rnek cimlelere eklenen gramer etiketleri (sifat tamlamasi, isim tamlamasi vb.)
sistematik bir bigcim tutarsizligi yaratmistir. Bu etiketler bazi maddelerde dogru uygulanmis
olmakla birlikte belirli 6rneklerde s6z dizimsel ¢6ziimleme hatalidir nitekim kodlama
kilavuzunda da belirtildigi gibi, bu durum T1b kapsaminda “bigcimlendirme/yapi tutarsizhg”
olarak raporlanmistir.

Tablo 3'te 6zetlenen oriintililer boyut diizeyinde nicellestirildiginde t¢ modelin belirgin
hata profili su bicimde dagilmaktadir. Yapisal dogrulama gerektiren boyutlar (T1-T4b)
esas alindiginda ChatGPT Uli¢ boyutta (T2 sesteslik siniri, T3a yanlis es dizim, T3b eksik
profil), Gemini li¢ boyutta (T1 bicimsel tutarsizlik, T3b eksik profil, T4b tartismali etimoloji)
ve Claude iki boyutta (T3b eksik profil, T4a dogrulanamaz sayisal iddia ayrica bir sinir
vaka olarak T3a) belirgin hata sergilemistir. T3b (eksik es dizim profili) ii¢ modelde birden
ortaklasirken T2, T4a ve T4b yalnizca tek bir modelde goriilen modele 6zgl orintilerdir.
Burada sunulan sayimlarin kirk maddenin tamamina iliskin madde diizeyi bir frekans
dagilimi degil, kritik maddelerde saptanan belirgin hata oriintilerinin boyut duzeyindeki
Ozeti oldugu vurgulanmalidir. Madde diizeyinde tam frekans ve oran dagiliminin ¢ikarilmasi
iki kodlayicinin biitiin maddeleri alti boyutta eksiksiz kodladigi genisletilmis bir veri setini
gerektirmekte ve sonraki bir calismaya birakilmaktadir.

Cok Anlamlilik-Sesteslik Siniri

Arastirmanin en carpici anlam bilimsel bulgularindan birini kara sozctgine iliskin
ciktilar olusturmaktadir. Lyons'un (1977) sesteslik-cok anlamlilik ayrimi cercevesinde
degerlendirildiginde ChatGPT, TDK'nin iki ayrt madde basinda (kara: renk; kara: toprak)
kaydettigi anlamlari tek anlam katmaninda ¢ok anlamlilik zinciri icinde sunmus; “suya
karsit olarak toprak, yer ylzeyi” anlamini mecaz-aktarim etiketiyle l¢lincii anlam olarak
konumlandirmistir. Bu siniflandirma, sesteslik iliskisinin cok anlamlilik iliskisi olarak
kodlanmasi anlamina gelmekte ve temel sozliikbilimsel ayrim 6lgltlerine uymamaktadir.
Buna karsin Claude ve Gemini, kara maddesini yalnizca renk kokenli anlam genislemesi
Uzerinden kurmus; Claude ¢iktisinda dort anlam (renk, ugursuzluk, ahlaki leke, yasa disilik)
dogrudan renk kaynagindan turetilmis, toprak anlamina yer verilmemistir. Gemini'de de
ayni 6riintli gozlemlenmektedir. Her iki modelin tutumu TDK'nin iki madde basi politikasiyla
ortusmekte ve ¢ok anlamhlik-sesteslik sinirini belirleme yeterligi bakimindan séz konusu
modelleri ChatGPT'den farklilastiran somut bir kanit sunmaktadir.

Dismek fiilinin dordiincli anlam katmaninda ise Gic model belirgin bicimde ayrismistir.
ChatGPT bu katmanda “g6zden diismek” ve “zillete dlismek” 6rnekleriyle sosyal itibar kaybini
islerken Claude ayni katmani ahlaki ¢okus cercevesinde ele almis, Gemini ise “bize diisen” ve
“susmak diiser” ortintileriyle toplumsal uygunluk ve gérev bildirim anlamini dne ¢ikarmistir.
Her ¢ anlam da TDK kaydinda yer almakla birlikte Gemini'nin tercihi glindelik kullanim
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derlemlerinde daha az belgelenen ancak dilbilgisellesme perspektifinden en 6zgiin olanidir.
Bu bulgu, anlam se¢im Onceliklendirmesinin model mimarisine ve egitim derleminin
dagihmina bagl oldugunu disindirmektedir.

Tablo 2
Secili S6zcliklerde Anlam Tabakalama Karsilastirmasi
Sozcik/Anlam ChatGPT Claude Gemini
Katmani
Kara-sesteslik siniri Hatali (toprak, Dogru (yalnizcarenk  Dogru (yalnizca renk
mecaz-aktarim kokenli) kokenli)
olarak sunulmus)
Diismek-4. anlam Sosyal prestij kaybi Ahlaki ¢okds Toplumsal uygunluk/
secimi (g6zden diismek) (gdzden/zillete gorev (Bize duser.)
dismek)
Cekmek-madde basi Tutarli Tutarli Tutarli
butlnlugi
Tutmak-4. anlam es Eksik (Heyecan/ates Eksik (Heyecan/ates  Eksik (Taraf/takim
dizim profili tutmak sunulmus, tutmak sunulmus, tutmak, bedensel
titreme/lsiime bedensel katman katman yok.)
tutmak yok.) yok.)

Es Dizimlilik Profili Kalitesi
Hatali Es Dizimli Ciftler

Uc model arasinda tek hatali es dizimli cift ChatGPT ciktisinda saptanmistir. ChatGPT,
vurmak fiilinin “carpip temas etmek” olarak konumlandirdigi ikinci anlam igin “dalga vurmak”
ile birlikte “araba vurmak” yapisini dnermistir. Tirkce derleminde baskin bicim arabaya
carpmak veya arag carpti soz dizimsel yapilaridir, “araba vurmak” ifadesi derlem verisinde
dogdal bir es dizimlilik kalibi olarak karsimiza ¢ikmamaktadir. Bu bulgu, modelin s6z dizimsel
uyumluluk sinamasi yapmaksizin Uretim gerceklestirdigini dustindirmektedir. Claude
ve Gemini ciktilarinda benzer tirde hatali es dizimli cift saptanmamistir bununla birlikte
Claude’un vurmak maddesinin duygusal etki katmani icin 6nerdigi vicdanini vurmak ve igini
vurmak yapilari Turk¢ede kullaniimakla birlikte derlem sikhgi diistik yapilardir. Bu durum, T3a
kategorisinin sinir vakasini olusturmakta ve kodlayicilar arasi mutabakati gerektiren tipik bir
ornek sunmaktadir.

Sistematik Es Dizimlilik Boslugu

U¢ modelde sistematik bicimde gézlemlenen en énemli es dizimlilik boslugu, tutmak fiilinin
dordiinci anlam katmaninda ortaya ¢ikmaktadir. Duygu ya da bedensel bir tepkinin kisiyi
sarmasl anlami i¢in tG¢ modelin hicbirinde “titreme tutmak’, “lisime tutmak” veya “aglama
tutmak” yapilarina yer verilmemistir. Modeller bu katman icin daha dar bir baglamsal
orneklem sunmus; ChatGPT ve Claude agirlikli olarak “heyecan tutmak” ile “ates tutmak”
yapilarini, Claude ek olarak “kendini tutmak” kullanimini, Gemini ise farkh bir anlam secimiyle
“taraf tutmak” ve “takim tutmak” yapilarini 6ne ¢ikarmistir. Sinclair'in (1991) es dizimlilik
kurami ve Boleda’nin (2020) dagilimsal anlam bilim calismalari, sézclik birlikteliklerinin siklik
temelli hiyerarsisini 6n plana ¢ikarmaktadir. Bu cerceveden bakildiginda TS Corpus verilerine
gore “titreme tutmak’, “istime tutmak” ve “aglama tutmak” yapilarinin gecis sikhgi “heyecan
tutmak”ve“atestutmak”yapilarindan dahaytiksektir. S6zkonusu atlayis, kodlamakilavuzunda
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T3b olarak tanimlanan sistematik es dizimlilik boslugunun ti¢ modelde birden dogrulandigi
bir oriintl niteligi tasimaktadir. Bu 6riintli; BDM'lerin es dizimlilik tretiminde prototipik
beklentiyle ortlisen ama en yiiksek frekansli olmayan yapilari tercih ettigini, istatistiksel dil
temsili ile gercek derlem dagilimi arasindaki agigin somutlastigini gostermektedir.

Gemini’nin Ozgiin Es Dizimlilik Tespitleri

Gemini'nin bazi maddelerde diger iki modelin gbézden kacirdigi anlam katmanlarini
yakaladigi dikkat cekmektedir. Cekmek fiilinin ikinci anlaminda 6nerdigi “suyu ¢cekmek” ve
“nemi cekmek” yapisi, gdzenekli bir maddenin siviy1 ya da gazi biinyesine almasi biciminde
tanimlanan ve TDK'de kayitl bulunan fiziksel yan anlam katmanini yansitmaktadir. Benzer
bicimde atmak fiilinin erteleme anlami icin Gemini'nin 6nerdigi “haftaya atmak” ve “yarina
atmak” yapilari, diger iki modelin bu anlam katmanini farkli bicimde konumlandirmasi
karsisinda 6zgun bir tespit niteligi tasimaktadir. S6z konusu bulgular, Gemini'nin anlam

tarama genisligi bakimindan zaman zaman belirgin bir avantaj sergiledigini gostermektedir.
Deyim Coziimlemeleri
Etimolojik Derinlik Farklilklari

Deyim kategorisi, Gi¢ model arasindaki en belirgin farklilasma alanini olusturmaktadir.
Nunberg, Sag ve Wasow'un (1994) cerceveledigi deyim anlam bilimi perspektifinden
degerlendirildiginde pabucu dama atilmak deyiminin ¢éziimlenmesinde Gemini, Ahilik
teskilatinda kusurlu veya hileli mal Ureten pabug ustasinin cezalandirilmasi, séz konusu
pabucun herkesin gérmesi icin dilkkan damina atilarak mesleki itibarsizlastirma simgesine
donlismesi gelenegdine iliskin tarihsel bir agciklama sunmustur. Claude ise deyimi “kullanilimis
ve tiikenmis bir nesnenin hayatin akisindan c¢ikarilmasi” cercevesinde imge temelli bir
yorumla agiklamis, pabucun siradanligini ve damin erisilmezligini merkeze alan bir
¢oziimleme gelistirmistir. ChatGPT ise genel bir mecaz yorumuyla yetinmistir. Gemini'nin
sundugu tarihsel bilgi, Tiirk halk kilttri ve deyim bilimi calismalarinda anilan bir referans olsa
da bu tur tarihsel bilgilerin kesin gercek olarak sunulmasi kodlama kilavuzunda T4b (kanitsiz
tarihsel iddia) kapsaminda “tartismali etimoloji” notuyla kodlanmasini gerektirmektedir.

Abayi yakmak deyiminde Gemini, abanin dervislere ve yoksul kisilere 6zgi kaba yunli
bir Gstlik oldugunu, dervislerin ilahi askla kendinden gecerek abalarini atese atmalarinin
diinyevi varliktan vazge¢cmenin simgesi sayildigini ifade ederek bu bagi gliniimiizdeki“yakici
ask” anlamina uzatmistir. S6z konusu tasavvufi kdken hipotezi, deyim bilimi alan yazininda
tartisilan bir yaklasimdir dolayisiyla bu iddia da T4b kapsaminda “tartismali etimoloji”
olarak kodlanmistir. Claude ise deyimi“abanin koruyucu giysi islevinin yok olmasiyla kisinin
savunmasiz kalmasi”imgesi tizerinden yorumlamis, ChatGPT de askin genel mecaz cercevesi
icinde yakici-tahrip edici boyutunu isleyen ylizeysel bir agiklama sunmustur.

Hapi yutmak deyiminde Gemini, eski donemlerde sarayda veya orduda sug isleyenlere
sersemletici etkisi olan blyuk haplarin zorla yutturulmasi cezasina dayanan bir koken rivayeti
ileri sirmustir. Bu aciklama, Bender ve digerlerinin (2021) hallsinasyon uyarisi gz 6niinde
bulunduruldugunda dogrulanmis etimoloji olarak sunulan bir model davranisi niteligi
tasimakta ve T4b kapsaminda“tartismali etimoloji” olarak isaretlenmistir. ChatGPT ve Claude
¢iktilarinda ise bu deyime iliskin herhangi bir somut tarihsel etimolojik iddia bulunmamakta,
her iki model de deyimin koken tartismasina girmeksizin yalnizca sonug anlamini islemis,
metaforik yorumlarla yetinmistir. Bu bakimdan hapi yutmak deyiminde T4b kodu yalnizca
Gemini icin uygulanmustir.
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Kullanim Alani ve Kullanim Sikligi Bilgisi Eksikligi

Abayi yakmak deyimi Turk¢ede glindelik ve konusma diline 6zgu bir kullanim katmanina
sahipken yaz dilinde oldukga sinirh bicimde gorilmektedir. Bu kullanim katmani bilgisi t¢
modelin hicbirinin ¢iktisinda yer almamistir. Benzer bicimde, zivanadan ¢ikmak deyiminin
kullanim sikhigi ve baglam kisitlari da belirtiimemistir. Ayni eksiklik pabucu dama atilmak ve
hapi yutmak deyimleri icin de gecerlidir. Tim deyimler i¢in sistematik bicimde gézlemlenen
kullanim alani bilgisi eksikligi (T5) ile birden ¢ok es dizimli ¢ift sunuldugu halde bunlarin
gecis sikligina dayali 6ncelik siralamasinin kendiliginden verilmemesi (T6), BDM'lerin
komutla acikca yonlendirilmedikleri durumda bu Gst-dilsel katmanlari proaktif olarak
Uretmediklerini gostermektedir. Bu iki bulgunun, komut setinde s6z konusu bilgilerin agik¢a
talep edilmedigi dikkate alinarak bir model basarisizigindan ¢ok bir kendiliginden uretim
egilimi olarak okunmasi gerekir. Firth'in (1957) baglam kuramindan beslenen sozliikgUlik
gelenedi, s6zctigiin anlaminin ancak ait oldugu toplumsal ve islevsel baglamla birlikte tam
olarak tanimlanabilecegini savunmaktadir. Bu gelenegin 6ngordigi kullanim katmani
bilgisinin BDM ciktilarinda bulunmamasi s6z konusu ¢iktilarin dil 6grenicileri veya yabanci
arastirmacilar tarafindan kaynak dogrulamasi yapilmaksizin kullanilmasi durumunda ciddi
yanlisliklara zemin hazirlayabilecegini gostermektedir.

Hata Tipolojisi Karsilagtirma Matrisi

Bu bolimde, dort alt baslikta raporlanan bulgularin 6zet gériiniimi sunulmaktadir. Tablo
3, ¢ modelin hata tipolojisi cercevesindeki konumlarini tek bakista degerlendirme olanagi
saglamaktadir.
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Tablo 3
Hata Tipolojisi Karsilastirma Matrisi
Hata Tipi ChatGPT Claude Gemini
T1-Yapisal Hata Yok Yok Var* (sistematik
gramer etiketi
tutarsizhgr)
T2- Cok Anlamlilik/ Var (kara: renk + toprak Yok Yok
Sesteslik Siniri tek zincirde)
T3a- Yanlis Es Dizimli Cift ~ Var (vurmak: araba Sinir vaka Yok
vurmak) (vicdanini/igini
vurmak-disiik
siklik)
T3b- Eksik Es Dizimli Var (tutmak 4. anlam) Var (tutmak 4. Var (tutmak 4.
Profil anlam) anlam)
T4a- Dogrulanamaz Yok Var (acmakicin 30+ Yok
Sayisal iddia anlam; cekmek icin
40+ anlam iddiasi)
T4b- Tartismali/Halk Yok Yok Var (pabucu dama
Etimolojisi atilmak- Ahilik;
hapi yutmak-
afyon topu; abayi
yakmak -tasavvufi
rittel)
T5 -Kullanim Alani Bilgisi  Sistematik (Abayi Sistematik (Abayi Sistematik (Abayi
Eksikligi yakmak: Konusma dili yakmak: Konusma yakmak: Konusma
verilmemis.) dili verilmemis.) dili verilmemis.)
T6-Siklik Bilgisi Eksikligi Sistematik Sistematik Sistematik

*Gemini ¢iktisinda yer alan gramer etiketi tutarsizligi, T1b kapsaminda “bicimlendirme/yapi tutarsizligi” olarak

degerlendirilmistir.

Model Cikti Bicimlerinin Karsilastirmali Degerlendirmesi

Uc model, ayni gérevi birbirinden kéklii bicimde farkli bir bicim kimligiyle yerine getirmistir.
ChatGPT, gorevi sozliik maddesi tretimi olarak yorumlamis; kisa tanim, érnek climle ve es
dizimli ¢iftler siralamasiyla yalin ve tutarl bir format benimsemistir. Claude, gérevi anlam
bilimsel cerceve ¢oziimlemesi olarak konumlandirmis; her maddeye “s6zlikct notu” bashkli
yorumsal bir paragraf ekleyerek anlam eksenlerini (6rn. “fiziksel K kurumsal X teknolojik X
soylemsel”) belirgin bicimde isaretlemistir. Gemini ise akademik-pedagojik bir ¢dziimleme
sunmus, gramer etiketleri ve giris paragraflariyla en kapsamli ama ayni zamanda en fazla
dogrulama gerektiren ¢iktiy Gretmistir.

Sézkonusu bicim farkhiliklar dnemlibirkisithligaisaret etmektedir. Uc modelkarsilastirilmadan
once cikti biciminin standartlastirilmasi veya bicim farkinin kontrol degiskeni olarak
ele alinmasi gerekir. Aksi halde hata tipolojisi kodlamasi gercek bilgi eksikligini bigcim
tercihinden ayirt etmekte gicliik yasayabilmektedir. Nitekim Claude’un sozliik¢l notlarinda
yer alan “TDK Glincel Sozliik'te 30'u askin alt anlam” (agmak) ve “TDK kaydinda 40" askin
alt anlam” (cekmek) tiriinden ifadeler, T4a kapsaminda dogrulanamaz sayisal iddia olarak
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kodlanmis; bu durum modele 6zgu bir bicim tercihinin kendi basina yeni bir hata oriintisi
dogurabildigini gostermistir.

SONUCLAR VE ONERILER

Bulgular bitininde degerlendirildiginde BDM'lerin Tiirkge s6z varhigi ¢oziimlemesinde
sergiledikleri basarinin homojen bir tablo sunmadigi goriilmektedir. Modeller; sézcliklerin
sozliklerde ilk sirada yer alan glindelik kullanimda baskin ve derlem sikhigi yiiksek anlam
katmanlarinda biyik olclide basarnli olurken sesteslik-cok anlamhlik sinirinda, gegis
sikligi az olan es dizimsel yapilarda ve deyim kokeni aciklamalarinda modele 6zgi farkl
hata orlntileri sergilemektedir. Bu modele bagli hata profillerinin saptanmasi BDM’lerin
genel dil Gretimindeki yetkinliginin Tirkceye 0zgl sozlikeulik gorevlerine dogrudan
aktarilamayacagini gostermekte, BDM seciminin kullanim amacina ve mevcut dogrulama
altyapisina gore farklilastirilmasi gerektigine isaret etmektedir.

Sesteslik-cok anlamlilik sinirt bulgusu, bu orlntinin en somut gostergesi olarak one
¢ikmaktadir. ChatGPT'nin kara maddesindeki siniflandirma hatasi, s6z konusu modelin
TDK normatif otoritesini i¢sellestirme diizeyinin Claude ve Gemini'nin altinda kaldigini
disindirmektedir. Bu bulgu, BDM'lerin sozliik¢lilik gorevinde kullanilabilmesi icin hedef
dilin normatif s6zlik politikasini yansitan 6zel ince ayar siireclerinin gerekli olabilecegine
isaret etmektedir. Es dizimlilik boslugu bulgusu ise BDM yazininda giderek daha sik tartisilan
temsil yanhligi sorununu Tiirkce baglaminda somutlastirmaktadir. U¢ modelin tutmak fiilinin
dordiinci anlam katmaninda daha yiksek gecis sikhdi olan bedensel-duyumsal yapilar
birden gozden kagirmasi buna karsin daha prototipik ama daha dusuk gecis sikligi olan
yapilari sunmasi, egitim derleminin dagihminin anlam temsiline dogrudan yansidigini ve bu
yansimanin es dizimlilik profilini yapay olarak daralttigini gostermektedir.

Kullanim alani ve kullanim sikhgi bilgisinin tim modellerde kendiliginden Uretilmemesi
arastirmanin dikkat cekici bulgularindan biridir. Bu bilgilerin komut setinde acikca
talep edilmedigi g6z o©niinde bulunduruldugunda s6z konusu bulgu modellerin
yonlendirilmediklerinde bu Ust-dilsel katmani proaktif olarak eklemedikleri bigciminde
yorumlanmalidir. Sozliikculik pratiginde kullanim alani etiketi; bir sézcligin hangi
baglamlarda dodal, hangi baglamlarda kisith veya uygunsuz oldugunu belirten bir Ust-
dilsel bilgi katmanidir. Bu katmanin hicbir modelde tretilmemesi BDM ciktilarinin kaynak
dogrulamasi yapilmaksizin kullanilmasi durumunda ciddi kullanimla ilgili hatalara yol
acabilecegini gostermektedir. Gemini'nin deyim ¢6ziimlemelerindeki etimolojik derinligi
degerlendirirken ise bir paradoksa dikkat cekmek gerekmektedir: bu derinlik bilgi zenginligi
ve dogrulama riski olarak es zamanli bicimde var olmaktadir. Dogrulanabilir tarihsel bilgi
sunan bir model, yaniltici halk etimolojisi tiretme riskini de beraberinde tasimaktadir. S6z
konusu paradoks, BDM ciktilarinin uzman kodlamasi olmaksizin sézliik veri tabanlarina
aktarilmamasi gerektigi yoniindeki metodolojik uyariyr gliclendirmektedir.

Galismanin alan yazinina 6zgiin katkisi, BDM yeterliligini tek bir dogruluk puanina
indirgemeksizin iki bagimsiz kodlayici tarafindan uygulanabilir bicimde islevsellestirilmis
alti boyutlu bir hata tipolojisi gelistirmis olmasidir. Bu tipoloji; yapisal, anlamsal, es dizimsel,
glvenilirlik ve kullanim alani boyutlarini biitiinlesik bicimde kavramakta ve Tiirk¢e dogal dil
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islemealanindayiiritilecek sonrakiBDM degerlendirme calismalariicin yeniden kullanilabilir
metodolojik bir referans noktasi olusturmaktadir. Tipolojinin iki bagimsiz kodlayici tarafindan
uygulanabilir bicimde tasarlanmis olmasi ve her boyut icin kalibre edilmis 6rnekler icermesi,
s6z konusu cercevenin uygulanabilme agisindan da gli¢li oldugunu gostermektedir.

Bulgular butininde degerlendirildiginde yapay zekanin kurumsal sozlikgulik
calismalarinda tek basina bir karar verici olamayacagi; devasa metin derlemlerinden madde
basi havuzu olusturma, yeni tlireyen kelimeleri tespit etme ve taslak 6rnek climleler Giretme
gibi mekanik ve tekrarlayan siirecleri hizlandiran glcli bir asistan olarak konumlandiriimasi
gerektigi acikca goriilmektedir. S6zlik bilimi standartlarinin korunmasi ve dilin kurumsal
temsiliyetinin zedelenmemesi adina, insan destekli leksikografi modelinin benimsenmesi
zorunludur.

Arastirmanin kisitlar kisaca sunlardir: Komut tasarimi model ¢iktisini dogrudan etkilemekte
olup farkli komut yapilarinin hata profillerini nasil donistlrecedi ayrn bir calismayi
gerektirmektedir. Sozciik secimi standart frekans katmanli 6rnekleme yerine arastirmaci
yargisina dayandigindan temsil edicilik sinirlidir. Bunlara ek olarak veriler saglayicilarin web
arayUzleri Gzerinden toplandigindan sicaklik basta olmak Gzere tretim parametreleri sayisal
olarak denetlenememis, her hedef madde icin tek bir Gretim alinmasi, tGretken modellerin
oturumlar arasi degiskenliginin bu ¢alismada kontrol edilemedigi anlamina gelmektedir.
Ayrica T5 ve T6 boyutlari komut setinde acikca talep edilmediginden bu iki boyuta iliskin
bulgular modellerin kendiliginden uretim egilimini yansitmakta olup talep temelli
performanslarini temsil etmemektedir. Son olarak kodlama guvenilirligi uzlasiya dayali
mutabakat prosediiriiyle saglanmis, iki kodlayicinin bagimsiz kodlamalarina dayal sayisal
bir uyum katsayisi bu calismada raporlanmamistir. Bu kisitlarin giderilmesi cok tretimli,
parametre denetimli ve bagimsiz kodlayici uyumunun katsayiyla raporlandigi genisletilmis
bir tasarimi gerektirmektedir.

Sonraki arastirma adimlari olarak sunlar onerilebilir: Claude ve Gemini ciktilarinin MTLD
(Measure of Textual Lexical Diversity) gibi olcttlerle s6z varligi zenginligi ¢oziimlemesine tabi
tutulmasi; TDK ince ayari yapilmis bir modelle ham modellerin karsilastiriimasi ve sozllikgi
uzmanlarin BDM ciktilarini kér degerlendirme protokoliiyle 6zgliin TDK maddelerinden ayirt
edip edemeyecegini sinayan deneysel bir tasarimin hayata gecirilmesi. Bu adimlar, BDM'lerin
sozliikgliluk asistani olarak kullaniminailiskin deneysel temeli gliglendirecek ve Tiirk¢e dogal
dil isleme alaninda 6nemli bir katki doguracaktir.

2026

BILDIRI KITABI

391



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKCE VE DIL EGITIMINDE 1Yi UYGULAMALAR KONFERANSI

392

BILDIRIi KITABI

KAYNAKCA

Aksan, D. (2003). Her yéniiyle dil: Ana cizgileriyle dilbilim. Tirk Dil Kurumu Yayinlari.

Bender, E. M., Gebru, T., McMillan-Major, A. & Shmitchell, S. (2021). On the dangers
of stochastic parrots: Can language models be too big? Proceedings of the 2021 ACM
Conference on Fairness, Accountability, and Transparency (FAccT ‘21), 610-623. https://doi.
org/10.1145/3442188.3445922

Bender, E.M. & Koller, A.(2020). Climbing towards NLU: On meaning, form, and understanding
in the age of data. Proceedings of the 58th Annual Meeting of the Association for Computational
Linguistics, 5185-5198.

Boleda, G. (2020). Distributional semantics and linguistic theory. Annual Review of Linguistics,
6, 213-234. https://doi.org/10.1146/annurev-linguistics-011619-030303

Brown, T. B, Mann, B., Ryder, N., Subbiah, M., Kaplan, J., Dhariwal, P, Neelakantan, A., Shyam,
P, Sastry, G., Askell, A., Agarwal, S., Herbert-Voss, A., Krueger, G., Henighan, T., Child, R,
Ramesh, A, Ziegler, D. M., Wu, J., Winter, C,, ... Amodei, D. (2020). Language models are few-
shot learners. Advances in Neural Information Processing Systems, 33, 1877-1901.

Firth, J. R. (1957). A synopsis of linguistic theory, 1930-1955. F. R. Palmer (Ed.), Selected papers
of J. R. Firth 1952-59 icinde (ss. 168-205). Longmans.

Lyons, J. (1977). Semantics (Cilt 1-2). Cambridge University Press.
Nunberg, G., Sag, I. A. ve Wasow, T. (1994). Idioms. Language, 70(3), 491-538.

Ozcan, E. (2018). Sozliikbilim ve sozliikciiliik terimlerinin kullanimi Gizerine. Yildiz Journal of
Educational Research, 3(2), 1-13. https://doi.org/10.51280/yjer.2018.006

Schryver, G.-M. de. (2023). Generative Al and lexicography: The current state of the art using
ChatGPT. International Journal of Lexicography, 36(4), 355-387. https://doi.org/10.1093/ijl/
ecad021

Sinclair, J. (1991). Corpus, concordance, collocation. Oxford University Press.
TDK. (2024a). Atasozleri ve deyimler sézItgd. Tirk Dil Kurumu. https://sozluk.gov.tr
TDK. (2024b). Glincel Tiirkce sozliik. Turk Dil Kurumu. https://sozluk.gov.tr

Uysal, i. N. (2018). Sézliik biliminde taniklama ve Salah Birsel'in Tiirkce Sézliik'e tanik olarak
katkilari. Giimiishane Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 9(22), 109-121.

2026



N,
\Y4

TALIiM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
TURKGE VE DiL EGITIMINDE IYi UYGULAMALAR KONFERANSI

OGRENCI YAZISI BiR VERI SETi MIiDIR?
TURKCE EGITiMINDE URETKEN SOZ VARLIGININ
NLP TEMELLi ANALIZI

Emine IRMAK ERSIN, Cankiri/Ahmet Mecbur Efendi Bilim ve Sanat Merkezi
irmak.mne@gmail.com

Dr. 0zge ASLANEL, Cankiri/Ahmet Mecbur Efendi Bilim ve Sanat Merkezi
0zgeaslanel57@gmail.com

OZET

Tiirkce egitiminde s6z varligi, dgrencilerin bilissel ve dilsel gelisiminin temel géstergelerinden biri
olarak kabul edilmektedir. Tiirkiye Yiizyil Maarif Modeli (TYMM), 6grencilerin anlam kurabilen,
elestirel diistinebilen ve kendini ifade edebilen bireyler olarak yetismesini hedefleyen beceri
temelli bir yaklasim ortaya koymaktadir. Bu cercevede Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin
yariittiigi “Ogrencilerin S6z Varliginin Tespiti, Gelistirilmesi ve izlenmesi Projesi” de égrenci dil
kullaniminin sistematik bicimde incelenmesine zemin hazirlamaktadir. Bu pilot ¢alisma 4, 5 ve
6. sinif 6grencilerinin farkli yazili iiretim gérevlerindeki iretken séz varligini Dogal Dil isleme
(NLP) teknikleri araciligiyla incelemeyi ve égretmenlere dl¢gme-degerlendirme siireclerinde
kullanilabilecek veri temelli bir yaklasim sunmayr amaglamaktadir. Arastirma, sinif temelli
betimsel bir pilot uygulama olarak tasarlanmistir. Bir bilim ve sanat merkezinde égrenim géren
toplam 20 6grenciye serbest yazi, kavram agiklama, kisa hikdye, problem ¢6zme, siir, gezi yazisi ve
ani olmak tizere yedi farkli yazili (iretim gdrevi uygulanmis; 140 metin Google Forms araciligiyla
toplanmistir. Metinler Python ile analiz edilmis, Type-Token Ratio (TTR) ve Lexical Density
élctitlerinin ortalamasindan her 6grenci icin S6z Varligi Zenginlik indeksi (SVZi) olusturulmustur.
Sinif diizeyleri arasi farkliliklar ANOVA ile incelenmistir. Bulgular SVZi degerlerinin 0.707 ile 0.910
arasinda degistigini, ortalama SVZi'nin 0.813 oldugunu gostermektedir. Gérev tiirleri arasinda
kelime sayisi ve s6z varligi zenginligi acisindan farkliliklar gézlenmis, sinif diizeyleri arasindaki
fark istatistiksel olarak anlamli bulunmamuistir. Ogrenci yazilarinin analiz edilebilir bir dil verisi
olarak ele alinmasi, NLP temelli ydntemlerin Tiirkce egitiminde degerlendirme ve gelisim izleme
stireclerine katki sunabilecegini gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: iretken s6z varligi, s6z varligi zenginlik indeksi, dogal dil isleme, yazili tiretim gérevleri,
yazma becerisi
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GIiRIS

Dil, bireyin diisiinme, anlam kurma ve kendini ifade etme siireclerinin temel araclarindan
biridir ve 6grenme siireclerinin merkezinde yer almaktadir. Bireyin dili kullanma bigimi
yalnizca iletisim kurma kapasitesini degil; ayni zamanda disiinme, kavramsallastirma ve
bilgi yapilandirma sureclerini de yansitmaktadir. Bu baglamda bireyin sahip oldugu s6z
varligy, dilsel Gretim ve biligsel gelisim arasindaki iliskinin dnemli gdstergelerinden biri olarak
degerlendirilmektedir. Arastirmalar, kelime hazinesi ile okudugunu anlama, akademik basari

ve bilissel gelisim arasinda anlamli iligkiler bulundugunu ortaya koymaktadir (Nation, 2001;
Schmitt, 2010).

Turkce egitimialanindaki calismalar da 6grencilerin dil becerilerinin gelisiminde séz varhiginin
belirleyici bir rol oynadigini gostermektedir. Kelime hazinesi gorece genis olan 6grencilerin
distncelerini daha acik ve etkili bicimde ifade edebildikleri, okuma ve yazma siireclerinde
dili daha islevsel kullanabildikleri belirtiimektedir (Ozbay ve Melanlioglu, 2008). Bu yéniiyle
soz varhdi yalnizca dil 6gretiminin bir unsuru olarak degil, diistinme ve kavramsallastirma
surecgleriyle dogrudan iliskili bir bilissel kaynak olarak ele alinmaktadir (Karatay, 2007).
Nitekim bir 6grencinin bir konuyu ne 6l¢tide kavradigi biiyik 6lclide o konuya ait kelime ve
kavramlara ne denli hakim olduguyla iliskilidir.

Turkiye Yuzyih Maarif Modeli (TYMM), 6grencilerin anlam kurabilen, elestirel dislinebilen
ve kendini ifade edebilen bireyler olarak yetismesini hedefleyen beceri temelli bir yaklasim
ortaya koymaktadir. Bu modelde dil, 6grenme siireclerinin tasiyici unsurlarindan biri olarak
ele alinmakta; 6grencilerin dil aracihgiyla diisinme, tGretme ve iletisim kurma becerilerinin
gelistirilmesi 6ncelikli bir hedef olarak benimsenmektedir. Bu cercevede séz varliginin
gelistirilmesi ve 6grencilerin dili tretken bicimde kullanabilmeleri, modelin dil becerileri
yaklasiminin kritik bir bileseni olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Bu yaklasim dogrultusunda Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhgi tarafindan yirutilen
“Ogrencilerin S6z Varliginin Tespiti, Gelistirilmesi ve izlenmesi Projesi’, 6grencilerin sz
varliginin bilimsel yontemlerle incelenmesine yonelik kapsamli bir girisim olarak 6ne
¢ikmaktadir. Proje kapsaminda 6grencilerin yas ve gelisim diizeylerine uygun kelime ve
kavramlarin belirlenmesi, s6z varligi gelisiminin izlenmesi ve elde edilen verilerin 6gretim
streglerinin iyilestirilmesinde kullanilmasi amaglanmaktadir.

Bu arastirma, s6z konusu yaklasimi sinif ici uygulama diizeyinde ele alarak 6grencilerin yazih
uretim calismalarindaki tiretken séz varhigini Dogal Dil isleme (NLP) teknikleri araciligiyla
incelemeyi amacglamaktadir. Bununla birlikte 6grenci yazilarinin NLP teknikleriyle analiz
edilmesi yoluyla 6gretmenlere 6lcme-degderlendirme ve portfolyo temelli degerlendirme
streclerinde kullanilabilecek veri temelli bir yaklasim sunulmasi da hedeflenmektedir
(Jurafsky ve Martin, 2023; McNamara vd., 2010). Bu dogrultuda arastirma su sorulara
odaklanmaktadir:
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1. Ogrencilerin yazili Gretim calismalarindaki tretken séz varliginin genel 6zellikleri
nelerdir?

2. Farkliyazili Gretim gorevleri s6z varligr kullanimini nasil etkilemektedir?

3. Ogrenciyazilarinin veri temelli analizi, 6retmenlerin 6lcme-degerlendirme siireclerinde
nasil degerlendirilebilir?

YONTEM

Arastirma, sinif temellibetimsel bir pilot uygulama olarak tasarlanmistir. Betimsel arastirmalar,
mevcut durumu oldugu gibi ortaya koymayi amacglayan ve sistematik gozlem ile 6lgmeye
dayanan calismalar olarak tanimlanmaktadir (Karasar, 2009). Bu ¢alismada 6grencilerin yazili
Uretimlerine iliskin nicel verilerin betimlenmesi ve yorumlanmasi amaclandigindan betimsel
desen tercih edilmistir.

Calisma grubu, bir bilim ve sanat merkezinde 6grenim goren 4, 5 ve 6. sinif dlizeylerinden
toplam 20 6grenciden olusmaktadir (4. sinif: n=7, 5. sinif: n=8, 6. sinif: n=5). Calisma
grubunun belirlenmesinde erisilebilirlik ve gondllilik ilkeleri gézetilmistir. Bilim ve sanat
merkezlerinin secilmesindeki temel gerekce, bu kurumlarin heterojen dil kullanimini ve
yazili Gretim cesitliligini incelemek icin elverisli bir ortam sunmasidir.

Ogrencilerin farkh baglamlardaki dil retimini karsilastirmali bicimde inceleyebilmek
amaciyla yedi farkli yazil Gretim gorevi uygulanmistir:

—_

Serbest yazi: Gelecekte teknoloji insanlarin hayatini nasil degistirebilir?
Kavram aciklama: Bilim nedir?

Kisa hikaye: Yeni kesfedilen bir gezegende yasam baslikli kisa bir hikaye yaziniz.

> wonN

Problem ¢6zme: Okullarda telefon kullanimi nasil dizenlenmeli?

5. Siir: istediginiz herhangi bir konu hakkinda serbest bicimde iki dértliikten olusan bir siir
yaziniz.

6. Geziyazisi: Daha 6nce gittiginiz bir yerle ilgili bir gezi yazisi yaziniz.
7. Ani: Bir aninizi yaziniz.

Gorev tirlerinin seciminde 6grencilerin farkli iletisim amaclar ve yazma baglamlarinda dil
Uretimini karsilastirmali olarak inceleme amaci esas alinmistir.

Tum metinler Google Forms araciligiyla toplanmis ve toplam 140 metinden olusan bir
ogrenci yazilari derlemi olusturulmustur. Metinler dijital ortamda birlestirilerek analize hazir
hale getirilmistir.

Veri analizinde dgrenci metinleri Python programlama dili kullanilarak Dogal Dil isleme
(NLP) teknikleriyle islenmistir. Kelime cesitliligini 6lgmek amaciyla Type-Token Ratio (TTR)
(Templin, 1957), sozcliksel yogunlugu belirlemek icin ise Lexical Density (Halliday, 1985)
Olcutleri esas alinmistir. TTR, bir metindeki toplam kelime sayisina (token) oranla benzersiz
kelimelerin (type) oranini ifade ederken Lexical Density, icerik kelimelerinin (isim, fiil, sifat,
zarf) toplam kelimelere oranini 6lgmektedir. Her iki 6lciitiin ortalamasi alinarak 6grenciler
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icin S6z Varh@i Zenginlik indeksi (SVZi) hesaplanmistir. Sinif diizeyleri arasindaki farkliliklarin
istatistiksel anlamliligi ise tek yonli varyans analizi (ANOVA) ile sinanmistir.

BULGULARVE YORUMLAR

Arastirma bulgulari, 6grencilerin farkli yazil Gretim goérevlerindeki S6z Varhigr Zenginlik
indeksi (SVZi) degerlerinin 0.707 ile 0.910 arasinda degistigini ortaya koymaktadir.
Sinif genelinde ortalama SVZi 0.813 olarak hesaplanmistir. Bu bulgu, égrencilerin yazil
Uretimlerinde s6z varligi kullaniminin genel itibariyla orta-yiiksek diizeyde bir cesitlilik
sergiledigine isaret etmektedir. Sekil 1'de 6grenci bazinda SVZi degerleri ve sinif ortalamasi
birlikte gosterilmektedir.

Sekil 1
Ogrenci Bazinda S6z Varligi Zenginlik indeksi (SVZI)

=== Sinif Ortalamasi

Sekil 1 incelendiginde 6grenciler arasinda bireysel farkliliklar bulundugu gorilmektedir.
Kimi 6grencilerin sinif ortalamasinin (0.813) tzerinde bir s6z varligi zenginligi sergiledidi,
kimi ogrencilerin ise ortalamanin altinda kaldigi dikkat ¢ekmektedir. Bu durum, soz
varligi gelisiminin sinif diizeyinden bagimsiz olarak bireysel 6zelliklerle de sekillendigini
goOstermektedir.

Yazili Giretim gorevleri arasindaki karsilastirma incelendiginde farkli yazma baglamlarinin s6z
varligi kullanimini belirgin bicimde etkileyebildigi gortilmektedir. Sekil 2'de gorev tirlerine
gore ortalama kelime sayilari sunulmaktadir.
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sekil 2

Yazi Tiirlerine Gére Ortalama Kelime Sayisi

Ortalama Kelime Sayisi

e s 2 1;\4@1.\9‘ pe
62

Sekil 2'ye gore kisa hikaye gorevi (~71 kelime), gezi yazisi (~63 kelime) ve ani (~62 kelime) en
yiksek ortalama kelime sayisina ulasan tiirler olarak 6ne ¢cikmaktadir. Kavram agiklama gorevi
ise en kisa metinlere (~24 kelime) zemin hazirlamistir. Bu bulgu, kurgusal ve anlatisal yazma
tlrlerinin 6grencileri daha kapsamli bir dil Gretimine yonlendirdigine isaret etmektedir. Sekil
3'te ise gorev tiirlerine gore ortalama SVZi degerleri karsilastirmali olarak verilmektedir.

Sekil 3

Yazi Tiirlerine Gére Ortalama SVZI

1.0

0.6 4

VZI

0.4 1

0.2 1

0.0
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N

o 5 B g . 4@1\5‘ (S
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P_d‘-\ A P

@

Sekil 3 incelendiginde SVZi degerlerinin gérev tiirleri arasinda gorece yiiksek ve birbirine
yakin seyreden bir dagihm sergiledigi goriilmektedir. Problem ¢6zme gorevinde en yiksek,
kavram aciklama gérevinde ise en disiik SVZi degerine ulasilmistir. Kavram aciklama
gorevinde kelime cesitliliginin gorece sinirlikalmasi, konu 6zgulliguniin séz varligi genisligini
kisitlamasiyla aciklanabilir. Ote yandan kisa hikaye gibi daha uzun metin Gretimine zemin
hazirlayan tiirlerde metni uzattikca ayni kelimelerin tekrarlanma olasiliginin artmasi, SVZi
degerini gorece dusiirebilmektedir. Sinif diizeyleri acisindan degerlendirildiginde, 4. sinif
dgrencilerinin ortalama SVZi degeri 0.836, 5. sinif 6grencilerinin 0.805, 6. sinif dgrencilerinin
ise 0.798 olarak hesaplanmistir.
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Tablo 1

Sinif Diizeyine Gére Ortalama SVZI
Sinif n Ort. SVZi
4. sinif 7 0.836
5.sinif 8 0.805
6. sinif 5 0.798

SVZi degerleri 0 ile 1 arasinda degismekte olup 1%e yakin degerler daha yiiksek s6z varhig
zenginligini ifade etmektedir.

Tablo 2

ANOVA Sonucu
F(2,17) p
2.18 143

Sinif diizeyleri arasindaki farkhliklarin istatistiksel anlamliligini sinamak amaciyla tek yonli
varyans analizi (ANOVA) uygulanmistir. Analiz, Python programlama dilinin scipy kiitliphanesi
araciligiyla gerceklestirilmistir. ANOVA sonuclari, sinif diizeyleri arasindaki SVZi farklihginin
istatistiksel olarak anlamli olmadigini ortaya koymustur (F(2, 17) = 2.18, p =.143). Bu bulgu,
s0z varligi zenginliginin yalnizca sinif dlizeyi ile aciklanamayacagini, bireysel farkliliklarin ve
yazili Gretim gorevinin tirtiniin belirleyici rol oynadigini disiindiirmektedir.

Calismanin 6nemli bulgularindan biri, 6grenci yazilarinin bir 6grenme Uriini olarak
degil ayni zamanda analiz edilebilir bir dil verisi olarak ele alinabilecegini gostermesidir.
NLP temelli analizler, 6grencilerin s6z varligi kullanim &riintilerinin sistematik bicimde
incelenmesine ve karsilastiriimasina olanak tanimaktadir. Bu yoniyle 6gretmenlerin bireysel
degerlendirme siireclerinde gozden kacirabilecegi oriintiilerin veri temelli yontemlerle
ortaya cikarilabilecegi anlagiimaktadir.

SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirma, ilkokul ve ortaokul diizeyindeki 6grencilerin yazili tretim calismalarindaki
Uretken s6z varligini NLP teknikleri araciligiyla inceleyen bir pilot calismadir. Elde edilen
bulgular, yazili Uretim gorevinin tlrinin hem metin uzunlugu hem de s6z varhg
zenginligi Uzerinde belirleyici bir etkiye sahip oldugunu ve 6grenci metinlerinin veri temelli
yontemlerle analizinin 6gretmen ve arastirmacilara anlamli gostergeler sunabilecegdini
ortaya koymaktadir.

Elde edilen bulgular, alan yazininda yer alan ¢alismalarla karsilastirildiginda bazi noktalarda
ortismekte, bazi noktalarda ise farklilasmaktadir. Nation (2001) ve Schmitt (2010) kelime
hazinesinin biligsel gelisim ve akademik basari ile yakindaniiliskili oldugunu vurgulamaktadir.
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Bu calismada elde edilen 0.707-0.910 araligindaki SVZi degerleri ve égrenciler arasindaki
bireysel farkliliklar, s6z konusu iliskinin sinif diizeyinden bagimsiz olarak bireysel dil gelisim
stirecleriyle de sekillendigini destekler niteliktedir. Ozbay ve Melanlioglu (2008) ile Karatay
(2007), genis kelime hazinesine sahip 6grencilerin dislincelerini daha acik ve etkili bicimde
ifade edebildigini belirtmektedir. Bu calismada problem ¢6zme ve kisa hikaye gibi gorevlerde
goézlenen gérece yiiksek SVZi ve kelime sayisi degerleri, bu gériisii destekleyen bulgular
arasinda yer almaktadir. Ote yandan sinif diizeyleri arasinda istatistiksel olarak anlaml bir
farkin bulunmamasi (F(2, 17) = 2.18, p = .143) s6z varligi gelisiminin dogrusal bicimde ve
yalnizca sinif diizeyine baglh olarak ele alindigi bazi geleneksel yaklagimlardan ayrisan bir
bulgu olarak dikkat cekmektedir. Bu sonug, McNamara vd.nin (2010) dil tretiminin yas
veya sinif diizeyinden ziyade gorev baglami ve metin tiirli gibi degiskenlerden etkilendigi
yonlindeki vurgusuyla ortismektedir. Nitekim bu ¢alismada da gorev tirinin -6zellikle
kavram aciklama géreviiile kisa hikaye ve problem ¢6zme gérevleri arasindaki karsithgin- SVZi
ve kelime sayisi Gzerinde sinif diizeyinden daha belirleyici bir etki gosterdigi gorilmistir. Bu
bulgu, Demir’in (2025) aktardigi Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhgi sdz varligiizleme projesinin
ogrencisozvarhgini, gorevve baglam duyarl dlciitlerle degerlendirmesi gerektigi yoniindeki
ortuk cikarimini destekler niteliktedir. Ayrica Jurafsky ve Martinin (2023) vurguladigi NLP
tabanli dil analizi ydntemlerinin egitim ortamlarina uygulanabilirligi, bu ¢alismada TTR ve
Lexical Density Olcltlerinin 6grenci metinlerine basariyla uygulanabilmesiyle somut bir
ornekle desteklenmistir. Sonug olarak mevcut bulgular, alan yazinindaki genel egilimlerle
bilyik 6l¢lide tutarl olmakla birlikte s6z varligi zenginliginin sinif diizeyinden ¢ok gorev tiiri
ve bireysel farkliliklarla aciklanabilecegine dair alan yazinina ek bir kanit sunmaktadir.

SVZi gibi élciitler, 6gretmenlerin 6grenci sz varligi gelisimini nicel gostergeler lizerinden
izlemelerine ve portfolyo temelli degerlendirme siireglerinde yazili Grlinleri daha sistematik
bicimde yorumlamalarina yardimci olabilir. Bu dogrultuda veri temelli degerlendirme
yaklagimlarinin geleneksel 6l¢me araclaryla butlnlestiriimesi, 6grenci gelisiminin cok
boyutlu bicimde takip edilmesini mimkun kilabilir.

Arastirmaninsinirliliklariacisindandegerlendirildiginde calismaningérecekiictikbirorneklem
ve tek bir kurum ile yuritildigu gorilmektedir. Bu durum bulgularin genellenebilirligini
kisitlamaktadir. Bununla birlikte pilot niteligindeki bu calismanin ileride yuritilecek
kapsamli arastirmalara metodolojik zemin hazirlayabilecedi degerlendirilmektedir.

Uygulayicilara yonelik olarak Tiirkce 6gretmenlerinin yazma etkinliklerini tasarlarken gorev
tlrd cesitliligine 6zen gostermesi onerilmektedir. Farkli yazma tiirlerinin hem metin tretim
miktari hem de s6z varhdi cesitliligi Gzerinde birbirinden farkli etkiler ortaya koydugu goz
ontinde bulunduruldugunda; hikaye, problem ¢6zme, kavram aciklama ve ani gibi cesitli
tirlere yer verilmesinin 6grencilerin Gretken s6z varligini zenginlestirecegi 6ngorilmektedir.

Arastirmacilara yonelik olarak ise 6grenci yazilari derlemlerini NLP teknikleriyle analiz etme
yaklagiminin Turkce egitimi alaninda yayginlastiriimasi 6nerilmektedir. Daha genis 6rneklem
gruplariyla ve farkli sosyoekonomik baglamlarda yiriitilecek calismalar, 6grencilerin dil
gelisimineiiliskin bulgularin zenginlesmesine katki saglayabilir. Bunun yani siraTTR ve Lexical
Density dlclitlerine ek olarak MTLD ve vocd-D gibi farkli s6z varligi zenginligi 6l¢ttlerinin de
sistematik bicimde degerlendirilmesi arastirma guvenilirligini artirabilir.
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OZET

Dil egitimi, bireyin anlama becerilerinin yani sira duygu ve dlistincelerini 6zgiin bir bicimde
ifade edebilme yetisini de gelistirmeyi hedefler. Ortaokul dénemi, égrencilerin soyut diisinme
becerilerinin gelistigi ve dili bir kimlik insa araci olarak kullanmaya basladiklari kritik bir evredir.
Ancak geleneksel dil égretim ydntemleri genellikle kuramsal bilgi aktarimina odaklanmakta
ve dgrenciyi pasif bir alici konumunda birakmaktadir. “Kiiciik Eller Biiyiik Hayaller” projesi,
bu eksiklikten yola ¢ikarak sanat ve edebiyat temelli liretim siireclerini egitimin merkezine
yerlestirmistir. Yazma eylemini bir 6dev olmaktan ¢ikarip somut bir (iriine (kitap ve sesli dijital
kitap) déndiistiirmeyi amacglayan bu model, 6grencilerin séz varligini dogal bir siire¢ icerisinde
gelistirmeyi ve onlara yazma motivasyonu kazandirmayi hedeflemektedir.Bu ¢calismanin amaci
ortaokulégrencilerininsézvarliklarinigelistirmekveyazmamotivasyonlariniartirmaklizeresanat
ve edebiyat temelli liretim siireclerine dayali bir uygulama modeli ortaya koymaktir. Arastirma,
117 ortaokul 6grencisinin katilimiyla karma ydntem (nicel ve nitel) yaklasimi dogrultusunda
ylrdtilmdustir. Uygulama siirecinde 6grenciler siir ve hikdye tiirlerinde 6zgiin metinler (iretmis,
bu metinler diksiyon ve vurgu unsurlan dikkate alinarak seslendirilmis ve dijital kitap formatina
déndstlirilmistir. Sireg, retilen (riinlerin kitap fuarinda sunulmasiyla tamamlanmstir.
Arastirmanin nicel verileri, yazma motivasyonu 6l¢edi araciligiyla elde edilmis; én test-son test
karsilastirmalari sonucunda 6grencilerin yazma motivasyonu puan ortalamalarinin 64,20'den
89,75% yiikseldigi ve bu artisin istatistiksel olarak anlamli oldugu belirlenmistir (p < .001). Nitel
veriler ise Ggrencilerin (irettikleri metinler lizerinden icerik analizi yoluyla degerlendirilmis;
analizler sonucunda dgrencilerin kelime cesitliliginde artis, ifade zenginliginde gelisim ve s6z
varliklarinda belirgin genisleme oldugu tespit edilmistir.Elde edilen bulgular, sanat ve edebiyat
temelli tiretim siireclerinin dgrencilerin s6z varligini gelistirmede etkili bir yaklasim sundugunu
ve yazma siirecini anlamli, kalici ve 6grenci merkezli bir 6grenme deneyimine déndistiirdiigiind
ortaya koymaktadir. Bu yonliyle ¢calisma, Tiirk¢e 6gretiminde uygulanabilir ve siirdliriilebilir bir
iyi uygulama modeli sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: séz varligi, yazma motivasyonu, yaratici yazma, sesli dijital kitap, tretim odakl 6grenme
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GIiRIS

Dil egitimi, bireyin bilissel, duyussal ve sosyal boyutlariyla biitiinlesik bir ifade yeterligi
gelistirmesini amaclayan karmasik bir slirectir. Bu siirec icerisinde yazma becerisi bireyin
distncelerini organize etme, yapilandirma ve dilsel olarak disa vurma kapasitesinin temel
gostergelerinden biri olarak degerlendirilmektedir. Bununla birlikte yazma becerisinin
Ogretimi siirecinde ogrencilerin énemli bir kisminin yazma etkinliklerini kaygi verici ve
zorlayici bir deneyim olarak algiladigi cesitli arastirmalarda ortaya konulmaktadir. Yazma

kaygisinin 6grencilerin yazili anlatim performansini ve yazmaya yoénelik tutumlarini olumsuz
yonde etkiledigi belirtiimektedir (Karakaya ve Ulper, 2011, 36/160).

Literatlirdesikliklavurgulananbudurum,dilegitimisiirecindeyalnizcamifredatkazanimlarina
odaklanmanin 6grencinin i¢sel motivasyonunu ve yazma eylemine karsi gelistirdigi tutumu
g6z ardi etmek anlamina geldigini gostermektedir. Oysa yazma becerisi, mekanik bir dil
bilgisinin 6tesinde 6drencinin hayal glcing, yaraticiligini ve bilissel potansiyelini sahaya
stirdtgu kisisel bir tretim alanidir. Bu baglamda 6grencilerin yazma eylemini“kaygi verici bir
zorunluluk”yerine “6zgrlestirici bir ifade araci” olarak algilamalarini saglamak ¢cagdas egitim
uygulamalarinin temel sorumlulugu olmalidir. S6z konusu sorumluluk, 6grencilerin slirece
aktif katilimini destekleyen, onlarin diinyasina hitap eden ve yazma pratiklerini dogrudan
deneyimleyebilecekleri yenilik¢i 6gretim tasarimlarini zorunlu kilmaktadir.

Geleneksel yazma o6gretimi uygulamalarinda siirecin cogunlukla Griin odakli bir
degerlendirme anlayisiyla sinirlandiriimasi, 0drencinin yazma sirecine aktif katilimini
ve anlamli Uretim deneyimi kazanmasini kisitlamaktadir. Bu yaklasim, yazma eylemini
baglamindan kopararak yalnizca degerlendirmeye yonelik bir akademik gorev haline
getirmekte ve 6grencinin icsel motivasyonunu zayiflatabilmektedir (Ucgun, 2014, 3/2, 232-
247). Oysa yazma becerisinin gelisimi, 6grencinin sirece etkin katihmini saglayan anlamli,
sureg temelli ve Uretim odakli pedagojik yaklasimlarla desteklenmektedir.

Yazma surecine iliskin bilissel modeller, yazmanin dogrusal olmayan; planlama, metin
Uretimi ve yeniden diizenleme asamalarindan olusan dinamik bir yapi oldugunu ortaya
koymaktadir (Flower ve Hayes, 1981, 32/4, 365-387). Bu yapl, yazmanin yalnizca sonug
Urlint degil ayni zamanda sureg odakli bir biligsel faaliyet oldugunu géstermektedir. Sosyal
yapilandirmaci 6grenme kurami ise 6grenmenin bireyler arasi etkilesim yoluyla yapilandigini
ve anlamin sosyal baglam icerisinde Uretildigini ileri stirmektedir (Vygotsky, 1978, 79-91).
Bu baglamda yazma, bireysel bir lretim olmanin 6tesinde sosyal ve kiiltirel bir etkinlik
olarak ele alinmaktadir. Ayrica 6z yeterlilik kurami, bireyin belirli bir alandaki performansina
iliskin inanglarinin o alandaki motivasyon ve basari diizeyini dogrudan etkiledigini ortaya
koymaktadir (Bandura, 1997, 116-118). Bu cercevede, yazma siirecinde basari deneyimi
yasayan 0grencilerin yazmaya yonelik 6z yeterlilik algilarinin gliclendigi kabul edilmektedir.

Sanat temelli 6grenme yaklasimlari dil egitiminde yazma becerisinin gelistirilmesine yonelik
alternatif ve tamamlayici bir pedagojik cerceve sunmaktadir. Bu yaklasimlar, 6grencinin dilsel
Uretimini estetik, yaratici ve ¢oklu ifade bicimleriyle iliskilendirerek, yazma stirecini yalnizca
akademik bir gorev olmaktan cikarip anlamli bir Gretim deneyimine donlstirmektedir.
Ayrica 6grencinin Urettigi metinlerin somut Urlinlere donistiriilmesi ve gercek bir hedef
kitleyle bulusturulmasi, 6grenme siirecinin motivasyonel boyutunu gliglendiren 6nemli bir
faktor olarak degerlendirilmektedir.
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Bu baglamda sz konusu arastirmada ele alinan “Kuguk Eller Blyiik Hayaller” uygulamasi,
sanat ve edebiyat temelli Uretim slreclerini dijital hikayelestirme ve fiziksel yayincilik ile
bitunlestiren bir 6gretim modeli olarak yapilandiriimistir. Bu modelde 6grenciler tarafindan
Uretilen metinler sesli dijital kitap formatina donistlrilmis ve ardindan fiziksel bir antoloji
icerisinde bir araya getirilerek kamusal bir baglamda sunulmustur. Boylece yazma sireci,
yalnizca sinif ici bir etkinlik olmaktan ¢ikarilarak gercek yasamla iliskili bir Giretim deneyimine
donlstlrilmustr.

Bu calismanin amaci sanat ve edebiyat temelli Uretim sureclerine dayali bu 6gretim
modelinin ortaokul 6grencilerinin yazma motivasyonlari ve s6z varliklar Gzerindeki etkisini
incelemektir. Caismadan elde edilen bulgularin, yazma 6gretimine yonelik streg ve Urlin
odakli yaklasimlarin buttnlestirildigi alternatif pedagojik modellerin gelistiriimesine katki
sunmasi beklenmektedir.

YONTEM

Arastirma Modeli

Bu calisma, nicel ve nitel veri toplama ve analiz stireclerinin birlikte yurattldigi karma
yontem arastirma desenine (Yakinsayan Paralel Desen) gore tasarlanmistir. Arastirmada,
nicel ve nitel verilerin es zamanl olarak toplanip, analiz edilerek bittincdl bir yorumlamaya
ulasilmasiniamaclayan, yakinsayan paralel desen kullaniimistir. Bu desenin tercih edilmesinin
temel nedeni 6grencilerin yazma motivasyonlarindaki nicel degisimi belirlerken yazili
Urtinler Gzerinden elde edilen nitel bulgularla bu degisimi derinlemesine agiklayabilmektir.

Nicel boyutta tek gruplu 6n test-son test deseni uygulanmis, nitel boyutta ise dokiiman
incelemesi ve dereceli puanlama anahtarlari araciligiyla 6grencilerin yazili Grlinleri analiz
edilmistir.

Evren ve Orneklem (Calisma Grubu)

Arastirmanin evrenini Mersin ili Mezitli ilcesinde 6grenim goren ortaokul 6grencileri
olusturmaktadir. Calisma grubunu ise Sehit Sedat Gezer Ortaokulunda 6grenim goéren ve
arastirma surecine gonalli olarak katilim saglayan toplam 117 6grenci olusturmaktadir.
Katihmcilarin belirlenmesinde, uygulama stirecinin bttincil olarak izlenebilmesi amaciyla
ulasilabilir 6rnekleme yontemi kullaniimistir.

Veri Toplama Araglan
Arastirmada veri toplamak amaciyla asagidaki araglar kullaniimistir:

Yazma Motivasyonu Olgegi: Ogrencilerin yazma eylemine yénelik tutumlarini belirlemek
amaciyla uygulama éncesinde ve sonrasinda uygulanmistir. Olcegin giivenirlik katsayisi
(Cronbach Alpha) bu calisma kapsamindaolarak hesaplanmistir.

Yazma Becerisi Dereceli Puanlama Anahtari (Rubrik): Ogrencilerin irettigi metinler kelime
cesitliligi, kurgu ve yazim-noktalama olcitleri dogrultusunda degerlendirilmistir. Rubrik
puanlamalarinin givenirligini saglamak amaciyla iki bagimsiz degerlendirici tarafindan
puanlama yapilmis ve degerlendiriciler arasi uyum katsayisi hesaplanmistir.
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Uygulama Siireci

Arastirma sireci 10 haftalik bir zaman diliminde gerceklestirilmistir. Siire¢ asagidaki
asamalardan olusmaktadir:

1. On test uygulamasi ile 6grencilerin yazma motivasyon diizeyleri belirlenmistir.
2. Sanat temelli uyaranlar kullanilarak yaratici yazma etkinlikleri yGrittlmastar.

3. Ogrenciler tarafindan (retilen metinler seslendirilerek dijital hikaye formatina
donusturilmastar.

4. Metinler diizenlenerek fiziksel bir yayina donulsturilmis ve dgrencilerin Grlinleri
kamusal bir baglamda sunulmustur.

5. Uygulama sonunda son test uygulanarak nicel veriler elde edilmistir.
Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen nicel verilerin analizinde, 6n test ve son test puanlari arasindaki farki
belirlemek amaciyla iliskili drneklemler t-testi kullaniimistir. Analizler SPSS paket programi
araciligiyla gerceklestirilmis ve anlamlilik dlizeyi p< .05 olarak kabul edilmistir. Analiz
oncesinde verilerin normallik varsayimi incelenmistir.

Nitel veriler ise Ogrencilerin yazili Urlnleri Uzerinden betimsel analiz yontemi ile
¢6zimlenmistir. Rubrik degerlendirmeleri sonucunda elde edilen bulgular tematik olarak
yorumlanmistir.

Etik Hususlar

Arastirma surecinde gondllilik ilkesi esas alinarak 6grenci ve velilerden gerekli izinler
alinmistir. Katihmailarin kimlik bilgileri gizli tutulmus ve veriler yalnizca bilimsel amaglarla
kullanilmistir.

BULGULARVE YORUMLAR

Bu boliimde, sanat ve edebiyat temelli iiretim siireclerinin ogrencilerin yazma
motivasyonu ve s6z varligi gelisimi lizerindeki etkilerine iliskin elde edilen nicel ve nitel
bulgulara yer verilmistir.

Nicel Bulgular

Calismanin temel veri kaynagini olusturan «Yazma Motivasyonu Olcegi» sonuclari,
ogrencilerin yazma eylemine yonelik tutumlarinda meydana gelen degisimi istatistiksel
olarak ortaya koymaktadir.

Arastirmaya katilan 117 6grenciden elde edilen 6n test ve son test puanlarinin karsilastirmali
analizi Tablo 1'de sunulmustur:
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Tablo 1

Odrencilerin Yazma Motivasyonu On Test ve Son Test Puanlarinin Karsilastiriimasi

Olctim Zamani Ogrenci Sayisi (N)  Ortalama Puan (\bar{X}) Standart Sapma (SS)

On test 117 64,20 8,45
Son test 117 89,75 5,12
Sekil 1

Odrencilerin Yazma Motivasyonu On Test ve Son Test Puan Ortalamalarinin Karsilastiriimasi

100 -
90
B0
T0 4
60 64.20
50
40
30
20 4
10 4
]

Ortalama Motivasyon Puani

On Test Son Test
Nore. n=117.

Tablo 1 incelendiginde 6grencilerin uygulama o©ncesindeki yazma motivasyonu puan
ortalamasinin (\bar{X}=64,20) orta diizeyde oldugu gériilmektedir. Uygulama stireci sonunda
gerceklestirilen son test 6lclimlerinde ise bu ortalamanin (\bar{X}=89,75) anlamli diizeyde
yiikseldigi saptanmistir. On test ve son test puanlari arasindaki bu artis, gerceklestirilen sanat
temelli ve Urlin odakli yazma etkinliklerinin 6grencilerin motivasyonlari {izerinde %40'a
yakin bir gelisim sagladigini gostermektedir.

Elde edilen bulgular dogrultusunda, yazma siirecinin sadece sinif ici bir etkinlik olmaktan
cikarilip fiziksel bir kitap basimi ve CNR Kitap Fuar gibi kamusal alanlarda sergilenmesinin
ogrencilerin «yazar» kimligi kazanmalarinda katalizor gorevi gordigi soylenebilir. Alan
yazininda yer alan “yazma slirecinde somut bir Grlin ortaya koymanin basari algisini
gliclendirdigi” gérisii bu arastirmanin sonuclari ile értismektedir. Ogrencilerin kendi
eserlerini bir kitapta gormeleri ve bu eserleri seslendirerek dijital hikayelere donistiirmeleri,
yazma kaygisini azaltirken 6z yeterlilik algilarini yiikseltmistir.

Ozellikle dijital hikayelestirme asamasinda égrencilerin kelime cesitliliginin arttigi ve vurgu-
tonlama gibi dil sanati unsurlarini daha bilingli kullandiklari gézlemlenmistir. Sonug olarak
sanat temelli Uretim sireclerinin 6grencilerin i¢csel motivasyonlarini tetikledigi ve yazma
eylemini zorunlu bir gérevden ¢ok, keyif alinan bir Gretim strecine donistirdigua bulgularla
desteklenmistir.
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Nitel Bulgular

Arastirma surecinde ogrencilerin yazili anlatim becerilerindeki degisimi daha ayrintil
gozlemlemek amaciyla kullanilan “Yazma Becerisi Dereceli Puanlama Anahtari (Rubrik)”
verileri, gelisim alanlarini somut bir bicimde ortaya koymustur. 117 6grenciden elde edilen
rubrik verileri; kelime cesitliligi, kurgu yetenegi ve yazim-noktalama olmak Uzere ¢ temel
boyutta incelenmistir.

Analiz sonuclarina gore, 6grencilerin “Kelime Cesitliligi ve S6z Varhgi” alt boyutundaki
puan ortalamalari uygulama basinda 5 Gizerinden 2.8 iken siirecin sonunda 4.4 seviyesine
yukselmistir. Bu durum, sanat temelli Gretim siireclerinin 6grencilerin pasif kelime dagarcigini
aktif kullanima donistirdigini kanitlamaktadir. «Kurgu ve Yaraticilik» boyutunda ise
baslangicta gozlemlenen siradan anlatimlarin yerini 6zgiin metaforlar, glicli tasvirler
ve tutarli olay orgulerine biraktigr gortlmustir. Bu alt boyuttaki puan artisi, 6grencilerin
%85'inin «yeterli» seviyesinden «ileri» seviyeye gectigini gostermektedir.

Ozellikle «yazim ve noktalama” kurallarina uyum diizeyindeki artis dikkat cekicidir.
Ogrenciler, metinlerinin fiziksel bir kitapta basilacagini ve genis bir kitleye sunulacagini
bildikleri icin otokontrol mekanizmalarini daha aktif calistirmislardir. Rubrikteki bu
bolimden alinan puanlarin 1.8'den 4.2'ye yiikselmesi, “eser odakli” ¢calismanin dil bilgisi
kurallarinin igsellestiriimesinde geleneksel yontemlerden daha etkili bir ara¢ oldugunu
ortaya koymaktadir.

Elde edilen tiim bu nitel ve nicel bulgular bir bltiin olarak degerlendirildiginde “Kiiclk Eller
Buyuk Hayaller” projesinin 6grenci merkezli bir §grenme ekosistemi yarattigi, yazma eylemini
teknik bir zorunluluktan cikarip sanatsal bir ifade bicimine donistiirdiigi saptanmistir.
Ozellikle dijital hikaye seslendirme asamasindaki rubrik verileri, 6grencilerin diksiyon ve
vurgu puanlarinda da anlamh bir sigrama yasandigini (3.12'den 4.65'%e¢) gostermistir. Bu
sonuglar, projenin hem yazili hem de s6zIU ifade becerilerini es zamanli olarak gelistiren
bitincdl bir model sundugunu kanitlamaktadir.
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SONUCLAR VE ONERILER

Sehit Sedat Gezer Ortaokulu blinyesinde yuritilen ve 117 6grencinin aktif katihmiyla
tamamlanan «Kuiglik Eller Buyuk Hayaller» projesi, sanat temelli tGretim suireclerinin ortaokul
diizeyindeki dil egitiminde donusturici bir gii¢ oldugunu kanitlamistir. Uygulama siireci
sonunda elde edilen veriler ve gozlemler isiginda ulasilan temel sonuglar sunlardir:

1. Akademik ve Duyussal Gelisim: Sanat temelli yazma atolyeleri ve eserlerin fiziksel
bir kitapta toplanmasi 6grencilerin yazma motivasyonunu nicel olarak %40 oraninda
artirmistir. Yazma eylemi, bir “okul gérevi” olmaktan ¢ikip bireysel bir ifade ve {iretim slirecine
dontsmistir.

2. Dilsel Yetkinlik ve Otokontrol: Yazma becerisi rubrikleri Gizerinden yapilan incelemeler,
ogrencilerin “eser sahibi olma” sorumluluguyla yazim ve noktalama kurallarini daha titiz
uyguladiklarini gostermistir. Kitap basimi ve dijital yayincilik hedefi 6grencilerin kelime
cesitliliginde ve anlatim zenginliginde anlamli bir sicrama yaratmistir.

3. Sosyal Etki ve Oz Giiven: CNR Kitap Fuar’nda gerceklestirilen imza giini etkinligi,
ogrencilerin toplum 6niinde kendilerini ifade etme becerilerini gelistirmis ve akademik
0z glivenlerini pekistirmistir. Mersin Sair ve Yazarlar Dernedi ile yapilan is birligi, projenin
toplumsal gegerliligini ve gercek yasamla bagini gliglendirmistir.

4, Dijital Doniistim: Sesli dijital hikaye uretim sireci, 6grencilerin hem diksiyon ve vurgu
becerilerini hem de teknolojik okuryazarliklarini ayni anda gelistirerek 21. ylizyil becerilerine
dogrudan katki sunmustur.

Uygulayicilara ve Egitim Politikalarina Yonelik Oneriler

Elde edilen bu basarili sonuglar dogrultusunda, benzer calismalarin yayginlastiriimasi adina
su Oneriler sunulabilir:

Uriin Odakl Tiirkce Ogretimi: Ortaokul kademesinde yazili anlatim dersleri, sadece kagit
Uzerinde kalan metinler tiretmek yerine antoloji, e-dergi veya sesli kitap gibi somut ciktilarla
desteklenebilir.

Kurumlar Arasi is Birligi: Okullarin yerel yazar dernekleri, kiitiiphaneler ve yayinevleri ile
protokoller yapmasi tesvik edilmeli; bu sayede 6grencilere gergek bir “yazarlik ekosistemi”
sunulabilir.

Dijital Arsivlerin Olusturulmasi: Ogrencilerin rettigi dijital icerikler, okulun kurumsal
belleginde QR kodlu sistemlerle arsivlenerek bu iceriklerin diger 6grenciler tarafindan
erisilebilir olmasi saglanabilir.

Sanat ve Teknoloji Entegrasyonu: Yazma becerileri, bilisim teknolojileri ve gorsel sanatlar
dersleri ile disiplinler arasi bir yapida kurgulanarak 6grencinin ¢ok yonla Gretim yapmasina
olanak taninabilir.

Projenin farkl okul tuirlerinde (ilkokul veya lise gibi) uygulanabilirligi Gizerine yeni arastirmalar
yapilabilir.
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OZET

Bu arastirma, Bliylik Dil Modellerinin (LLM) Tiirkce egitimi paradigmalari (izerindeki donistUirticii
etkisini deneysel bir dlizlemde incelemeyi ve yapay zekd tabanl araglarin dil 6gretimindeki
pedagojik potansiyelini analiz etmeyi amaclamaktadir. 2025-2026 egitim 6gretim yilinda,
Manisa ilinin Akhisar ilcesinde yer alan bir devlet ortaokulunda ydiriitiilen bu ¢alisma, yari
deneysel desen modeline gére tasarlanmistir. Arastirma Orneklemi, yansiz atama yoluyla
belirlenmis toplam 67 égrenciden (Deney Grubu n=34; Kontrol Grubu n=33) olusmaktadir.
Dért hafta stiren uygulama asamasinda deney grubuna, milifredatla blitiinlestirilmis ileri
diizey yapay zeka stratejileri uygulanmistir. Bu kapsamda, baglamsal 6grenmeyi destekleyen
coklu ortam tabanl sézciik 6gretimi, soyut gramer yapilarinin somutlastirlmasi amaciyla
belirteglerin (zarflarin) gérsellestirilmesi, yapay zekd destekli ses ¢6ziimlemesi yoluyla
bireysellestirilmis akici okuma denetimi ve Optik Karakter Tanima (OCR) teknolojisi kullanilarak
saglanan anlik yazma geri bildirimi mekanizmalari isletilmistir. Kontrol grubunda ise geleneksel
6gretim yéntemlerine devam edilmistir.Arastirma sonucunda elde edilen veriler, yapay zeka
biitiinlesmesinin dilsel becerilerin ediniminde kontrol grubuna oranla istatistiksel olarak anlamli
bir fark yarattigini kanitlamaktadir. Ozellikle karmasik dil bilgisi yapilarinin icsellestirilmesinde
ve kelime dagarciginin genislemesinde yapay zeka destekli grubun dstiin basari sergiledigi
gozlemlenmistir. Ayrica nitel bulgular, bu teknolojilerin 6grencilerin 6z diizenleme becerilerini ve
6grenme motivasyonlarini pozitif yonde tetikledigini gostermektedir. Calisma, dijital doniisiim
stirecindeki Tiirkce egitimi icin dlceklenebilir ve stirddiriilebilir bir model énerisi sunarak alan
yazinina katki saglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: yapay zeka, Tiirkge egitimi, dgretim stratejileri, gelecek tasarimi, dil modelleri

*Bu bildiri, Nimet Kaya tarafindan hazirlanan “Yapay Zeka Tabanli Dil Modellerinin Tiirkce Egitiminde Ogretim Stratejilerini Déniistiirme
Potansiyeli: Bir Gelecek Tasarimi Calismasi”adli yliksek lisans tezinden uretilmistir.
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GIiRIS

Dijital donlisimin ivme kazandigi gliinimuzde egitim ortamlari, duragan bilgi aktarim
alanlarindan dinamik veri isleme merkezlerine evrilmektedir. Luckin (2018), yapay zekanin
egitimdekirollinii sadece teknolojik bir arac kullanimi olarak degil, insan zekasini destekleyen
bir bilissel ortaklik olarak tanimlamaktadir. Prensky (2001) tarafindan “dijital yerliler” olarak
kavramsallastirilan gliniimiiz 6grencileri, bilginin sadece alicisi degil, teknolojiyi kullanarak
bilginin etkin Ureticisi olma egilimindedirler. Bu baglamda, Tlrrkce derslerinde yapay zeka
destekli stratejilerin kullanilmasi, 6grencilerin dilsel becerilerini modern cadin gerektirdigi

dijital okuryazarlik ve elestirel diisinme yetileriyle harmanlamaktadir (Sahin ve Yanpar
Yelken, 2023).

Yapay zeka, dil egitiminde 6zellikle Vygotsky'nin (1978) “Yakinsal Gelisim Alani” kuramini
sinif ortaminda gerceklestirebilecek bir potansiyele sahiptir. Ogrencinin tek basina
ulasabilecegi seviye ile bir rehber esliginde ulasabilecedi potansiyel arasindaki bosluk,
yapay zekanin sundugu anlik geri bildirimler ve iskele destekleri sayesinde verimli bir
sekilde doldurulabilmektedir. Ogretmen; teknolojiye, dogru 6gretim yéntemlerine ve Tiirkce
dersinin inceliklerine hakim oldugunda, yapay zekayi 6grencinin bilissel sinirlarini zorlayan
akilli bir rehber olarak konumlandirabilir (Koehler ve Mishra, 2009). Bu calisma, Akhisar
ornegi lzerinden yapay zekanin Tuirkge 6gretim stratejilerini nasil kokten degistirebilecegini
deneysel verilerle sorunsallastirmaktadir.

Kuramsal Cerceve
Dijital Paradigma, Baglanticilik Kurami ve Ogrenme Adlari

Toplumlarin Ekonomik Ve Sosyal Yapilarindaki Radikal degisimler, bilgi teknolojilerindeki
ivmelenmeyle birleserek 6grenme siireclerini kokli bir donlsiime zorlamistir (Bozkurt,
2014). Geleneksel 6grenme kuramlari olan davraniscilik, bilisselcilik ve yapilandirmacilik;
ogrenmeyi bireyin i¢sel bir slireci veya sosyal cevresiyle sinirli bir yapilandirma olarak ele
alirken dijital cagin sundugu karmasik ve dinamik ag yapisini agiklamakta yetersiz kalmistir.
Bu bosluk, George Siemens ve Stephen Downes tarafindan gelistirilen Baglanticilik kurami
ile doldurulmustur (Bozkurt, 2014; Tiiregin Coban ve Ceviker Ay, 2023).

Baglanticilik; kaos, karmasa ve diizen teorilerinin ilkelerini temel alarak 6grenmenin bir ag
Uzerindeki bilgi diiglimlerinin birbirine baglanmasiyla gerceklestigini savunur. Bu kurama
gore bilgi, sadece insan zihninde degil, bir veri tabaninda veya teknolojik bir aygitta da
bulunabilir. Bilginin siirekli ve hizla degistigi gliniimuzde, veriyi ezberlemek yerine dogru
bilgi kaynaklarina ulasmak ve bu veriyi siizgecten gecirmek temel bir beceri haline gelmistir
(Eren, 2018). Ancak glincel arastirmalar, 6grencilerin akademik kaynaklar yerine Google ve
sosyal medya gibi kolay erisilebilir dijital kaynaklara yoneldigini gostermektedir (Eren, 2018).
Bu durum, Tlrkge egitiminde yapay zeka gibi akilli diiglim noktalarinin, 6grenciyi nitelikli

bilgiye yonlendirecek sekilde siirece dahil edilmesini zorunlu kilmaktadir.
Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) ve Egitimdeki Yeri

Dijital cagin gerektirdigi otonom ve ag tabanli 6grenme becerilerini 6grencilere
kazandirmak, ancak egitimcilerin mesleki yeterliklerini bu yeni paradigmaya uygun olarak
glincellemeleriyle mimkindir (Saykal ve Uluginar Sagir, 2021). Lee S. Shulman’'in (1986)
“pedagojik alan bilgisi” kavramina teknolojinin entegre edilmesiyle, Koehler ve Mishra
tarafindan olusturulan Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) modeli, modern egitimin
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temel tasidir (Tlrker, 2020). TPAB; teknoloji, pedagoji ve alan bilgisinin basit bir toplami
degil, bu Ug¢ bilesenin dinamik ve karmasik etkilesiminden dogan 6zgiin bir sentez bilgi
tlrudur (Direkci, Simsek ve Ayvalli, 2020). Etkili bir teknoloji entegrasyonu, 6gretmenin bu
bilesenleri baglama ve 6grenci ihtiyacina gore nasil harmanlayacagini bilmesine baglidir
(Baran ve Canbazoglu Bilici, 2015).

Tiirkge Egitiminde TPAB ihtiyaci ve Baglantici Uygulamalar

Turkce 6gretimi, dogasi geredi beceri temelli bir stirectir ve bu siirecin teknolojiyle tahkim
edilmesi, nitelikli 6gretmenler vasitasiyla gerceklestirilebilir (Direkci, Simsek ve Ayvalli, 2020).
MEB tarafindan yayimlanan yeterlik belgelerinde, teknoloji bilgisinin alan bilgisiyle i¢ ice
gecmesi temel bir zorunluluk olarak vurgulanmaktadir (Saykal ve Ulucinar Sagir, 2021). Alan
yazininda Turkce 6gretmenlerine 6zgu gelistirilen TPAB Olcekleri, teknolojiyi salt bir sunum
araci olmaktan cikarip Tirkgenin yapisina uygun pedagojik stratejilerle butlinlestirmenin
onemine dikkat cekmektedir (Direkci, Simsek ve Ayvalli, 2020).

Baglanticilik teorisi, dil 6greniminin sinirlarini geleneksel sinifin disina tasiyarak dijital aglara
yaymaktadir (TUregiin Coban ve Ceviker Ay, 2023). Bu yaklasimin en glincel yansimalarindan
biri olan mikroogrenme (micro-learning), kiiciik ve anlamli parcalarla mobil cihazlar
Uzerinden kisa sureli pratik yapma imkani sunarak baglantici 6grenme prensipleriyle
drtiismektedir (Karaduman, 2018). Ozellikle yabanci dil olarak Tiirkce 6gretiminde veya ana
dili becerilerinin gelistirilmesinde, yapay zeka destekli anlik doniit mekanizmalari ve mikro
gorevler, 6grencinin bilgi agindaki etkilesimini en Ust diizeye ¢ikarmaktadir.

YONTEM

Arastirma Deseni

Bu arastirmada nicel verilerin toplanmasinda 6n test-son test kontrol gruplu yari deneysel
desen benimsenmistir. Yari deneysel desenler, tam seckisiz atamanin mimkiin olmadigi
egitim ortamlarinda, gruplarin halihazirda olusmus siniflardan secilmesine olanak
tanir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012). Arastirmada kontrol grubunda mevcut 6gretim
programindaki 6gretim stratejileri takip edilirken deney grubunda yapay zeka araclariyla
zenginlestirilmis baglantici 6grenme ekosistemi uygulanmistir. Uygulanan bagdimsiz
degiskenin (yapay zeka destekli stratejiler) bagimli degisken (akademik basari) izerindeki
etkisi bu desen araciligiyla analiz edilmistir.

Galismanin nitel boyutu, bir olayr veya sureci kendi dogal ortaminda derinlemesine
incelemeyi amaclayan durum c¢alismasi deseni Uizerine kurgulanmistir (Yin, 2018; Stake,
1995). Arastirmada, yapay zeka destekli Tiirkce 0gretim stratejilerinin uygulanma sireci
Akhisar'da bir devlet ortaokulu baglaminda sinirlandiriimis bir durum olarak ele alinmis; bu
surecin 6grenciler Uzerindeki pedagojik ve duyussal etkileri cok boyutlu bir bakis agisiyla
betimlenmistir.

Nitel arastirmanin dodasina uygun olarak, verilerin toplanmasinda katilimcilarin
deneyimlerini en saf haliyle yansitabilecekleri acik uclu goriisme formlari kullaniimistir. Bu
desen, nicel verilerle elde edilen istatistiksel basari sonuclarinin arkasindaki “nasil” ve “nigin”
sorularina yanit arayarak yapay zekanin sinif ici dinamikleri, 6gretmen-ogrenci etkilesimini
ve 6grencilerin bilissel siireclerini nasil dondsturdigini ayrintili bir bicimde ortaya koyma
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imkani saglamistir. Boylece calisma, sadece bir basari testi sonucu sunmanin 6tesine gegerek,
yapay zeka entegrasyonunun egitsel baglamdaki gercekliklerini butlincil bir yaklasimla
raporlamistir.

Orneklem

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2025-2026 egitim O0gretim yilinda Manisa ilinin Akhisar
ilcesinde yer alan resmi bir ortaokulda 7. sinif dlizeyinde 6grenim goren toplam 67 6grenci
olusturmaktadir. Orneklem seciminde, belirli bir amaca ydénelik derinlemesine inceleme
yapilmasina olanak tanityan amagli 6rnekleme ydntemi tercih edilmistir (Creswell ve Plano
Clark, 2011; Patton, 2014).

Gruplarin  belirlenmesinde istatistiksel ag¢idan dengelenmis bir yapi olusturulmasi
hedeflenmistir. Bu dogrultuda, égrencilerin sadece 6. sinif Turkce dersi karne notlari ve
arastirma kapsaminda uygulanan 6n test puanlar degil ayni zamanda ortaokul 5. sinif
diizeyinden itibaren diizenli olarak takip edilen hazirbulunusluk diizeyleri de temel kriter
olarak alinmistir. Boylamsal olarak izlenen bu veriler, deney (n=34) ve kontrol (n=33)
gruplarindaki 6grencilerin dilsel beceriler, akademik gec¢mis ve bilissel hazirbulunusluk
acisindan birbirine olduk¢a yakin bir dagilim sergiledigini dogrulamaktadir. Bu durum,
deneysel islem siirecinde ortaya cikabilecek basari farklarinin digsal degiskenlerden ziyade
uygulanan yapay zeka stratejileriyle iliskilendirilmesine imkan saglamistir.

Verilerin C6ziimlenmesi

Nicel verilerin analizinde SPSS yazilimi kullanilmistir. Verilerin normal dagilimi Shapiro-
Wilk testi ile incelenmis, gruplar arasi farklarin anlamlihgi icin bagimsiz 6rneklemler t-testi
uygulanmistir (Bilyiikdztiirk, 2018). Istatistiksel anlamlilik diizeyi p<0.05 olarak kabul
edilmistir. Nitel verilerin analizinde ise icerik ¢c6zimlemesi yontemi benimsenmistir (Yildirim
ve Simsek, 2016). Nitel arastirmalarda gulvenirligi saglamanin yollarindan biri, elde edilen
verilerin farkli arastirmacilar tarafindan analiz edilmesidir. Bu durum, arastirmacinin tek
yanhhgini en aza indirerek analizin derinligini artirir (Yildirim ve Simsek, 2016). Bu amacla
veriler iki arastirmaci tarafindan kodlanmistir.

Arastirma Kapsamindaki Yapay Zeka Destekli Ders Tasarimlari
Sozciigiin Anlamini Kodlamada Coklu Ortam Yaklasimi

Sozciiklerin metin baglamindaki anlamlarinin 6grenilmesi sézltk tanimlarinin ezberlenmesi
degil, kelimenin zihinsel semada kalici bir yer edinmesi surecidir. Bu dogrultuda,
“Baglamdan hareketle kelime ve kelime gruplarinin anlamini tahmin eder.” (T.7.3.5) kazanimi
cercevesinde, Blylk Dil Modelleri (LLM) ve Uretken yapay zeka araglari birer yaratici asistan
olarak kullanilmistir. Uygulama siirecinde, hedef sdzcliklerin merkezde oldugu tematik sarki
sozleri yapay zeka araciligiyla yapilandiriimis; ardindan bu soézler 6grencilerin kendi estetik
tercihlerine gore yine yapay zeka araclariyla besteletilmistir. Ogrencilere sunulan miizik
tarzi segme imkani (Rap, Pop, Rock, Turk Halk Miizigi vb.) 6grenme sirecini mekanik bir
goérevden cikarip kisisel bir ifade alanina déniistiirmiistiir. Bu yontem, Paivio'nun (1986) ikili
Kodlama Kurami'na uygun olarak, sézctigiin hem sézel (metin) hem de isitsel (ritim/melodi)
kanallardan islenmesini saglamistir. Boylece sozcikler, zihinde soyut bir veri olmaktan
¢ikmis; 6grencinin duygusal bag kurdugu, ritmik ve isitsel imgelerle 6riilmis derin anlamsal
aglara donlsmustur.
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islevsel Dil Bilgisi

Belirteclerin  Gorsellestirilmesi  “Fiillerin anlamini destekleyen zarflarin (belirteclerin)
islevlerini kavrar” (T.7.3.12) kazanimi, geleneksel yontemde genellikle formiilsel tanimlarla
sinirh kalmaktadir. Arastirmada ise dil bilgisi 6gretimi, dilin insa glicini kesfetmeye yarayan
bir arac olarak konumlandiriimistir. Ogrencilerin kurdugu ciimleler, metinden gériintiiye
déniisiim saglayan yapay zeka motorlarina aktariimistir. Ornegin, “Araba gidiyor” ciimlesine
eklenen “hizla’, “yalpayarak” veya “sarsilarak” gibi belirteclerin, olusturulan gorsel lizerindeki
dramatik etkisi anlk olarak gézlemlenmistir. Bu somutlastirma stireci, dilin plastik bir yapi
oldugunu ve secilen her bir kelimenin gercekligi nasil degistirdigini 6grencilere bizzat
tecriibe ettirmistir. Dil bilgisi boylece kurallar bltiini olmaktan ¢ikip anlami tasarlayan
islevsel bir mekanizmaya dontsmustir.

Ses Coziimleme Modelleri ile Akict Okuma ve Anlik Déniit

Akici okuma; hiz, dogruluk ve vurgu/tonlama unsurlarinin bilesimidir. Bu calismada,
ogrencilerin metin okuma kayitlari yapay zeka tabanli ses analiz araglariyla ¢coziimlenmistir.
Geleneksel sinif ortaminda 6gretmenin her 6grenciye es zamanl ve detayl doniit vermesi
imkansizken bu sistem her 6grenci icin bir dijital ayna gorevi gérmustir. Yazihm; kelime
atlama, yanhs telaffuz ve duraklama hatalarini milisaniyelik hassasiyetle tespit ederek
ogrenciye bireysel bir gelisim raporu sunmustur. Kendi ses verileri lizerinden saglanan bu
nesnel geri bildirim, 6grencilerin Ustbilissel farkindaliklarini artirmig, dilin ruhuna uygun
vurgu ve tonlama yapma yetilerini anlamli diizeyde gelistirmistir.

OCR Tabanli Yazma Egitimi

Yazma egitimi genellikle bitmis bir Griintin degerlendirilmesi (Griin odakh yaklasim) Gizerine
kuruludur; oysa yazma, bilissel bir tasarim stirecidir. Arastirmanin bu safhasinda, 6grencilerin
kagit Gzerindeki el yazisi taslaklari Optik Karakter Tanima (OCR) teknolojisi ile aninda dijital
metne dénistirilmistir. Dijital ortama aktarilan bu metinler, Dogal Dil isleme modelleri
tarafindan anlamsal tutarlilik, bagdasiklik ve kelime cesitliligi acilarindan analiz edilmistir.
Yapay zeka, 6grenciye metnini nasil gelistirebilecedine dair notlandirma yapmayan, yol
goOsteren Oneriler sunmustur. Bu yaklasim, yazma eylemini korkutucu bir sinav nesnesi
olmaktan cikarip lzerinde sirekli calisilan, diizenlenen ve iyilestirilen bir tasarim siirecine
tasimistir. Ogrenci, hata yapmaktan korkmak yerine, hatayr metnini gelistirmek icin bir veri
olarak kullanmayi 6grenmis; bu da yazma kaygisini azaltirken 6z diizenleme becerilerini
pekistirmistir.
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BULGULARVE TARTISMA

Nicel Bulgular

Arastirmada uygulanan yapay zeka destekli Tirkce 6gretimi stratejilerinin etkililigini
test etmeden Once, deney ve kontrol gruplarinin deneysel islem 6ncesi akademik basari
duzeylerinin denkligini belirlemek amaciyla 6n test puanlari analiz edilmistir.

Tablo 1

Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test Puanlarina lliskin T-Testi Sonuclari

T-Testi

Boyut Grup N X ss
t sd p

Deney 34 45,09 15,42
Genel basari (6n test) -0,217 65 0,828*
Kontrol 33 45,91 15,28

Tablo 1 incelendiginde, deney grubunun én test puan ortalamasinin (X =45,09) kontrol
grubununise (X =45,91) oldugu gériilmektedir. Yapilan bagimsiz rneklem t-testi sonucunda
gruplarin ortalamalari arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli bulunmamistir (t65=-0,217;
p>0,05). Bu bulgu, uygulama 6ncesinde deney ve kontrol gruplarinin Tirkce dersi genel
basari duizeyleri acisindan birbirine denk oldugunu ve deneysel calisma icin uygun bir temel
olusturdugunu kanitlamaktadir.

Arastirma kapsaminda deney ve kontrol gruplarina uygulanan son test verileri Gizerinde
yapilan Bagimsiz Orneklemler t-testi sonuclari, yapay zeka destekli dgretim stratejilerinin
akademik basari tizerinde istatistiksel olarak anlaml bir fark yarattigini ortaya koymustur
(p=0,034). Deney grubundaki 6grencilerin son test puan ortalamalarinin kontrol grubuna
oranla belirgin diizeyde yuksek ¢cikmasi, yapay zekanin Tiirkce dersi kazanimlarina ulasmada
etkili rol oynadigini kanitlamaktadir. Elde edilen bu veri, teknolojik bir ara¢ olarak gériinen
yapay zekanin 6grencinin bilissel sinirlarini zorlayan akilli bir rehber olarak konumlandiginda
basariyl dogrudan tetikledigini gostermektedir.

Tablo 2

Deney ve Kontrol Gruplarinin Son Test Genel Basari Puanlarina liskin T-Testi Sonuclari

T-Testi
Boyut Grup N X 33
t sd p
Deney 34 72,78 204
Genel basari (son test) 2,158 65 0,034*
Kontrol 33 61,30 224

Uygulama sonucunda deney grubunun son test genel basari puan ortalamasi (X =72,78),
kontrol grubunun ise (X=61,30) olarak hesaplanmistir. Yapilan bagimsiz érneklem t-testi
analizi sonucunda, gruplarin ortalamalari arasindaki fark deney grubu lehine istatistiksel
olarak anlamli bulunmustur (t65=2,158; p<0,05). Bu bulgudan hareketle, arastirma
kapsaminda uygulanan yapay zeka destekli 6gretim stratejilerinin, 6grencilerin Turkge
dersindeki akademik basarilarini geleneksel 6gretim yontemlerine gére anlamli derecede
artirdigi soylenebilir.
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Nitel Bulgular
Ogrenci Deneyimine iliskin Tematik icerik Analizi

Ogrenci gériismelerinden elde edilen veriler, nicel basariyi destekleyen pedagojik arka plani
dort ana tema altinda yogunlastirmaktadir:

Tablo 3

Yapay Zeka Destekli Stirece Yénelik Ogrenci Gériisleri ve Tematik Dagilim

Temalar

Kategoriler

Kodlar

Duyussal Donusim

Psikolojik Glven

Motivasyonel Akis

Hata yapma korkusunun asilmasi,
Ozgiiven artisi, Yargilanmama hissi,
Merak, Zaman algisinda degisim
(Akis), Eglence

Bilissel Donlisim

Anlam insasi

Geri Bildirim Kalitesi

Somutlastirma (Gorsellestirme),
Kahcilik, Ezberin bozulmasi, Anlik
donit, Bireysel hizda ilerleme, Hata
farkindahgi

Pedagojik Etkilesim

Ogretmen Rolii

Sosyal Yayillim

Rehberlik, iletisimin insanilesmesi,
Ortak kesif ruhu, Aileyle paylasim,
Akran etkilesimi

Dijital Okuryazarhk

Elestirel Bakis

Etik Biling

insan iradesi, Dogrulama ihtiyac
(Stphe), Yardimci arac algisi,
Bagimhhk endisesi

Dogrudan Odrenci Alintilar ve Analiz

Duyussal déniisiim tema analizi: Ogrencilerin biiyiik cogunlugu, yapay zekanin yargilamayan
dogasinin hata yapma kaygisini azalttigini vurgulamistir. Bir 6grenci hata yapmaya iliskin

tutumunu su sekilde ifade etmistir:

012: “Hata yapmak eskiden beni utandirirdi, simdi ise hatami yapay zeka kimse
gormeden saniyeler icinde dizelttidi icin sevincle 6greniyorum.”

Bilissel slire¢ tema analizi: Soyut dil bilgisi kurallarinin gorsel ¢iktilara déntismesi, bilginin
uzun siireli bellege transferini kolaylastirmistir.

O7: “Zarflari (belirtecleri) resme déndistiiriince konuyu ezberlemedim, resmen ne ise
yaradigini gbziimle gérdim.”

O1: “Yapay zeka hata yaptiginda onu diizeltmek bana kendimi 6gretmen gibi
hissettirdi, konuyu daha iyi anladim.”

Pedagojik etkilesim tema analizi: Teknoloji kullanimi, geleneksel otorite figlirii olan

O0gretmeni, siireci beraber deneyimleyen bir kolaylastiriciya donustiirmustir.

09: “Hata yaptigimizda 6gretmenimle beraber giildiik ve dogrusunu birlikte 6grendik”

O5: “Ders o kadar hizli gecti ki bittigine inanamadim.”
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Dijital okuryazarlk tema analizi: Stire¢ sonunda 6grencilerin teknolojiye karsi kort koriine
bir gliven degil, sorgulayici bir mesafe gelistirdikleri gdzlemlenmistir.

O11: “Siirekli ona giivenemeyiz, bazen yanlis cevap verebilir mi diye kontrol ettim.”

Benzer sekilde bir baska 6grenci de hata karsisindaki tutumundaki degisimi soyle ifade
etmistir:

03: “Hata yapma korkum azald, aksine hatalarimin hemen diizeltilmesi hosuma gitti.”

TARTISMA

Arastirmanin en carpicl bulgusu, yapay zekanin Tirkce egitiminde bir bilgi kaynadi
olmaktan ziyade, dinamik bir 6gretim ortagi olarak islev gormesidir. Geleneksel dil bilgisi
ogretiminde kurallar yigini olarak sunulan belirtecler (zarflar) veya kelime calismalari, yapay
zeka araciligiyla anlami insa eden araclara dénistirilmustir. Ogrencilerin “ezberlemedim,
gordum” seklindeki ifadeleri, dil bilgisinin bir kesif stirecine donistigini kanitlamaktadir.
Bu durum, Vygotsky'nin (1978) Yakinsal Gelisim Alani kuraminin yapay zeka tarafindan
saglanan desteklerle nasil genisletilebilecedini gostermektedir.

Ogrenci formlarinda sikca vurgulanan hata korkusunun azalmasi, teknolojinin sagladigi
yargilamayan geri bildirimin bir sonucudur. Paradoksal bir sekilde, sinifa ileri teknolojinin
girmesi 6gretmen-6grenci etkilesimini mekaniklestirmemis; aksine dgretmeni teknolojik
yuklerden kurtarip “rehber” roliine odaklayarak iletisimi insanilestirmistir. Siemens'in (2005)
Baglanticilk kuraminda belirttigi gibi, yapay zeka burada 6grenme aginin en stratejik
digumi haline gelmistir. Sonug olarak, yiiksek TPAB dlizeyine sahip bir 6gretmenin elinde
yapay zeka, 0grencideki kesif duygusunu tetikleyen, hatalari 6grenme firsatina geviren ve dil
egitimini mekanik bir siirecten cikarip yasayan bir deneyime donusttiren bir gli¢ carpanidir.

SONUCLAR VE ONERILER

Sonuclar

Bu arastirma, Blylk Dil Modellerinin (LLM) Tirkce egitimi paradigmalari Gzerindeki
donistirich etkisini deneysel ve nitel verilerle incelemis; yapay zeka tabanh araglarin
dil ogretimindeki pedagojik potansiyelini butincil bir yaklasimla ortaya koymustur.
Arastirmada elde edilen nicel bulgular, yapay zeka destekli Tiirkge 6gretim stratejilerinin
uygulandigi deney grubunun akademik basari diizeyinin, geleneksel 6gretim yontemlerinin
surdurildigu kontrol grubuna oranla istatistiksel agcidan anlamli derecede yiiksek oldugunu
(t65=2,158; p<0,05) ortaya koymustur. Nicel analizden elde edilen bu somut basari, alan
yazininda yapay zeka tabanli araglarin dil 6gretim siireclerinde akademik basariyi, 6grenme
motivasyonunu ve kaliciligi pozitif yonde tetikledigini saptayan glincel arastirmalarin (Sahin
ve Yanpar Yelken, 2023) ciktilariyla paralellik gostermektedir. Deneysel islem sonucunda
ortaya ¢ikan bu anlaml basari farki, arastirmanin nitel boyutundan elde edilen tematik
verilerle desteklendiginde daha butlinciil ve anlamh bir pedagojik zemine oturmaktadir.
Nitel bulgularin“Duyussal Donilisiim”temasi altinda somutlasan en dikkat cekici ¢iktilarindan
biri, 6grencilerin yapay zeka ile etkilesime girdiklerinde hata yapma korkularini ve utang
duygularini asmis olmalaridir (012). Geleneksel sinif ici dinamiklerde siklikla karsilasilan
akran baskisi veya 6gretmen tarafindan yargilanma kaygisi, yapay zekanin notr ve anlik geri
bildirim mekanizmasi sayesinde ortadan kaldinlmistir. Ogrencilerin hata yapmayi korkutucu
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bir unsur degil, 6grenme sirecini besleyen yapisal bir veri olarak konumlandirmasi,
Vygotsky'nin  (1978) Yakinsal Gelisim Alani (ZPD) kuraminin dijital ekosistemdeki
izdlisimUn{ gostermektedir. Yapay zeka tarafindan milisaniyelik hassasiyetle saglanan bu
destekler, 6grencinin mevcut dilsel becerileri ile potansiyel gelisimi arasindaki boslugu
guvenli bir alanda kapatmistir. Bilissel donlsiim boyutunda ise, soyut dil bilgisi kurallarinin
(zarflarin islevleri) metinden goriintiiye doniisim saglayan motorlarla somutlastiriimasi
(O7) ve hedef sdzciiklerin Uretken yapay zeka ile ritmik/isitsel temalara biriindiriilmesi,
bilginin uzun siireli bellege transferini kolaylastirmistir. Bu durum, Paivio'nun ikili Kodlama
Kurami ile temellendirilen ¢oklu ortam tabanh 6grenme yaklasimlarini dogrular niteliktedir.
Ogrencilerin siireci mekanik bir gérevden ziyade “anlami kendi elleriyle insa ettikleri” bir
tasarim siireci olarak betimlemeleri, Luckin'in (2018) yapay zekayi insan zekasini ikame
eden degil, onu tahkim eden bilissel bir ortak olarak konumlandiran teziyle tam bir uyum
sergilemektedir. Alan yazininda teknolojinin sinifa girmesinin 6gretmen-6grenci etkilesimini
mekaniklestirebilecegine dair endiseler yer alsa da (Saykal ve Uluginar Sagir, 2021), bu
arastirmada tam tersi bir durum gozlenmis; yapay zeka entegrasyonu 6gretmeni 6lgme
degerlendirmenin mekanik ytklerinden (OCR ve ses ¢6ziimleme yoluyla) kurtararak “rehber
ve kolaylastirici”roliine odaklamistir (09). Bu durum, etkili bir teknoloji entegrasyonunun salt
ara¢ kullanimindan ibaret olmadigini; teknoloji, pedagoji ve alan bilgisinin 6zglin bir sentezi
olan yuksek TPAB dlizeyine bagli oldugunu savunan Koehler ve Mishra (2009) ile Direkci,
Simsek ve Ayvalli (2020) gibi arastirmacilarin vurgularini ampirik olarak desteklemektedir.
Arastirmanin alan yazinina sundugu en 6zglin ve ayirt edici bulgulardan bir digeri ise
otonomlasan ogrencilerin yapay zeka ciktilarina karsi gelistirdikleri “elestirel siipheciliktir”
(O11). Katilmailarin yapay zekanin hata yapabilecegini 6ngérerek bilgiyi dogrulama ihtiyaci
hissetmeleri, Siemens’in (2005) Baglanticilik kuraminin en temel prensiplerinden biri olan
“bilgi dugimleri arasindaki tutarliligi ve dogrulugu stizgecten gegirme” becerisinin ortaokul
diizeyinde dahi filizlenebilecegini kanitlamaktadir. Dolayisiyla siireg, Prensky’nin (2001)
“dijital yerliler” olarak adlandirdigi bu kusagin teknolojiyi kori koriine tiiketen dedil, onunla
rasyonel ve etik bir mesafe kurabilen elestirel okuryazarlar haline gelmesine katki saglamistir.
Sonug olarak ¢calismanin ampirik basarilari, Manisa ili Akhisar ilgesindeki bir devlet ortaokulu
baglami ve dort haftalik uygulama siresi ile sinirldir. Gelecek ¢alismalarda, baglantici
mikrodgrenme (Karaduman, 2018) modellerinin daha uzun vadeli boylamsal etkileri ve farkli
sosyoekonomik diizeylerdeki okullarda firsat esitligini bozma riski tasiyan dijital ucurum
faktorleri genisletilerek tartisiimasi faydali olacaktir.

Oneriler

Elde edilen ampirik bulgular, nitel veriler ve teorik tartismalar 1s1ginda, Tiirkce egitiminde
yapay zeka entegrasyonuna yonelik politika, uygulama ve arastirma duizeyindeki 6neriler
dort ana baslikta sunulmustur:

Miifredat ve istem miihendisligi (prompt engineering) entegrasyonu: Mevcut
Tirkce Dersi Ogretim Programi, dgrencilerin dilsel ve anlamsal becerilerini yapay zeka
modellerine aktarabilmesini saglayan “istem yazimi” (prompt miihendisligi) kazanimlariyla
zenginlestirilebilir. istem olusturma sireci, dilin s6z dizimsel ve anlamsal yapisini
derinlemesine kullanmayi gerektirdiginden miifredatin dogal bir ifade ve tasarim alani
haline getirilebilir. Ogrencilerin yapay zeka ciktilarinda gézlenen haliisinasyonlari (yapay
zeka uydurmasi/hatall bilgi) tespit edebilmeleri icin mifredata “dijital veri dogrulama” ve
“elestirel okuryazarlik” kazanimlari entegre edilebilir.
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Siireg odakli ve hibrit degerlendirme modelleri: Geleneksel sonug odakli degerlendirmeler
yerine; 6grencinin yapay zeka ile etkilesim adimlarini, sordugu sorulari ve aldigi donutlerle
metnini nasil revize ettigini (etkilesim/log glinlikleri) takip eden stire¢ odakli bicimlendirici
degerlendirme modellerine gecilebilir. OCR ve Dogal Dil isleme (NLP) altyapilari kullanilarak
ogrencilerin yazma ve okuma performanslarina yonelik anlik analitik haritalar cikarilip
ogretmenlerin mekanik kontrol yliki azaltilarak pedagojik miidahaleye daha fazla zaman
ayirmalari saglanabilir.

Ogretmen yetkinlikleri ve TPAB odakh mesleki gelisim: MEB'in “Tiirkiye Yiizyilh Maarif
Modeli” ve dijital donlsim vizyonu dogrultusunda, Tirkce ogretmenlerinin TPAB
diizeylerini artirmaya yonelik uygulamali sinif ici atolyeler dlizenlenebilir. Bu egitimlerde
ara¢ kullaniminin 6tesinde, yapay zekanin Turkce 6gretim kazanimlariyla pedagojik olarak
nasil sentezlenecedgi islenebilir (Baran ve Canbazoglu Bilici, 2015; Saykal ve Uluginar Sagr,
2021). EBA (Egitim Bilisim Agi) blnyesine, 6gretmenlerin kendi mifredat alanlarina 6zel
“Eg@itsel Yapay Zeka Modulleri” gelistirebilecekleri glivenli altyapilar entegre edilebilir.

Etik kullanim ve dijital firsat esitligi: Yapay zekanin bir"hazir cevap/kopya araci” degil, bilissel
bir “dlisinme ortad1” oldugu bilincini yerlestirmek amaciyla MEB diizeyinde hazirlanan etik
kullanim kilavuzlan okul kiltiiriine kazandirilabilir. Akhisar 6rnedinde saglanan deneysel
basarinin genele yayilabilmesi ve okullar arasi dijital ugurumun derinlesmemesi icin devlet
okullarindaki teknolojik donanim ve erisim altyapisi standardize edilerek firsat esitligi
glivence altina alinabilir.

Sonug olarak; yapay zeka destekli Turkce egitimi, dili duragan bir kurallar biitini olmaktan
cikanp canh, etkilesimli ve Uretim odakli bir ortama doénustiirmektedir. Bu donlsimiin
basarisi, teknolojiyi pedagojinin merkezine degil, pedagojinin emrine veren vizyoner bir
yaklagsimin benimsenmesine baglidir.
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