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Dijital teknolojilerin yasamin her alanini etkiledigi ginimizde kisilerin yalnizca
teknoloji kullanicisi degil ayni zamanda ureticisi olmalari ve dijital vatandaslar olarak
yetismeleri Gnem tasimaktadir. Bu dogrultuda egitim sistemlerinin bir gorevi de dijital

diinyanin sundugu firsat ve risklere hazirlamayi igermelidir.

Tirkiye Yuzyih Maarif Modeli (TYMM) ile yetkin ve erdemli sahsiyetler yetistirme
yaklagimi dogrultusunda kapsamli bir dontsim gergeklestiriimektedir. TYMM c¢aga
uygun gelisimini gozeten bir yaklagim ortaya koymaktadir. Bu baglamda dijital
vatandashk da yalnizca bir teknoloji egitimi alani olarak degil, 6grencilerin dijital
dinyada var olma bigimlerini sekillendiren temel bir yetkinlik olarak

degerlendirilmisgtir.

Dijital vatandashk egitiminin erken yaslardan itibaren yapilandiriimasi kisilerin dijital
dinyada karsilasabilecekleri sorunlara karsi farkindalik gelistirmeleri, ¢evrim igi
ortamlarda dogru, glivenli ve duyarl bigcimde hareket etmeleri ve dijital haklarini

bilingli bir sekilde kullanmalari agisindan 6nemlidir.

Bu nedenle TYMM cergevesinde gelistirilen ve 2024-2025 egitim 6gretim yili itibariyla
kademeli olarak uygulamaya konulan 6gretim programlarinin dijital vatandashk
kavramini nasil ele aldigina yonelik sistematik bir analiz yapilmasi hem mevcut
durumun ortaya konulmasi hem de gelecek politikalara yon vermesi bakimindan

degerlidir.

Bu rapor TYMM cercevesinde gelistirilen Okul Oncesi Egitim Programi ile 25 derse ait
Ogretim programlarinin dijital vatandaghgin farkli boyutlarini hangi diizeyde igerdigini
ortaya koymaktadir. Yapilan analizler sonucu elde edilen bulgular 6gretim
programlarinin dijital vatandaslik temasini nasil yapilandirdigina dair énemli ipuglari
sunmakta ve bu alandaki gelisim alanlarini gérindr kilmaktadir. Ayni zamanda raporda
Avrupa Komisyonu tarafindan gelistirilen dijital vatandaghk kazanimlari ile TYMM

programlarina yonelik kiyaslamalar icermektedir.

Raporun hazirlanmasinda emegi gegcen ¢alisma arkadaslarima tesekkir eder ve bu
galismanin  hem egitim politikalarimiza hem de sahada yiritilen 6gretim
faaliyetlerine nitelikli katkilar sunmasini temenni ederim.

Prof. Dr. Cihad DEMIRLI

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkani
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Dijital teknolojilerin hizla gelismesi ve yasamin her alanina entegre olmasi bireylerin
dijital ortamlarda etkin, etik ve sorumlu bir sekilde var olmalarini zorunlu kilmaktadir.
Cevrim ici ve yliz ylze etkilesim alanlarinin giderek i¢ ice gecmesi vatandaslik
kavraminin geleneksel sinirlarinin 6tesine tasinmasina neden olmus ve bu baglamda

"dijital vatandashk" kavrami alan yazininda yer edinmistir (Kim & Choi, 2018).

Dijital vatandaslik; bireylerin dijital teknolojileri bilingli, glivenli, etik ve sorumlu
bicimde kullanmalarini igeren ¢ok boyutlu bir kavramdir. Bu kavram dijital erisim,
dijital iletisim, dijital etik, dijital glvenlik, dijital okuryazarlik gibi cesitli alt boyutlari
kapsamaktadir (Choi vd., 2017). Mayis 2025’te Strasbourg’da diizenlenen ilk Dijital
Vatandaslik Egitimi Forumu’nda tanitilan Dijital Vatandashk Egitimi Planlayicisinda
(DVE Planlayicisi: DCE Planner — A Curriculum Framework for Digital Citizenship
Education) dijital vatandaslik on boyut ile ele alinmigtir: i. erisim ve kapsayicilik, ii.
0grenme ve yaraticilik, iii. medya ve bilgi okuryazarhgi, iv. etik ve empati, v. saglk ve
dijital iyilik hali, vi. dijital olarak var olma ve iletisim, vii. aktif katilim, viii. haklar ve
sorumluluklar, ix. gizlilik ve givenlik ve x. tlketici farkindaligi (Council of Europe,
2025a). “Okulda Dijital Vatandaslk Cergevesi”’nde ise dijital vatandaslik Ribble (2015)
tarafindan dokuz baslik altinda toplanmistir: i. dijital erisim, ii. dijital ticaret, iii. dijital
iletisim, iv. dijital okuryazarlk, v. dijital etik, vi. dijital hukuk, vii. dijital hak ve

sorumluluklar, viii. dijital saglik ve ix. dijital gtivenlik.

Gunumizde dijital teknolojiler; bireylerin bilgiye erisim, iletisim, 6grenme, lretim ve
toplumsal katihm bigimlerini kékli bir bicimde donistlirmustlr. Bu cergevede dijital
vatandashk egitimi 21. yuzyillin vazgegilmez egitim alanlarindan biri olarak 6ne
citkmaktadir (Ribble, 2021). Dijital vatandaglhk egitimi bireylerin yalnizca teknoloji
kullanicilari olarak degil ayni zamanda ¢evrim ici ortamlarda hak ve sorumluluklarinin
farkinda olan, etik degerlere duyarl, bilgiyi elestirel bicimde degerlendirebilen dijital
toplumun etkin Gyeleri olarak yetismelerini amacglamaktadir (James vd., 2019). Dijital
vatandashk egitiminin erken yaslarda baslatiimasi ve zorunlu egitim siresi boyunca
sistemli bir sekilde stirdurilmesi blylik 6nem arz etmektedir. Dijital medya ile tanisma
yasinin giderek distligl ginliimizde cocuklar okul dncesi donemden itibaren dijital

cihazlarla etkilesim kurmaya baslamaktadir. Bu erken etkilesim g¢ocuklarin dijital
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dinyay! algilama bigimini ve dijital ortamlara yoénelik tutumlarini dogrudan

etkilemektedir (Akkoyunlu & Pinar, 2024; Ohler, 2011).

Okul 6ncesinden baslayarak ilkokul ve ortaokul diizeyinde dijital vatandaslik egitimi
ogrencilerin dijital okuryazarlik diizeylerini artirmakta ve 6grencilere dijital ortamlarda
karsilasabilecekleri etik sorunlara karsi farkindalk kazandirmaktadir (Choi, 2016; Ng,
2012). Ogrencilerin cevrim ici ortamlara haklarini bilerek katilim géstermeleri onlari
dijital demokrasinin etkin birer unsuru haline getirmektedir (Ribble, 2012). Emejulu ve
McGregor'e (2016) gore ortadgretim dizeyinde dijital vatandaslk egitimi daha
derinlemesine bir icerikle ele alinmali ve sosyal medya davranislari, dijital kimlik
olusturma, igerik Gretiminde etik sorumluluklar gibi konulara odaklanmalidir. Bu yas
grubunda sikca karsilasilan siber zorbalik, dijital mahremiyet ihlalleri ve dijital

bagimhlik gibi sorunlara karsi 6grencilerin bilingli davranmalari hedeflenmelidir.

S6z konusu bu raporda ulusal ve uluslararasi arastirmalarda dijital vatandaglik
kavramina nasil yer verildiginin arastiriimasi ve Tirk egitim sistemi iginde dijital
vatandaslik kavraminin 6gretim programlari araciligiyla nasil yapilandirildiginin analiz
edilmesi amaglanmaktadir. Bu amag dogrultusunda 2024 Turkiye Yuzyili Maarif Modeli
cercevesinde gelistirilen Okul Oncesi Egitim Programi ve ilkokul, ortaokul ve
ortadgretim dizeylerinde toplam 25 dersin 6gretim programlari incelenmis ve bu
programlarda “dijital vatandaslik” kavramina ders ve sinif diizeyinde ne olglide yer
verildigi arastinlmistir. Elde edilen bulgular dogrultusunda dijital vatandaslik
egitiminin egitim politikalarina nasil daha etkin bir sekilde entegre edilebilecegine

yonelik éneriler sunulmustur.
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2. ALAN YAZINI TARAMASI

2.1. POLITIKA VE STRATEJi BELGELERINDE DiJITAL VATANDASLIK

Dijital vatandaslik kavraminin egitimden toplumsal katilima, bireysel haklardan ulusal
glvenlige kadar uzanan genis etkileri, ulusal ve uluslararasi diizeyde politika yapicilarin
dikkatini cekmis ve bu kapsamda cesitli strateji belgelerinde, eylem planlari ve yasal
diizenlemelerde bu konuya yer verilmistir. Tlirkiye’de son yillarda dijitallesme siirecine
uyum saglamak amaciyla hazirlanan kalkinma planlari, strateji belgeleri ve diger yasal
metinlerde de dijital vatandaslik dogrudan ya da dolayl bicimde ele alinmakta ve
bdylece bireylerin dijital ortamlardaki sorumlu ve bilingli davraniglarini desteklemeyi
hedefleyen politikalar gelistirilmektedir. Bu bélimde Milli Egitim Bakanliginin (MEB)
stratejik planlari, Dijital Tirkiye ve e-Devlet belgeleri, Yapay Zeka Stratejisi, Siber
Guvenlik Stratejisi, Ogretmenlik Meslek Kanunu gibi cesitli belge ve diizenlemeler
incelenerek dijital vatandashk kavraminin bu belgelerde nasil tanimlandigi, hangi
boyutlarinin 6n plana gikarildig ve egitimle iligkilendirilip iliskilendirilmedigi analiz
edilmistir. Bu inceleme Turkiye’nin dijital vatandaghk kavramini politika

uygulamalarina nasil tasidigina dair batincil bir perspektif sunmayi amaglamaktadir.

2.1.1. Kalkinma Planlarinda Dijital Vatandashk

Dijital dénusimin toplumsal, ekonomik ve ydnetim alanlardaki etkileri kalkinma
planlarinda dijital vatandashkla baglantili yeni hedef ve politika alanlarinin ortaya
¢ikmasina neden olmustur. Bu baglamda Tirkiye'nin 2024-2028 yillarini kapsayan On
ikinci Kalkinma Plan’nda dijitallesme, kamu hizmetlerinin déniisimi ve egitim
sisteminin yeniden yapilandiriimasi gibi bir¢ok alanda dijital vatandaglikla ilgili

politikalara yer verildigi goriilmektedir (T.C. Cumhurbaskanhgi, 2023).

Planin “Adaleti Esas Alan Demokratik lyi Yonetisim” baslkli bélimiinde kamusal
hizmetlerin seffaf, katilimci ve erisilebilir bicimde sunulmasi gerektigi vurgulanirken bu
hedef dogrultusunda dijitallesme slirecinin kamu yonetimine entegre edilmesi temel
bir strateji olarak 6éne gikmaktadir. On Birinci Kalkinma Plani’'nda yer alan “e-Devlet
Uygulamalar” bashigi bu kapsamda genisletilmis ve On ikinci Kalkinma Plan’nda

“Dijital Devlet” kavrami altinda yeniden tanimlanmistir. Dijital Devlet yaklagsimi kamu
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hizmetlerinin batlncdl, kullanici odakli ve katiimci bir yaklasimla sunumunun

yayginlastirilmasini amaclamaktadir (T.C. Cumhurbaskanhgi, 2023, s. 233).

Egitim alaninda ise dijital vatandaslikla dogrudan iligkili birgok politika ve tedbir dikkat
cekmektedir. Kalkinma Plani egitim politikalarinin yalnizca bilgi aktarimina
odaklanmakla kalmayip bireylerin bilgiyi guvenilir kaynaklardan elde edebilme,
elestirel disiinme ve problem ¢ézme gibi Ust diizey bilissel becerilerini gelistirmesi
gerektigini vurgulamaktadir. Bu dogrultuda 6gretim programlarinin bireysellestirme,
erisilebilirlik ve gesitlendirme ilkeleri gergevesinde yeniden yapilandirilacagi ve dijital

teknolojilerin etkin sekilde bu programlara entegre edilecegi belirtilmistir (s. 44).

Ozellikle 667 ve 669. politika maddelerinde dijital vatandaslikla iliskili egitim
hedeflerine agik bir sekilde yer verilmektedir (s. 154-155):

= 667. Egitimde teknolojinin dogru kullanimi saglanacak, teknoloji okuryazarligi
artirilacak ve teknoloji kullanimindan kaynakl esitsizlikler azaltilacaktir.
o 667.1. Okullarda fiber altyapr ve etkilesimli tahta kullanimi
yayginlastirilacaktir.
o 667.2. Odrencilerin ve 6gretmenlerin dijital becerileri gelistirilecek,
dogru teknoloji kullanimi icin Egitim Bilisim Agi (EBA) ve Ogretmen
Bilisim Agi (OBA) gibi dijital platformlar iizerinde egitimler verilecektir.
o 667.3. Ogretmen  egitiminde  kullanilan dijital  igerikler
zenginlestirilecektir.
= 669. Odgretim programlari milli, manevi, ahlaki ve evrensel dederler esas
alinarak kiiresel gelismelere ve ihtiyaglara uygun olarak giincellenecek, dijital
iceriklerin niteligi ve niceligi gelistirilecektir.

2.1.2. Milli Egitim Bakanhginin 2024-2028 Stratejik Plani

Milli Egitim Bakanliginin 2024-2028 Stratejik Plani dijitallesen diinyaya uyum saglama
amaciyla egitimde teknolojik altyapinin gelistirilmesine, bilgi iletisim teknolojilerinin
yaygin kullanimina ve dijital becerilerin artirilmasina yonelik onemli stratejiler
icermektedir. Plan, egitim sistemini yalnizca 6gretim odakh bir yapidan ¢ikararak
dijitallesme ile birlikte degisen toplumsal ve bireysel ihtiyaglara yanit verebilecek
dinamik bir yapiya donistirmeyi hedeflemektedir. Bu baglamda dijital vatandaslik ile

dogrudan iliskili uygulama ve hedeflere genis bicimde yer verildigi gérilmektedir.
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Stratejik Plan’in “teknolojik kaynaklar” bashigi altinda Bakanlik faaliyetlerinin dijital
ortamda daha etkili ve erisilebilir sekilde yurutilmesini saglamak amaciyla gesitli
altyapi sistemlerinin gelistirildigi belirtilmektedir. Bu kapsamda 6grenci, 6gretmen,
veli, personel ve vatandaslara yonelik hizmetleri dijitallestiren Milli Egitim Bakanligi
Bilisim Sistemleri (MEBBIS) araciligiyla cok sayida moduil aktif olarak kullanilmaktadir.
Bu modiiller arasinda 6gretim, sinav, 6zlik islemleri, burslar, proje yonetimi, denklik,
Ozel egitim ve uluslararasi iliskiler gibi alanlara yonelik sistemler yer almakta ve
béylece hem merkez hem tasra teskilatlarinin dijital ortamda koordinasyonu

saglanmaktadir (Milli Egitim Bakanhgi, 2024).

Vatandas katilimi ve dijital haklarin kullanimini destekleyen uygulamalardan biri de
MEB iletisim Merkezi (MEBiIM)’dir. 4982 sayili Bilgi Edinme Hakki Kanunu ve 3071 sayili
Dilekge Hakkinin Kullanilmasina Dair Kanun gergevesinde hizmet veren bu platform
ogrenci, veli, 6gretmen ve diger vatandaslarin bilgi edinme, talep, 6neri ve sikayetlerini
7/24 esasina gore edinerek surecin seffaf ve erisilebilir bicimde yuritilmesini
amaglamaktadir. Bu yonlyle MEB’in sundugu bu ve diger dijital hizmetler, katilimci ve

hesap verebilir kamu yénetimi anlayisini da desteklemektedir.

Egitimde firsat esitligini saglamak ve dijital ugurumu azaltmak amaciyla siirdirilen
FATIH Projesi de Stratejik Plan’da &nemli bir yer tutmaktadir. Tim ilkdgretim ikinci
kademe ve ortadgretim kurumlarini kapsayan proje kapsaminda dersliklere bilisim
teknolojileri donanimi saglanmakta, 6gretmen ve Ogrencilere tablet dagitimi
planlanmakta, bilisim teknolojileri destekli 6gretim igerikleri gelistiriimektedir. Ayrica

0gretim programlari da bu dijital dontsime uyumlu hale getirilmektedir.

Milli  Egitim Bakanligi’'nin dijital donlsim vizyonu yalnizca teknik altyapinin
glglendirilmesini degil ayni zamanda bireylerin dijital ortamda etkin, bilingli ve
sorumlu hareket etmelerini saglayacak becerilerin kazandiriimasini da kapsamaktadir.
Bu yonlyle Stratejik Plan dijital vatandaglik kavramini dolayli olarak destekleyen bir
cerceve sunmakta ve bireylerin dijital ortamlarda hak ve sorumluluklarinin bilincinde

olmalarina yonelik alt yapisal ve igeriksel diizenlemeleri igermektedir.
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2.1.3. Dijital Tiirkiye ve e-Devlet Platformlari

Turkiye’nin dijitallesme vizyonu dogrultusunda gelistirilen e-Devlet ve Dijital Tlrkiye
platformlari ve ilgili politikalar kamu hizmetlerinin dijital dénisiminu sistematik bir
sekilde yiritmeyi ve bu hizmetleri daha erisilebilir, seffaf ve kullanici odakl hale
getirmeyi amaclamaktadir. Bu kapsamda 10 Temmuz 2018 tarihli ve 30474 sayili Resmi
Gazete’de yayimlanan 1 Sayii  Cumhurbaskanligi  Kararnamesi ile T.C.
Cumbhurbagkanhgi Dijital Donlsum Ofisi kurulmus ve dijitallesme sureci kurumsal bir
yapi altinda butlincil bicimde koordine edilmeye baslanmistir (T.C. Cumhurbaskanligi

Dijital DonlGsim Ofisi, 2025).

Dijital Donusim Ofisi blnyesinde yer alan baskanlik ve daireler dijital donlisim
koordinasyonundan yapay zeka uygulamalarina, teknik altyapidan uluslararasi
iliskilere kadar genis bir yelpazede faaliyet gostermektedir. Ofisin resmi verilerine gére
e-Devlet platformu, 67 milyondan fazla kullaniciya, 1089 kamu kurumu araciligiyla
8400'Un Uzerinde hizmet sunmaktadir. Bu durum e-Devlet platformunun
vatandagslarin dijital haklara erisimi ve kamu hizmetlerine katihmi agisindan dijital

vatandaslik baglaminda 6nemli bir islevi Ustlendigini gostermektedir.

Dijital Tuarkiye politikalari sadece kamu hizmetlerinin dijitallestiriimesiyle sinirh
degildir. Bu politikalar insan odakl yapay zeka uygulamalari, biyuk veri temelli
ekonomi, siber guvenlik stratejileri ve dijital yonetisim modelleri ile de

desteklenmektedir. Bu cok boyutlu yaklagim:

= Yenilik¢i teknolojilere dayali yeni meslek ve is modellerinin gelismesini,

= Ekonomide veri temelli yapilarla rekabet avantaji saglanmasini,

= Kamu yobnetiminde daha seffaf ve katilimci bir yonetisim anlayisinin

yerlesmesini,

= Siber glvenlik ile ulusal glivenlik arasindaki iliskinin gligclendirilmesini,

= Vatandaslarin dijital ortamda etkin roller Gstlenmesini hedeflemektedir.
Dolayisiyla Dijital Tlrkiye yalnizca teknik donisimi degil, ayni zamanda bireylerin
dijital toplumun aktif ve sorumlu lyeleri olmalarini saglayan yapisal dontisimleri de
kapsayan bir politikadir. Bu yoniyle dijital vatandashgin kamusal alandaki karsiligini

somutlastiran temel girisimler arasinda yer almaktadir.
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2.1.4. Ulusal Yapay Zeka Stratejisi (2021-2025)

Turkiye’nin yapay zeka alanindaki uzun vadeli vizyonunu belirleyen Ulusal Yapay Zeka
Stratejisi (2021-2025) 2021/18 sayih Cumhurbaskanhgl Genelgesi ile yurarlige
girmistir. Bu strateji “Dijital Tiirkiye” vizyonu dogrultusunda veri temelli deger tretimi
ile toplumsal refahin artirilmasini ve Turkiye’nin kiiresel dijital rekabet glicliniin
yukseltilmesini amacglamaktadir. Ayni zamanda yerli ve milli teknoloji Uretiminin
stratejik bir 6ncelik haline gelmesiyle Milli Teknoloji Hamlesi g¢atisi altinda yapay zeka
politikalari bitlncil bir yapiya kavusturulmustur (T.C. Cumhurbaskanhgi Dijital
Donlisiim Ofisi, 2021).

Strateji belgesinin vizyonu “mureffeh bir Tlrkiye icin ¢evik ve strdurilebilir yapay zeka
ekosistemiyle kiresel 6lgekte deger liretmek” olarak tanimlanmis ve bu dogrultuda

alti stratejik 6ncelik belirlenmigtir:

1. Yapay zeka uzmanlarinin yetistirilmesi ve istihdamin artirilmasi,

2. Arastirma, girisimcilik ve inovasyonun desteklenmesi,

3. Kaliteli veriye ve teknik altyapiya erisimin gi¢lendirilmesi,

4. Sosyoekonomik uyumu hizlandiracak diizenlemelerin yapilmasi,

5. Uluslararasi is birliklerinin gelistirilmesi,

6. Yapisal ve is glicli dontsiiminiin desteklenmesi.
Belgede bu onceliklere yonelik 24 amag ve 119 tedbir tanimlanmistir. Ayrica Adalet,
Saglik ve Milli Savunma Bakanliklari biinyesinde yapay zekaya 6zel kurumsal birimlerin
kurulmus olmasi stratejinin  uygulama dizeyinde kurumsal sahiplenmeye

donilstiiglint gostermektedir (T.C. Cumhurbaskanhgi Dijital Déntgiim Ofisi, 2021).

Egitim alani da Ulusal Yapay Zeka Stratejisi’'nin merkezinde yer almakta olup 6zellikle
temel egitim kademelerinde algoritmik diisiinme, kodlama ve yapay zeka uygulamalari
konusunda farkindalik ve beceri kazandiriimasi hedeflenmektedir. Stratejide, “Amacg
1.4.” bashg altinda su hedefe yer verilmistir: "Ylksekdgretim dncesi genglerin ilgi,
yetenek ve mizaglari dogrultusunda, egitim dizeylerine uygun sekilde algoritmik

disiinme, kodlama ve yapay zeka uygulamali egitimi almalari saglanacaktir."

Bu hedefe yonelik 6ne gikan tedbirler su sekilde ifade edilmistir:
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» T.1.Mllgili miifredat; algoritmik diisiinme ve yapay zekd teknolojileri ve etik
ilkeler ekseninde gliglendirilecek, bu kapsamda dijital egitim igerikleri
gelistirilerek yaygin kullanimi tesvik edilecektir.

= T.2. Mevcut égretmenlerden nitelikleri uygun olanlar, séz konusu miifredati
uygulamak lizere tesvik edilerek hizmet ici egitimden gegirilecek, ihtiyag
duyulmasi halinde kismi veya tam zamanli yeni egitim personeli temin
edilecektir.

= T.3. Uluslararasi standartlar ve agik kaynak ¢6ziimleri dikkate alinarak
6grenme ekosistemini iyilestirmek Uzere analitik platformu, kayit ambari ve
ybnetim sistemi bilesenleri hayata gegirilecektir.

= T.4. Yapay zeké alaninda deneyimlemeyi, etkilesimi ve derinlesmeyi saglayacak
egitim modelleri ile mevcut ve/veya yeni yapilara gére programlar gelistirilmesi
tesvik edilecektir.

= T.5. Algoritmik diisiinme, kodlama ve yapay zekd uygulamali egitim konularina
yonelik farkindalik artirici dijital icerikler gelistirilecek ve yetkinlik artirmak
lizere sosyal etkinlikler diizenlenecektir.

Bu tedbirler dijital vatandaslik baglaminda hem 6gretim programlarinin glincellenmesi
hem de o6gretmenlerin bu siirece hazir hale getirilmesi agisindan kritik bir rol
ustlenmektedir. Strateji bireylerin yalnizca dijital teknolojilerin kullanicisi degil, ayni
zamanda dijital teknolojilerin bilingli Ureticisi, degerlendiricisi ve yoneticisi olmalarini

amaglamaktadir.

2.1.5. Egitimde Yapay Zeka Politika Belgesi ve Eylem Plani (2025-2029)

Milli Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurligu tarafindan
hazirlanan Egitimde Yapay Zeka Politika Belgesi ve Eylem Plani (2025-2029) bilingli
teknoloji kullanimi, etik ilkeler dogrultusunda dijital ortamlarda hareket etme, dijital
hak ve sorumluluk bilinci gibi temel boyutlari igceren stratejiler barindirmaktadir (T.C.
Millt Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudirlugi, 2025). Bu
baglamda Egitimde Yapay Zeka Politika Belgesi ve Eylem Plani her ne kadar dogrudan
dijital vatandaslik kavramini kullanmasa da dolayl bigcimde dijital vatandaghgin egitim

alanindaki yansimalarini sekillendirmeye yonelik 6nemli politikalar sunmaktadir.
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Belgede 6ne cgikan ilkeler arasinda etik, glivenli ve sorumlu yapay zeka kullanimi yer
almakta; bireylerin yalnizca yapay zeka uygulamalarini kullanmalari degil ayni
zamanda bu teknolojilerin karar alma sireglerini anlayabilmeleri, etkilerini
sorgulayabilmeleri ve bilingli tercihler yapabilmeleri hedeflenmektedir. Bu durum
dijital vatandashk kapsaminda degerlendirilen elestirel dijital okuryazarlik

becerilerinin kazandirilmasi agisindan oldukg¢a 6nemlidir.

Politika belgesinde yer verilen stratejik hedefler ve eylem adimlari, dijital vatandashk

becerilerini destekleyen cesitli uygulama alanlarini kapsamaktadir. Ornegin

= Yapay zeka okuryazarliginin artirilmasi (Stratejik Hedef 1) 6grencilerin dijital
ortamda bilingli bireyler haline gelmelerine katki saglamaktadir. Bu baglamda
gelistirilecek egitim programlari ve 6gretmen egitimleri, bireylerin dijital
dinyada etik, sorumlu ve etkili davranis gelistirmelerine zemin
hazirlamaktadir.
= Yapay zeka ve etik ilkelerin 6gretim programlarina entegre edilmesi, dijital
vatandashk kapsaminda sikca vurgulanan dijital etik ve siber sorumluluk
temalarinin egitim ortamlarinda benimsenmesini saglamaktadir.
= Veriye dayali karar destek sistemleri ve bireysellestirilmis 6grenme sistemleri
ogrencilerin dijital ortamda kendilerine uygun 6grenme yollarini bulmalarini ve
bu sirecte aktif rol almalarini destekleyerek katilimci dijital vatandaglik
anlayisini pekistirmektedir.
= Ayrica Ogrenci kariyer yoOnelimlerinin yapay zeka destekli sistemlerle
desteklenmesi, bireylerin dijital becerilerini  strdirilebilir  bigimde
gelistirmeleri ve dijital ekonomide yer edinmeleri igin gerekli bilgi, farkindahk
ve yetkinlikleri edinmelerine katki sunmaktadir.
Bu politika belgesi Tirkiye'nin egitimde dijital dontstim slirecini insan merkezli, etik
ve kapsayici bir yaklasimla yonlendirmeyi amaglamaktadir. Egitimde yapay zekanin bu
sekilde yapilandirilmasi sorumlu dijital bireyler yetistirme hedefiyle glgli bir bicimde
ortismektedir. Dolayisiyla bu belge Turkiye'nin dijital toplum vizyonu ile uyumlu
bicimde dijital vatandashk kaltirinin egitim yoluyla gelistirilmesini dolayh olarak

destekleyen temel politikalardan biri olarak degerlendirilebilir.
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2.1.6. Ulusal Siber Giivenlik Stratejisi ve Eylem Plani (2024-2028)

GUnumdizde bireylerin ve kurumlarin siber tehditlere karsi korunmasi ulusal glivenligin
ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir. Bu dogrultuda hazirlanan Ulusal Siber Guvenlik
Stratejisi ve Eylem Plani (2024-2028) Tirkiye'nin siber givenlik vizyonunu
cerceveleyen kapsamli hedef ve politikalari icermektedir. Strateji dijitallesmenin
getirdigi risklere karsi sadece teknik ¢éziimler sunmakla kalmayip insan kaynaginin
bilinglendirilmesine ve dijital vatandashk kiltirinin yayginlastirlmasina da vurgu

yapmaktadir (Ulagtirma ve Altyapi Bakanligl, 2024, s. 20).
Strateji belgesinde yer alan alti temel stratejik amag su sekilde belirlenmistir:

Siber dayanikhligin artirilmasi,

Proaktif siber savunma ve caydiricilik kapasitesinin glglendirilmesi,
insan odakl siber giivenlik yaklagiminin benimsenmesi,
Teknolojinin glivenli kullaniminin tesvik edilmesi,

Yerli ve milli teknolojilerle tehditlere karsi miicadele edilmesi,

o s W N e

Turkiye'nin uluslararasi arenada gugli bir siber giivenlik markasi haline
gelmesi.

Bu hedefler teknolojik altyapinin gliclendirilmesi ile birlikte bireylerin siber glivenlik
alanindaki farkindalk ve yetkinlik dizeylerinin artirilmasina da odaklanmaktadir.
Ozellikle birey odakli yaklasim bireylerin erken yaslardan itibaren dijital ortamlarda
glvenli ve etik davranislar sergileyebilmesi icin egitim sistemine 6nemli gorevler

yuklemektedir.

Stratejide ilkgretimden yiksekogretime kadar tim kademelerde siber gilivenlik
temelli egitim sureglerinin glglendirilmesi gerektigi vurgulanmakta ve bireylerin bu
alanda uzmanlagmasini destekleyecek mekanizmalarin olusturulmasi énerilmektedir.
Ayrica mevcut is gliciinin mesleki gelisimini destekleyecek yapilarla siber tehditlere
karst hazirlikli bir toplum insa edilmesi hedeflenmektedir (Ulastirma ve Altyapi

Bakanligi, 2024, s. 23).

Strateji kapsaminda yer alan “Teknolojinin Glvenli Kullanimi ve Siber Givenlige
Katkisi” bashg altinda belirtilen “H4.1: Yeni teknolojilerin giivenli kullaniminin

saglanmasi ve olusabilecek risklere karsi 6nlem alinmasi” hedefi dijital vatandashk
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kavraminin 6zellikle “dijital glvenlik” ve “dijital okuryazarlik” boyutlari ile dogrudan
iliskilidir. Bu kapsamda bireylerin dijital ortamlari glvenli ve bilingli sekilde
kullanabilmeleri 6gretim programlarinda bu becerilere sistematik bicimde yer

verilmesini zorunlu kilmaktadir.

Dolayisiyla Ulusal Siber Glivenlik Stratejisi yalnizca ulusal diizeyde teknik ve kurumsal
onlemleri icermekle kalmamakta, dijital vatandaghgin gelisimine katki saglayacak
sekilde bireysel farkindaligi ve dijital yetkinligi 6n plana g¢ikaran bir perspektif
sunmaktadir. Bu durum o6zellikle okul dncesinden itibaren dijital glivenlik bilincine
yonelik 6grenme giktilarinin 6gretim programlarinda yer almasinin énemini bir kez

daha ortaya koymaktadir.

2.1.7. Uluslararasi Stratejik Belgelerde Dijital Vatandaslik Yaklagimlari

Avrupa Konseyi’nin 2025 yilini “Avrupa Dijital Vatandaslik Egitimi Yili” ilan etmesi,
dijital haklar, elestirel disinme ve g¢evrim igi glvenlik gibi konularin egitime
entegrasyonunu onceliklendiren kiresel bir vizyon sunmaktadir (Council of Europe,
2025c). Avrupa Dijital Vatandashk Egitimi Yili 2025’in basarili olmasi igin Avrupa
Konseyi farkl paydaslarla is birligi icinde ¢alismaktadir. Egitim bakanliklari, okullar,
STK'lar, 6zel sektor ortaklari ve yerel, ulusal ve uluslararasi dizeylerde sivil toplum
kuruluslari bu is birligine dahildir. Tim paydaslarin aktif katilimi dijital vatandashk
egitiminin uygulanmasini giglendirmek ve temel ilkelerini tesvik etmek agisindan
biylk 6nem tasimaktadir. Bu baglamda temel eylemlere su sekilde yer verilmistir

(Council of Europe, 2025c):

= Sosyal medyayl, kamu etkinliklerini ve dijital platformlari kullanarak
vatandaglari dijital vatandashk tartismalarina dahil eden Avrupa ve

otesinde farkindalik yaratma kampanyalari.

= Dijital vatandaslik egitiminin 6gretim programi ve uygulamalarina entegre
edilmesini desteklemek amaciyla egitimciler, politika yapicilar ve diger

paydaslar icin kaynak gelistirme.

= Dijital vatandaghgin 6gretimini ve 6grenimini gelistirmek igin tasarlanmig

etkilesimli gevrim igi kurslar, seminerler ve atolyeler gibi 6gretim yontemleri.
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Genel olarak dijital vatandaslk egitiminde ilerleme kaydedilebilmesi igin 6gretim
programlarinin  dijital vatandashigin tim boyutlarini  kapsayacak bigimde
zenginlestirilmesi, 6grencilere erken yaslardan itibaren dijital etik ve hak
farkindaliginin kazandirilmasi, 6gretmenlerin ve ailelerin 6grenciler igin etkin dijital
rehberler olarak desteklenmesi dnerilmektedir. Bu baglamda uluslararasi kuruluslar
tarafindan yayimlanan dijital vatandashk odakl raporlar ve diger belgeler bireylerin
medya ve dijital teknolojilerle iligkilerini etik, givenli, katilimci ve bilingli temeller

Uzerine kurmalarini hedeflemektedir.

Bu boélimde alti 6nemli uluslararasi belge ele alinmaktadir. Bu belgeler elestirel
disiinme, etik katihm, dijital saglik, cevrim igi glivenlik, veri mahremiyeti, yapay zeka
okuryazarhgi ve dijital haklar gibi alanlarda 6gretim programlarinin yapisina yon veren

ilkeleri igermektedir.

UNESCO Medya ve Bilgi Okuryazarhigi (MIL) Kilavuzlari,
Avrupa Birligi Dijital Yeterlilik Cergevesi — DigComp 2.2,
Common Sense Media Dijital Vatandaslik Ogretim Program,
OECD Dijital Egitim Gérunimi Raporlari,

Avrupa Konseyi Dijital Vatandaglk Egitimi El Kitabi,

Birlesmis Milletler Kiiresel Dijital Mutabakati (Global Digital Compact).

N o »u k~r wWw Noe

DCE Planner ile Dijital Vatandashk Egitimi icin Kapsayici ve Yas Gruplarina
Uyumlu Mifredat Cergevesi (The DCE Planner A Curriculum Framework for

Digital Citizenship Education)

2.1.7.1. UNESCO Medya ve Bilgi Okuryazarhgi (MIL) Kilavuzlari

UNESCO’nun Medya ve Bilgi Okuryazarhg (MIL) Kilavuzlari dijital ¢agin karmasik
iletisim ortaminda bireylerin bilingli medya tiketicileri ve Ureticileri haline gelmesini
amaglamaktadir. UNESCO medya ve bilgi okuryazarligini “dezenformasyon, nefret
soylemi ve dijital inovasyonlar karsisinda bireylerin direng gelistirmesini saglayacak
temel beceri seti” olarak tanimlar. Kilavuz yapay zeka ¢aginda vatandaslik egitimiyle
medya okuryazarligl arasinda glicli bir bag kurmakta ve 0Ogretmenlere yodnelik

yapilandiriimis oneriler iceren moddller sunmaktadir (UNESCO, 2021).
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Ozellikle “Vatandas Olarak izleyiciler” baglikl modiil bireylerin yalnizca pasif izleyiciler
degil, ayni zamanda aktif icerik Ureticileri oldugunu vurgulamakta ve bu Uretim
surecinin etik, kultirel ve toplumsal baglamlarla iligkili oldugu belirtiimektedir.
UNESCO dijital vatandashgin hem bireysel yeterlilik hem de kiresel sorunlara (goc,

cevre, esitsizlik) duyarlilik gerektiren bir sorumluluk alani oldugunu savunmaktadir.

2.1.7.2. Avrupa Birligi Dijital Yeterlilik Cergevesi (DigComp 2.2)

Avrupa Komisyonu tarafindan gelistirilen DigComp 2.2 gergevesi vatandaslarin dijital
yeterliliklerini bes temel alanda tanimlar: bilgi ve veri okuryazarhgi, dijital iletisim ve is
birligi, dijital icerik Gretimi, glvenlik, problem ¢6zme (Vuorikari vd., 2022). Son
glncellemelerle birlikte yapay zeka sistemlerine dair farkindalik, dijital refah ve
cevresel slirdirilebilirlik gibi temalar da cerceveye entegre edilmistir. Ayrica kiltirel
cesitlilige duyarh dijital iletisim, dijital katihm, ¢evrim igi kimlik yonetimi gibi konular

da kapsam dahilindedir.

2.1.7.3. Common Sense Media Dijital Vatandaslk Ogretim Programi

ABD merkezli Common Sense Education tarafindan gelistirilen bu program K-12
diizeyinde 6grencilere yonelik dijital vatandaslik egitimi sunmaktadir. Alti ana temada
yapilandiriimistir: medya dengesi ve dijital saglk, gizlilik ve glivenlik, dijital ayak izi ve
kimlik, ¢evrim igi iliskiler ve iletisim, siber zorbalik ve nefret sdylemiyle miicadele,
haber ve medya okuryazarligi (Common Sense Education, 2021). Her yas grubu icin
Ozellestirilmis icerikler araciligiyla dijital nezaket, glivenli parola kullanimi, medya

manipullasyonuna direng, telif haklarina saygi gibi konular ele alinmaktadir.

2.1.7.4. OECD Dijital Egitim Gériiniimii Raporlari

OECD tarafindan hazirlanan Dijital Egitim Gorliinima raporlari (6zellikle 2021 ve 2023
yillart) dijital teknolojilerin egitim sistemine entegrasyonu sirecindeki firsatlar ve
zorluklari kapsamli bigcimde analiz etmektedir. Yapay zeka, blok zinciri, robotik
teknolojileri gibi teknolojilerin egitime etkisi degerlendiriimekte; 06gretmen
yeterliliklerinin artirilmasi, dijital ugurumun azaltilmasi, veri gizliligi ve icerik dogrulugu
gibi konular vurgulanmaktadir (OECD, 2021; 2023). OECD dijital dontsiimiin sadece
teknik altyapi ile sinirh kalmamasini bununla birlikte etik, pedagojik ve yonetsel

dontsimlerle desteklenmesi gerektigini savunur.
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2.1.7.5. Avrupa Konseyi Dijital Vatandashk Egitimi El Kitabi

Avrupa Konseyi’nin hazirladigi bu kapsamli el kitabi dijital vatandaghgi on farkh boyutta
tanimlayarak egitimcilere yol gosterici bir rehber sunar. Bu boyutlar “erisim ve
katilim”, “6grenme ve yaraticilik”, “medya okuryazarlhigl”, “etik ve empati”, “saglk ve
refah”, “e-kimlik ve iletisim”, “aktif katihm”, “hak ve sorumluluklar”, “gizlilik ve
guvenlik”, “tuketici farkindaligl” olarak siralanmaktadir (Council of Europe, 2019).
Kitapta dijital vatandaslik kavraminin yalnizca beceri temelli degil ayni zamanda

degerler, tutumlar ve sorumluluklar temelinde ele alinmasi gerektigi savunulmaktadir.

2.1.7.6. Birlesmis Milletler Kiiresel Dijital Mutabakati (Global Digital Compact)

BM tarafindan 2024 yilinda “Gelecek Zirvesi” kapsaminda 6nerilen Kiresel Dijital
Mutabakat (GDC) dijital diinyanin ortak kurallari ve etik ¢ercevesi lizerine ¢ok paydasli
bir uzlasi olusturmayr amacglamaktadir. GDC'nin temel temalari arasinda dijital
ugurumun kapatilmasi, insan haklarinin gevrim i¢i ortamda korunmasi, veri gizliligi,
yapay zeka yonetisimi, dijital gliven, cocuklarin ¢evrim ici ortamda korunmasi, dijital
kapsayiciligin artirilmasi ve cok paydasli katilim yer almaktadir (United Nations, 2024).
Ayrica yapay zekdya yonelik etik kurallarin uluslararasi diizeyde olusturulmasi

yonlindeki cagrilar dijital etik temasini kiiresel baglama tasimaktadir.

2.1.7.7. Dijital Vatandashk Egitimi (DVE) Planlayicisi ile Dijital Vatandaslik Egitimi

icin Kapsayici ve Yas Gruplarina Uyumlu Miifredat Cercevesi

Dijital cagin getirdigi firsatlar ve riskler karsisinda bireylerin sorumlu, bilingli ve
katilimcr dijital vatandaslar olarak yetistirilmesi tim diinyada egitim politikalarinin
oncelikli hedeflerinden biri haline gelmistir. Bu kapsamda Avrupa Konseyi tarafindan
gelistirilen ve 27-28 Mayis 2025 tarihlerinde Strasbourg’da dlizenlenen ilk Dijital
Vatandaslik Egitimi Forumu’nda tanitilan Dijital Vatandaslik Egitimi Planlayicisi (DVE
Planlayicisi: DCE Planner — A Curriculum Framework for Digital Citizenship Education)
dijital vatandaslik egitimine yonelik kapsamli ve sistematik bir yaklasim sunmaktadir

(Council of Europe, 2025a).

DVE Planlayicisi dijital vatandaslik egitiminin okullarda biitlincil bigimde ele alinmasini
amaclayan 5-18 yas arasi 6grenciler icin yapilandirilmis 320 6rnek 6grenme ciktisi

iceren bir mifredat cergevesidir (Ek 1). Bu 6grenme ciktilari 6grencilerin yas
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diizeylerine uygun olarak on temel dijital vatandaglk alaninda gruplandiriimigtir:
“erisim ve kapsayicilik”, “6grenme ve yaraticilik”, “medya ve bilgi okuryazarligl”, “etik
ve empati”, “saglk ve dijital iyilik hali”, “dijital olarak var olma ve iletisim”, “aktif

2

katilim”, “haklar ve sorumluluklar”, “gizlilik ve glvenlik” ve “tiiketici farkindahg”.

Bu cerceve yalnizca 6gretmenlerin ders planlamalarina destek olmakla kalmayip okul
yoneticilerinin 6ncelikleri belirlemesi, politika yapicilarin dijitallesmenin egitim
uzerindeki etkilerine ¢6zim Uretmesi ve egitim yoneticilerinin izleme ve
degerlendirme siireglerini yapilandirmalariigin de pratik bir arag olarak tasarlanmstir.
Ogrenme ciktilarinin sade ve erisilebilir bir dille sunulmus olmasi, 6gretmenlerin sinif
diizeyinde Ozellestirilmis ve anlamli 6grenme deneyimleri tasarlamalarina olanak
saglamaktadir. Avrupa Konseyi'nin 2025 sonbaharinda DVE Planlayicisinin tam
sirimini yayimlamayi ve 2026 yilinda gevrim igi bir etkinlik havuzu olusturarak
egitimcilerin uygulama orneklerini paylasmalarini  tegvik etmeyi planladig

bilinmektedir (Council of Europe, 2025b).

DVE Planlayicisi bireylerin dijital cagda karsilastiklari sosyal, kiltirel, etik ve teknolojik
sorunlara kargi farkindalik gelistirmelerini ve bu sorunlarla etkili bicimde basa
cikabilme becerileri kazanmalarini hedeflemektedir. Hak temelli, demokratik ve
kapsayici bir egitim anlayisini merkeze alan bu gergeve dijital dénisim sirecinde
egitim sistemlerini yeniden yapilandirmak isteyen tim paydaslar igin énemli bir
kaynak niteligindedir. Avrupa Konseyi bu plan araciligiyla Gye tlkelerin milli egitim
sistemlerinde dijital vatandaglik kaltlrinin yayginlastirilmasini desteklemeyi ve
0gretim programlarinin dijital gagin ihtiyaglarina uygun bicimde glincellenmesine katki

sunmayi amaglamaktadir.

2.1.7.8. OECD-Avrupa Komisyonu Yapay Zeka Okuryazarligi Cergevesi (Al Literacy

Framework)

Yapay zekanin toplumsal yasama ve egitim sistemlerine etkisinin artmasiyla birlikte
bireylerin bu teknolojilerle bilingli, etik ve yaratici bicimde etkilesim kurabilmesi
yoninde ¢ok paydasli girisimler ortaya ¢ikmaktadir. OECD ile Avrupa Komisyonu is
birliginde gelistirilen ve Code.org ile uluslararasi uzmanlar tarafindan desteklenen

Yapay Zeka Okuryazarligi Cercevesi (Al Literacy Framework) bu alanda atilmis 6nemli
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adimlardan biridir (OECD, 2025). Cergeve hem 6gretim programlarinin hem de egitim
politikalarinin  yapay zeka c¢aginin gerekliliklerine uyumunu desteklemeyi

hedeflemektedir

Bu cerceve, Ogrencilerin ilkdgretim ve ortadgretim diizeyinde vyapay zeka
teknolojileriyle etkili ve etik bigimde etkilesim kurmalarini saglamak igin dért temel
alanda yapilandiriimistir: yapay zekayla etkilesim, yapay zekayla tretim, yapay zekayi
yonetme ve yapay zeka tasarimi. Bu alanlar 6grencilerin yapay zeka teknolojilerinin
teknik isleyisini kavramalari, insan merkezli kullanim senaryolari gelistirmeleri, etik
ilkelere dayali degerlendirmeler yapmalari ve kendi yasantilarinda yapay zekaya dair

bilingli tercihler yapabilmeleri igin gerekli bilgi, beceri ve tutumlari kapsamaktadir.

Cercevede One c¢ikan bilgi boyutu yapay zekanin veriyle iliskisi, insan dislincesinden
farklari ve algoritmik 6n yargilar gibi kavramsal temeller Uzerine kuruludur. Beceri
boyutu elestirel disiinme, yaraticilik, hesaplamal disiinme gibi Ust dlzey zihinsel
sureglerin yapay zeka baglaminda uygulanabilirligini vurgular. Tutumlar ise
ogrencilerin merak duygusu, adaptasyon becerisi, etik duyarliik ve sorgulayici

yaklagimlar gelistirmelerini tegvik etmektedir.

Bu yaplilar dijital vatandaslikla da dogrudan iligkilidir. Clinkl yapay zekayla etkilesimde
etik farkindalik, kisisel verilerin korunmasi, dijital sorumluluk, bilgi dogrulugu ve
uretim sureglerinde seffaflik gibi degerler dijital vatandashgin temel ilkeleriyle

ortismektedir.

Bu gerceve ayni zamanda PISA 2029 kapsaminda degerlendirilecek yenilikgi alanlardan
biri olan Medya ve Yapay Zeka Okuryazarligi alanina da temel saglamaktadir. PISA
2029’un bu alani élglip 6lgmeyecegi llkelerin tercihine bagli olarak belirlenecek olsa
da ulkeler agisindan bu alandaki egilimleri ve egitim sistemlerinin 6grencileri dijital

¢agin gergekliklerine ne dlglide hazirladigini gorebilmek biyik 6nem tasimaktadir.

2.1.7. Milli Egitim Temel Kanunu

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu Turk Milli Egitim Sistemi’nin genel ve 6zel
amaglarini belirleyen temel bir yasal gerceve olup bireylerin topluma ve dinyaya
uyumunu Onceleyen deger ve ilkeleri icermektedir. Her ne kadar bu yasa dijital ¢ag

oncesinde hazirlanmis olsa da igerdigi evrensel egitim hedefleri dijital vatandaslik
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egitimiyle dogrudan iliskilendirilebilecek bir kuramsal zemin sunmaktadir [T.C. Milli

Egitim Bakanligi (MEB), 1973].

Kanunun 2. maddesinde yer alan “Atatirk ilke ve inkilaplarina bagh, milli, ahlaki,
insani, manevi ve kiltirel degerlere sahip bireyler yetistirme” hedefi, dijital ortamda
etik davranis sergileyen, milli kimligini koruyarak dijital toplumda sorumluluk Gstlenen
bireylerin yetismesini de kapsayacak bicimde yorumlanabilir. Ayni maddede belirtilen
“insan haklarina saygil, topluma karsi sorumluluk duyan, yapici, yaratici ve verimli
bireyler yetistirme” amaci ise dijital hak ve sorumluluklara duyarlilik, gevrim igi etik ve

uretken dijital katilim becerilerinin egitim yoluyla kazandirilmasini gerekli kilmaktadir.

2.1.8. Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu (KVKK)

6698 sayill Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu (KVKK) bireylerin 6zel hayatini ve
mahremiyetini glvence altina alarak dijital vatandashk egitiminin “hak ve
sorumluluklar”, “gizlilik” ve “glvenlik” gibi temel boyutlarina dogrudan katki
sunmaktadir (T.C. Resmi Gazete, 2016). KVKK kisisel verilerin islenmesinde seffaflik,
actk riza, veri minimizasyonu ve givenlik gibi ilkeleri esas almakta ve bireylerin veriler
uzerinde sahip olduklari haklara yonelik biling gelistiriimesini dnceliklendirmektedir.
Egitim kurumlarinin bu ¢ergevede 6grencileri ve velileri bilgilendirme yukimlaluga,
dijital vatandashk egitiminin uygulama alanlarindan birini olusturmaktadir. Ozellikle
ogrencilerin, kisisel verilerinin hangi kosullarda islenebilecegi, paylasilabilecegi veya
saklanabilecegi konularinda farkindalik kazanmalari onlarin dijital ortamlarda daha

glvenli ve sorumlu bireyler olmalarini desteklemektedir.

Milli Egitim Bakanligi tarafindan hazirlanan KVKK Aydinlatma Metni ve 2023-2024
egitim 6gretim yiliitibariyla ylrarlige giren diizenlemeler 6grenci verilerinin veli ya da
yasal temsilcinin agik rizasi olmaksizin islenemeyecegini hilkme baglamaktadir (MEB,
2023). e-Okul sistemi, dijital 6lgme-degerlendirme uygulamalari, gevrim igi karneler ve
0grenme yonetim sistemleri gibi dijital platformlarda bu riza sireglerinin dikkatle

yonetilmesi gerekmektedir.

Bu slirecte 6grencilerle birlikte 6gretmen ve yoneticilere de KVKK konusunda yeterlilik
kazandiriimasi  hedeflenmektedir. Egitimcilerin kisisel verilerin islenmesi ve

korunmasina iligkin temel yasal bilgileri edinmesi ve bu konulari 6grencilere
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aktarabilecek donanima sahip olmasi dijital vatandaglhk egitiminin etkili bigcimde

yuriatulmesi agisindan kritik Gnem tasimaktadir.

Sonug olarak KVKK bireyin haklarini koruyan yasal bir diizenleme olmakla birlikte ayni
zamanda egitim yoluyla dijital ortamda etik ilkelere uygun davranma, sorumlu ve

bilingli bireylerin yetismesini destekleyen bir aractir.

2.1.9. Ogretmenlik Meslek Kanunu

Ogretmenlerin dijital cagin gerektirdigi bilgi, beceri ve tutumlarla donatilmasi 21.
yuzyil egitim sistemlerinin 6ncelikli hedefleri arasinda yer almaktadir. Bu baglamda
2024 yilinda yirirlige giren Ogretmenlik Meslegi Kanunu 6gretmenlerin mesleki
yeterliklerini dijital yetkinlikler odaginda yeniden tanimlamaktadir (T.C. Resmi Gazete,

2024).

Kanunda 6gretmenlerin mesleki gelisim sureglerinde dijital yeterlikleri kazanmasi agik
bir hedef olarak belirlenmis ve bu dogrultuda Milli Egitim Akademisi dijital yetkinliklere
yonelik egitim faaliyetlerinin planlanmasi ve uygulanmasindan sorumlu kilinmistir. Bu
egitim faaliyetleri 6gretmenlerin dijital araclari hem teknik olarak kullanabilmesini
hem de bu aracglari pedagojik, etik ve elestirel bir bakisla degerlendirebilmesini
amaglamaktadir. Ogretmenlerin dijital vatandashk becerileri yalnizca kendi dijital
uygulamalariigin degil 6grencilerinin bilingli dijital bireyler olarak yetismeleri agisindan
da biyik 6nem tasimaktadir. Ogretmenlerin cevrim i¢i ortamlarda rehberlik
edebilmesi, 6grencilerin dijital ortamlarda karsilasabilecekleri etik ve guvenlik

risklerine kargi donanimli olmalari agisindan kritik bir rol oynamaktadir.

2.1.10. Cocuklarin Dijital Ortamlarda Korunmasina Yonelik Yasal Diizenlemeler

Dijital ortamlarin g¢ocuklarin yasaminda giderek daha fazla yer tutmasi gevrim igi
glvenlik, etik ve mahremiyet gibi konularin egitim ve politika giindeminde oncelikli
hale gelmesine neden olmustur. Tlirkiye’de bu alandaki yasal diizenlemeler cocuklarin
dijital ortamda karsilasabilecekleri zararh icerik ve risklerden korunmasini
amaglamakta ve bu yonlyle dijital vatandaslik egitiminin hukuki temellerini

olusturmaktadir.
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Ozellikle 5651 sayili internet Ortaminda Yapilan Yayinlarin Diizenlenmesi Hakkinda
Kanun igerik ve erisim saglayicilarin yakimlillklerini tanimlayarak ¢ocuklarin dijital
ortamdaki giivenligini dncelemektedir (Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu, 2007). Bu
yasa dijital ortamlarda hak ve sorumluluk bilincini gelistirmeyi, etik sinirlarin farkinda
bireyler yetistirmeyi ve cocuklarin cevrim ici tehditlere karsi korunmasini

hedeflemektedir.

Ek olarak Tirk Ceza Kanunu’nun 103 ve 226. maddeleri ¢ocuklara yonelik dijital
suglarin agir sekilde cezalandiriimasini ngérmekte ve gevrim igi ortamlarda ¢ocuklara
yonelik istismar ve zararin énlenmesine yonelik caydirici bir mekanizma sunmaktadir
(Adalet Bakanligi, 2004). Bu hukuki ¢cergeve dijital etik ve glvenlik ilkelerinin yalnizca
egitsel bir yonlendirme degil ayni zamanda toplumsal bir zorunluluk halinde

uygulanmasini hedeflemektedir.

Dijital vatandaslik egitimi bu yasal diizenlemelerle uyumlu bicimde yalnizca teknik
becerileri kazandirmakla sinirli kalmamali, bireylerin ¢evrim igi davraniglarinin etik ve
hukuki sinirlar cercevesinde sekillenmesine katki sunmalidir. Bu, 6zellikle cocuklarin
ve genglerin internet kullaniminda biling, sorumluluk ve empati gelistirmesi agisindan
onemlidir. Boylece egitim yoluyla gelistirilen bireysel farkindalik, yasal koruma
mekanizmalari ile buatlnleserek dijital toplumun daha givenli ve etik bir yapi

kazanmasini mimkun kilmaktadir.

2.2. iLGiLi ARASTIRMALAR

Turkiye’de ve yurt disinda dijital vatandashk kavrami Uzerine gergeklestirilen
¢alismalar bu kavramin Ozellikle egitim politikalarina entegrasyonu, 06gretim
programlarindaki yeri, dijital etik, glivenlik ve haklar gibi alt boyutlari ile dijital

vatandaslikla ilgili 6grenci ve 6gretmen yeterliklerini ele almaktadir.

2.2.1. Ogretim Programlari ve Uygulamalari Baglaminda Dijital Vatandashk

Dijital vatandashgin 6gretim programlarina entegrasyonu konusunda Tirkiye 6zelinde
yapilan incelemeler 6zellikle sosyal bilgiler, bilisim teknolojileri ve din kiltiri ve ahlak
bilgisi dersleri (zerine yogunlasmistir. Ancak bu c¢alismalar genellikle miilga
programlara odaklanmakta ve TYMM cercevesinde gelistirilen programlar gibi glincel

Ogretim programlarinin kapsamli analizinin eksikligi dikkat gekmektedir. Dilek ve Giirel
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(2024) yeni taslak Sosyal Bilgiler Programi’'nda sadece bazi dijital vatandaslk
boyutlarina (6rnegin dijital glivenlik, erisim ve haklar) yer verildigini ve diger boyutlarin
ise yetersiz temsil edildigini belirtmektedir. Diger taraftan 6grencilerle yurattigi
calismada Altun ve Yukseltirk (2024) oOgrencilerin dijital teknolojilere hakim
olmalarina ragmen siber givenlik farkindaliklarinin disiik oldugunu tespit ederek

0gretim programlarinda denge eksikligine isaret etmektedir.

Bu cercevede yapilan Bozkurt ve Yazic’ nin (2024) toplam 20 arastirmaya dayanan
meta-analiz galismasi 6gretim programlarinin dijital vatandaslikla iliskili iceriginde
tutarsizliklar ve tematik daralma oldugunu ortaya koymustur. Ogretim programlarinda
dijital vatandashgin c¢ogunlukla teknik becerilere (6rnegin dijital okuryazarlik)
indirgenmesi, etik, hukuk, sivil katilim gibi boyutlarin ise g6z ardi edilmesi 6nemli bir

bosluk olarak degerlendirilmektedir.

Yildiz (2023) 4. Sinif Sosyal Bilgiler Ders Kitabi’ni Ribble’in dijital vatandasligin dokuz
boyutunu igeren cergevesine gore analiz etmistir. Yildiz igerik agisindan dijital
okuryazarlik ve guvenlik temalarinin 6ne giktigini ancak etik, hak ve sorumluluk gibi
diger temalarin zayif temsil edildigini belirtmistir. Benzer bigcimde Sirvermez (2024)
MEB’in 6gretim programlarini Avrupa Konseyi’'nin dijital vatandaslk cergevesiyle
karsilastirarak Turkiye’deki iceriklerin bilisim derslerinde yogunlastigini, Sosyal Bilgiler

Programi’nda ise dijital vatandashgin sinirli bir sekilde temsil edildigini saptamistir.

Turan ve Karasu-Avcr (2018) 2018 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’ni dijital
vatandaslik baglaminda incelemis; 6zellikle degerler, beceriler ve 6grenme alanlarinin
(6r. Bilim-Teknoloji-Toplum) dijital vatandaslikla dogrudan iliskili oldugunu tespit
etmistir. Basarmak vd. (2019) ortadgretim diizeyindeki ¢esitli ders programlarini analiz
ederek dijital vatandashiga dair igerigin en ¢ok bilgisayar ve demokrasi konulu
derslerde yer aldigini, diger derslerde ise eksiklikler oldugunu vurgulamistir. Altun ve
Bangir-Alpan (2021) temel egitimde dijital okuryazarhk boyutuna odaklanmis, Tlrkce
ve sosyal bilgiler derslerinin bu beceriyi destekleyen programlar oldugunu ortaya

koymustur.
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2.2.2. Ogrenci Diizeyinde Dijital Vatandashk Farkindaligi ve Davranislari

Alan yazinda 6ne ¢ikan bir diger tema dijital vatandashk diizeylerinin 6grenci gruplari
arasinda nasil farklihk gosterdigidir. Ogrencilerin dijital okuryazarlik becerilerinin
yuksek olmasina ragmen dijital etik, veri glvenligi, siber zorbalik ve hak temelli
farkindalik konularinda 6nemli eksiklikler tasidiklari birgok ¢alismada vurgulanmistir
(Peker-Unal, 2017; Martin vd., 2020). Ancak Tadlaoui-Brahmi ve arkadaslarinin (2022)
sistematik incelemesi ilkdgretim dizeyinde dijital vatandaslik uygulamalarinin
cogunlukla vyalnizca dijital okuryazarhkla sinirli kaldigini ve etik kavramina

odaklanilmadigini ortaya koymustur.

Ogrencilerin biiyiik oranda mobil cihazlar araciligiyla cevrim ici diinyaya katildiklari
(Tan & Merey, 2021) ancak bu katilimin genellikle eglence ve tiiketim eksenli oldugu,
hak ve sorumluluk bilinciyle sekillenmedigi tespit edilmistir. Ayrica Capuno ve
digerlerinin  (2022) bulgulari 6grencilerin  dijital vatandaslk farkindaliginin
o0gretmenlerden anlamh diizeyde disik oldugunu ve bu durumun onlari ¢evrim igi
risklere karsi savunmasiz hale getirdigini géstermektedir. Cebi ve Ozdemir (2019) ise
lise 6grencileri ile yaptiklari ¢alismada dijital iletisim ve okuryazarligin bilgiye erisim
stratejilerini yordadigini tespit etmistir. Bu durum o6grencilerin sadece bilgiye
ulasmakla degil ayni zamanda bilgiyi dogru kullanmakla da desteklenmeleri gerektigini
ortaya koymustur. Altun ve Yikseltlirk (2024) ogrencilerin dijital okuryazarlik
becerileri ile siber glivenlik farkindaliklari arasinda pozitif bir iliski oldugunu saptamis
ve Ozellikle erkek 6grencilerin dijital glivenlik konusunda daha fazla destege ihtiyag
duydugunu belirtmistir. Bu tlir arastirma bulgular dijital vatandaslik egitiminin erken

yaslara tasinmasini, sistemli ve siirdirilebilir olmasini zorunlu kilmaktadir.

2.2.3. Ogretmen, Ogretmen Adaylari ve Egitim Ortamlari Agisindan Dijital

Vatandashk

Ogretmenlerin dijital vatandaslk konusundaki farkindalik ve yeterlikleri &grencilerin
tutum ve davranislarini dogrudan etkilemektedir. Bu nedenle 6gretmen egitimi dijital
vatandashk baglaminda kritik bir rol Gstlenmektedir. Karakuyu’nun (2023) Gniversite

ogrencilerine yonelik gelistirdigi dijital vatandaslik 6gretim programi yiksekoégretim
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dizeyinde planh ve etkili midahalelerin farkindaligi ve basariyi artirabilecegini

gostermektedir.

Ogretmen egitimi baglaminda dijital etik, mahremiyet, siber giivenlik gibi alt
boyutlarda biling olusturmak gerektigi bircok arastirmada vurgulanmistir (Kaya &
Koéseoglu, 2024; Sirvermez, 2024). Ayrica Sen (2025) tarafindan Tirkgeye uyarlanan
Dijital Vatandashk Olcegi dijital vatandaslik élciimiinde gecerli ve giivenilir araglara

olan gereksinimi kargilamaya donik dnemli bir katki sunmustur.

Oztiirk (2021) alan yazini kavramsal ve ydntemsel acidan analiz etmis; dijital
vatandashk konulu arastirmalarin ¢ogunlukla lisans 6grencilerine odaklandigini,
ilk6gretim dlizeyindeki uygulamali ve deneysel calismalarin ise yetersiz oldugunu
belirtmistir. Gleason ve Von Gillern (2018) ise sosyal medya araciligiyla hem okul igi
hem de okul disi 6grenme ortamlarinin dijital vatandaslik becerilerini desteklemedeki
rolinU tartismig, 6gretim programlarinin sivil katimi yeterince kapsamadigini ve

informal 6grenme uygulamalarinin egitime entegre edilmesi gerektigini dnermistir.

Sonug olarak 6gretmenlerin dijital vatandaglik konusunda donanimli hale gelmesi
ogrencilerin bilingli ve etik dijital bireyler olarak yetismesinde temel bir etkendir. Bu
dogrultuda 6gretmen egitimi programlarinin dijital etik, mahremiyet ve siber glvenlik

gibi konulari igerecek sekilde yapilandirilmasi biylik 6nem tasimaktadir.

Ozetlenen calismalarin disinda Aldemir ve Avsar (2020) dijital vatandaslik becerilerinin
COVID-19 sirecinde kamusal hizmetlere erisim ve toplumsal kapsayicilik agisindan
onemli hale geldigini belirtmistir. Yelkenci (2023) “unutulma hakki” gibi hukuki
boyutlarin egitsel iceriklere dahil edilmesini énerirken Dede (2025) dijital iletisim
araclarinin toplumsal talepler lizerindeki etkisine dikkat ¢ekmistir. Bu calismalar ise
dijital vatandasligin kamusal ve toplumsal yonleri de olan ¢ok boyutlu bir kavram

oldugunu ortaya koymaktadir.

2.3. TURKIYE’DE DIJITAL VATANDASLIK UYGULAMALARI

Turkiye’de dijital vatandashk wuygulamalari kamu hizmetlerine dijital erisim,
o0gretmenlerin dijital vyeterliklerinin gelistirilmesi ve uluslararasi is birlikleri

kapsaminda yurutilen cesitli projelerle desteklenmektedir. Bu uygulamalar bireylerin
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dijital ortamda bilingli, etik ve glvenli bicimde varlik géstermelerini saglama amaci

tasimaktadir.

2.3.1. e-Devlet Uygulamalari

e-Devlet Turkiye Cumhuriyeti vatandaslarinin kamu hizmetlerine dijital ortamda
erisimini saglayan bir platformdur. https://www.turkiye.gov.tr adresi (izerinden
erisilen bu sistemde; adalet, egitim, saglik, sosyal glivenlik, vergi, ulasim gibi alanlarda
bircok kamu hizmeti sunulmaktadir (e-Devlet, 2025). Dijital vatandashgin temel
boyutlari olan dijital erisim, haklar, iletisim, guvenlik ve hukuk gibi baslklarda

kullanicilarin bilgiye erisimini ve islemlerini kolaylastirmaktadir.

Dede (2024) e-Devlet hizmetlerini Ribble’in dokuz dijital vatandaslik boyutuyla
eslestirerek; CIMER (dijital iletisim), IHBARWEB (haklar ve sorumluluk), KAYSIiS
(erisim), e-Beyanname (ticaret), e-Kitap (okuryazarlik), VERBIS (etik), e-Nabiz (saglk),
UYAP (hukuk) ve SIBERAY (giivenlik) uygulamalarinin bu cercevede islevsel oldugunu

gostermistir.

2.3.2. Dijital Vatandaslik Kursu [Ogretmen Bilisim Agi (OBA)]

Ogretmen Bilisim Ag (OBA) Milli Egitim Bakanlig tarafindan dgretmenlerin mesleki
gelisimini desteklemek amaciyla olusturulmus dijital bir egitim platformudur (OBA,
2025). Ogretmenlere yonelik uzaktan egitim icerikleri, seminerler ve etkilesimli
0grenme materyalleri sunarak kamu hizmeti niteliginde surekli 6grenme firsatlari
saglamaktadir. OBA platformunda "Dijital Vatandashk Egitimi" baslikh bir kurs yer
almaktadir. Bu kurs ile 6gretmenlerin dijital okuryazarlik, dijital hak ve sorumluluklar,
dijital gtivenlik, etik, hukuk ve ticaret konularinda bilgi ve farkindalik kazanmalari
hedeflenmektedir. Kurs kapsaminda bireylerin dijital teknolojileri bilingli ve sorumlu

bicimde kullanmalari icin gerekli bilgi, tutum ve beceriler kazandirilmaktadir.

2.3.3. Dijital Vatandaslk Egitimini Destekleyenler Agi (DCE Network)

Avrupa Konseyi onculiglinde yurdtilen Dijital Vatandaghk Egitimini Destekleyenler
Ag1 (DCE Network) kapsaminda Turkiye’de Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Mudurligh koordinasyonunda pilot okul uygulamalari gergeklestirilmistir. Bu

kapsamda 6gretmen egitimi, 6gretim programlari entegrasyonu, dijital vatandashk
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kampanyalari ve uluslararasi projelerle (6rnegin eTwinning, DISCO) destek calismalari
yuratulmustdr. Pilot okullar Avrupa Konseyi tarafindan belirlenen etki alanlarina gore
faaliyetlerini planlayarak raporlamis ve bu galismalar Avrupa Konseyi’nin iyi uygulama

ornekleri arasinda yer almistir.

2.3.4. Milli Egitim Bakanlhigi Bakanlik Yonetim Sistemi (MEBBYS)

Milli Egitim Bakanligi tarafindan gelistirilen Milli Egitim Bakanligi Bakanlk Yoénetim
Sistemi (MEBBYS) egitim yonetiminde dijitallesmeyi gliclendirmek amaciyla planlanan
veri temelli bir yonetim sistemidir. Yapay zeka, blylk veri ve cografi bilgi sistemleriile
desteklenen bu sistemin 6grenci hareketliliginden insan kaynaklari planlamasina, fiziki
altyapi kullanimindan akademik basari analizlerine kadar ¢ok boyutlu veri Giretmesi ve
bu verileri karar alma sureglerinde kullanmasi hedeflenmektedir. MEBBYS dijital
vatandashk baglaminda seffaflik, hesap verebilirlik ve etkinlik ilkeleriyle uyumlu bir

dijital yonetim altyapisi olarak konumlandirilmaktadir.

Sistemin tanitimi 8 Temmuz 2025 gergeklestirilmistir. Bu tanitim programinda
MEBBYS’nin egitim yoOneticilerine dogru, hizli ve 6ngorili karar alma siireglerinde
katki saglayacagi; kamu kaynaklarinin etkin kullanimini destekleyecegi ve veri temelli
egitim politikalarinin gelistirilmesine imkan sunacagi vurgulanmistir. Henliz tim egitim
kademelerinde aktif olarak kullanilmaya baslanmamis olan MEBBYS kademeli bigimde
uygulanmasi planlanan ve dijital devlet yaklagimini egitim yonetimine entegre etmeyi
amaglayan bir projedir. Sistemin tam anlamiyla devreye alinmasiyla birlikte egitimde
karar alma siireglerinin daha bilimsel, kanita dayali ve 6ngorulebilir bir yapiya

kavusmasi hedeflenmektedir.

2.3.5. Diger Uygulamalar
Dijital vatandaslikla iligkili olarak yurutilen bazi diger ulusal uygulamalar sunlardir:

» SIBERAY: Emniyet Genel Miidiirliigii tarafindan yiiriitiilen bir dijital farkindalik
projesidir. Proje dijital guivenlik, siber zorbalik, teknoloji bagimhligi, kisisel veri
givenligi ve dezenformasyon gibi konularda toplumu bilinglendirmeyi
hedeflemektedir. Ogrenciler ve 6gretmenler icin gelistirilen interaktif icerikler,

dijital glivenlik temasi kapsaminda degerli bir kaynak niteligindedir.
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= e-Nabiz: Saglik Bakanlhgi tarafindan sunulan bu dijital platform bireylerin kendi
saglk verilerine gcevrim igi ortamda glivenli sekilde erisimini saglar. Dijital saglik
okuryazarhigi agisindan énemli bir uygulamadir. Ayni zamanda kisisel verilerin
korunmasi, dijital mahremiyet ve sorumluluk temalariyla da iligkilidir.

* VERBIS (Veri Sorumlulan Sicil Bilgi Sistemi): Kisisel Verileri Koruma Kurumu
(KVKK) tarafindan yonetilen bu sistem, veri sorumlularinin kayit altina
alinmasini saglar. Kurumun yuruttiga dizenlemeler, dijital etik, dijital hukuk
ve bireylerin veri mahremiyeti haklarinin korunmasina katki sunmaktadir.

= EBA (Egitim Bilisim Agi): Milll Egitim Bakanligi tarafindan gelistirilen dijital
egitim platformudur. Ogrencilerin egitim iceriklerine erisimini saglamakla
kalmayip ayni zamanda dijital 6grenme, dijital iletisim ve igerik Uretimi
becerilerinin gelismesine destek olur.

= e-Okul: Milli Egitim Bakanligi tarafindan gelistirilen ve 06grenci notlari,
devamsizlik, ders programi gibi bilgilerin hem 06grenciler hem de veliler
tarafindan dijital ortamda erisilmesine olanak taniyan bir sistemdir. Dijital
erisim hakkinin érneklerinden biri olarak degerlendirilir.

* CIMER (Cumhurbagkanhig: iletisim Merkezi): Vatandaslarin dogrudan kamu
kurumlarina dijital ortamdan basvuru yapmalarini, géris ve taleplerini
iletmelerini saglayan bir sistemdir. Bu yonuyle dijital iletisim ve dijital haklar
temalariyla iliskilidir. Ogrencilerin de vatandaslik deneyimlerini dijital kanallar
uzerinden kullanabilmeleri igin dGnemli bir aragtir.

Turkiye’de dijital vatandaslik uygulamalari gesitli kamu platformlari ve egitim projeleri
aracihgiyla dijital becerilerin gelistirilmesi, vatandashk haklarinin korunmasi ve
bireylerin ¢cevrim ici ortamlarda glivenli hareket etmelerine katki saglamaktadir. Bu
uygulamalarin yayginlastiriimasi ve iceriklerinin glincellenerek daha kapsamli hale

getirilmesi dijital vatandaslik egitiminin etkinligi agisindan 6nem tasimaktadir.

2.4. TURKIYE YUZYILI MAARIF MODELi (TYMM) GCERGCEVESINDE DiJITAL
VATANDASLIK

“Milli ve manevi degerler manzumesi ile maddi gelismenin zirvesini hedefleyen
Turkiye Yuzyih Maarif Modeli; 6gretim programlarinin temel yaklasimi, 6grenci profili,

Erdem Deger Eylem Cercevesi, Beceriler Cercevesi bilesenlerinin bir araya gelerek
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olusturdugu sistematik bir bitincil egitim modelidir.” (Genel Bakis - Tiirkiye Yiizyili
Maarif Modeli, 2025). Tirkiye Ylzyilh Maarif Modeli (TYMM) Talim ve Terbiye Kurulu
Baskanhginin 23.05.2024 tarih ve 20 sayili karari ile kabul edilerek Bakanlik onayiyla
yurirlige girmistir. TYMM cergevesinde gelistirilen 6gretim programlari 2024-2025
egitim-ogretim yilindan itibaren okul 6ncesi, 1 ve 5. sinif ile hazirlik ve 9. sinif
dizeylerinden baslayarak kademeli bicimde uygulanmaya baslanmistir. Sekil 1'de

modelin genel cercevesine yer verilmektedir.
Sekil 1

Ttirkiye Yiizyih Maarif Modeli’ne Genel Bakis

1. MILLi EGITiM BAKANLIGI TURKIYE YUZYILI MAARIF MODELI'NE
GENEL BAKIS

"Koklerden Gelecege"

Egitim bircok bileseni olan bir batlinddr. Bir ayadi gegmiste duran egitimin diger ayad: insanhgin
gelecegine ufuklar agan bir kapidir. Milli ve manevi degerler manzumesi ile maddi gelismenin zirvesini
hedefleyen Tirkiye Yizyil Maarif Modeli; 6gretim programlarinin temel yaklasimi, 6grenci profili, Erdem-
Deger-Eylem Cercevesi, Beceriler Cercevesi bilesenlerinin bir araya gelerek olusturdugu sistematik bir
bitdncil egitim modelidir.

OGRENCI PROFiLi: YETKIN VE ERDEMLI INSAN

Ahlakl Cesaretli Iradeli Saghkl Uretken

Bilge Estetik Merhametli Sorgulayici Vatansever

ERDEM-DEGER-EYLEM GERGEVESI

Saygi-Sorumluluk-Adalet

Huzurlu insan Huzurlu Aile ve Toplum Yasanabilir Cevre
Caligkanhk Aile BOtanlaga Duyarhilik
Mahremiyet Dostluk Estetik
Mitevazilik Dirdstlik Merhamet
Sabir Ozqurlik Temizlik
Saqglikh Yagam Sevgi
Tasarruf Vatanseverlik

Yardimseverlik

BECERILER GERGEVESI

Kavramsal Beceriler Alan Becerileri Egilimler Sosyal-Duygusal 90renme Okuryazarlk Becerileri
Becerileri
Temel Beceriler Tarkce Benlik Egilimleri Benlik Becerileri Bilgi
Batdnlesik Beceriler Matematik Sosyal Egilimler Sosyal Yagam Becerileri Dijital
Ust Dizey Digtinme Becerileri  Fen Bilimleri Entelektiel Egilimler  Ortak/Birlesik Beceriler Finansal
Sosyal Bilimler Gérsel
Sanat Kilitar
Beden Egitimi, Oyun ve Spor Vatandaslik
Biligim Teknolojileri ve Yaziim Veri
asanm Strddralebilirlik
Din Egitimi ve Ogretimi Sanat
Yabanci Dil
anci L
T ———
BUTUNCUL EGITiM YAKLASIMINI TEMEL ALAN TURKIYE YUZYILI MAARIF MODELI
Ogrenme Ciktilan Cergevesi Farkhlagtiriimig Ogretim Okul Temelli Planlama
Olgme ve Degerlendirme Programlar Aras: Bilegenler Program Dig: Etkinlikler
Ogrenme Yagantilan Bilim/Teknoloji/Cevre Ogretmen Yansitmalari
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TYMM egitimi sadece akademik ¢iktilardan ibaret gérmeyip bireyin zihinsel, ahlaki ve
toplumsal gelisimini merkeze alan bitlncil bir yapida tasarlanmistir. Milli ve manevi
degerlerle harmanlanmis olan bu model yalnizca bireysel gelisimi degil ayni zamanda
toplumsal sorumluluk bilincini de desteklemektedir. Modelin temel bilesenleri
arasinda 6gretim programlarinin yaklasimi, hedeflenen 6grenci profili, Erdem Deger
Eylem Cercevesi ve beceri alanlari yer almaktadir (TYMM Ogretim Programlari Ortak

Metni, 2024).
Modeldeki okuryazarhk becerileri Gi¢ asamali bir yapida sunulmustur:

= Farkindalk ile 6grencilerin temel kavramlari tanimasi ve bu konularda
duyarlilik gelistirmesi,
* Jslevsellik ile bilgiler arasi iliski kurarak anlamli biitiinliik olusturmasi,
= Eylemselli ile edindigi bilgileri etik ve sorumlu davranislara dénustirmesi
hedeflenmektedir (TYMM Ogretim Programlari Ortak Metni, 2024).
Ortak Metin’de OB2 koduyla tanimlanan dijital okuryazarlik bileseni hem teknik bilgi
hem de etik ve glvenlik boyutlarini igeren butlinlesik becerilerle yapilandiriimistir. Bu

kapsamda Tablo 1’'de dijital okuryazarliga dair detayl bilesenler sunulmaktadir.
Tablo 1

Dijital Okuryazarhk Biitiinlesik Beceriler ve Siire¢ Bilesenleri (OB2)

Dijital Okuryazarlhk

Biitiinlesik Beceriler RiEasiiesenleri

OB2.1.SB1. Dijital bilgiye erisim yollarini bilmek

OB2.1. Dijital Bilgiye | OB2.1.SB2. Dijital bilgiyi olugturan pargalari tanimlamak

Ulagma ve Dijital OB2.1.SB3. Dijital bilginin nasil olustugunu anlamak
Bilgiyi Tanima

OB2.1.SB4. Dijital bilginin yénetimi ve organize edilmesinde
kisisel mahremiyeti gézetmek

0OB2.2.SB1. Dijital ortamda iletisim araglarini tanimak

OB2.2. Dijital iletisimi | 0B2.2.SB2. Dijital topluluk ve aglari belirlemek
Anlama

0OB2.2.SB3. Dijital araglarda etkilesimi gdzlemlemek ve
¢O6ziimlemek

OB2.3. Fikri Miilkiyet | 0B2.3.SB1. Fikri miilkiyet haklarini tanimak

Haklarini Bilerek
Davranma

OB2.3.5SB2. Fikri mulkiyet haklarina uygun davranmak

OB2.4.SB1. Dijital bilgiyi karsilagtirmak
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0OB2.4.5SB2. Dijital bilgiyi siniflandirmak

OB2.4. Dijital Bilgiyi

Anlamlandirma 0OB2.4.5SB3. Dijital bilgiyi degerlendirmek

OB2.4.SB4. Dijital bilgi Gizerinden gikarim yapmak

0B2.5. Dijital OB2.5.SB1. Tasarlamak ve gelistirmek
Ortamlar Igin Igerik

Olusturma ve OB2.5.5B2. Diizenlemek ve paylasmak
Paylasma

0OB2.6.5B1.Dijital ortamda iletisim kurmak ve etik ilkelere
uygun iletisimi stirdirmek

OB2.6. iletisim Kurma | OB2.6.SB2. Dijital araglar araciligiyla etkilesimde bulunmak
ve Paylasma ve is birligi yapmak

0OB2.6.SB3. Dijital topluluklara ve aglara katilmak

OB2.7.SB1.Dijital bir gérevin yerine getirilmesinde dijital
ihtiyaglari belirlemek

OB2.7. Dijital 0OB2.7.SB2. Dijital bir gorevin yerine getirilmesinde dijital
Araclarla is Gérme kaynaklari belirlemek

OB2.7.SB3. Dijital bir gorevin yerine getirilmesinde dijital
kaynaklar hakkinda karar vermek

0B2.8.5B1.Dijital ortamda kimligini ve mahremiyetini
korumak

0B2.8. e-Glvenlik

Snlemleri Alma 0OB2.8.5B2. Dijital ortamda veriyi korumak

0B2.8.5B3. Dijital ortamda guivenlik 6nlemleri almak ve bunu
surdirmek

0OB2.9.5SB1.Dijital bilgiyi sorgulamak

0B2.9. Dijital Bilgiyi 0B2.9.SB2. Dijital bilgiyi kullanarak olay/konu/durum veya
Kullanarak Elestirel problem ile ilgili akil yiritmek

Distnme 0B2.9.5B3. Dijital bilgiyi kullanarak yaptigi akil yiiriitme ile

ulastigi ¢cikarimlari yansitmak

Dijital vatandashkla dogrudan iliskili bir diger bilesen olan vatandaslik okuryazarligi da
ogrencilerin demokratik katilim, toplumsal sorumluluk ve dijital haklar konularinda
biling gelistirmesini amaglamaktadir. TYMM’de yer alan vatandaslik okuryazarligina

iliskin butlnlesik beceriler ve sureg bilisenleri Tablo 2’de detaylandirilmistir.
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Tablo 2
Vatandashk Okuryazarhgi Biitiinlesik Beceriler ve Siireg Bilesenleri (OB6)

Vatandashk

Okuryazarhgi Siireg Bilegenleri

Bitiinlesik Beceriler

OB6.1.SB1. Devlet ve birey kavramlarini tanimak
OB6.1.5B2. Devlet organlarini ve devlet kurumlarini
tanimak

0OB6.1.SB3. Toplumsal kurallarin farkina varmak
OB6.1.5B4. Farkhliklara saygi duymak

0B6.2.SB1. Temel hak ve sorumluluklari tanimlamak
0B6.2.SB2. Temel hak ve sorumluluklarla ilgili sorular
0OB6.2. Vatandaslik sormak (5N 1K)

OB6.1. Vatandashgi
Anlama

Hak ve 0B6.2.5B3. Temel hak ve sorumluluklari hakkinda bilgi
Sorumluluklarini toplamak
Sorgulama 0B6.2.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu

degerlendirmek
0OB6.2.SB5. Toplanan bilgiler Gizerinde gikarim yapmak
0B6.3. Vatandaslik 0B6.3.SB1. Hak ve sorumluluklarin farkina varmak

Hak ve 0B6.3.SB2. Hak ve sorumluluklarini yerine getirmek
Sorumluluklarini 0B6.3.SB3. Gondllu faaliyetlere katilmak
Kullanma

0OB6.4.SB1. Bagvuru yollarini tanimak
0B6.4.5B2. Bagvuru yollarini kullanmak

0B6.4. Hak Arama

Ortak Metin’de dijital okuryazarlik ve vatandashk okuryazarhg disinda dijital
vatandashk temasina dogrudan yer veren finansal okuryazarlik ve gorsel okuryazarlik
siirec bilesenlerine de yer verilmistir. Bunlar Tablo 3’te yer almaktadir (TYMM Ogretim

Programlari Ortak Metni, 2024).
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Tablo 3

Dijital Vatandaslik Temasina Dogrudan Yer Veren Diger Siireg Bilesenleri

Okuryazarlik

Tara/ Sureg Farkindahk islevsellik Eylemsellik
Bilesenleri
Finansal Finansal Teknolojileri
Okuryazarlik Anlamlandirma
. Gorsel iletisim Gorsel iletisim
Gorsel
- Uygulamalari Uygulamalari

Okuryazarlik
Olugturma Olugturma

Modelde dijital vatandasliga dair etik temelli yonlendirmeler yalnizca beceri alanlariyla
sinirli degildir. Ayni zamanda Erdem Deger Eylem Cergevesiigerisinde de ele alinmistir.

Bu ¢ergevede “D8 Mahremiyet” degeri kapsaminda su ifadelere yer verilmektedir:

= D8.2.2. Kisisel bilgilerinin yer aldigi dijital araglari bilingli ve glivenli bir sekilde
kullanir.
= D8.2.5. Dijital mahremiyet ihlalinin yasal sorumlulugunu bilir.
Bu ifadeler 6grencilerin yalnizca teknik beceri kazanmasini degil ayni zamanda dijital
ortamlarda etik ve yasal sorumluluklar dogrultusunda hareket etmelerini de tesvik

etmektedir.

Genel olarak TYMM dijital vatandashgi yalnizca teknik becerilerle sinirl gérmeyip etik,
hukuki ve toplumsal boyutlari da igeren butincul bir yaklasimla ele almaktadir. Dijital
okuryazarlik bileseni kapsaminda bilgiye erisimden iletisime, icerik Uretiminden e-
glivenlige kadar genis bir yetkinlik yelpazesi sunulmaktadir. Ayrica model vatandaslik
okuryazarhgl, finansal ve gorsel okuryazarlik alanlarini da dijital vatandaslik temasiyla
iliskilendirerek bireylerin demokratik katilim, hak bilinci ve sorumlu dijital davraniglar
gelistirmesini hedeflemektedir. Etik yonelimlerin ise sadece beceri temelli degil ayni
zamanda Erdem Deger Eylem Cergevesi iginde yer alan “mahremiyet” gibi degerler

araciligiyla 6grencilere kazandiriimasini hedeflemektedir.
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2.5. CALISMANIN AMACI VE ARASTIRMA SORULARI

2024 yilinda vyurirlige giren TYMM Ortak Metni tim 6gretim programlarinin
dayandigi temel bir cerceve sunmakta ve dijital vatandaslik kavramini hem
okuryazarliklar yoluyla hem de Erdem Deger Eylem Cergevesi kapsaminda bitlncal bir
bicimde ele almaktadir. Bununla birlikte TYMM c¢ergevesinde gelistirilen 6gretim
programlarinin dijital vatandaslik kavramini nasil yapilandirdigina iliskin sistematik bir
analiz bu kavramin Tirkiye egitim sistemindeki yeri ve islevi hakkinda énemli ipuglari
sunacaktir. Bu calismada TYMM cercevesinde gelistirilen Okul Oncesi Egitim Programi
ile 25 derse iliskin 6gretim programlarinda dijital vatandaslik temasina ne 6lglide yer

verildigi incelenmektedir.
Arastirma kapsaminda asagidaki sorulara yanit aranmistir:

= Tirkiye Yiizyih Maarif Modeli c¢ergevesinde gelistirilen ve 2024 yilinda

yayimlanan égretim programlarinda dijital vatandashk kavraminin hangi

boyutlarina [(Avrupa Konseyi Dijital Vatandashk Egitimi (DVE) Planlayicisi
(Council of Europe, 2025a)], hangi sinif ve ders diizeylerinde yer verilmistir?

Bu arastirmanin bulgularinin dijital vatandashgin Turkiye’deki egitim politikalarina

daha etkin bicimde entegrasyonu ve 6gretim programlarinin gelistiriimesine yonelik

somut 6neriler sunmasi beklenmektedir.
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3. YONTEM

Bu bélimde arastirmanin modeli, veri toplama suireci ve analiz yontemi agiklanmigtir.

3.1. ARASTIRMANIN MODELI

Bu arastirma nitel arastirma desenlerinden biri olan dokiiman incelemesine dayal
betimsel analiz yontemiyle yurutilmugtir. Dokiiman incelemesi yazili, basili veya
dijital belgelerin sistematik bicimde analiz edilmesi ve anlamlandiriimasini iceren
yapilandiriimis bir veri toplama teknigidir (Bowen, 2009). Arastirma kapsaminda
Tirkiye Yuzyih Maarif Modeli (TYMM) ¢ergevesinde 2024 yilinda yayimlanan Okul
Oncesi Egitim Programi ile 25 &gretim programi dijital vatandaslik temasi baglaminda

sistematik olarak analiz edilmistir.

3.2. VERI TOPLAMA SURECI

Arastirmanin verileri Milli Egitim Bakanhg tarafindan 2024-2025 egitim 6gretim yili
itibariyla kademeli olarak uygulamaya konulan 6gretim programlarindan elde
edilmistir. S6z konusu programlar okul o©ncesinden ortadgretime kadar tim
kademeleri kapsamaktadir. Arastirmada analiz edilen 6gretim programlarinin listesi

asagida sunulmustur.

Okul Oncesi Egitim Programi

ilkokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi (1, 2, 3 ve 4. Siniflar)

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi (1, 2, 3 ve 4. Siniflar)

Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi (3, 4, 5, 6, 7 ve 8. Siniflar)

Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi (1, 2 ve 3. Siniflar)

insan Haklari, Demokrasi ve Vatandaglik Dersi Ogretim Programi (4. Sinif)
Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8. Siniflar)

Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8. Siniflar)

L 0 N o U B~ W N

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi (4, 5, 6 ve 7. Siniflar)

[EEN
o

. T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiilik Dersi Ogretim Programi (8. Sinif)

=
=

. Din Kiiltlirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi (4, 5, 6, 7 ve 8. Sinif)

[EEN
N

. Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8. Siniflar)

[EEN
w

. Kur’an-1 Kerim Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8. Siniflar)

[EEN
I

. Din Kiiltlirli ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. Sinif)
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15. Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. Siniflar)
16. Kur’an-1 Kerim Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. Siniflar)

17. Temel Dini Bilgiler Dersi Ogretim Programi (9. Sinif)

18. Tiirk Dili ve Edebiyati Dersi Ogretim Programi (Hazirlik, 9, 10, 11 ve 12. Siniflar)
19. Matematik Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. Siniflar)

20. Fizik Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. Siniflar)

21. Kimya Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. Siniflar)

22. Biyoloji Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. Siniflar)

23. Cografya Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. Siniflar)

24. Felsefe Dersi Ogretim Programi (10 ve 11. Siniflar)

25. Tarih Dersi Ogretim Programi (9, 10 ve 11. Siniflar)

26. T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkciliik Dersi Ogretim Programi (12. Sinif)

Ogretim programlari  Milli  Egitim Bakanhiginin resmi web portali olan

https://mufredat.meb.gov.tr adresinden temin edilmistir (MEB, 2024).

3.3. VERI ANALIzi SURECI

Verilerin analizinde betimsel analiz yontemi kullanilmistir. Bu ydntem &nceden
belirlenen temalar dogrultusunda verilerin sistematik bigimde ¢dziimlenmesini ve

icerik baglaminda anlamlandiriimasini saglar (Yildirnm & Simsek, 2016, s. 239).

Analize baslanmadan 6nce alan yazininda 6ne gikan iki teorik gergeve incelenmigtir:
Ribble’in (2015, 2021) dijital vatandaslik modeli ve Avrupa Konseyi tarafindan
gelistirilen Dijital Vatandashk Egitim (DVE) Planlayicisi (Council of Europe, 2025a) (Sekil
3). Ribble gergevesi (Sekil 2) dijital vatandashgl teknik beceriler, etik davranis ve
glvenlik gibi boyutlar ¢ergevesinde yapilandirarak uzun yillar boyunca alanda sikga

basvurulan bir kaynak olmustur.
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Sekil 2

Ribble’a (2015, 2021) Gore Dijital Vatandaslhik Temalart

Ribble’a (2015, 2021) Gore Dijital Vatandaslik Temalari

Dijital Erisim

¢(Her bireyin dijital teknolojilere erisim hakki ve bu erisimi esit bicimde kullanabilme yetisi.)
Dijital Ticaret

«(Dijital ortamda Urtin ve hizmet satin alma/satma becerisi.)
Dijital iletisim

o(Dijital kanallar araciligiyla etkili, sorumlu ve etik bigimde iletisim kurma.)
Dijital Okuryazarhk

o (Dijital araglari kullanarak bilgiye ulasma, liretme, analiz etme ve degerlendirme becerileri.)
Dijital Etik/Davranis

¢(Dijital ortamlarda uygun ve saygili davranis kurallarini bilme ve uygulama.)
Dijital Hukuk

¢ (Dijital ortamlarda telif hakki, veri gizliligi gibi yasal hak ve sorumluluklari anlama.)
Dijital Guvenlik

*(Kisisel verileri, cihazlari ve aglari dijital tehditlerden koruma becerileri.)
Dijital Saglik ve Refah

¢ (Dijital teknolojilerin fiziksel ve psikolojik sagliga etkilerini fark etme ve saglikli kullanma.)
Dijital Hak ve Sorumluluklar

¢(Dijital vatandas olarak haklari kullanma ve sorumluluklari tGstlenme bilinci.)

Ancak bu calismada 6gretim programlarinin kapsamh ve ¢ok yonli analizine imkan
taniyan daha giincel ve pedagojik olarak ayristirilmis yapisi nedeniyle DVE Planlayicisi
(Council of Europe, 2025a) tercih edilmistir. DVE Planlayicisi 2025 yilinda yayimlanmis
glincel bir gergevedir ve planlayicinin bu stirimu dijital vatandaghgi yalnizca bireysel
becerilerle sinirlamayip toplumsal katihm, kiltirel kapsayicilik, etik Gretim ve dijital
saglik gibi cagdas temalarla zenginlestirerek 6grenme ciktilarinin izlenmesine olanak
saglamaktadir. Her bir boyuta karsilik gelen temalarin agik bigimde tanimlanmig olmasi

da bu yaklasimi 6gretim programi ¢coziimlemeleri acisindan daha islevsel kilmaktadir.
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Sekil 3

DVE Planlayicisina Gére Dijital Vatandaslik Boyutlari

DVE Planlayicisina (Council of Europe, 2025a) Gore Dijital Vatandaslk Boyutlari

Erisim ve Kapsayicilik
o(Ogrenciler teknolojinin faydalarini herkes icin erisilebilir hale getirmeyi 6grenirler.)
Ogrenme ve Yaraticilk

o(Ogrenciler teknolojinin onlara nasil 6grenme imkani sundugunu ve yaraticiliklarini bagkalarina
yardim etmek i¢in nasil kullanabileceklerini 6grenirler.)

Medya ve Bilgi Okuryazarlig

o(Ogrenciler cevrim ici haberlerin ve bilgilerin giivenilirligini degerlendirmeyi dgrenirler.)
Etik ve Empati

o(Ogrenciler cevrim ici davraniglarinin diger insanlari nasil etkiledigini 6grenirler.)
Saglik ve Dijital lyilik Hali

o(Ogrenciler teknolojinin zihinsel ve fiziksel saglklari tizerindeki etkilerini grenirler.)
Dijital Olarak Var Olma ve iletisim

o(Ogrenciler dijital ortamda saglikli bir sekilde var olmayi ve bunu siirdiirmeyi dgrenirler.)
Aktif Katihm

*(Ogrenciler teknolojiyi topluluklara ve topluma katki saglamak icin nasil kullanabileceklerini
Ogrenirler.)

Haklar ve Sorumluluklar

o(Ogrenciler dijital ortamda sahip olduklari haklar ve sorumluluklar hakkinda bilgi edinirler.)
Gizlilik ve Guvenlik

*(Ogrenciler cevrim ici ortamda kendilerini ve bagkalarini nasil koruyacaklarini égrenirler.)
Tiketici Farkindahgi

«(Ogrenciler dijital tiiketici olarak yaptiklari tercihlerin sosyal ve ¢evresel sonuglarini égrenirler.)

iki cerceve arasinda icerik eslesmelerine bakildiginda bazi Ribble boyutlarinin DVE
Planlayicisindaki birden fazla boyutla ortustigii gorilmektedir (Tablo 4). Ornegin
“dijital okuryazarlik” boyutu DVE'de hem “medya ve bilgi okuryazarligl” hem de
“6grenme ve yaraticihk” boyutlariyla iliskilidir. Benzer sekilde “dijital etik/davranis”,
DVE’de hem “etik ve empati” hem de “haklar ve sorumluluklar” ile értismektedir.
“dijital glivenlik” Ribble’da ayri bir boyut iken DVE'de “gizlilik ve giivenlik” olarak daha
kapsamli ele alinmaktadir. Ote yandan DVE Planlayicisindaki “dijital olarak var olma ve
iletisim” Ribble ¢ergevesinde dogrudan karsiligi olmayan ancak iletisim, kimlik
yonetimi ve gevrim igi itibar gibi konulari kapsayan 6zgiin bir boyut olarak 6ne

¢ikmaktadir. Ayni sekilde DVE’nin "tuketici farkindahg" boyutu Ribble’in "dijital
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ticaret" basligindan daha genis kapsamli olup gevresel ve etik tiiketim gibi yeni

temalari icermektedir.

Tablo 4

Ribble (2015, 2021) ve DVE Planlayicisina (Council of Europe, 2025a) Gére Dijital

Vatandaslk Boyutlarinin Karsilastirmali Ozeti

Ribble Boyutu

DVE Planlayicisindaki

Karsihig

Notlar

Dijital Erisim

Erisim ve Kapsayicilik

Tam karsilik, kapsayicilik ve erisim
politikalari benzer sekilde ele alinir.

Dijital Ticaret

Tiketici Farkindaligi

DVE Planlayicisinda daha genis, sadece
ticaret degil sosyal/cevresel etkiler ve
surdurdlebilirlik de vurgulanir.

Dijital iletisim Dijital Olarak Var Ribble’da teknik odakl iken DVE
Olma ve iletisim Planlayicisinda dijital kimlik, itibar ve
ayak izi gibi daha derin konular
eklenmistir.
Dijital Medya ve Bilgi Ribble’in bilgi arama ve analiz yonu iki
Okuryazarlik Okuryazarligi + ayri DVE boyutunda detaylandiriimistir.
Ogrenme ve
Yaraticilik
Dijital Etik / Etik ve Empati + Empati ve toplumsal etkiler DVE
Davranis Haklar ve Planlayicisinda ayri temalarla
Sorumluluklar zenginlestirilmistir. Ribble’daki
“davranis” etik ve sorumluluk
boyutlarina yayilmistir.
Dijital Hukuk Haklar ve Telif ve veri gizliligi iki farkh boyut

Sorumluluklar +
Gizlilik ve Guvenlik

altinda daha ayrintili islenmistir.

Dijital Guvenlik

Gizlilik ve Guvenlik

DVE Planlayicisi daha kapsamlidir
sadece guvenlik degil gizlilik ve ¢cevrim
ici tehditlere karsi eylemler de
vurgulanir.

Dijital Saglk ve
Refah

Saglik ve Dijital lyilik

Hali

Tam karsilik, DVE Planlayicisinda ek
olarak saglikh dijital kiltir ve denge
kurmaya yonelik eylem temalari 6ne
cikar.

Dijital Hak ve

Sorumluluklar

Aktif Katilim + Haklar

ve Sorumluluklar

Katihm ve vatandashk konulari DVE
Planlayicisinda iki ayri boyutta
islenmigtir: aktif katihm ve dijital hak
bilinci.

— (Ribble’da
yer almiyor)

Dijital Olarak Var
Olma ve iletisim

DVE Planlayicisinda 6zgln boyut: dijital
kimlik, gérinurlik ve ayak izi temalari
Ribble cercevesinde yer almamaktadir.
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Bu baglamda, DVE Planlayicisi hem tematik zenginligi hem de pedagojik bitlinlGgu ile
dijital vatandaslik egitimine dair daha derinlikli bir analiz yapilmasina olanak

tanimaktadir.

Analizler DVE Planlayicisinda (Council of Europe, 2025a) yer verilen dijital
vatandashgin on boyutu (erisim ve kapsayicilik, 6grenme ve yaraticilik, medya ve bilgi
okuryazarligl, etik ve empati, saglik ve dijital iyilik hali, dijital olarak var olma ve
iletisim, aktif katihm, haklar ve sorumluluklar, gizlilik ve glvenlik ve tiketici
farkindaligi), bu boyutlara ait temalar (Tablo 5) ve DVE Planlayicinda yer alan, her bir
temaya iliskin dort farkh yas grubu (5-7, 8-11, 12-15, 16-18) i¢in hazirlanmis 6grenme

ciktilari kullanilarak yaratilmastir (Council of Europe, 2025a).
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Tablo 5

Dijital Vatandashgin Dokuz Boyutu (Council of Europe, 2025a)

Sira Boyut Temalar Sira Boyut Temalar
Dijital ayak izi tanimi, olusumu ve
= Teknolojinin faydalan } )
o ] Onemi
=  Firsatlarin genisletilmesi )
o . Itibar kazanmak
= Destekleyici teknolojiler
- . Sanal karakterler ve avatarlar
Erisim ve =  Toplumsal cinsiyet esitligi Dijital Olarak Var Olma o
1 , o Baskalarinin bireyin itibarini
Kapsayicilik = Dilsel ve kiltirel kapsayicilik ve lletisim
etkilemesi
= Dijital dislanma
. o Verileri kontrol etme hakki
= Dijital erisim politikasi o
. Cevrim ici var olma ve var olusu
= Kapsayicihgl tesvik etme eylemleri }
yonetmek
. Toplumu arastirmak
=  Teknoloji ile 6grenme
o Konulari ve gérisleri arastirmak
=  Amaca yonelik tretim
Tartismalara katilmak
= Birlikte Gretim o
. ) ) Savunuculuk ve aktivizm
Ogrenme ve = Etik Gretim ) o
2 . 7  Aktif Katihm Lobicilik
Yaraticihk = Telif hakki
Organizasyon ve kampanya
= Acik kaynak L
yuritme
= Kdiltdrel anlayis
o Oy kullanmak
= Sorumlu yenilikgilik
Yerel eylem
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Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi

Bilgili kalmak

Haber kaynaklari

Elestirel olmak

Propaganda ve hile

Gercgegin 6nemi

Guvenilir haber bulma

Bilgiyi sorumlu sekilde paylasma

Kendi haber icerigini olusturma

Haklar ve

Sorumluluklar

Haklarini anlamak
Sorumluluklarini bilmek
Haklarini savunmak
Baskalarini korumak
ifade 6zguirligii
Ayrimcilik

Nefret sdylemi

Haklar icin harekete gecmek

4  Etik ve Empati

insanlarin ¢cevrim ici davranislari
Baskalarini distinmek
Kapsayiciligl tesvik etmek

Kirici davranislar

Siber zorbalik, zorbaligin etkileri
Kendini korumak

Yardim etmek icin harekete gecmek

9

Gizlilik ve Giivenlik

Veri toplama

Gizlilige/glvenlige yonelik tehditler
Cevrim ici gizliligi korumak
Uygunsuz icerikler

Glivende kalmak

Daha glivenli bir internet icin

eyleme gegcmek

Saglik ve Dijital
lyilik Hali

Genel saglhk faydalari

Dijital saghk araclari

Asirt kullanim ve bagimlilik
Sagliksiz icerik

Oyun ve saghk

Sagliklh denge kurmak

Daha saglkl bir dijital kalttr
Dijital saghk icin eylem

10

Tiiketici Farkindahig

Dijital para

Tiketici haklan
Akilli harcama
Sorumlu alisveris
Reklamlari anlamak
Cevresel sonuglar
Surduralebilirlik

Etik tiketim
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Veri analiz sirecinde Forster’in (1995; akt. Yildirm & Simsek, 2016) onerdigi bes temel

asama izlenmigtir:

Dokiimanlara erisim saglama,
Dokiimanlarin gegerlik ve giivenirlik agisindan degerlendirilmesi,
Analiz gergevesinin yapilandiriimasi,

Dokiimanlarin sistematik bicimde okunmasi ve iceriksel kodlama yapilmasi,

v W NR

Kodlanan verilerin yorumlanarak analiz edilmesi ve analiz sonuglarinin

raporlastiriimasi.

Buna gore ilk asamada her bir 6gretim programi igerik agisindan incelenmis ve dijital
vatandaslk boyutlarina yonelik agik veya ortik 6grenme giktilari, degerler ve beceriler
tespit edilmistir. ikinci asamada bu c¢iktilar DVE Planlayicisina (Council of Europe,
2025a) gore belirlenen dijital vatandashgin on boyutu cercevesinde analiz formuna
islenmis ve ilgili sinif diizeyine gore gruplandiriimistir (Ek 2). Bu asamada ayni 6grenme
giktisinin igerigi itibariyla birden fazla dijital vatandaslik boyutu kapsaminda
kodlanmasina izin verilmistir. Sonrasinda veriler dijital vatandaslk boyutlarina gore
frekanslandiriimis  ve sinif/ders dizeyinde dagilimlari  karsilastirmali  olarak

degerlendirilmigtir.

Arastirma siirecinde giivenirligi saglamak amaciyla Okul Oncesi Egitim Programi ve
diger Ogretim programlarinin dijital vatandaslkla ilgili 6grenme ¢iktilarinin
belirlenmesi islemi Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligi Ogretim Programlari Daire
Baskanlginda gorev yapan konu alani ve program gelistirme uzmanlari tarafindan
titizlikle yuritilmastir. Ogrenme ciktilarinin kodlanmasi, DVE Planlayicisina gore
kodlanmasi ve betimsel analizi ise Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanhg Egitim
Arastirmalari Daire Baskanliginda gbrev yapan biri program gelistirme, digeri ise
matematik egitimi alaninda doktora derecesine sahip iki uzman tarafindan
gercgeklestirilmistir. Veri analizi sonrasinda elde edilen bulgular bir sonraki bélimde

detayh olarak sunulmustur.

Bazi 6gretim programlarinda 6grenme ¢iktilarinin dogrudan dijital vatandashk
temalarina atif yapmadigi ancak dersin islenisine iliskin agiklamalarda bu temalara
dolayl bicimde yer verildigi gézlenmistir. Ozellikle bazi programlarin 6grenme ciktilari,
alt 6grenme ciktilari ve siireg bilesenlerinin yalnizca konu alanina yonelik tanimlayici
bilgiler sundugu ancak dersin islenisi ya da 6grenme-6gretme siireci kapsaminda dijital
vatandagshkla iligkili iceriklerin bulundugu tespit edilmistir. Bdylece analiz yalnizca
o0grenme ciktilariyla sinirli tutulmamis, 6gretim sirecine dair diger yapilandirici 6geler

de degerlendirilmistir.
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4. BULGULAR

Bu arastirmada Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli dogrultusunda hazirlanan Okul Oncesi
Egitim Programi ile ilkokul, ortaokul ve ortadgretim kademelerine ait toplam 25
O0gretim programi DVE Planlayicisinin (Council of Europe, 2025a) dijital vatandasliga
iliskin on alt boyutu (i. erisim ve kapsayicilik, ii. 6grenme ve yaraticilik, iii. medya ve
bilgi okuryazarhgi, iv. etik ve empati, v. saglk ve dijital iyilik hali, vi. dijital olarak var
olma ve iletisim, vii. aktif katihm, viii. haklar ve sorumluluklar, ix. gizlilik ve glivenlik ve
x. tliketici farkindahgi) dogrultusunda incelenmistir. Analiz siirecinde her bir 6gretim
programindaki 6grenme ¢iktilarinin dijital vatandashk boyutlarindan herhangi biriyle
iliskili olup olmadigi belirlenmis; ilgili alt 6grenme giktilari ve siireg bilesenleri de ayni
tematik c¢ercevede degerlendirilmistir. Bir dnceki bolimde bahsedildigi gibi bazi
Ogretim programlarinda dijital vatandaglik temalari 6grenme giktilarinda dogrudan yer
almayip dersin islenisi ve 6gretim siireci aciklamalarinda dolayl olarak ele alinmistir.
Bu yuizden veri analizi sadece 6grenme ciktilariyla sinirli kalmamus, dijital vatandaslikla

iliskili diger igerikleri de kapsayacak sekilde bitlincil olarak gergeklestirilmistir.

Ogrenme ciktilarinin dijital vatandashk temalarina gére sinif diizeyine dayali dagilimina
iliskin ayrintili veriler Ek 2'de sunulmustur. Ek 2’de yer alan ders bazli tablolar her bir
Ogretim programinda yer alan dijital vatandaslikla iliskili 6grenme g¢iktilarinin DVE
Planlayicisina gore dijital vatandashgin hangi boyutlariyla (Council of Europe, 2025a)
ortlstuglni agikca gostermektedir. Asagida DVE Planlayicisi dikkate alinarak

yurutulen analizlerden elde edilen bulgulara sirasiyla yer verilecektir.

4.1. GENEL BULGULAR

Tablo 6’da Tiirkiye Yiizyill Maarif Modeli cercevesinde gelistirilen Okul Oncesi Egitim
Programi ile ilkokul, ortaokul ve ortadgretim kademelerine ait toplam 25 6gretim
programinda DVE Planlayicisinda yer alan dijital vatandaglik boyutlarina gore

belirlenen 6grenme ¢iktilarinin sayisal dagilimi sunulmaktadir.
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Tablo 6
DVE Planlayicisinin (Council of Europe, 2025) Dijital Vatandaslik Boyutlarina Gére TYMM Odretim Programlarindaki OGrenme Ciktilarinin Sayisi ve Dagilimi

y " - saglik ool .
a renme edya ve ve izlili
Program Grubu/SSmlf Erisim ve & ve Bi‘llgi Etik ve. Dijital Var Aktif Haklar ve ve Tuketici . Toplam
Diizeyi Kapsayicilik Yaraticik Okuryazarhg mpati iyilik O‘IIr::a Katilm Sorumluluklar Giivenlik Farkindahigi
Hali . ..
lletisim
36-48 Ay 0 5 5 1 0 0 0 0 0 0 11
1 36-72 Ay 0 1 2 0 1 1 0 0 0 0 5
48-60 Ay 0 7 5 0 0 0 0 0 0 0 12
60-72 Ay 0 11 7 0 0 0 0 0 0 0 18
1 0 4 4 0 0 0 0 0 0 0 8
2 0 8 9 0 0 2 0 0 0 0 19
2 3 0 3 3 1 0 4 1 1 0 0 13
4 0 6 6 5 0 7 0 0 3 0 27
1 0 4 2 0 0 0 0 0 0 0 6
3 2 0 8 7 0 0 2 0 0 0 0 17
3 0 9 3 0 0 0 0 0 0 0 12
4 0 5 0 0 0 0 0 0 0 0 5
3 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1
4 0 5 2 0 0 0 0 1 1 1 10
n 5 0 8 4 0 0 0 0 0 0 0 12
6 0 13 5 0 0 0 0 0 0 0 18
7 0 20 6 0 0 0 0 0 0 1 27
8 0 21 9 0 0 1 0 0 0 1 32
1 2 9 1 1 0 1 0 0 1 1 16
5 2 3 12 5 2 1 2 1 2 4 0 32
3 3 8 2 2 2 2 0 1 1 1 22
6 4 6 9 3 4 0 3 3 6 4 0 38
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69
69
81

11
11
13
13

18
18
20
20

20
20
20
20
11

81

13
10
10
12
22
49

13
23
25
24

53
31

11

14

10

10

11

12

13

12

10
14

10
14

13

12

10
11
12

14
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10
11
12

15

12

10
11
12

16

17

0

Hazirhik

13

10

10

11

12
Hazirhk

18

12
11
16
13
17

0

11
11
12

10
11
12

19

11
12

20

10

10
11
12

21

13

16
14

10
11
12

22
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9 0 5 3 0 0 0 1 0 1 0 10
23 10 0 5 3 0 0 1 0 0 0 0 9
11 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1
12 0 2 2 0 0 0 0 0 0 0 4
24 10 0 4 3 1 0 1 0 0 0 0 9
11 0 6 2 2 2 1 0 1 1 1 16
9 0 5 4 0 0 1 0 0 1 0 11
25 10 0 3 2 0 0 1 0 0 1 0 7
11 0 3 2 0 0 0 0 0 1 0 6
26 12 0 5 3 0 0 0 0 0 2 0 10

Not 1. Programlar: 1. Okul Oncesi Egitim Programi, 2. ilkokul Tiirkce Dersi Ogretim Programi (1, 2, 3 ve 4. siniflar), 3. ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi (1, 2, 3 ve 4.
siniflar), 4. Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi (3, 4, 5, 6, 7 ve 8. siniflar), 5. Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi (1, 2 ve 3. siniflar), 6. insan Haklari, Demokrasi ve Vatandaslk
Dersi Ogretim Programi (4. sinif), 7. Ortaokul Tiirkce Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8. siniflar), 8. Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8. siniflar), 9.
Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi (4, 5, 6 ve 7. siniflar), 10. T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirk¢iiliik Dersi Ogretim Programi (8. sinif), 11. Din Kiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi
Ogretim Programi (4, 5, 6, 7 ve 8. sinif), 12. Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8. siniflar), 13. Kur’an-1 Kerim Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8.
siniflar), 14. Din Kiiltiir( ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. sinif), 15. Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. siniflar), 16. Kur’an-
1 Kerim Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. siniflar), 17. Temel Dini Bilgiler Dersi Ogretim Programi (9. sinif), 18. Tiirk Dili ve Edebiyati Dersi Ogretim Programi (Hazirlik, 9,
10, 11 ve 12. siniflar), 19. Matematik Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. siniflar), 20. Fizik Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. siniflar), 21. Kimya Dersi Ogretim
Programi (9, 10, 11 ve 12. siniflar), 22. Biyoloji Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. siniflar), 23. Cografya Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. siniflar), 24. Felsefe
Dersi Ogretim Programi (10 ve 11. siniflar), 25. Tarih Dersi Ogretim Programi (9, 10 ve 11. siniflar), 26. T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik Dersi Ogretim Programi (12. sinif).

Not 2. Ayni 6grenme ciktisi icerigi itibariyla birden fazla dijital vatandaslik boyutu kapsaminda kodlanmis olabilir (Bkz. Ek 2). Bazi 68retim programlarinda dijital vatandaslik
temalari 6grenme ciktilarinda dogrudan yer almasa da dersin islenisi ve 6gretim siireci aciklamalarinda dolayli olarak ele alindigindan veri analizi sadece 6grenme ciktilariyla
sinirh kalmamus, dijital vatandaslikla iliskili diger icerikleri de kapsayacak sekilde bitlinciil olarak gergeklestirilmistir.
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incelenen Tiirkiye Yizyill Maarif Modeli 6gretim programlarinda yer alan dijital
vatandaghk temali 6grenme ciktilarinin DVE Planlayicisindaki on boyuta goére
ortalamalari Sekil 25’te sunulmustur. Buna gore “6grenme ve yaraticilik” boyutu en
yuksek ortalamaya (7,41) sahip olup dijital vatandaslk baglaminda en ¢ok vurgulanan
boyut olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bunu sirasiyla “medya ve bilgi okuryazarligl” (3,00) ve
“dijital olarak var olma ve iletisim” (1,22) boyutlari izlemektedir. “Saghk ve dijital iyilik

hali” ile “tuketici farkindaligl” boyutlari ise en diisik ortalamaya (0,14) sahiptir.
Sekil 4

Dijital Vatandaslik Temali Ogrenme Ciktilarinin Ortalamasi

Dijital Vatandaslik Temali Ogrenme Ciktilarmin Ortalamast

Dijital Vatandaslik Boyutlar

6 B1: Erisim ve Kapsayicilik
B2: Ogrenme ve Yaraticilik
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarhigi
B4: Etik ve Empati
B5: Saglik ve Dijital Iyilik Hali
B6: Dijital Olarak Var Olma ve Iletisim
3,00 B7: Aktif Katilim
B8: Haklar ve Sorumluluklar
B9: Gizlilik ve Giivenlik
B10: Tiiketici Farkindaligi

Ortalama

0,68 0,69
0,36 0,59
0,14 0,22 0,14

Dijital Vatandaslik Boyutlari

incelenen programlarda yer alan dijital vatandashkla iliskili 6grenme ciktilarinin
Avrupa Konseyi’nin Dijital Vatandaglk Egitimi Planlayicisinda (Council of Europe, 2021)
tanimlanan on dijital vatandashk boyutuna gére ders bazinda yizdelik dagilimi Sekil
26’da sunulmustur. Grafikte goérildigu lzere “6grenme ve vyaraticilik” boyutu
neredeyse tiim 6gretim programlarinda en baskin bigcimde temsil edilen boyut olarak
one ¢ikmaktadir. Bu durum 6gretim programlarinda dijital bilgiye erisim, dijital icerik
uretimi ve dijital teknolojilerin pedagojik siireglerde kullanilmasina verilen édnemi

ortaya koymaktadir.
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ikinci sirada yer alan “medya ve bilgi okuryazarligi” boyutu ise égrencilere arastirma
yapma, bilgi kaynaklarini sorgulama ve dijital bilgilere elestirel bir bakis gelistirme
konularinda beceri kazandirilmasina verilen 6nemi yansitmaktadir. Buna karsin
“erisim ve kapsayicilik” ve “gizlilik ve glivenlik” gibi boyutlar bazi programlarda 6n
plana citkmakla birlikte genel olarak daha sinirli diizeyde temsil edilmektedir. “Saglik
ve dijital iyilik hali” ile “tlketici farkindahg1” boyutlariise en dlisiik oranda temsil edilen
alanlar arasinda yer almaktadir. “Saglk ve dijital iyilik hali” boyutu 6zellikle Okul
Oncesi Egitim Programi, Hayat Bilgisi Dersi, Sosyal Bilgiler Dersi, Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi Dersi (9-12. siniflar), Temel Dini Bilgiler Dersi ve Felsefe Dersi Ogretim
Programlarinda yer alirken; “tiiketici farkindaligl” boyutu ise Fen Bilimleri Dersi, Hayat
Bilgisi Dersi, Sosyal Bilgiler Dersi, Din Kultlri ve Ahlak Bilgisi Dersi (9-12. siniflar),
Kimya Dersi ve Felsefe Dersi Ogretim Programlarinda sinirli diizeyde temsil edilmistir.
Bu durum s6z konusu temalarin 6gretim programlarinda egitsel baglamda daha az yer

buldugunu gostermektedir.

Bulgularin detaylandirilmasi ve ders bazinda analizleri ise agsagida sunulmustu
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Sekil 5

Ogretim Programlarinda Dijital Vatandaslik Temali Ogrenme Ciktilarinin DVE Planlayicisi Dijital Vatandaslik Boyutlarina Gére Dadilimi

Programlarda Dijital Vatandaslik
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Programlar

Not. 1. Okul Oncesi Egitim Programi, 2. ilkokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi (1, 2, 3 ve 4. siniflar), 3. ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi (1, 2, 3 ve 4. siniflar), 4. Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi (3, 4, 5, 6, 7 ve 8. siniflar),
5. Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi (1, 2 ve 3. siniflar), 6. insan Haklari, Demokrasi ve Vatandaslk Dersi Ogretim Programi (4. sinif), 7. Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8. siniflar), 8. Ortaokul Matematik Dersi
Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8. siniflar), 9. Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi (4, 5, 6 ve 7. siniflar), 10. T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersi Ogretim Programi (8. sinif), 11. Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi
(4,5, 6,7 ve 8. sinif), 12. Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8. siniflar), 13. Kur’an-1 Kerim Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8. siniflar), 14. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12.
sinif), 15. Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. siniflar), 16. Kur’an-1 Kerim Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. siniflar), 17. Temel Dini Bilgiler Dersi Ogretim Programi (9. sinif), 18. Tiirk Dili ve Edebiyati
Dersi Ogretim Programi (Hazirlik, 9, 10, 11 ve 12. siniflar), 19. Matematik Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. siniflar), 20. Fizik Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. siniflar), 21. Kimya Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve
12. siniflar), 22. Biyoloji Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. siniflar), 23. Cografya Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12. siniflar), 24. Felsefe Dersi Ogretim Programi (10 ve 11. siniflar), 25. Tarih Dersi Ogretim Programi (9, 10
ve 11. siniflar), 26. T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersi Ogretim Programi (12. sinif).
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4.1.1. TYMM Okul Oncesi Egitim Programi’nda Dijital Vatandaslik Temasina Yénelik

Bulgular

Okul Oncesi Egitim Programinda yer alan 26 égrenme ciktisinin Avrupa Konseyi’nin
DVE Planlayicisinda tanimlanan 10 dijital vatandaslhk boyutundan en az biriyle iligkili
oldugu belirlenmistir. Bu giktilar 6zellikle “medya ve bilgi okuryazarligi” ve “6grenme
ve yaraticilik” boyutlarinda yogunlagmaktadir. Bunlari “etik ve empati”, “dijital olarak
var olma ve iletisim”, “saglk ve dijital iyilik hali” gibi diger boyutlar takip etmektedir.
Sekil 6, okul dncesi gruplarinda yas ilerledikge “68renme ve yaraticilik” ile “medya ve
bilgi okuryazarligl” boyutlarina iliskin 6grenme ¢iktilarinin belirgin sekilde arttigini

buna karsilik “etik ve empati” ve “dijital olarak var olma ve iletisim” boyutlarinda

azalma veya duraganlik oldugu ortaya koymaktadir.
Sekil 6

Okul Oncesi Egitim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile iliskili Odrenme Ciktilarinin

Sayisi

Okul Oncesi Egitim Programi’nda Dijital Vatandashik ile Tliskili Ogrenme Ciktilarimn Sayisi

8 Boyutlar

B2: Ogrenme ve Yaraticik

B3: Medya ve Bilgi Okuryazarligi

B4: Etik ve Empati

B5: Saglik ve Dijital Tyilik Hali

B6: Dijital Olarak Var Olma ve Tletisim

Ogrenme Ciktist Sayisi

36-48 Ay 36-72 Ay 48-60 Ay 60-72 Ay

Egitim programi Ozellikle dijital iceriklere anlam ylkleme, gorsel okuryazarlik ve dijital
ifade becerilerini desteklemektedir. Ornegin TADB.2 ciktisi cocuklarin dijital hikaye,
video ya da siir gibi materyalleri 6n bilgileriyle iliskilendirerek anlamlandirmalarina
imkan tanimaktadir. TAOB.2 giktisi ise gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde

bulunmay! ve cikarim yapmayi desteklemektedir. Benzer sekilde SAB.19 tablo, grafik
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ve sekil gibi bilgi temsillerini olusturma becerisini gelistirerek erken yasta analitik

dislinme ile dijital sunum becerilerinin temellerini atmaktadir.

Etik ve deger temelli dijital tutum gelistirmeye yonelik ciktilar da programda yer
almaktadir. TAOB.5 ciktisi ¢cocuklarin dijital iceriklere karsi olumlu ya da olumsuz
duyussal tepkiler gelistirebilmelerini hedeflemekte ve bu yoniyle ¢ocuklarin dijital
iceriklerin etkilerini fark etmelerini saglamaktadir. Bu durum sadece bilissel degil,

duygusal diizeyde de bir farkindahgin gelismesini tesvik etmektedir.

Dijital iletisim araglarina dair biling kazandirma ise sinirl sayida 6grenme ciktisiyla
desteklenmektedir. OB2.2 ciktisi cocuklarin yaslarina uygun dijital iletisim araglarini
tanimalarini, bu araglarin giindelik yagsamdaki islevlerini kavramalarini ve kullanim
sureleri hakkinda farkindalik gelistirmelerini saglamayi amaglamaktadir. “Saglk ve
dijital iyilik hali” agisindan yine OB2.2 giktisi dikkat gekmektedir. Bu giktida ¢ocuklarin
dijital araglari belirli bir sureyle kullanmalarinin 6nemini kavramalari desteklenmekte

bdylece dijital denge ve iyilik haline erken yasta vurgu yapiimaktadir.

Buna karsin “dijital katilim”, “cevrim ig¢i haklar”, “givenlik”, “gizlilik”, “cevrim igi
tiketicilik” ve “cevrim igi gevre farkindaligl” gibi dijital vatandashgin daha karmasik ve
yapisal boyutlarina yonelik dogrudan bir 6grenme giktisinin programda yer almadigi
gorilmektedir. Bu durum okul 6ncesi donemde dijital vatandashgin daha ¢ok igerik ile
etkilesim ve ifade becerileri ekseninde ele alindigini ancak ¢evrim igi haklar, glivenlik

ya da sorumluluk gibi konularin heniiz yapilandirilmadigini géstermektedir.

4.1.2. TYMM ilkokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda (1, 2, 3 ve 4. Siniflar) Dijital

Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

ilkokul Tirkce Dersi Ogretim Programi’nin dijital vatandashk agisindan incelenmesi
sonucunda, programin Ozellikle “medya ve bilgi okuryazarligl” ile “6grenme ve
yaraticihk” boyutlarini glicli bicimde destekledigi ancak diger dijital vatandashk
boyutlarina sinirli diizeyde yer verdigi goriilmektedir (Sekil 7). Sekil 7’de 1. siniftan 4.
sinifa dogru ilerledikce “dijital olarak var olma ve iletisim”, “aktif katilim” ve gizlilik ve

glvenlik boyutlarina iliskin 6grenme ¢iktilarinin arttigi buna karsin “6grenme ve

yaraticihk” ile “medya ve bilgi okuryazarhg!” gibi boyutlarda 2. siniftan sonra dusus
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yasandigi goriilmektedir. Bu durum Ust siniflarda daha c¢ok dijital etkilesim, hak ve

glvenlik odakli giktilarin 6n plana giktigini gostermektedir.

Sekil 7

ilkokul Tiirkce Dersi Odretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile iliskili Odrenme

Ciktilarinin Sayisi

{lkokul Tiirk¢e Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashk ile Iliskili Ogrenme Ciktilarinin Sayisi

Boyutlar

3

B

>N

Ogrenme Ciktis1 Sayist

B

=]

Kademe

: Ogrenme ve Yaraticihk
B3:
B4:

Medya ve Bilgi Okuryazarhg:
Etik ve Empati

: Dijital Olarak Var Olma ve Tletisim
B7:
BS:
: Gizlilik ve Giivenlik

Aktif Katihm
Haklar ve Sorumluluklar

Program en yogun olarak “medya ve bilgi okuryazarligi”ni temel alir. Ogrencilerin

dijital kaynaklardan bilgi edinmeleri, bu bilgileri degerlendirmeleri ve icerik Gretmeleri

sureglerine sikga vurgu yapilmaktadir. Metin Uretimi, gorsel okuma ve dijital araglarla

yazi diizenleme becerileri 6ne ¢ikan alanlardir.

= TR.4.4.3.1: Yazdigl metni gozden gegirerek diizenler. (Agiklamada, 6grencilerin

kendi yazdiklari metinleri dijital araglar araciligiyla diizenlemeleri ve sunmalari

tesvik edilmektedir. Bu ¢ikti, dijital yazma sureglerine aktif katilimi ve editéryel

becerilerin gelisimini desteklemektedir.)

= TR.3.4.2.3: Gorsellerden hareketle yazi yazar. (Dijital

ortamdan segilen

gorsellerin yazi yazma slirecine dahil edilmesi 6nerilmektedir. Bu durum dijital

gorsel okuryazarligin ve yaraticiigin butlinlestirilmesini saglar.)

“Etik ve empati” boyutu programda daha cok értiik bicimde yer almaktadir. Ozellikle

metin Uretimi ve yorumlama sireglerinde, g¢evrim igi ortamlarda saygil iletisim,

kaynak gosterme ve kisisel verilerin korunmasina dikkat cekilmektedir:
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= TR.4.4.5.2: Hazirladigl sunuda gorgl kurallarina dikkat eder. (Bu 6grenme
ciktisi 6grencilerin dijital sunum yaparken saygili ve uygun bir iletisim dili
kullanmalarini tesvik ederek dijital ortamda etik davranig gelistirmelerine katki

sunar.)

Dijital glivenlik konusunda ise “Cevrim igi ortamda dijital mahremiyete dikkat ederek
yazar.” 6grenme ciktisi (T.Y.4.1, T.Y.4.2 ve T.Y.4.3) ve diger ilgili ¢iktilar ¢evrim igi
yazismalarda kisisel bilgilerin gizliliginin vurgulanmasini ve dijital mahremiyete énem
verilmesi gerektigini hatirlatmaktadir. Ayrica TR.2.2.2.1 ve TR.3.2.2.1 gibi ¢iktilarda
ogrencilerin “anlamini bilmedikleri sézciklerin gevrim i¢i veya basili kaynaklardan
arastinlmasi”  gibi  uygulamalarla  dijital  bilgi  okuryazarhg  dogrudan
desteklenmektedir. Bu uygulamalar hem arastirma becerisi kazandirmakta hem de

cevrim igi kaynak kullanimini pedagojik olarak yapilandirmaktadir.

Dijital olarak var olma ve iletisim boyutu sinirli da olsa bazi giktilarda agik bigimde
gorilmektedir. Ogrencilerin e-posta, anlik ileti, mektup gibi dijital tiirlerle yazi
uretmeleri hem yazili iletisim becerilerini gelistirmekte hem de ¢evrim igi ortamlarda

uygun dil kullanimina dikkat cekmektedir.

ilkokul Tiirkce Ogretim Programi genel olarak dijital vatandashgin bilgi ve icerik
boyutlarina odaklanmakta 6grencilerin dijital metin Gretme, gorsel yorumlama ve
icerik diizenleme gibi becerilerini desteklemektedir. Ancak programda dijital etik,
cevrim ici haklar, givenlik ve katilim gibi boyutlarda daha sistematik ve belirgin

o0grenme giktilarina yer verilmemistir.

4.1.3. TYMM ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda (1, 2, 3 ve 4. Siniflar)

Dijital Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi TYMM kapsaminda dijital vatandaslik
boyutlarini farkli sinif diizeylerinde cesitli oranlarda yansitmaktadir. Ozellikle 2. ve 3.
sinif dizeylerinde “6g8renme ve vyaraticiik” ile “medya ve bilgi okuryazarligl”
boyutlarinin belirgin sekilde 6ne ¢iktigi ancak bu temsillerin Ust siniflarda gérece
azaldig1 goralmektedir (Sekil 8). Diger bazi boyutlar ise daha sinirl diizeyde ve bazi sinif

diizeylerinde 6rtiik bicimde temsil edilmistir.
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Sekil 8

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile iliskili O§renme

Ciktilarinin Sayisi

Tlkokul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile Iliskili Ogrenme Ciktilarinin Sayisi

Boyutlar
B2: Ogrenme ve Yaraticilik
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarligi
B6: Dijital Olarak Var Olma ve Tletisim

Ogrenme Ciktis1 Sayis

Kademe

Yapilan icerik analizine gore “68renme ve yaraticilik” boyutu, dort sinif diizeyinde de
baskin sekilde yer almaktadir. Bu durum 6grencilerin dijital araglar yoluyla problem
¢6zme, modelleme ve matematiksel temsiller olusturma becerilerinin desteklendigini
gostermektedir. Ornegin MAT.1.4.1 ve MAT.2.4.1 6grenme ciktilari verilerin cetele,
sikhik tablosu ve grafikler araciligiyla analiz edilmesini hedeflerken bu siiregte ¢evrim
ici araglarin kullanimi, dijital okuryazarhgin uygulamali bigimde edinilmesini
amaglamaktadir. Benzer sekilde MAT.3.3.7 ve benzeri 6grenme ¢iktilari 6grencilerin
Uc boyutlu dijital vyazihmlar {Gzerinden simetri gibi soyut kavramlari

anlamlandirmalarina katki sunmaktadir.

= MAT 1.4.1: Kategorik veriye dayali temel veri grubu ile ¢calisabilme ve veriye
dayali karar verebilme. (...Ogrencilerin verileri gérsellestirmede kullanilan
cetele, siklik tablosu ve nesne grafiginin ayni zamanda birer matematiksel
temsil oldugu ve bu temsilleri baglamlarindaki anlamlari ile tanimis olmalari
saglanir. Verileri gérsellestirme siirecinde “cevrim ici” araglardan yararlanilir.)
= MAT.3.3.7: Bir pargasl verilen simetrik sekli simetri dogrusuna gore
yapilandirabilme. (...Ogrencilerin dijital bilgiyi anlamlandirma becerisini

gelistirmek igin 3 boyutlu teknolojik yazilimlar araciligiyla olusturulan
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etkilesimli etkinlikte bir pargasi verilen simetrik sekil inceletilir. Ayrica

6grencilere kiyaslamalar yaptirilarak ¢ikarimda bulunmalari saglanir.)

“Medya ve bilgi okuryazarligl” boyutu da 6zellikle veriye dayali karar verme, grafik
okuma ve gorsel matematiksel temsillerle ¢alisma siireglerinde karsimiza gitkmaktadir.
Ogrencilerin bilgiyi dijital kaynaklardan edinmeleri, bu bilgiyi diizenlemeleri ve
paylagsmalari yonindeki uygulamalarda medya igeriginin anlamlandiriimasi tesvik

edilmektedir.

“Dijital olarak var olma ve iletisim” boyutu daha sinirli oranda temsil edilmektedir.
MAT.2.2.6 ve MAT.2.1.9 6grenme ciktilarinda 6grencilerin dijital pano, ¢evrim igi
paylasim araglari ve EBA gibi platformlar Uzerinden goris bildirmeleri ve igerik
paylagsmalari 6nerilmektedir. Bu durum 6grencilerin gevrim igi is birligi ve etkilesim

becerilerini erken yasta deneyimlemelerine katki sunmaktadir.

= MAT.2.2.6: Dort islem baglaminda esitligin farkli anlamlarini yorumlayabilme
(...Bu paylasimlar sirasinda gruplardaki 6grencilerin birbirlerini etkin bir sekilde
dinlemeleri ve gériisleriyle katki saglamalari beklenir. Odrencilerin “dijital
ortamda iletisim” kurma ve paylasma becerilerini gelistirmek i¢in bu paylasim
strecinde olanaklar dikkate alinarak EBA ve “dijital pano” kullanimindan

yararlanilir.)

Genel olarak degerlendirildiginde ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi, DVE
boyutlari iginde 6zellikle “6grenme ve yaraticihk” ile “medya ve bilgi okuryazarhg)”
alanlarinda gii¢lii bir yapi sunmaktadir. Ogrencilerin dijital iceriklerle etkilesim
kurmasi, problem ¢6zme sirecine dijital araglari entegre etmesi ve bilgiyi gorsel
bicimde sunabilmesi desteklenmektedir. Bununla birlikte programda “etik ve empati”,
“haklar ve sorumluluklar”, “gizlilik ve guvenlik”, “tiketici farkindaligl”, “saglik ve dijital
iyilik hali” ve “aktif katilim” gibi diger dijital vatandaslik boyutlarina dogrudan veya
sistematik olarak yer verilmedigi gériilmektedir. Ozellikle 6grencilerin kisisel verilerini

koruma, ¢evrim i¢i ortamlarda etik davranis sergileme veya glivenli dijital aliskanliklar

edinme gibi beceriler programda agik 6grenme giktisi olarak tanimlanmamistir.
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4.1.4. TYMM Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda (3, 4, 5, 6, 7 ve 8. Siniflar)

Dijital Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi 3. siniftan 8. sinifa kadar olan siirecte birgok
o0grenme c¢iktisiyla dijital vatandashk baglaminda 6nemli g¢iktilar sunmaktadir.
Program, ozellikle “6grenme ve yaraticiik” ile “medya ve bilgi okuryazarhg”
boyutlarini glicli bicimde temsil etmektedir. Bu temsiller, 6., 7. ve 8. siniflarda daha
belirgin hale gelmekte (Sekil 9); 6grencilerin dijital icerikler Gzerinden bilgi toplama,
bilimsel gézlem yapma, modelleme ve deney yuriutme gibi uygulamal becerilerinin

desteklenmesini hedeflemektedir.
Sekil 9

Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile iliskili Odrenme

Ciktilarinin Sayisi

Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashk ile Iliskili Ogrenme Ciktilarmin Sayist

@ 16

E - B2: Ogrenme ve Yaraticilik

.f;f B3: Medya ve Bilgi Okuryazarhgi

%: 12 B6: Dijital Olarak Var Olma ve {letisim
La; B8: Haklar ve Sorumluluklar

g BY: Gizlilik ve Giivenlik

:’g‘ § ‘ \ B10: Tiiketici Farkindahg:

Ornegin FB.4.1.2 6grenme ciktisinda, ogrencilerin cevrim i¢i bilgi kaynaklarini
glvenilirlik acisindan degerlendirmeleri, alan uzantilarina dikkat etmeleri ve fikri
mulkiyet haklari konusunda biling kazanmalari amaglanmaktadir. Bu ¢ikti yalnizca
“medya ve bilgi okuryazarligl” boyutu ile degil ayni zamanda “haklar ve sorumluluklar”
boyutuyla da dogrudan iliskilidir. Programda yer alan bazi 6grenme ciktilari, “6grenme
ve yaraticilik” boyutuna dogrudan katki sunmaktadir. Ogrencilerin dijital videolar,
animasyonlar, sanal laboratuvarlar ve modelleme araglari kullanarak bilimsel

kavramlari yapilandirmalari hedeflenmektedir. Bu dijital igerikler 6grenmenin
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somutlastirilmasini saglamakta ve bilimsel distinmenin yapilandiriimasina katkida

bulunmaktadir.

= FB.4.1.2: Bilgi kaynaginin glvenilirligini sorgulayabilme. [...Gdvenli bilgi
kaynaklarina erismeleri igin dijital ortamdaki bilgi kaynaklarinin glivenirliginin
sorgulanmasinda nelere dikkat edilmesi gerektigi (edu, gov uzantil siteler vb.)
hakkinda 6grencilere bilgi verilebilir. Dijital ortamdan bilgi alma konusunda
ogrencilerin fikrf miilkiyet haklarini bilerek ona uygun davranmalari saglanir.]

= FB.5.3.2.2: Destek ve hareket sisteminin saghgi icin yapilmasi gerekenler
konusunda bilgi toplayabilme. (...Bilgiye ulasmak igin givenilir genel ag
adresleri, basili kaynaklar, alan uzmanlariyla gériisme vb. farkli yontemlerden
yararlanmalari saglanir. Giivenilir genel ag adreslerinden yararlanma, dijital
sunum, video hazirlama noktasinda bilisim teknolojileri dersleriyle iliski
kurulur.)

= FB.8.5.4.2: Maddelerin asit veya baz oldugunu cesitli ayiraclar kullanarak
bilimsel gbzleme dayali tahmin edebilme. (...Ayrica yapilan deney ile ilgili sanal

laboratuvarlar veya dijital igeriklerden faydalanilabilir.)

Bu ciktilar dijital medyanin yalnizca bir bilgi kaynagi degil ayni zamanda deneysel
gozlem, veri analizi ve bilimsel sorgulama ortami olarak da kullanilabilecegini
gostermektedir. Bu baglamda program, “medya ve bilgi okuryazarligl” boyutunu

uygulamali yollarla desteklemektedir.

Genel olarak Fen Bilimleri Ogretim Programi dijital vatandaslik acisindan bilgiye
ulasma, bilgiyi degerlendirme, dijital ortamlari bilimsel baglamda kullanma ve yaratici
problem ¢ézme ekseninde glicli bir ¢cerceve sunmaktadir. Bununla birlikte “dijital
olarak var olma ve iletisim”, “etik ve empati”, “gizlilik ve glvenlik” ile “tlketici
farkindaligl” gibi diger dijital vatandaslik boyutlari sinirli diizeyde temsil edilmektedir.
Ozellikle kisisel verilerin korunmasi, cevrim ici davranislara iliskin etik ilkeler, cevrim igi
glvenlik riskleri ve dijital iletisimde sorumluluk gibi alanlara yénelik agik ve sistematik

o0grenme ciktilari programda yer almamaktadir.
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4.1.5. TYMM Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nda (1, 2 ve 3. Siniflar) Dijital

Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi &grencilerin bireysel, toplumsal ve dijital
yasantilarina dair temel becerileri gelistirmeye yonelik ¢ok boyutlu bir yapi
sunmaktadir. Yapilan analizler bu dersin dijital vatandashk baglaminda DVE
Planlayicisinda yer alan bircok boyutu dogrudan ya da ortik bicimde icerdigini

gostermektedir (Sekil 10).
sekil 10

Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashk ile iliskili Odrenme

Ciktilarinin Sayisi

Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashik ile Tliskili Ogrenme Ciktilarmin Sayist

Boyutlar
BI1: Erisim ve Kapsayicilik
B2: Ogrenme ve Yaraticilik
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarlig
B4: Etik ve Empati
BS: Saglik ve Dijital Tyilik Hali
B6: Dijital Olarak Var Olma ve Tletisim
B7: Aktif Katilim
B8: Haklar ve Sorumluluklar
BO: Gizlilik ve Giivenlik

] BI10: Tiketici Farkindaligi

renme Ciktis1 Sayisi
N

Og

Kademe

Programda bazi 6grenme ciktilari birden ¢ok dijital vatandaslik boyutu ile iliskilidir.
Ornegin HB.2.2.4 dgrenme ciktisi ile égrencilerin acil bir durumda dijital iletisim
araglarini sorumlu bigcimde kullanmalari ve vyetkililerle dogru iletisim kurmalari
hedeflenmektedir. Bu ¢ikti hem “gizlilik ve giivenlik” hem “haklar ve sorumluluklar”

hem de “dijital olarak var olma ve iletisim” boyutlarini kapsayan bir yapiya sahiptir.

Benzer bigcimde HB.2.2.2 giktisinda 6grencilerin gevrim igi ortamlarda kisisel alanlarini
koruma davranislari gelistirmeleri beklenmektedir. Burada kisisel bilgilerin paylasimi,
glvenlik risklerine karsi davranis gelistirme ve dijital sinirlar gibi unsurlar yer almakta
bu yonuyle “gizlilik ve glivenlik”, “etik ve empati” ve dijital iletisim boyutlari bir arada

ele alinmaktadir.
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HB.3.6.2 6grenme ¢iktisinda ise 6grencilerin teknolojik gelismelerin glinlik yagamdaki
etkilerini sorgulamalariistenmektedir. Bu siiregte “erisim ve kapsayicilik”, dijital saglik,
“medya ve bilgi okuryazarhigl” ve dijital iletisimde bilingli kullanim gibi unsurlar 6éne
¢ikarilmakta, dijital araglarin amaca uygun kullanimi ve dijital ayak izi gibi kavramlara

yer verilmektedir.

Dijital icerik Gretimi, arastirma yapma, deneyim paylasma ve sanatsal lriin hazirlama
gibi etkinliklerde 6grencilerin dijital araglarla etkilesime gegmeleri, pedagojik agidan

yaratici ve liretken bireyler olmalarini desteklemektedir.

* HB.1.6.2: Ogrencilerin teknolojiyle ilgili merak ettiklerini sorgulamalarini
destekleyen igerikler sunulmakta egitsel videolar, belgeseller ve
animasyonlarla bilgi edinmeleri saglanmaktadir.

* HB.2.6.2: Ogrencilerin teknolojik Griinlerin zaman icindeki degisimini
karsilastirmalari ve vyerli  teknolojilere duyarlihk  gelistirmeleri
amaglanmaktadir. Bu ¢ikti ayni zamanda “aktif katim” boyutuyla da iligkilidir.

= HB.3.1.3: Cocuk haklarini tanitmak amaciyla farkindalik projeleri gelistiren
ogrenciler hem “haklar ve sorumluluklar” hem de “etik ve empati” temalarinda

desteklenmektedir.

Bunun yaninda “tiketici farkindaligi”nin 6zellikle HB.1.5.4 ve HB.3.3.1 6grenme
ciktilarinda geri donistim, tasarruf, israf gibi konular araciligiyla glindeme gelme
potansiyeli bulunmaktadir. Bu yonlyle program, bilingli tiketim aligkanhklarinin

kazandiriimasina katki saglamaktadir.

Ozetle Hayat Bilgisi Ogretim Programi, DVE Planlayicisi'nda tanimlanan 10 dijital
vatandashk boyutunun buyldk kismini igerik diizeyinde desteklemekte 6grenme
ciktilari araciligiyla 6grencilere dijital cagin gerektirdigi temel bilgi, beceri ve tutumlari
kazandirmay! hedeflemektedir. Ancak bu ciktilarin ¢cogu dolayh bicimde islenmekte

sistematik ve acik yonlendirmelerle desteklenmemektedir.

4.1.6. TYMM insan Haklari, Demokrasi ve Vatandaslk Dersi Ogretim Programi’nda

(4. Sinif) Dijital Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

insan Haklari, Vatandaslik ve Demokrasi Dersi Ogretim Programi, dijital vatandaslik

temalarinin neredeyse tamamini kapsayan nadir programlardan biridir. Yapilan igerik
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analizleri, programin “erisim ve kapsayicilik”, “68renme ve yaraticilik” , “medya ve bilgi
okuryazarhgl”, “etik ve empati”, “dijital olarak var olma ve iletisim”, “haklar ve
vy o

sorumluluklar”, “gizlilik ve glivenlik” ve “aktif katilim” gibi boyutlari ele aldigini ortaya

koymaktadir.

Programda Ozellikle 6grencilerin dijital kaynaklari kullanarak bilgiye ulasmalari, bu
bilgiyi yorumlamalari ve farkli dijital araglarla ifade etmeleri tesvik edilmektedir.
Ornegin iIHVD.4.1.1 6grenme ciktisi ile cocuk haklari gibi kavramlara dijital kaynaklar
tizerinden erisilmesi saglanirken IHVD.4.2.3 gibi ciktilar ise dijital hikdye, animasyon
veya ¢izgi roman gibi yollarla “6grenme ve vyaraticilk” becerilerini gelistirmeyi
hedeflemektedir. Her iki ¢ikti ayni zamanda “medya ve bilgi okuryazarligl” boyutuna

da hizmet etmektedir.

* |HVD.4.1.1: Cocuk olmanin 6zelliklerini belirleyebilme. [...Bu asamada yazil,
gorsel veya dijital kaynaklardan yararlanilir (OB1., OB2., OB4.).]

* |HVD.4.2.3: Firsat esitliginin anlamini  yorumlayabilme. [...Ogretmen
tarafindan sinifa getirilen yazili, gérsel veya dijital kaynaklar araciligiyla

6grencilerin firsat esitligi ile ilgili diisiinmeleri saglanir (OB1., OB2., OB4.).]

Program oOgrencilerin ¢evrim ici ortamlarda hem kendi haklarini hem de baskalarinin
haklarini tanima ve koruma konusunda biling kazanmalarini desteklemektedir.
Ozellikle 1HVD.4.3.1 6grenme ciktisinda vatandaslik haklarinin dijital boyutu ele
alinmakta ve iIHVD.4.3.3 6grenme ¢iktisinda ise dijital vatandaslik kavrami dogrudan
tanitilarak 6grencilerin hem bireysel hem toplumsal dijital sorumluluklari tartismaya

aciimaktadir.

* |HVD.4.3.1: Vatandas olmanin getirdigi hak ve 6zgiirliikleri yorumlayabilme. [b)
Vatandas olmanin getirdigi hak ve 6zgurlikleri s6zIG, yazili, gérsel vb. sekillerde
ifade eder. (Bu kapsamda esitlik ilkesi, haberlesme 6zgiirliigi, tiiketici haklari,
dilek¢e hakki, 6zel hayatin gizliligi ve korunmasi, se¢me ve segilme hakki

lizerinde durulur.)]

IHVD.4.3.3 6grenme ciktisi dijital vatandashgin gerektirdigi dzellikleri belirleyebilme
Uzerinedir. Bu ¢ikti TYMM insan haklari, vatandaslik ve demokrasi dersi programi

icinde dijital vatandaslik kavraminin adini agik¢a tasiyan ve igerigiyle neredeyse tim
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dijital vatandaslik boyutlarini kapsayan nadir 6rneklerden biridir. Bu ¢iktinin pedagojik
amaci Ogrencilerin dijital ortamlarda bireysel, toplumsal ve etik sorumluluklar
ustlenmesini saglamak ve dijital diinyanin hak, sorumluluk ve tehlikelerine dair
farkindalk kazandirmaktir. iIHVD.4.3.3’e iliskin gliclii yénlerden biri de kisisel verilerin
korunmasi, siber zorbalik, glivenli internet kullanimi ve uygun iletisim davraniglari gibi

konularin dogrudan 6érnek olaylar tGzerinden ele alinmasini dnermesidir.

* |HVD.4.3.3: Dijital vatandashgin gerektirdigi 6zellikleri belirleyebilme.
[Ogrencilerden genel adda hangi uygulamalari kullandiklarini  kdditlara
yazmalari ve kéditlari burusturarak dgretmen tarafindan getirilen sepete
atmalari istenir. Sepetteki kdgitlar 6gretmen tarafindan okunarak kullanim
alanlarina (egitim, saghk vb.) gére siniflandirilir. Dijital uygulamalardan EBA,
e-Okul, e-Devlet, e-Nabiz ve CIMER uygulamalarina deginilir. Dijital vatandashk
kavrami tahtaya yazilir. Ogretmen tarafindan dijital vatandaslk kavrami
aciklanir. lyi bir vatandastan beklenen davranislarin dijital ortamlarda da
olmasi gerektigi vurgulanir (OB2.). Ogretmen tarafindan dijital vatandaslik
kapsaminda dikkat edilmesi gereken durumlara yénelik kisa érnek olaylar
sunulur. Ornek olaylarda cevrim ici ortamda kendisinin ve ailesinin kimlik
bilgileri (D2.1.), iletisim bilgileri gibi kisisel verilerin korunmasi, fotograf
paylasiilmamasi, tanimadigi kisilerle iletisime gegilmemesi, siber zorbalikla ya
da uygunsuz bir igerik ile karsilastiginda aile biiyiikleri ya da 6gretmenlere bilgi
verilmesi (D8.4.), genel adda erisilen bilgilerin dogrulugunun kontrol edilmesi,
gevrim i¢i ortamlarda kurulan iletisimlere dikkat edilmesi ve uygun olmayan
ifadelerin kullanilmamasi, gov ve edu uzantili sitelerin giivenli siteler olduguna
yénelik icerikler bulunmalidir (D8.2., E3.9.). 5N 1K sorulari araciligi ile verilen
ornek olaylardan yola c¢ikilarak 6grencilerin dijital vatandashgin gerektirdigi
ézellikleri belirlemeleri saglanir (SDB3.3.). Ogrenciler gruplara ayrilir (SDB2.2.).
Performans gérevi olarak égrencilerden “cevrim igi ortamlarda kendime karsi
sorumluluklarim”, “cevrim i¢i ortamlarda baskalarina karsi sorumluluklarim”
basliklarindan birini se¢mesi ve grupg¢a tartisarak bu sorumluluklari

belirlemeleri istenir (E2.2., E3.11.).]
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Asagida listeledigi izere bu ciktinin (IHVD.4.3.3) alt 6grenme ciktilar ile beraber
neredeyse bitiun dijital vatandaslik boyutlarina (DVE Planlayicisi) dokundugu

gorilmektedir.

Gizlilik ve guivenlik: Kimlik ve iletisim bilgilerinin korunmasi, siber zorbalikla

karsilasildiginda yetiskinlere basvurma, giivenli internet kullanimi,

= Haklar ve sorumluluklar: Bireysel ve toplumsal dijital sorumluluklarin
taninmasi,

= Etik ve empati: Uygun olmayan dil kullanimi, ¢evrim ici ortamlarda saygi gibi
konular,

= Dijital olarak var olma ve iletisim: Dijital platformlarda dogru iletisim
yontemleri,

=  Medya ve bilgi okuryazarligi: Glvenilir kaynaklari ayirt etme (6rnegin gov ve
edu uzantili siteler),

» (Ogrenme ve yaraticilik: Dijital araglarla bilginin siniflandirilmasi ve sunulmasi,

= Aktif katilim: Grup ¢alismalari, dijital performans gorevleri yoluyla ¢evrim igi
sorumluluklarin tartisiimasi,

= Erisim ve kapsayicilik: e-Devlet, e-Okul, e-Nabiz gibi platformlara erisim

becerilerinin gelistirilmesi.

IHVD.4.3.3 ciktist TYMM’nin dijital vatandaslik anlayisinin bir prototip uygulamasi
olarak degerlendirilebilir. Hem igerdigi cok yonli temalar hem de pedagojik uygulama
derinligi agisindan bu 6grenme ¢iktisi dijital vatandaglik egitiminde bir model olarak

kullanilabilir.

TYMM insan Haklari, Vatandaslik ve Demokrasi Ogretim Programi dijital vatandashk
temasina ¢ok boyutlu yaklasarak 6grencilerin bilissel, duyussal ve etik yonlerini
gelistirmeyi amaglamaktadir. Ozellikle dijital hak ve sorumluluklarin hem birey hem
toplum dlizeyinde islendigi bu programda 6grencilere ¢evrim ici ortamlarin yalnizca
teknik, toplumsal ve etik boyutlariyla degerlendiriimesi gerektigini kavratmayi

hedeflemektedir.
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4.1.7. TYMM Ortaokul Tiirk¢ce Dersi Ogretim Programi’nda (5, 6, 7 ve 8. Siniflar)

Dijital Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Ortaokul Tiirkce Dersi Ogretim Programi dijital vatandaslik kavramini ¢ok yénli ve
kademeler arasi dijital vatandaglik temali 6grenme ciktilarinin sikhgi agisindan tutarh
bicimde ele alan disiplinlerden biridir (Sekil 11). 5. siniftan 8. sinifa kadar yapilandirilan
o0grenme ciktilarinda o6grencilerin dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma
becerileri sistematik bicimde gelistirilirken “6grenme ve yaraticilik”, “medya ve bilgi
okuryazarhgl”, “dijital olarak var olma ve iletisim”, “etik ve empati”, “gizlilik ve
glvenlik” ile “haklar ve sorumluluklar” gibi dijital vatandaslik boyutlarina da glglu

bicimde temas edilmektedir.
Sekil 11

Ortaokul Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile iliskili Ogrenme

Ciktilarinin Sayisi

Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashk ile Tliskili Ogrenme Ciktilarmin Sayisi

Boyutlar

B1: Erisim ve Kapsayicilik

B2: Ogrenme ve Yaraticilik

B3: Medya ve Bilgi Okuryazarligi

B4: Etik ve Empati

B6: Dijital Olarak Var Olma ve Iletisim
§ B7: Aktif Katilim

B8: Haklar ve Sorumluluklar

B9: Gizlilik ve Giivenlik

A

Ogrenme Ciktis1 Sayist

2

Kademe

Programda 6grencilerden coklu ortam ogeleriyle icerik olusturma, dijital materyal
se¢me, medya metinlerini degerlendirme, gevrim igi etkilesimde kisisel verilerini
koruma ve uygun iletisim dili kullanma gibi becerileri kazanmalari beklenmektedir.
Ornegin T.D.5.8 ve T.0.5.9 gibi 6grenme ciktilari, 8grencilerin cevrim ici etkilesimlerde
kisisel 6zgurlik alanlarini tanimalari, dijital ortamlarda etik davranmalari ve igeriklere
elestirel bakmalari gibi becerileri gelistirmeyi amaglamaktadir. Bu c¢iktilar ayni
zamanda “etik ve empati”, “haklar ve sorumluluklar”, “gizlilik ve givenlik” ve “dijital

olarak var olma ve iletisim” boyutlarini birlikte ele almaktadir. T.K.5.5 ve T.K.6.5
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ogrenme ciktilari 6grencilerin konusmalarinda uygun ¢oklu ortam dgeleri segmelerini,
bunlari dijital sunumlarda etkili sekilde kullanmalarini ve iletisim becerilerini
gelistirmelerini hedeflemektedir. Bu siiregte “6grenme ve yaraticilik” , dijital iletisim
ve medya okuryazarligi becerileri birlikte desteklenmektedir. T.Y.5.1, T.Y.8.1 gibi
yazma slrecine dair ¢iktilar ise 6grencilerin dijital araglari bilingli ve etik sekilde
kullanmalarini, yazil iletisimde duygusal ve ahlaki boyutlara dikkat etmelerini tesvik
eder. Bu ciktilar 6zellikle “gizlilik ve glivenlik”, “etik ve empati” ve “saglik ve dijital iyilik

hali” baglaminda degerlendirilebilir.

= T.D.5.8, T.D.6.8, T.D.7.8, T.D.8.8: Dinlediginin/izlediginin derin anlamini
belirlemeye yonelik Gst dizey ¢ikarimlar yapabilme. [Okudugu,
dinledigi/izledigi metnin derin anlamini belirlemeye yénelik (st diizey
¢ikarimlarda bulunmalarini saglayacak etkinlikler yaptirihir (T.0.5.9., T.D.5.8.).
Ogrencilerin dijital ortamlarda etkilesimde bulunurken kisisel 6zgiirliik
alanlarini koruma bilincini gelistirecek etkinlikler yapilir (D8.1.)]

= T.0.5.9T.0.6.9T.0.7.8,T7.0.8.8: Metnin derin anlamini  belirlemeye
yonelik Ust dlzey c¢ikarimlar yapabilme. [a) Metnin bitininden ve
gorsellerden kanit toplayip 6n bilgileriyle iliskilendirir. b) iliskilendirmeden
hareketle ¢ikarim yapar. c) Bir yarglya vararak gerektiginde tepki verir.
“Okududu, dinledigi/izledigi metnin derin anlamini belirlemeye yénelik (st
diizey ¢ikarimlarda bulunmalarini saglayacak etkinlikler yaptirihr (T.0.5.9.,
7.D.5.8.). Odrencilerin dijital ortamlarda etkilesimde bulunurken kisisel
Ozgiirliik alanlarini koruma bilincini gelistirecek etkinlikler yapilir (D8.1).
Olusturulacak etkinlikler sayesinde 6grencilere dijital ortamda kisisel bilgilerini
korumalari gerektigi bilinci kazandirilmalidir (0B2.8), (D8.2).”]

= TK.5.5, T.K.6.5 T.K.7.5, T.K.8.5: Konusmasinda uygun tepki verebilme. [a)
Amacina uygun olarak kullanacadi ¢oklu ortam dgelerini (fotograf, resim,
tablo, grafik, harita, sanal gezi uygulamalari, ses kaydi, miizik, video, dijital
pano, cevrim ici toplanti aracglari vb.) belirler. b) Belirledigi ¢oklu ortam
6gelerinin islevlerine (es anlam olusturma, anlami destekleme veya tek basina
anlam olusturma) karar verir. c) Belirledigi ¢oklu ortam dgelerini, birbirleriyle

etkilesimlerini dikkate alarak konusma igeriginde kullanir.]
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Programda ayrica asagidaki 6rnekler dikkat cekicidir:

= T.D.5.20 ve T.D.7.21: Coklu ortam 6gelerini ¢ozimleme ve medya igeriklerini
alternatif bakis agilariyla degerlendirme ¢alismalari, 6grencilerin “medya ve
bilgi okuryazarhg” ve “haklar ve sorumluluklar” boyutlarinda farkindalik
kazanmalarini saglar.

= T.0.7.25 ve T.D.7.24: Basili ve dijital medya metinlerinin analizi yoluyla
ogrencilerin aktif katilim, dijital iletisim, gizlilik, etik ve haklar gibi coklu
temalarda normatif degerlendirmeler yapmalari hedeflenir.

= T.Y.5.6 ve T.K.5.6: Yazili ve s6zli anlatimlarda ¢oklu ortam Ogeleriyle igerik
olusturma becerisi, “6grenme ve yaraticilik” yaninda medya okuryazarlig ve

dijital iletisim alanlarini da dogrudan destekler.

Programda yer alan bir diger dikkat gekici ¢ikti 6grencilere grafik tasarim araglarn
kullanarak reklam brosiri veya marka logosu hazirlama gibi gorevler verilmesini
onermektedir. Bu uygulamalar, “6g8renme ve yaraticilik”, “haklar ve sorumluluklar”
boyutlarina dokunmakta ve 6grencilerin dijital Gretim siirecine aktif katimini tegvik

etmektedir.

Genel olarak Ortaokul Tiirkge Ogretim Programi'nda dijital vatandaslik temalarinin
genis bir yelpazede islendigi gériilmektedir. Ogrencilerin medya icerigiyle etkilesim
kurma, dijital araglarla tretim yapma, ¢evrim igi iletisimde etik ilkelere uyma ve kisisel
verilerini koruma gibi cok boyutlu becerilerle donatilmasi hedeflenmektedir. Bununla
birlikte programda dijital saglik ve cevrim igi tiiketicilik temalarinin heniiz sinirli élglide

yer buldugu, bu alanlarin daha agik giktilarla desteklenebilecegi degerlendirilmektedir.

4.1.8. TYMM Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda (5, 6, 7 ve 8. Siniflar)

Dijital Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi dijital vatandashk kavramini éncelikle
“6grenme ve yaraticilk” ile “medya ve bilgi okuryazarligi” boyutlari ¢cercevesinde
islemektedir (Sekil 12). Ozellikle 8. sinif diizeyinde dijital vatandaslikla iliskili 6grenme
giktilarinin yogunlastigl, program genelinde ise teknoloji destekli igeriklerin blylk
Olglide veri analizi, gorsellestirme ve problem ¢6zme baglamlarinda yapilandirildigi

gorilmektedir.
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Sekil 12

Ortaokul Matematik Dersi Odretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile iliskili

Ogrenme Ciktilarinin Sayisi

Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashk ile liskili Ogrenme Ciktilarmin Sayist

Boyutlar
B2: Ogrenme ve Yaraticthk
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarhig
B6: Dijital Olarak Var Olma ve Iletisim
B8: Haklar ve Sorumluluklar
B9: Gizlilik ve Giivenlik
8 B10: Tiiketici Farkindaligi

Ogrenme Ciktis1 Sayisi

Programda yer alan cok sayida 6grenme ciktisi 6grencilerin dijital ara¢ ve uygulamalari
kullanarak matematiksel kavramlari kesfetmelerini, matematiksel muhakeme
yuritmelerini ve veriye dayal kararlar almalarini amaglamaktadir. Bu 6grenme
giktilarinin - bayldk bolimi  “6grenme ve yaraticiik” boyutu kapsaminda

degerlendirilmistir. Bu giktilardan bazilari séyledir:

= MAT.5.3.1, MAT.5.3.3 ve MAT.8.5.1 gibi ¢iktilar 6grencilerin geometrik gizimler
yaparken dijital araclardan yararlanmalarini tesvik eder.

= MAT.6.3.3 ciktisi teknolojik araglar araciligiyla doértgen 6zelliklerinin kesfini
ongordar.

= MAT.5.5.2 cgiktisi baskalar tarafindan olusturulan istatistiksel verilerin dijital

baglamda elestirel degerlendirilmesini destekler.

Bu ciktilar  6grencilerin  problem ¢6zme sireglerini  dijital ortamlarda
deneyimlemelerine olanak tanirken “medya ve bilgi okuryazarligl” boyutuyla da
ortiismektedir. Ozellikle verilerin toplanmasi, analiz edilmesi ve yorumlanmasi gibi

sureglerde dijital igeriklerin kullanimi yaygindir:

= MAT.6.5.1, MAT.7.6.1, MAT.8.6.1 gibi ¢iktilar veri gorsellestirme ve analiz

araglarinin kullanimini tesvik eder.
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= MAT.5.5.2, MAT.6.5.2, MAT.8.6.2 gibi ciktilar ise baskalarinin olusturdugu

dijital verilerin glvenilirligini ve dogrulugunu sorgulama becerilerine vurgu
yapar.

Bu baglamda program, “gizlilik ve glvenlik” temalarina da sinirl bigimde yer
vermektedir. Ozellikle dijital veriye dayali yorumlarin degerlendiriimesi ve veri
guvenligi farkindahg gelistiriimesi amaglanmakta oldugundan 6grencilerin yalnizca
bilgiye ulasmalari degil ayni zamanda bu bilgiyi elestirel slizgecten gecirmeleri

desteklenebilir.

Genel olarak degerlendirildiginde Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi
Ozellikle “6grenme ve yaraticilik” ile “medya ve bilgi okuryazarligl” alanlarinda dijital
becerilerin gelisimini desteklemektedir. Ancak programda dijital vatandashgin “etik ve
empati”, “haklar ve sorumluluklar”, “aktif katihm”, “erisim ve kapsayicilik”, “saglik ve
dijital iyilik hali” ve “tliketici farkindaligi” gibi sosyal ve deger temelli boyutlarina sinirli
diizeyde vyer verildigi gozlenmektedir. Ogrencilerin dijital ortamda karsilastiklari

iceriklerle iligkili etik sorgulamalar, iletisim dili ya da hak temelli degerlendirmeler

matematik dersi 6zelinde dogrudan tanimlanmamistir.

4.1.9. TYMM Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda (4, 5, 6 ve 7. Siniflar) Dijital

Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi (4, 5, 6 ve 7. Siniflar) dijital vatandashk egitimi
acisindan kapsamli ve c¢ok boyutlu bir icerik sunmaktadir (Sekil 13). Programin
o0grenme ¢iktilari DVE Planlayicisinda yer alan dijital vatandashigin bir¢ok boyutunu

dogrudan ya da dolayli olarak desteklemektedir.
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Sekil 13

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashk ile iliskili Ogrenme

Ciktilarinin Sayisi

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile Iliskili Ogrenme Ciktilarmin Sayisi

Boyutlar
BI1: Erisim ve Kapsayicihk
B2: Ogrenme ve Yaraticilik
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarhigi
B4: Etik ve Empati
BS: Saglik ve Dijital Iyilik Hali
B6: Dijital Olarak Var Olma ve iletisim
B7: Aktif Katilim
B8: Haklar ve Sorumluluklar
B9: Gizlilik ve Giivenlik
B10: Tiiketici Farkindalig1

Ciktis1 Sayist

Ogrenme

Kademe

Programda en yogun bicimde temsil edilen boyutlardan biri “68renme ve yaraticilik”
ile “medya ve bilgi okuryazarligi”dir. Ogrencilerin dijital icerik Giretme, yorumlama ve
sunma becerileri cok sayida 6grenme ciktisinda desteklenmektedir. Ornegin SB.5.4.4
ogrenme ciktisi kapsaminda 6grencilerin, “afet aninda glivenligin saglanmasi” konulu
dijital sunu, brosiir ya da video hazirlamalari tesvik edilmektedir. SB.6.1.2 6grenme
ciktisinda 6grencilerden, toplumsal rolleri dijital hikdye veya animasyon yoluyla ifade
etmeleri istenmektedir. Bu ¢iktilar yalnizca dijital becerilerin gelisimine degil ayni
zamanda sosyal icerigin dijital ortamlarla bittnlestirilmesine de katki saglamaktadir.
Ayrica kamu hizmeti veren dijital uygulamalarin (6r. e-Devlet, CIMER vb.) kullanim
basamaklarinin sema halinde sunulmasi “erisim ve kapsayicilik” boyutunu da
desteklemektedir. Programda 6grencilerin yurttaghk bilinci gelistirmeleri ve dijital
ortamlarda hak ve sorumluluklarini tanimalari agik bigcimde hedeflenmektedir.
Ornegin SB.6.4.3 6grenme ciktisi, vatandashk haklarinin dijitallesme siirecindeki
donlisimiini fark ettirmeyi ve 6grencilerin “haklar ve sorumluluklar” cercevesinde

biling kazanmalarini amaglamaktadir.

Genel olarak programda 6grencilerin hem bireysel hem toplumsal diizeyde dijital
ortamlarda bilingli, glivenli, etik ve (iretken bireyler olmalari hedeflenmektedir. Dijital

saglik boyutuna dogrudan yer verilmemis olsa da diger boyutlarin neredeyse
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tamamina sistematik bigcimde temas edilmektedir. Bu yoniyle program ortaokul

diizeyinde dijital vatandaslik egitimi icin dGnemli bir zemin olusturmaktadir.

4.1.10. TYMM T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersi Ogretim Programi’nda (8.

Sinif) Dijital Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkciliik Dersi Ogretim Programi dijital vatandaglik temalarini
Ozellikle “6grenme ve vyaraticillik” , “medya ve bilgi okuryazarligl”, “erisim ve
kapsayicilik”, “gizlilik ve glivenlik” ve “dijital olarak var olma ve iletisim” boyutlarinda
orneklerle desteklemektedir. Programda yer alan 6grenme ¢iktilari, 6grencilerin dijital
kaynaklari kullanarak tarihi olaylari arastirmalari, bilgileri analiz etmeleri ve igerik

uretmeleri gibi becerileri gelistirmeye yoneliktir.

Programin en yogun bicimde yer verdigi boyutlardan biri “6grenme ve yaraticihk”tir.
Ogrencilerden tarihsel icerikleri dijital araglarla yeniden yapilandirmalari, sunmalari ve
paylasmalari beklenmektedir. Ornegin iTA.8.1.1 6grenme c¢iktisinda 6grencilerin
Mustafa Kemal’'in dogdugu donemde Osmanli Devleti’nin durumu hakkinda dijital
kaynaklardan bilgi edinmeleri ve bu bilgileri tarih seridi ya da infografik gibi dijital
temsillerle ifade etmeleri tesvik edilmektedir. iTA.8.1.2 6grenme ciktisi dgrencilerin
Atatlrk’iin hayatina dair olusturduklari Griinleri “sinif dergisi” veya “z-kitap” gibi dijital
formatlarda hazirlayip paylagsmalarini igermektedir. Bu ¢ikti yalnizca bilgi tGretimini
degil ayni zamanda bilgiye “erisim ve kapsayicilik” boyutunu da desteklemektedir; zira
ogrenciler hem kendi sinif arkadaslariyla hem daha genis dijital platformlarla

iceriklerini paylasabilmektedirler.

Programda ¢ok sayida ¢ikti “medya ve bilgi okuryazarligl” boyutuna hizmet edecek
bicimde yapilandiriimistir. Ogrencilerden savaslar ve tarihi olaylarla ilgili bilgileri dijital
ortamlardan edinmeleri, bu bilgilerin glivenilirligini sorgulamalari ve yorum yapmalari

beklenmektedir:

* [TA.8.2.3 6grenme ciktisinda 6grencilerin dijital kaynaklardaki uzantilari
tanimalari  (6r. gov, edu) ve glvenilirlik kriterlerini dikkate almalari

istenmektedir.
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* |TA.8.2.5 ciktisinda ise dijital gorsellerin ve yazili kaynaklarin birlikte analiz
edilmesiyle tarihi olaylarin  toplumsal etkilerinin  degerlendirilmesi

hedeflenmektedir.

Gizlilik ve giivenlik boyutu da bazi ¢iktilarda acik bicimde desteklenmektedir. Ozellikle
cevrim igi kaynak kullaniminda 6grencilerin kaynak glivenligine dikkat etmeleri, bilgi
dogrulugunu sorgulamalari ve dijital veriye karsi farkindalik gelistirmeleri programin

oncelikleri arasindadir.

Ogrencilerin dijital araglarla birlikte grup calismasi yapmalari, icerik paylasmalari ve
fikir alsverisinde bulunmalari, “dijital olarak var olma ve iletisim” boyutunu
desteklemektedir. Ozellikle dijital sunular, sinif dergileri ve ¢evrim ici yayinlar gibi
araglar araciligiyla 6grencilerin kendilerini ifade etmeleri ve dijital ortamlarda sorumlu

bicimde yer almalari saglanmaktadir.

Ancak icerik analizine gore, programda “etik ve empati”, “haklar ve sorumluluklar”,
“aktif katilim”, “dijital saghk” ve “tlketici farkindahgl” gibi boyutlara dogrudan yer
verilmemektedir. Ozellikle ¢evrim ici ortamlarda saygili iletisim, dijital haklarin
kullanimi, bilgi tiketimi farkindahg gibi deger temelli unsurlar sinirl bicimde temsil

edilmektedir.

4.1.11. TYMM Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nda (4, 5, 6, 7 ve

8. Sinif) Dijital Vatandaslik Temasina Yénelik Bulgular

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi (4-8. siniflar) dijital vatandaslik
temalarini 6zellikle “6grenme ve yaraticilik”, “medya ve bilgi okuryazarhg” ile “dijital
olarak var olma ve iletisim” boyutlarinda ele alan ¢iktilar icermektedir (Sekil 14).
Programda yer alan 6grenme ciktilari incelendiginde dini igeriklere dijital yollarla
erisim, bu iceriklerin glivenilir kaynaklardan alinmasi, bireysel dijital davranislara dair
etik kurallar ve gevrim i¢i ortamlarda uygun iletisim bigimlerinin kazandiriimasi gibi

alanlara agirlik verildigi goriilmektedir.

TURKIYE YOZYILI MAARIF MODELI (TYMM) OGRETIM PROGRAMLARININ AVRUPA KONSEYi
DIJITAL VATANDASLIK EGITiMi (DVE) PLANLAYICISI CERCEVESINDE iNCELENMESI



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
EGITIM ARASTIRMALARI DAIRE BASKANLIGI

Sekil 14

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi (4-8. Siniflar) Ogretim Programi’nda Dijital

Vatandaslik ile iliskili Ogrenme Ciktilarinin Sayisi

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile Tliskili Ogrenme Ciktilarmin Sayist

Boyutlar
B2: Ogrenme ve Yaraticilik
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarhg
B4: Etik ve Empati
B6: Dijital Olarak Var Olma ve fletisim
4 B8: Haklar ve Sorumluluklar
B9: Gizlilik ve Giivenlik

Ogrenme Ciktis1 Sayisi

Kademe

Programin en yogun bigcimde temsil ettigi boyut “6grenme ve yaraticilik” boyutudur.
Ozellikle dua ve sure ciktilarinda dgrencilerin sesli icerikleri dinleyerek telaffuzlarini
gelistirmeleri, dijital icerikler Uzerinden anlam ¢ikarmalari ve bu igerikleri
yorumlamalari hedeflenmektedir. Bu kapsamda DKAB 4.2.5, DKAB 5.2.4, DKAB 6.1.4,
DKAB 7.1.4 ve DKAB 8.3.3 gibi ¢cok sayida ciktida &grencilerin EBA ve Diyanet isleri
Baskanhgl gibi glivenilir kaynaklardan dua ve sureleri dinlemeleri, anlamlarini

o0grenmeleri ve telaffuz ¢alismalari yapmalari istenmektedir.

= DKAB 4.2.5: Amenti duasini dinlemek ve bu dua hakkinda bilgi sahibi olmak
Uzere EBA’dan uygun igerikler belirlenir.

= DKAB 6.1.4: Felak suresi igin Diyanet’e bagli genel ag adresleri kullanilabilir.

Programin dikkat gekici bir diger yoni “dijital olarak var olma ve iletisim”, “etik ve
empati”, “gizlilik ve giivenlik” ve “haklar ve sorumluluklar” boyutlarinin 6zellikle DKAB
6.3.3 6grenme ciktisinda butincul bicimde yer almasidir. Bu ¢iktida 6grencilerin
gevrim ici ortamlarda da adap ve nezaket kurallarina uymalarn gerektigi, kisisel
verilerin paylagiminda dikkatli olmalari ve dijital ortamlarin da toplumsal alanlar gibi

gorgu kurallarina tabi oldugu vurgulanmaktadir:
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= DKAB 6.3.3: Adap ve nezaket kurallarini 6zetleyebilme. (Sosyal medya ve
internette de nezaket kurallarina uymak gerektigi ve mahremiyete dikkat

etmenin 6nemi vurgulanir.)

Bu yaklasim sadece bilissel ¢iktilari degil ayni zamanda deger temelli dijital davranislari
da desteklemektedir. Ayrica DKAB 6.3.2 6grenme ¢iktisi 6grencilerin dijital iceriklerle
merhamet gibi duygusal-ahlaki kavramlara dair farkindalik gelistirmelerine imkan

tanimakta boylece “etik ve empati” boyutunu gliglendirmeyi hedeflemektedir.

DKAB Ogretim Programi’nda teknoloji destekli din egitimi yaklasimi benimsenmistir.
Ayrica 6. siniftaki DKAB 6.3.3 ciktisi gibi orneklerde dijital vatandasligin ¢cok boyutlu
yonleri—etik, hukuk, givenlik ve iletisim—bitlincil bicimde ele alinmaktadir. Ancak
programda, dijital saglk, “tlketici farkindaligl” ve “aktif katilim” gibi boyutlara

dogrudan yer verilmedigi gérilmektedir.

4.1.12. TYMM Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi’'nda (5, 6, 7 ve 8.

Siniflar) Dijital Vatandagslik Temasina Yonelik Bulgular

Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi dijital vatandaslik agisindan sinirl
sayida 6grenme ciktisiile iliskilidir ve bu ciktilar bliyik oranda “6grenme ve yaraticilik”

ile “medya ve bilgi okuryazarhg!” boyutlarinda yogunlasmaktadir (Sekil 15).
Sekil 15

Peygamberimizin Hayati Dersi (5-8. Siniflar) Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashk

ile lliskili Ogrenme Ciktilarinin Sayisi

Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile Iliskili Ogrenme Ciktilarin Sayis

Boyutlar

B2: Ogrenme ve Yaraticihk
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarlig

Ogrenme Ciktis1 Sayisi

Kademe
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Programda dijital vatandaslikla iliskilendirilebilecek 6grenme ciktilarinda 6grencilerin
tarihi ve dini igeriklere dijital araglar Gzerinden ulasmalari, dijital kaynaklardan bilgi
toplamalari ve igerik Uretmeleri tesvik edilmektedir. Bu ¢iktilar ¢ogunlukla dijital
materyalin bir sunum araci olarak degil, anlam kurma siirecinin bir bileseni olarak

kullanilmasina dayanmaktadir. Bu duruma 6rnek olarak;

= PH.5.1.1. - Fil Vakasi'yla ilgili dijital igeriklerden bilgi toplama,
= PH.5.3.1. — Temizlikle ilgili afis ya da kisa film hazirlama,
= PH.6.1.1. — Peygamberimizin ahlaki mirasi (izerine dijital igerik Gretimi,
= PH.8.3.3. —Tevekkil ile ilgili olaylarn dijital kaynaklardan analiz etme
gosterilebilir.
Ozetle Peygamberimizin hayati dersi dijital vatandashga katki sunmakla birlikte bu
katki blylk o6lctde bilissel dizeyde icerik lretimi ve medya kullanimiyla sinirh

kalmaktadir.

4.1.13. TYMM Kur’an-1 Kerim Dersi Ogretim Programi’nda (5, 6, 7 ve 8. Siniflar) Dijital

Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Kur’an-1 Kerim Dersi Ogretim Programi dijital vatandaslik boyutlariyla sinirli diizeyde
iliskili olup 6zellikle “6grenme ve yaraticilik”, “medya ve bilgi okuryazarhgl” ve “dijital

olarak var olma ve iletisim” boyutlarinda yapilandiriimistir (Sekil 16).
Sekil 16

Kur’an-i1 Kerim Dersi (5-8. Siniflar) Ogretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile iliskili

Ogrenme Ciktilarinin Sayisi

Kur’an-1 Kerim Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashk ile Iliskili Ogrenme Ciktilarmin Sayist

Boyutlar
B2: Ogrenme ve Yaraticilik
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarligi
6 B6: Dijital Olarak Var Olma ve Tletisim

Ogrenme Ciktis1 Sayist

Kademe
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Programda yer alan giktilarin buyldk ¢ogunlugu, 6grencilerin sesli dijital igerikleri
kullanarak Kur’an-i Kerim’i okuma, ezberleme ve telaffuz etme sireglerini
desteklemeye yoneliktir. Bu ciktilar o6zellikle “68renme ve yaraticilik” boyutu ile

iliskilidir (teknoloji ile 5grenme) desteklemektedir. Ornegin;,

= KK.5.2.4, KK.6.3.5, KK.7.2.6, KK.8.1.6 gibi ¢cok sayida ¢iktida, dualar ve surelerin
dogru okunabilmesi igin glivenilir dijital kaynaklardan (6rnegin Diyanet, EBA)
yararlanilmasi 6nerilmektedir.
= KK.6.4.1, KK.8.3.1, KK.8.4.1 gibi teknik giktilarda dijital siniflandirma semalari,
interaktif icerikler veya gorsel isitsel destekleyici materyallerin kullaniimasi
onerilmistir.
Ogrencilerin dijital icerikleri sadece pasif tiiketici olarak degil ayni zamanda sunum,
blog yazisi veya yazili rapor gibi tretim sireclerinde aktif kullanicilar olmalari tesvik
edilmektedir. Bu yonlyle “medya ve bilgi okuryazarligi” boyutu da belirli rneklerde

desteklenmektedir. Mesela,

= KK.6.1.1ile Kur’an-1 Kerim’in i¢ diizenini arastiran 6grencilerden dijital ortamda
bilgi toplayarak sunum hazirlamalari istenmektedir.
= KK.8.2.4 ve KK.8.4.2 gibi ¢iktilarda surelerin anlamlarini yorumlama siirecinde
dijital yansitma, sunum ve paylasim yontemlerine bagvurulmaktadir.
Bunlara ek olarak yalnizca KK.5.1.1 6grenme ciktisinda “dijital olarak var olma ve
iletisim” boyutu acgik sekilde kodlanmistir. Bu c¢iktida Ogrencilerden Kur’an’i
0grenmenin 6nemine dair roportaj yapmalari ve bu roportaji blog yazisi, yazili rapor

veya s0zli sunum gibi dijital iletisim yollariyla paylagsmalari istenmektedir.

= KK.5.1.1: Kur’an-i Kerim’i 6grenmenin ©6nemini ve okumanin adabini

¢o6ziimleyebilme. (Ogrencilerden Kur’an’i 6§renmenin énemine dair réportaj

yapmalari istenebilir. Réportajda d&grenciler topladidi verileri (OB7) farkli
sekillerde (yazili rapor, sézIi sunum, blog yazisi vb.) sunabilir.)

Sonug olarak Kur’an-1 Kerim Dersi Ogretim Programi dijital vatandaslik agisindan bir

Olgude katki sunmakta ve bu katki biiylik oranda 6grencilerin dijital araglar yoluyla bilgi

edinmesi ve dinl igerikleri okuma, ezberleme sireglerine katilmasiyla sinirli

kalmaktadir.
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4.1.14. TYMM Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nda (9, 10, 11 ve

12. Sinif) Dijital Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Ortadgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi (9-12. siniflar) dijital
vatandaslik temalarina sinirl sayida 6grenme ciktisinda ancak ¢ok boyutlu bir bicimde
yer veren programlardan biridir. Ozellikle “6grenme ve yaraticilik” , “etik ve empati”,
“gizlilik ve glvenlik”, “haklar ve sorumluluklar”, “dijital olarak var olma ve iletisim”,
“medya ve bilgi okuryazarhg!”, “tiketici farkindaligi” ve “saglik ve dijital iyilik hali” gibi
sekiz farkl DVE boyutu programda gesitli 6§renme ¢iktilarinda temsil edilmektedir

(Sekil 17).
Sekil 17

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi (9-12. Siniflar) Ogretim Programi’nda Dijital

Vatandaslik ile iliskili Ogrenme Ciktilarinin Sayisi

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashk ile Tliskili Ogrenme Ciktilarmin Sayist

Boyutlar
B2: Ogrenme ve Yaraticihk
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarligi
B4: Etik ve Empati
B5: Saglik ve Dijital Tyilik Hali
B6: Dijital Olarak Var Olma ve Tletigim
4 B8: Haklar ve Sorumluluklar
B9: Gizlilik ve Giivenlik
[ BI0: Tiiketici Farkindalig

&)

>N

Ogrenme Ciktist Sayisi

Kademe

Programda en sik karsilasilan boyut “6grenme ve yaraticiik” tir. Ozellikle Kur’an
ayetlerinin Diyanet isleri Baskanliginin dijital mealleri tizerinden incelenmesi yaygin bir
uygulamadir. Asagidaki uygulamalar 6grencilerin dijital kaynaklardan dogru bilgiye
erisimlerini tegvik etmekte ve “medya ve bilgi okuryazarhigl” boyutunu da dolayli

olarak desteklemektedir.

= DKAB.9.1.4: Rum suresi 17-27. ayetlerin mesajlarini dijital meallerden analiz

etme.
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*= DKAB.10.1.3, DKAB.11.2.4, DKAB.12.3.5: Ogrencilerin ilgili ayetleri cevrim igi
kaynaklardan inceleyerek sunum yapmalari.

Etik ve empati, “haklar ve sorumluluklar” ve “gizlilik ve glvenlik” boyutlari 6zellikle

DKAB.10.4.2 ve DKAB.12.3.4 ciktilariyla 6éne ¢ikmaktadir. Ogrencilerin dijital

ortamlardaki ahlaki sorumluluklari fark etmeleri, kisisel verilerin korunmasina

duyarhlik gostermeleri ve telif haklarina riayet etmeleri beklenmektedir

= DKAB.10.4.2: Sosyal medya, yapay zeka, dijital oyunlar gibi dijital alanlarda
sorumlu davranma; Kisisel Verileri Koruma Gunu gergevesinde farkindalik
etkinlikleri yapma.
= DKAB.12.3.4: Telif hakki ihlalleri, kul hakki, mahremiyet gibi kavramlarin dijital
baglamda ele alinmasi.
Tiketici farkindaligi boyutunun ise DKAB.10.4.3 giktisinda gevresel sorunlarla dijital

tiketim aligkanhklarinin iliskisini kurma yoluyla desteklenebilecegi distunilmektedir.

= DKAB.10.4.3: Teknolojinin gevreye etkilerini degerlendirerek bilingli tiketim ve
cevresel sorumluluk gelistirme.

Saglik ve dijital iyilik hali temasi DKAB.12.3.3 ¢iktida dogrudan ele alinmistir. Bu ¢iktida,

teknoloji bagimhhigi diger zararh ahskanliklarla birlikte ele alinmakta, 6grencilerin

dijital yasamda denge ve biling gelistirmeleri hedeflenmektedir.

Genel olarak Ortadgretim DKAB dersi, dijital vatandasligin hem dintigeriklerle hem de
glincel toplumsal meselelerle bitinlestirerek islenmesini hedeflemektedir. Program;
ogrencilerin dijital ortamlarda bilgiye ulagsma, bu bilgiyi ahlaki bir stizgegten gegirme,
sorumluluklarini  tanima ve toplumsal farkindalik gelistirme gibi becerilerini
desteklemektedir. Ancak “aktif katilim”, “erisim ve kapsayicilik” temalari ile dogrudan

kodlanmis bir 6grenme ¢iktisina yer verilmedigi gorilmektedir.

4.1.15. TYMM Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi’nda (9, 10, 11 ve 12.

Siniflar) Dijital Vatandagslik Temasina Yonelik Bulgular

Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi (9-12. siniflar) dijital vatandaslik
temalarina sinirli ama 6grenme ¢iktilarinin sayisi bakimindan kademeler arasinda
tutarli bir sekilde yer vermektedir (Sekil 18). Programda toplamda 10 adet 6grenme
¢iktisi dijital vatandaslikla iligkilidir ve bu giktilar gogunlukla “6grenme ve yaraticilik” ,
“medya ve bilgi okuryazarlig” ve sinirli olarak “dijital olarak var olma ve iletisim”

boyutlariyla ortlismektedir.
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Sekil 18

Peygamberimizin Hayati Dersi (9-12. Siniflar) Ogretim Programi’nda Dijital

Vatandaslik ile iliskili Ogrenme Ciktilarinin Sayisi

Peygamberimizin Hayati1 Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile Tliskili Ogrenme Ciktilarmim Sayist

8

Boyutlar
B2: Ogrenme ve Yaraticilik
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarhig:
B6: Dijital Olarak Var Olma ve Iletisim

Ogrenme (1ktist Sayist

K;deme

Programda dijital araclar; icerik Uretme, sunma ve kavramayl derinlestirme
baglamlarinda pedagojik bir islevle konumlandiriimistir. Ozellikle 10, 11 ve 12.
siniflarda 6grenme ciktilari, gorsel-isitsel destekli icerik Uretimi, dijital sunum

hazirlama ve etkilesimli 6grenme siiregleriyle sekillendirilmistir.

* PH.10.2.3: Ogrencilerden Hz. Ebu Bekir'in hayatini dijital ortamda sunmalari
istenir (Ogrenme ve Yaraticilik).

= PH.10.3.2 ve PH.10.3.3: Bedir Savasi’'nin gorsel materyallerle analiz edilmesi
yoluyla 6grenme desteklenmektedir (Odrenme ve Yaraticilik, Medya ve Bilgi
Okuryazarhdi).

* PH.11.1.1 — PH.11.1.3: Yesrib, Medine ve islam devletiyle ilgili siirecler video
ve sunumlarla desteklenmektedir (Ogrenme ve Yaraticilik).

* PH.11.4.1: Ogrencilerden isra ve Mira¢ hakkinda alan uzmanlariyla dijital
platformlar lzerinden rdportaj yapmalari istenmektedir (Dijital Olarak Var
Olma ve iletisim, Medya ve Bilgi Okuryazarhi§i, Ogrenme ve Yaraticilik).

= PH.12.1.3,PH.12.2.1, PH.12.3.2, PH.12.4.1: Kudus'in ©nemi, Hz. Aise’nin
konumu, Veda Hutbesi ve Uhud Savasi gibi konular dijital araglarla
desteklenerek 6grencilerin sunum yapmalari, sorulari cevaplamalari ve gorsel

analizler gerceklestirmeleri saglanmaktadir (Ogrenme ve Yaraticilik).
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Genel olarak Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi’nda icerikler hem bilgi
sunma hem de 6grenci etkinligini artirma amaciyla dijital araglarla desteklenmistir.
Etik ilkeler, kisisel verilerin korunmasi, hak ve sorumluluklar, saglik, “tliketici
farkindaligl” ve aktif dijital katihm gibi alanlara dair sistematik ya da dolayli bir

yonlendirme bulunmamaktadir.

4.1.16. TYMM Kur’an-1 Kerim Dersi Ogretim Programi’nda (9, 10, 11 ve 12. Siniflar)

Dijital Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Kur'an-1 Kerim Dersi (9-12. siniflar) Ogretim Programi dijital vatandaslik temalarini
sinirli diizeyde icermekle birlikte 6zellikle 6grenme ve yaraticilik ile “medya ve bilgi
okuryazarhgl” boyutlarinda dijital vatandaslik becerilerinin edinimine katkilar

sunmaktadir (Sekil 19).
Sekil 19

Kur’an-i Kerim Dersi (9—-12. Siniflar) Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashik ile iliskili

Ogrenme Ciktilarinin Sayisi

Kur’an-1 Kerim Dersi Ogretim Programi’'nda Dijital Vatandaslik ile liskili Ogrenme Ciktilarmin Sayist

Boyutlar

B2: Ogrenme ve Yaraticilik
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarlig

Ogrenme Ciktis1 Sayisi

Kademe

Programda “6grenme ve yaraticilik” boyutu 6ne cikmaktadir. Ogrencilerin dijital
araclari kullanarak bilgiye ulagsmalari, sure ve ayetlerle ilgili etkinlikler Gretmeleri ve
kendi 6grenme sireclerini dijital iceriklerle desteklemeleri tesvik edilmektedir.
Ornegin KK.9.1.1 ¢iktisinda Kur’an okumanin énemiyle ilgili afis, brosiir ya da sunum
hazirlama gibi yaratici Uretim silireclerine yer verilmektedir. Benzer sekilde KK.10.1.2,
KK.11.2.5 ve KK.12.2.1 gibi 6grenme ¢iktilarinda 6grencilerin tecvit, seslendirme ya da

kiraat kurallarini dijital araglar tizerinden takip etmeleri dnerilmektedir.
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“Medya ve bilgi okuryazarligl” boyutu ise 6grencilerin dijital igeriklerin glvenilirligini
degerlendirmeleri ve dogru kaynaklardan faydalanmalari tGizerinden yapilandiriimistir.
KK.9.2.2 ve KK.9.3.1 6grenme giktilarinda elifba uygulamalari ya da gecerli dinleme
kaynaklarinin kullanimi yéniinde rehberlik sunulmaktadir. Ayrica KK.11.1.1 giktisinda
Kur'an’in suinnetle agiklanmasi baglaminda 6grencilerin Diyanet gibi glvenilir
kaynaklardan bilgi toplamalari beklenmektedir. Ezbere iliskin 6grenme ¢iktilar
(6rnegin KK.9.4.2, KK.10.4.2, KK.12.4.2) kapsaminda da dijital platformlardan dinleme
yapilirken dogru igerik secimi ve kaynak glvenilirligine dikkat edilmesi gerektigi

vurgulanmaktadir.

Genel olarak Kur’an-1 Kerim dersi dijital vatandaglik temalarini yalnizca belirli
yonleriyle icermekte ancak bu yonler 6gretimsel slireclerle sinirli kalmaktadir. Dijital
icerik tretimi, bilgi edinme ve givenilir kaynak kullanimi gibi ¢iktilar 6grencilerin dijital
O0grenme becerilerini gelistirmeye hizmet etse de dijital vatandashgin sosyal, etik,

glvenlik ya da hak temelli yonleri programda yer almamaktadir.

4.1.17. TYMM Temel Dini Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda (9. Sinif) Dijital

Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Temel Dini Bilgiler Dersi (9. sinif) Ogretim Programi dijital vatandaslik temalar
acgisindan sinirlh ancak belirli boyutlarda anlaml katkilar sunan bir yapiya sahiptir.
Yapilan analiz sonucunda programda yalnizca lg¢ dijital vatandaglik boyutuna ait
o0grenme ciktilari kodlanmigtir. Bu boyutlar: “6grenme ve yaraticilik” , “medya ve bilgi
okuryazarhigl” ve “saglik ve dijital iyilik hali”dir. Programda “etik ve empati”, “gizlilik ve
glvenlik”, “haklar ve sorumluluklar”, dijital iletisim, “erisim ve kapsayicilik”, “aktif

katilim”, “tUketici farkindahg1” gibi diger temalara dair herhangi bir dogrudan 6grenme

ciktisina yer verilmemektedir.

Programda 6ne cikan boyut “6grenme ve yaraticilik”tir. Ogrencilerin dijital icerikler
aracihgiyla dini bilgi edinmeleri, sunumlar yapmalari ve distinsel Gretim sireglerine
aktif katihmlari tesvik edilmektedir. TDB.9.1.1 6grenme ¢iktisi kapsaminda 6grencilere
insanin yaratilisina dair edebi metinler, siirler veya gorsel materyaller sunularak bu
icerikler Uzerinden yorum yapmalari beklenmektedir. Benzer sekilde TDB.9.3.3
o0grenme ¢iktisinda hac ve umre ibadetlerinin dijital videolar yoluyla sunulmasi

onerilmekte; TDB.9.4.2 &grenme ciktisinda ise isra Suresi cercevesinde ahlaki
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davraniglarin analiz edilmesi igin kamu kurumlarinca hazirlanmis egitim videolarindan

faydalanilmaktadir.

TDB.9.4.3 6grenme ¢iktisi programda “saglik ve dijital iyilik hali” boyutunu temsil eden
tek ornektir. Bu 6grenme ¢iktisinda 6grencilerden kot aliskanhklar ve bagimliliklarla
ilgili sunum yapmalari istenmekte ayni zamanda teknoloji bagimliliginin olasi
sonuglarini 6ngdrebilmeleri hedeflenmektedir. Bu yoniyle 6grenme ¢iktisi hem fiziksel

hem de dijital saghiga dair farkindalik gelistirmeye yoneliktir.

Genel olarak Temel Dini Bilgiler Dersi Ogretim Programi, dijital vatandaslk egitimiyle
sinirli diizeyde 6rtismekte ve katki sundugu alanlar ise daha ¢ok dijital igerik Gzerinden

ogrenme ve dijital yasam farkindaligi ile sinirl kalmaktadir.

4.1.18. TYMM Tiirk Dili ve Edebiyati Dersi Ogretim Programi’nda (Hazirhk, 9, 10, 11
ve 12. Siniflar) Dijital Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Tirk Dili ve Edebiyati Dersi Ogretim Programi dijital vatandaslik temalarini birgok sinif
dizeyinde kapsamli bicimde ele alan yapisiyla dikkat cekmektedir. Programda dijital
vatandashk temali 6grenme ¢iktilarinin en yogun bigcimde temsil edildigi sinif diizeyi 9.
sinif olurken Hazirhk sinifirile 10, 11 ve 12. siniflarda da bu temalar istikrarl bir bicimde
yer almaktadir (Sekil 20). Yapilan igerik analizine gére programda en ¢ok 6ne ¢ikan
boyutlar “68renme ve yaraticiik” , “dijital olarak var olma ve iletisim” ile “medya ve

bilgi okuryazarlhig1”dir. Bunlara ek olarak “etik ve empati”, “gizlilik ve glivenlik” temalari

sinirli sayida 6grenme ciktisinda temsil edilmistir.

sekil 20

Tiirk Dili ve Edebiyati Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashik ile iliskili Ogrenme

Ciktilarinin Sayisi

Tiirk Dili ve Edebiyat1 Dersi Ogretim Programi’'nda Dijital Vatandaslik ile Iliskili Ogrenme Ciktilarmin Sayist

8 Boyutlar
B2: Ogrenme ve Yaraticilik
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarhg
B4: Etik ve Empati
BG6: Dijital Olarak Var Olma ve Iletisim
BY: Gizlilik ve Giivenlik

Ogrenme Ciktis1 Sayist

HAZIRLIK 10
Kademe
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Programda 0Ogrencilerin dijital araglarla igerik olusturmasi, sunum yapmasi, tartisma
ortamlarinda yer almasi ve yorum gelistirmesi sik¢a dnerilmektedir. Ornegin 9. sinif 1.
tema kapsaminda 6grencilerden bir siiri duygu, disiince ve estetik deger agisindan
degerlendirerek bunu dijital hikayeye donustirmeleri istenmektedir. Bu tir
yonlendirmeler 6grencilerin Uretici dijital vatandaslar olarak yapilandiriimasini
hedefleyen gligli bir pedagojik yaklasimi yansitmaktadir. Ayni sekilde 6grencilerin
hazirladiklari konugmalari dijital ortama uygun bigcimde yeniden diizenlemeleri ya da
gorselleri dijital kaynaklardan arastirarak sunumlarini desteklemeleri, “dijital olarak

var olma ve iletisim” boyutunun igsellestirilmesine katki saglamaktadir.

Programda dijital ortamda gergeklestirilen konusma ve tartisma etkinlikleriyle birlikte
etik ilkelere dayal yonlendirmelere de yer verilmistir. Hazirlik sinifi ve 10. sinifta,
ogrencilerin dijital ortamda yayimlanacak igeriklerde uygun dil ve davranis bigimlerini
benimsemeleri hedeflenmistir. Ozellikle elestirel yorumlarla basa ¢ikma, nezaket
kurallarina dikkat etme gibi durumlar dijital ortamin etik boyutuna vurgu yapmaktadir.
Ornegin 10. sinif 1. temada 6grencilerin karsilasabilecekleri dijital elestirilerle basa
¢ikmalari Gzerine yapilandirilan 6grenme ciktilari “etik ve empati” temasini agikga

yansitmaktadir.

Medya ve bilgi okuryazarhgi boyutu ise 6zellikle bilgiye dijital ortamdan erisim, kaynak
glvenilirligini sorgulama ve igerikleri degerlendirme sireglerinde 6ne ¢ikmaktadir.
Ogrencilerin gezi yazisi ya da tiyatro eseri gibi Uriinleri dijital platformlar tizerinden
izlemesi, bu igeriklere yonelik infografikler ya da yorumlar Uretmesi medya
metinlerinin elestirel ¢6ziimlemesini icermektedir. 10. ve 12. siniflarda ise 6grencilerin
forum metinleri hazirlamalari, bu metinleri ¢evrim i¢i ortamda paylasmalari ve

yorumlarla etkilesime girmeleri medya okuryazarligl ve dijital iletisim becerilerinin

bitinlesik bicimde gelismesine olanak saglamaktadir.

Gizlilik ve glivenlik boyutu ise sinirli sayida 6grenme ciktisinda temsil edilmistir. 10.
sinifta 6grencilerin edindigi dijital bilgilerin glivenilirligini sorgulamasi ve 12. sinif 4.
temada calismalarini givenli dijital ortamlarda paylasmalari gerektigine iligkin

yonlendirmeler bu boyutla iliskilidir.

Genel olarak Tirk Dili ve Edebiyati Dersi Ogretim Programi, dijital vatandaslik

temalarinin birgok boyutunu icermesi ile 6grencilerin hem dijital Ureticilik hem de
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elestirel okuryazarlik becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedir. Program; dijital saglik,
“aktif katilim”, “haklar ve sorumluluklar” ya da “tiiketici farkindaligi” gibi boyutlara ise

dogrudan yer vermemektedir.

4.1.19. TYMM Matematik Dersi Ogretim Programi’nda (9, 10, 11 ve 12. Siniflar)

Dijital Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Ortadgretim Matematik Dersi Ogretim Programi dijital vatandaslik temalarini biiyiik
Olcide “6grenme ve yaraticilik” boyutu cercevesinde ele alan bir yapiya sahiptir (Sekil
21). Programda ozellikle dijital araglar ve matematik yazilimlarinin kullanimi tesvik
edilmekte; 06grencilerin problem ¢6zme, modelleme, gorsellestirme ve analiz

slreclerinde bu araclardan faydalanmalari beklenmektedir.
Sekil 21

Matematik Dersi Odretim Programi’nda Dijital Vatandaslk ile iliskili O§renme

Ciktilarinin Sayisi

Matematik Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile iliskili Ogrenme Ciktilarmin Sayist

Boyutlar
B2: Ogrenme ve Yaraticilik
6 B3: Medya ve Bilgi Okuryazarhig
B6: Dijital Olarak Var Olma ve fletisim
B9: Gizlilik ve Giivenlik

Ogrenme Ciktis1 Sayist

Kar.léme
Neredeyse tim sinif dizeylerinde dijital vatandaglik temali 6grenme ¢iktilan

matematiksel becerilerin teknolojiyle bitlinlestirilmesi yoniinde yapilandiriimistir.

= MAT.H.1.1: Dogrusaliliskiler igeren problemleri dijital grafik araglari yardimiyla
¢6zme (Ogrencilerin dijital grafik uygulamalarini kullanarak gorsellestirme
yapmalari 6nerilmektedir.).

* MAT.10.6.1: iki kategorik degiskenli veri ile calisirken dijital ortamda zihin

haritasi araglarini kullanma.

TURKIYE YOZYILI MAARIF MODELI (TYMM) OGRETIM PROGRAMLARININ AVRUPA KONSEYi
DIJITAL VATANDASLIK EGITiMi (DVE) PLANLAYICISI CERCEVESINDE iNCELENMESI



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
EGITIM ARASTIRMALARI DAIRE BASKANLIGI

= MAT.12.5.1: Toplumsal ve bilimsel durumlara iliskin hazir veriye dijital ortamda
ulasarak bu veriler Gzerinde analiz yapma.

Dijital olarak var olma ve iletisim boyutu programin destekledigi ikinci temel alandir.

Ozellikle dgrencilerin olusturduklari matematiksel icerikleri ¢cevrim ici platformlarda

paylasmalari, dijital pano gibi araclar kullanarak sunum yapmalari ve etkilesimde

bulunmalari cesitli sinif diizeylerinde dnerilmektedir.

= MAT.9.5.1: Geometrik dontigsimlere iliskin igeriklerin ¢evrim igi ortamlarda
paylasiimasi (Ogrencilerin kendi olusturduklari materyalleri dijital olarak
sunmalari onerilir.).
Medya ve bilgi okuryazarligl boyutu ise 6zellikle 9, 10 ve 12. siniflarda yer alan bazi
dgrenme ciktilarinda temsil edilmektedir. Ogrencilerin giivenilir dijital kaynaklardan
hazir veri elde etmeleri, bu verileri matematiksel yorumlara donlstirmeleri ve
sonuclari yorumlayarak cikarimlar yapmalari hedeflenmektedir. Veri analizi,
fonksiyonlar, istatistik ve olasilik gibi temalarda dijital bilgiye ulasim ve bu bilginin
medya araglariyla islenmesi medya okuryazarhgl becerilerinin gelisimine hizmet

etmektedir.

Gizlilik ve guvenlik boyutu programda sinirli sayida 6grenme ¢iktisinda ele alinmakla
birlikte 6zellikle veri toplama, dijital kaynak kullanimi ve sonug paylasimi baglaminda
dijital glvenlik farkindahgl kazandiriimasi yoniinde 6&rnekler bulunmaktadir.
Ogrencilerin internet {zerindeki kaynaklari kullanirken dogru, giivenilir ve etik
cercevede davranmalari yéniinde dolayli vurgular yapilmaktadir. Ozellikle hazir veri
kullanimi ya da igerik paylasimi sirasinda guvenli platformlarin tercih edilmesi

gerektigine yonelik agiklamalar bu temaya isaret etmektedir.

Genel olarak Ortadgretim Matematik Dersi Ogretim Programi dijital vatandaslik
temasini daha c¢ok teknik becerilere, Uretkenlige ve etkilesime dayali olarak
kurgulamistir. Dijital etik, “haklar ve sorumluluklar”, “aktif katihm”, saghk veya

“tuketici farkindaligl” gibi temalara dogrudan yer verilmedigi gdzlemlenmektedir.

4.1.20. TYMM Fizik Dersi Ogretim Programi’nda (9, 10, 11 ve 12. Siniflar) Dijital

Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Ortadgretim Fizik Dersi Ogretim Programi dijital vatandaslik temalarini sinirli sayida ve
sadece “O6grenme ve yaraticilik” boyutunda temsil eden bir yapiya sahiptir. Program

genelinde 6grencilerin deney, similasyon, animasyon ve video gibi dijital igeriklerle
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desteklenen uygulamalar yoluyla fiziksel kavramlari anlamalari, gézlem yapmalari ve
¢ikarimlarda bulunmalari beklenmektedir. Bu durum dijital araglarin sadece bilgi
aktarimi degil ayni zamanda Ogrencinin dulsinsel Uretimini tetikleyen pedagojik

araglar olarak konumlandirildigini gostermektedir.
Sekil 22

Fizik Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile lliskili Ogrenme Ciktilarinin

Sayisi

Fizik Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashik ile liskili Ogrenme Ciktilarmin Sayisi

Boyutlar

B2: Ogrenme ve Yaraticilik

Ogrenme Ciktis1 Sayisi

Kademe

Programda “6grenme ve yaraticilik” boyutuna ait bazi dikkat ¢ekici 6grenme ciktilar

sunlardir:

* Fiz.9.3.1: Basinca ydnelik ¢cikarimlarda bulunabilme (Ogrenciler simiilasyon ve
animasyonlar kullanarak veriler toplar ve basinca iliskin matematiksel model
kurar.)

* Fiz.9.4.4: Isil denge durumunu simiilasyonla analiz etme (Isil denge siirecleri,
dijital ortamda degisken kontrollyle gozlemlenir ve tartisilir.)

*  FiZ.11.1.5: Limit hizi etkileyen degiskenleri video icerikler tizerinden inceleme
(Parasutle atlama ornegiyle fiziksel etkiler dijital ortamda analiz edilir.)

* Fiz.12.1.5: Eylemsizlik momentini video ve animasyonlarla degerlendirme
(Ogrenciler dijital icerikleri kullanarak ¢ikarim yapar.)

Dijital iceriklerin 6zellikle hareket, enerji, kuvvet, elektrik ve modern fizik tnitelerinde

yogun bicimde yer almasi 6grencilerin soyut kavramlari somutlastirmalarina katki
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sunmaktadir. Similasyonlarla yiritilen gozlem ve analiz siregleri, ayni zamanda

ogrencilerin bilimsel diisinme becerilerini desteklemektedir.

Fizik dersi TYMM c¢ergevesinde dijital iletisim araglarinin pedagojik kullanimi
bakimindan gugli bir dizeydedir. Ancak bu durum programda dijital vatandashgin

sosyal ve etik yonlerine batlncil bir bigimde yer verilmedigini géstermektedir.

4.1.21. TYMM Kimya Dersi Ogretim Programi’nda (9, 10, 11 ve 12. Siniflar) Dijital

Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Ortadgretim Kimya Dersi Ogretim Programi’nda 6zellikle “6grenme ve yaraticilik”
boyutu dijital vatandaglik temali 6grenme ¢iktilarinin tamamina yayilmis durumda
olup (Sekil 23) 6grencilere dijital araclarla modelleme, gbézlem, deney ve cikarim
yapma becerileri kazandirma hedefi tasiyan c¢ok sayida 6grenme ciktisiyla

somutlasmaktadir.
sekil 23

Kimya Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandasglik ile iliskili Ogrenme Ciktilarinin

Sayisi
Kimya Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile Tliskili Ogrenme Ciktilarinin Sayist
8
~ Boyutlar
Z
wé 6 B2: Ogrenme ve Yaraticilik
; B3: Medya ve Bilgi Okuryazarligi
;—% B6: Dijital Olarak Var Olma ve Iletisim
v 4 B9Y: Gizlilik ve Giivenlik
% [ . BI10: Tiiketici Farkindalig:
P
QO

Kademe

9. siniftan itibaren Kimya Dersi Ogretim Programi’nda deney videolari, animasyonlar,
simulasyonlar, hazir veri setleri ve dijital materyallerin kullanimi sistematik bigcimde
dnerilmektedir. KiM.10.1.2 ve KiM.10.2.1 6grenme ciktilarinda 6grencilerin kimyasal
slrecleri dijital similasyonlar ve deney videolari araciligiyla analiz ederek modeller

gelistirmeleri tesvik edilmektedir. KiM.12.1.6 ise elektrolitik hiicrelerin gézlemlenmesi

TURKIYE YOZYILI MAARIF MODELI (TYMM) OGRETIM PROGRAMLARININ AVRUPA KONSEYi
DIJITAL VATANDASLIK EGITiMi (DVE) PLANLAYICISI CERCEVESINDE iNCELENMESI



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
EGITIM ARASTIRMALARI DAIRE BASKANLIGI

surecinde dijital igeriklerle desteklenerek yaratici ¢ikarim yapilmasina olanak

tanimaktadir.

“Medya ve Bilgi Okuryazarhgl” boyutu programin gesitli sinif diizeylerinde yer almakta
ve Ogrencilere glvenilir bilgi kaynaklarini tanima, dijital igerigi analiz etme ve bilgiyi
degerlendirme gibi beceriler kazandirmaktadir. Ornegin KiM.11.2.5 &grenme
¢iktisinda 6grencilerin deney videolari ve dijital igerikleri kullanarak dengeye etki eden
faktorleri analiz etmeleri beklenmektedir. Yine KiM.12.3.3 6grenme ciktisinda yapay
zeka uygulamalarinin surdurdlebilirlige etkileri hakkinda bilgi toplanmasi ve
degerlendirme yapilmasi, medya igeriklerini elestirel gozle degerlendirme becerisi

kazandirmaktadir.

“Dijital olarak var olma ve iletisim” boyutu ise 6zellikle veri paylagimi, dijital etkilesim
ve ¢evrim igi iletisim slreglerinde 6grencilerin aktif katim géstermelerini destekleyen
uygulamalarda &ne ¢ikmaktadir. KiM.9.3.1 égrenme ciktisinda, 6grencilerden cevrim
ici ortamlarda kisisel bilgilerin gizliligine dikkat ederek igerik paylagsmalari istenmekte;
bu streg dijital ortamdaki varliklarinin glivenli ve etik temeller (izerine inga edilmesini

tesvik etmektedir.

“Gizlilik ve Guvenlik” boyutu ise sinirli érneklerle ele alinmistir. KiM.9.3.1 6grenme
¢iktisinda kisisel veri gizliligine vurgu yapilmakta, 6grencilere dijital ortamlarda glivenli
davranis bigimleri gelistirme bilinci kazandiriimaktadir. Benzer sekilde veri setlerinin

glvenilirligini sorgulama ve dogrulama siiregleri de bu temaya katki sunmaktadir.

“Tuketici Farkindahg” boyutu daha az temsil edilmesine karsin, bazi 6grenme
ciktilarinda dolayli olarak islenmektedir. Ozellikle KiM.11.3.1 ve KiM.12.3.3 6grenme
¢iktilarinda 6grencilerin endistriyel kimya, yapay zeka ve gevresel etkiler gibi konulara
yonelik elestirel degerlendirmeler yapmalariistenmektedir. Bu igerikler ile 6grencilere
teknoloji ve bilimsel Urlinlerin sadece kullanicilari degil ayni zamanda bilingli

tiketicileri olmalari gerektigi hatirlatilabilir.

Sonug olarak Ortadgretim Kimya Dersi Ogretim Programi, dijital vatandaslk temalarini
birden fazla boyut kapsaminda ele alsa da dijital etik, saglik ve hukuk gibi bazi

boyutlarin igeriklerde dogrudan islenmedigi gorilmektedir.
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4.1.22. TYMM Biyoloji Dersi Ogretim Programi’nda (9, 10, 11 ve 12. Siniflar) Dijital

Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Ortadgretim Biyoloji Dersi Ogretim Programi, dijital vatandashk temalar agisindan
sinirli sayida ancak dort farkh dijital vatandaslik boyutu ile iliskili drnekler igermektedir

(Sekil 24).
Sekil 24

Biyoloji Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashik ile iliskili OGrenme Ciktilarinin

Sayisi

Biyoloji Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashik ile Iliskili Ogrenme Ciktilarmm Sayist

Boyutlar
B2: Ogrenme ve Yaraticilik
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarhig:
B6: Dijital Olarak Var Olma ve Iletisim
B9: Gizlilik ve Giivenlik

Ogrenme Ciktis1 Sayisi

Kademe

Programda en baskin sekilde yer verilen tema “6grenme ve yaraticihk” boyutudur.
Ogrencilerin biyolojik kavramlari dijital araglarla modellemeleri, simiilasyonlar yoluyla
incelemeleri  ve  etkilesimli iceriklerle  6grenmelerini  derinlestirmeleri
hedeflenmektedir. Ornegin BiY.10.1.2 6grenme ciktisinda, fotosentez siirecinin gorsel
iletisim uygulamalariyla modellenmesi énerilmekte; BiY.11.2.6’da dolasim sistemi ve

homeostaz iliskisinin etkilesimli araglarla gorsellestirilmesi beklenmektedir.

ikinci en yaygin tema olan “medya ve bilgi okuryazarligi”, 6grencilerin bilimsel bilgiye
dijital kaynaklardan ulasmalari, bu bilgileri analiz etmeleri ve glivenilirlik stizgecinden
gecirmeleriyle ilgilidir. Ozellikle BiY.10.1.1, BiY.11.1.2 ve BiY.12.2.8 gibi 6grenme
ciktilarinda 6grencilerin bilimsel makaleler, veri tabanlari ve akademik icerikler yoluyla
dijital arastirma yapmalari, ulastiklari bilgileri sorgulamalari ve degerlendirmeleri
beklenmektedir. Bu ciktilar 6grencilerin ¢evrim ic¢i bilgiye elestirel bir bakisla

yaklasmalarini tesvik etmektedir.
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Dijital olarak var olma ve iletisim boyutu, 6grencilerin bilgi ve gorislerini dijital
ortamda paylasmalari, dijital platformlar araciligiyla etkilesimde bulunmalari gibi
yonlerle temsil edilmistir. Ornegin BiY.11.2.10 ¢iktisinda 6grencilerin ¢evrim igi

réportaj yaparak uzman goruslerine ulasmalari tesvik edilmektedir.

Programda “gizlilik ve giivenlik” temasi daha sinirli yer bulmustur. BiY.10.2.5 ve
BiY.11.1.12 6grenme ciktilarinda dijital ortamda yiiritilen arastirmalarda kisisel

bilgilerin gizliligi ve korunmasi gerektigi agikca ifade edilmistir.

Sonug olarak Biyoloji Dersi Ogretim Programi dijital vatandashk agisindan &zellikle
“6grenme ve yaraticilik”, “medya ve bilgi okuryazarlhigl” ve “dijital olarak var olma ve
iletisim” boyutlarinda anlamli katkilar sunmakta; “gizlilik ve glivenlik” temasina ise

sinirli diizeyde yer vermektedir. “Tiketici farkindalgl”, “etik ve empati”, “haklar ve

sorumluluklar” gibi temalar ise programda dogrudan temsil edilmemektedir.

4.1.23. TYMM Cografya Dersi Ogretim Programi’nda (9, 10, 11 ve 12. Siniflar) Dijital

Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Ortadgretim Cografya Dersi Ogretim Programi dijital vatandaslik temalarina sinirli
ancak anlamli érneklerle yer vermektedir. Programda en baskin temalar “medya ve
bilgi okuryazarligl” ve “6grenme ve yaraticihk” boyutlaridir (Sekil 25). Ogrencilerin
dijital haritalar, uzaktan algilama verileri, sanal saha calismalari ve cografi bilgi
sistemleri (CBS) gibi dijital araglarla calismalari desteklenmektedir. Ornegin C0G.9.2.3
ve COG.10.2.1 6grenme giktilarinda 6grencilerden CBS bilesenlerini tanimlamalari ve
bu sistemlerin farkli kullanim alanlarini siniflandirmalari beklenmektedir. C0G.12.2.1
ogrenme ciktisi ise 6grencilerin dijital ortamda olusturulan tematik haritalardan veri

¢ikarimi yapmalarini ve bunlari yorumlamalarini icermektedir.
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sekil 25

Cografya Dersi Odgretim Programi’nda Dijital Vatandaslk ile lliskili Ogrenme

Ciktilarinin Sayisi

Cografya Dersi Ogretim Programi’'nda Dijital Vatandaslik ile Tliskili Ogrenme Ciktilarmin Sayist

Boyutlar
6 B2: Ogrenme ve Yaraticilik
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarhig
BG6: Dijital Olarak Var Olma ve letisim
B7: Aktif Katilim
B9: Gizlilik ve Giivenlik

Ogrenme C1ktis1 Sayisi

Kademe

Programda gliclii bicimde temsil edilen “68renme ve yaraticilik” boyutu, 6grencilerin
harita tiretimi, animasyonlarla yeryiizii sekillerinin analiz edilmesi (COG.10.3.4) ve afet
ydnetimine dair grafik, tablo ve sekillerle ¢ikarim yapmalari (C0G.9.6.3) gibi
uygulamalarda dijital araglardan yaratict bigcimde faydalanmalari ydnilinde

yapilandiriimistir.

“Dijital olarak var olma ve iletisim” temasi da bazi 6grenme ¢iktilarinda temsil
edilmistir. Ozellikle COG.10.2.2 6grenme ¢iktisinda égrencilerin dijital kiire izerinden
elde ettikleri goriintilerle harita Gretmeleri ve bunlari sinif ortaminda paylagmalari
istenmektedir. Ayrica COG.11.5.5 ciktisi sanayi faaliyetlerinin etkilerinin dijital
platformlarda sunulmasini tesvik ederek 6grencilerin dijital ifade ve paylagim

becerilerini gelistirmektedir.

“Gizlilik ve glivenlik” temasi daha sinirli olmakla birlikte COG.9.6.3 6grenme ciktisinda
dolayli bicimde vyer almaktadir. Ogrencilerin afet ydnetimine dair verileri
degerlendirirken glvenli ve dogru bilgi kullanimina dikkat etmeleri, bu temaya katki

saglamaktadir.

Programda “aktif katilim” temasi ise C0G.12.4.3 6grenme ciktisinda acikga ele

alinmaktadir. Bu ¢ikti kapsaminda 6grencilerden gevresel sorunlara yonelik ¢6zim
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Onerileri Uretmeleri ve bu onerileri dijital ortamda kamuoyuyla paylagmalari

beklenmektedir.

Sonug olarak Cografya Dersi Ogretim Programi dijital vatandaslik temasini 6zellikle veri
uretimi, medya okuryazarlig, dijital gdzlem araglarinin pedagojik kullanimi ve “aktif
katilim” boyutlariyla ele almaktadir. Diger temalar (etik, hukuk, saglik, “haklar ve

sorumluluklar”) dogrudan programda yer almamaktadir.

4.1.24. TYMM Felsefe Dersi Ogretim Programi’nda (10 ve 11. Siniflar) Dijital

Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Ortadgretim Felsefe Dersi Ogretim Programi, dijital vatandashk temalarina ¢ok yénlii
bicimde temas eden yapisiyla dikkat cekmektedir. Programda en yogun bicimde temsil
edilen temalar sirasiyla “6grenme ve yaraticilik,” “medya ve bilgi okuryazarligl,” ve
“dijital olarak var olma ve iletisim” olarak 6éne ¢ikmaktadir. Bunun yani sira, “etik ve
empati”, “gizlilik ve givenlik”, “saghk ve dijital iyilik hali”, “haklar ve sorumluluklar” ve
“tuketici farkindaligl” temalarina da farkli diizeylerde gonderme yapilmaktadir (Sekil

26).
sekil 26

Felsefe Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile iliskili Ogrenme Ciktilarinin

Sayisi

Felsefe Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandashk ile liskili Ogrenme Ciktilarmin Sayist

Boyutlar
B2: Ogrenme ve Yaraticilik
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarhg
B4: Etik ve Empati
BS: Saglik ve Dijital Tyilik Hali
B6: Dijital Olarak Var Olma ve {letisim
BS8: Haklar ve Sorumluluklar
BY: Gizlilik ve Giivenlik
B10: Tiiketici Farkindahig

Ogrenme iktist Say1si

Kademe

Programda “O0grenme ve vyaraticihk” temasi felsefi kavramlarin gorsel-isitsel
materyaller ve dijital araglarla desteklenerek aktarilmasina yonelik etkinliklerle gligli
bicimde temsil edilmektedir. Ogrencilerin filozoflarin distincelerini kelime bulutu

olusturma yoluyla dijital ortamda ifade etmeleri (Farkhlastirma, FEL.10.1.2) ya da
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Platon’un “Magara Alegorisi”ni dijital animasyonla yorumlamalari (FEL.10.4.1) bu

temaya ornek olarak verilebilir.

“Medya ve bilgi okuryazarligl” da felsefe dersi kapsaminda sik¢a vurgulanan bir baska
temadir. Ogrencilerin safsata tiirlerini sosyal medya igerikleri, dijital haber kaynaklari
ve gevrim igi roportaj videolar lzerinden tartismalari (FEL.10.2.1) ve felsefi soru ve
problemleri dijital bilgi kartlari ve glinliik yasam 6rnekleri Gzerinden degerlendirmeleri

(11. sinif destekleme bolimleri) bu temayi somutlastirmaktadir.

“Dijital olarak var olma ve iletisim” temasi ise 6grencilerin dijital igerikleri tGreterek
paylasmalari ve bu igerikler Gizerinden kimlik, gorlintirlik ve benlik sunumlari izerine
felsefi dusiince gelistirmeleriyle iliskilendirilmistir. Ornegin FEL.10.1.2 6grenme
ciktisinda 6grenciler roportajlarini dijital olarak dulzenleyip okul ag Uzerinden
paylasmakta, FEL.11.5. Ogrenme Alani farklilastirma béliimiinde ise sosyal medya
kullanimi “gériniyorum, o halde varim” mottosuyla felsefi olarak ele alinmaktadir. Bu
etkinlikler dijital iletisim, ifade 6zglrligi ve sosyal medyada kimlik insasi gibi dijital

varolus pratiklerine yonelik elestirel diisinmeyi tesvik edebilir.

“Etik ve empati” temasi yapay zeka ve ahlak iligkisi Gzerinden tartigilmaktadir.
Ogrencilerden Aristoteles ve Kant'in ahlak anlayislarini yapay zekaya uygulayarak
yorumlamalari (10. sinif farklilagtirma) istenmekte, bu sayede 6grencilerin teknolojiye
iliskin etik sorgulamalar yapmalari saglanmaktadir. Benzer sekilde FEL.11.2.1 6grenme
¢iktisinda 6grenciler teknolojinin bireysel ve toplumsal etkilerini ahlaki bir gergcevede

degerlendirmeye yonlendirilir.

“Gizlilik ve glivenlik” ile “saghk ve dijital iyilik hali” temalari ise 6zellikle sosyal medya
kullanimi  baglaminda tartisiimaktadir. FEL.11.5. Ogrenme Alani farkhlastirma
béliminde 6grenciler sosyal medyadaki varlklarini elestirirken mahremiyet, dijital
goruanarlik ve dijital refah konularini felsefi bir bakisla sorgulama imkani bulmaktadir.
“Haklar ve sorumluluklar” temasi FEL.11.6.2 6grenme giktisinda dogrudan temisil
edilmektedir. Bu baglamda 6grencilere insan haklarinin tarihsel gelisimini anlatan
dijital igerikler (kisa film, sunum, animasyon) araciligiyla temel 6zgirliklerin felsefi ve
hukuksal temellerini analiz etme imkani sunulmaktadir. “Tlketici farkindaligl” temasi

ise FEL.11.2.1 6grenme ¢iktisinda dolayl bicimde yer almaktadir. Bu ¢ikti kapsaminda
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ogrencilerden teknolojinin yasamlarindaki etkilerini sorgulamalari ve dijital Grinlerin

etik kullanimi tGzerine diisinmeleri beklenmektedir.

Sonug olarak, Felsefe Dersi Ogretim Programi dijital vatandaslik kavramina etik, felsefi
ve elestirel bir derinlikte yaklagmakta; 6grencilerin dijital ¢cagin sorunlarini felsefi
diisiinceyle iliskilendirebilmelerini hedeflemektedir. Ozellikle 10 ve 11. sinif
dizeylerinde dijital igerik Gretimi, elestirel medya okuryazarligi ve dijital ortamda var

olma gibi konular ¢ok yonli bigimde ele alinmaktadir.

4.1.25. TYMM Tarih Dersi Ogretim Programi’nda (9, 10 ve 11. Siniflar) Dijital

Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

Ortadgretim Tarih Dersi Ogretim Programi (9, 10 ve 11. siniflar) dijital vatandashk
temalari agisindan agirlikh olarak “6grenme ve vyaraticillik”, “medya ve bilgi
okuryazarhgl”, “dijital olarak var olma ve iletisim” ve “gizlilik ve glivenlik” boyutlarinda

yapilandirilmistir (Sekil 27).
Sekil 27

Tarih Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile iliskili Ogrenme Ciktilarinin

Sayisi

Tarih Dersi Ogretim Programi’nda Dijital Vatandaslik ile liskili Ogrenme Ciktilarmin Sayist

Boyutlar
B2: Ogrenme ve Yaraticilik
B3: Medya ve Bilgi Okuryazarligi
B6: Dijital Olarak Var Olma ve Tletigim
B9: Gizlilik ve Giivenlik

Ogrenme Ciktis1 Sayisi

Kademe
Programda en vyaygin sekilde temsil edilen tema “6grenme ve vyaraticihk”tir.
Ogrencilerin bilgi gorselleri, tablolar, dijital éykiiler ve sunumlar araciligiyla tarihsel
bilgiyi yapilandirmalari ve paylasmalari desteklenmektedir. Ornegin, TAR.10.2.5

o0grenme c¢iktisinda 6grencilerden Osmanl’nin ilim gelenegine iliskin dijital 6yku
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hazirlamalari beklenirken TAR.11.1.2 ¢iktisinda Lale Devri’'ne iliskin dijital sunum

hazirlamalari 6nerilmektedir.

“Medya ve bilgi okuryazarligl” temasi da programin gesitli sinif diizeylerinde 6ne
cikmaktadir. Ogrencilerin tarihsel icerikleri dijital medya ortamlarindan arastirmalar,
veri madenciligi, hiper metin kullanimi ve uzak-yakin okuma teknikleriyle analiz

etmeleri amacglanmaktadir (TAR.9.1.4, TAR.11.2.4).

“Gizlilik ve glivenlik” temasi sinirli sayida 6grenme giktisinda temsil edilmekle birlikte
ogrencilerin dijital kaynaklarin guvenilirligini sorgulama, dijital kimlik ve mahremiyet
farkindaligi kazanma gibi becerileri desteklenmektedir. Ornegin TAR.9.2.3 ve
TAR.10.1.3 ciktilarinda 6grencilerin dijital kaynaklarin uzantilarina (6r. .gov, .edu)

dikkat etmeleri ve dijital bilgi glivenligi konusunda biling kazanmalari 6nerilmektedir.

“Dijital olarak var olma ve iletisim” temasi programda dolayli bicimde yer almaktadir.
Ozellikle TAR.10.3.5 ve TAR.11.3.3 gibi 6grenme ciktilarinda égrencilerin hazirladiklar
icerikleri dijital platformlarda paylasmalari, ¢cevrim ici sunumlar gerceklestirmeleri

desteklenmektedir.

Sonug olarak Tarih Dersi Ogretim Programi dijital vatandashgi ézellikle dijital medya
okuryazarhgi, yaraticilik ve giivenli bilgi kullanimi etrafinda yapilandirmaktadir. Ancak
dijital etik, dijital saghk, “tlketici farkindahg” gibi diger temalara iliskin agik ve

dogrudan 6grenme ciktilarinin sinirl oldugu gérilmektedir.

4.1.26. TYMM T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirk¢iiliik Dersi Ogretim Programi’nda (12.

Sinif) Dijital Vatandaslik Temasina Yonelik Bulgular

T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkguliik Dersi (12. sinif) Ogretim Programi dijital vatandaslik
temalarina sinirl ancak etkili sekilde yer vermektedir. Ozellikle “Ogrenme ve
Yaraticilik”, “Medya ve Bilgi Okuryazarhgl” ile “Gizlilik ve Guvenlik” boyutlari 6ne
cikmaktadir. Bu 6grenme ciktilari 6grencilerin dijital kaynaklardan bilgiye erisme, bu
bilgileri degerlendirme ve dijital yollarla yapilandirarak sunma becerilerini gelistirmeyi
amaglamaktadir. Dijital vatandaglk temalarinin sinif diizeyinde dengeli sekilde
dagiimadig, 6zellikle bu temalarin birkag temel 6grenme ¢iktisi gevresinde toplandigi

gorilmektedir.
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Programda en belirgin sekilde temsil edilen tema “6grenme ve yaraticilik” boyutudur.
Ogrencilerden 6zgiin dijital Griinler gelistirmeleri, arastirma siireclerini dijital araglarla
desteklemeleri ve bu galismalan dijital platformlarda sunmalari beklenmektedir.

Ornegin;

* [TA.12.3.6 dgrenme ciktisi kapsaminda &grenciler, Tirkiye’de bilim, kiiltiir,
teknoloji, egitim ve spor alanlarindaki gelismeleri arastirarak infografikler,
sunumlar, raporlar gibi Urlnler olusturur ve bu Urlnleri dijital ortamda
paylasir. Ogrenciler bu siirecte kaynak tiirlerini (yazili, gorsel, dijital), yazar
bilgilerini, uzantilari (6r. .gov, .edu) dikkate alarak igerik guvenilirligini
degerlendirirler. Boylece hem “medya ve bilgi okuryazarhgl” hem de “gizlilik ve
glvenlik” boyutlari da dolayli olarak desteklenmis olur.

* [TA.12.3.4 6grenme ciktisinda ise dgrencilerin Soguk Savas Dénemi’ne iliskin
gelismeleri analiz ederek dijital poster hazirlamalari 6nerilmektedir. Bu ¢alisma
bilgiyi farkli bigimlere donlstirme ve goérsel Uretim becerilerinin
gelistirilmesine katki saglamaktadir.

Medya ve bilgi okuryazarhgi temasi ise dijital kaynaklardan giivenilir bilgi segme, igerik
tirleri (metin, gorsel, video vb.) hakkinda farkindalik gelistirme ve kaynaklara atif
yapma gibi becerilerle iliskilidir. Ozellikle iTA.12.2.3 6grenme ciktisinda &grencilerin
Atatlirk Donemi’ndeki devletgilik uygulamalarina dair dijital kaynaklardan bilgi
toplamalari, kaynaklarin glvenilirligini dijital kimlik ve uzantilar Uzerinden

Ill

sorgulamalari beklenmektedir. Bu sire¢ medya okuryazarhgi kadar dijital “gizlilik ve

glvenlik” farkindaligi da kazandirmayi hedefler.

Programda yer alan zenginlestirme ve on degerlendirme etkinliklerinde de dijital
vatandashkla ortiisen ornekler bulunmaktadir. Ornegin istanbul Universitesinin
“Gazeteden Tarihe Bakis” projesi veya Tirkiye Cumhuriyet Merkez Bankasinin
banknot arsivine yonelik etkinliklerde 6grencilerin dijital ortamlardan bilgiye

erismeleri ve bu bilgileri yorumlayarak sunmalari istenmektedir.

Genel olarak program bilgiye erisim, degerlendirme, sunma ve dijital triin olugturma
gibi beceriler araciligiyla dijital vatandaslik egitiminin temel bilesenlerine katki

saglamaktadir. Bu durum dijital vatandasligin daha ¢ok bireysel ve akademik Gretim
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baglaminda ele alindigini, sosyal ve etik boyutlarinin ise dolayli olarak islendigini

gostermektedir.

4.2. BULGULARIN OZETi

Bu bolimde Tuarkiye Yizyih Maarif Modeli kapsaminda incelenen 06gretim
programlarinda dijital vatandaslik kavraminin nasil temsil edildigine iliskin 6zet
bulgular sunulmustur. Ogrenme ciktilari, egitim kademeleri ve dersler bazinda yapilan
analizler dogrultusunda dijital vatandaglik boyutlarinin yogunlugu, dagilim bigimi,
pedagojik islenisi ve deger temelli yaklasimla nasil bitinlestirildigi degerlendirilmistir.
Elde edilen bulgular dijital vatandashgin belirli derslerde (6rn. ortaokul Tirkge, sosyal
bilgiler ve ortaokul matematik) ve boyutlarda (6rn. “medya ve bilgi okuryazarhg”,
“6grenme ve yaraticilik”) daha belirgin bigcimde yer aldigini, bazi dnemli alanlarin (6rn.
“aktif katilm”, “erisim ve kapsayicilik”, “saglik ve dijital iyilik hali” ile “tiketici
farkindaligl”) ise sinirli diizeyde islendigini gostermektedir. Bu bulgularin 6zet bir

sunumu Sekil 26’da infografik olarak gorsellestirilmistir.
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Sekil 28

Bulgulara liskin Ozet

1. Genel Yogunluk ve Temsil Egilimleri

Ogretim programlarinda dijital vatandaslikla iliskili 5renme ciktilar temsili boyutlar arasinda belirgin

1 bir yogunluk farki géstermektedir. “Ogrenme ve yaraticilik” ile "medya ve bilgi okuryazarligi” boyutlari
hemen tim programlarda 6ne ¢ikmakta ve bu durum dijital icerik tGretimi, bilgiye erisim ve tenolojiyi
kullanim becerilerine verilen 6nemi yansitmaktadir.

2. Egitim Kademelerine Gore Farklilagsma

Dijital vatandashk temalarinin sunumu egitim kademelerine gére farklilasmaktadir. Okul 6ncesi
doénemde daha cok gorsel icerikle etkilesim, ifade becerileri ve duyussal farkindalik 6ne ¢ikarken

2 ilkokuldan itibaren dijital arastirma ve icerik tretimi gibi bilissel beceriler belirginlesmektedir. Ortaokul
ve ortadgretim kademelerinde ise medya elestirisi, dijital etkilesim, hak ve sorumluluk gibi daha soyut
konulara yer verilmektedir.

3. Dersler Arasinda Farkliliklar

Dersler arasinda dijital vatandaslik temalarinin ele alinis bicimi agisindan anlamli farklar
go6zlemlenmektedir. insan Haklari, Vatandaslik ve Demokrasi, Sosyal Bilgiler ve Ortaokul Tuirkce

3 derslerinde dijital vatandaslik cok boyutlu ve yapilandiriimis bir yaklasimla islenirken; Fen Bilimleri,
Matematik, Fizik ve Kur'an-1 Kerim gibi derslerde daha ¢ok arag kullanimi ve bilgi aktarimi temelli, teknik
bir yaklasim 6ne ¢ikmaktadir. Sayisal icerikli derslerde etik, aktif katihm, hak ve sorumluluk gibi sosyal
boyutlara gérece daha sinirli yer verilmektedir.

4. Temsil Eksiklikleri ve Ortiik Kazanimlar

"o

Bazi 6nemli boyutlar 6rnegin “aktif katilim’, “haklar ve sorumluluklar’, “etik ve empati” bircok programda

4 acik ve sistematik sekilde sunulmak yerine daha ¢ok értiik kazanimlar yoluyla ele alinmaktadir. Ozellikle
“gizlilik ve glvenlik’, “kisisel veri kullanimi” ve "siber zorbalik” gibi glincel konular sinirli sayida
programda yer bulabilmektedir.

5. Pedagojik Derinlik Farklari

Dijital vatandashk temalarinin 6gretim sirecinde islenme derinligi dersler arasinda farkhlik

5 goéstermektedir. insan Haklari, Demokrasi ve Vatandaslik dersinde yer alan iHVD.4.3.3 gibi ciktilar dijital
vatandasligi cok boyutlu, etkilesimli ve 6rnek olay temelli olarak ele alirken diger pek ¢ok programda
temalar daha sinirl diizeyde sunulmaktadir. Bu durum beklendik olmakla birlikte buttincil bir dijital
vatandaslik anlayisinin hentiz tim derslere esit bicimde yansimadigini géstermektedir.

6. Deger Odakh Yaklasim

Etik, empati, hak ve sorumluluk gibi deger temelli kazanimlar bazi 6gretim programlarinda dikkat cekici
bicimde yer almaktadir. Ozellikle insan Haklari, Demokrasi ve Vatandaslik, Hayat Bilgisi, Din Kiiltiirii ve
6 Ahlak Bilgisi, Ortaokul Tiirkce gibi derslerde ¢evrim ici saygl, kisisel verilerin korunmasi ve toplumsal
sorumluluk gibi temalar belirli §grenme ciktilarinda agik bicimde tanimlanmistir. Bununla birlikte bu ttir
kazanimlarin programlar arasinda esgidimli ve sistematik bicimde sunulmasi hala gelisime agiktir.

7. Elestirel Diisiinme ve Dijital Denge

Bazi programlar 6grencilerin dijital araclan sadece bilgi edinmek icin degil ayni zamanda elestirel
dustinme, analiz yapma ve toplumsal farkindalik temelli Gretimler gerceklestirme araci olarak

7 kullanmalarini tesvik etmektedir. Sunum, afis, hikaye ya da dijital projeler araciligiyla 6grencilerin
sorumlu katilim gostermeleri hem dijital ortamda anlamli varlik gelistirmelerine hem de dijital yasamda
denge kurma becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir.
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5. TARTISMA

Tirkiye Yuzyih Maarif Modeli (TYMM) cergevesinde gelistirilen 6gretim programlarinin
incelenmesi sonucunda dijital vatandaslik temali 6grenme g¢iktilarinin dersler arasinda hem
icerik hem de nicelik agisindan 6nemli dlgide farklihk gosterdigi tespit edilmistir. Dijital
Vatandaslik Egitimi (DVE) Planlayicisi (Council of Europe, 2025a) bu ciktilari dijital vatandaslhk
baglaminda analiz etmede yol gésterici bir cerceve sunmustur. Ogretim programlarindaki
o0grenme ciktilarinin s6z konusu on boyut (“erisim ve kapsayicilik”, “6grenme ve yaraticilik” ,

> n o u n u

“medya ve bilgi okuryazarhg”, “etik ve empati”, “saglik ve dijital iyilik hali”, “dijital olarak var
olma ve iletisim”, “aktif katilim”, “haklar ve sorumluluklar”, “gizlilik ve glivenlik” ve “tlketici
farkindaligl”) kapsaminda dagilim géstermesi programlarin genel hatlariyla bu yapiya benzer

olarak sekillendigini ortaya koymaktadir.

Bununla birlikte dijital vatandashgin bazi boyutlari arasinda tematik gegiskenlikler oldugu ve
bu durumun kodlama siirecini giiglestirdigi gériilmustiir. Ozellikle “6grenme ve yaraticilik” ile
“medya ve bilgi okuryazarligl” boyutlari arasinda net bir ayrim yapmak zaman zaman mimkdin
olmamigtir. Ayrica bazi 6grenme c¢iktilarinin dogrudan degil, alt 6grenme ¢iktilari veya
0grenme-0gretme surecinde yer verilen etkinlikler aracihigiyla dijital vatandashk temalarina
dolayli bicimde katki sundugu belirlenmistir. “Aktif katihm”, “haklar ve sorumluluklar”, “etik
ve empati” gibi bazi temalarin ise dogrudan 6grenme ciktisi olarak programlarda sinirh
dizeyde yer aldigi ancak programlarda iceriksel baglamda bu temalari destekleyici unsurlarin

yer aldig1 gozlenmistir.

TYMM’nin Common Sense, DigComp, OECD ve Avrupa Konseyi belgeleriyle karsilagtirmali
olarak analiz edilmesi programin dijital vatandaslik egitimi agisindan uluslararasi élgitlerle
biyiik oranda uyum icinde oldugunu géstermektedir. Ornegin DigComp’ta 6ne cikan “veri
glvenligi, icerik Uretimi ve dijital problem ¢ézme” bilesenleri TYMM’de hem bilgi hem de
vatandashk okuryazarhgi alt bilesenlerinde acik¢ca karsilik bulmaktadir (Vuorkari vd., 2022).
Benzer sekilde Common Sense Education gergevesindeki “siber zorbalik, ¢cevrim i¢i empati,
dijital ayak izi ve bilgi dogrulugu” gibi 6geler TYMM’nin gesitli ders ¢iktilarinda yer almaktadir
(Common Sense, 2021). OECD’'nin “dijital esitlik” ve “elestirel dijital farkindahk” ilkeleri,
TYMM'nin firsat esitligi anlayisi ve medya okuryazarligi temalariyla uyumludur (OECD, 2021,

2023). Ancak dijital vatandaslik egitiminin teknolojiyle donisen toplumsal yapi géz 6niinde
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bulundurularak strekli glincellenmesi gerekmektedir. Bu noktada OECD—Avrupa Komisyonu
Yapay Zeka Okuryazarhigi Cercevesi (Al Literacy Framework), TYMM acisindan hem igeriksel
derinlik hem de yon verici nitelik tasimaktadir. S6z konusu gergeve, 6grencilerin yapay zeka ile
bilingli, etik ve yaratici etkilesim kurmalarini saglarken dijital sorumluluk, veri giivenligi, etik
farkindalik ve elegtirel Gretim gibi dijital vatandashgin temel ilkelerini merkeze almaktadir
(OECD, 2025). Bu baglamda TYMM'’de yer alan dijital vatandashk bilesenlerinin yapay zeka
okuryazarligl ekseninde yeniden yapilandirilmasi ya da mevcut yaplya entegre edilmesi,
Ogrencilerin  dijital dinyanin gelecekteki yodnelimlerine daha donanimli  bigimde
hazirlanmasina katki saglayacaktir. Ayrica bu durum, PISA 2029’da degerlendirilecek olan
Medya ve Yapay Zeka Okuryazarhgi) alani dijital vatandaslik egitiminin sadece bugliniin degil

yarinin becerilerini de kapsamasi gerektigini ortaya koymaktadir.

TYMM insan Haklari, Demokrasi ve Vatandaslk Dersi (4. Sinif) Ogretim Programi’'nda yer alan
IHVD.4.3.3 dgrenme ciktisi TYMM’nin dijital vatandaslik anlayisinin érnek bir uygulamasi
olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu 6grenme ¢iktisi hem tematik derinlik hem de uygulama bigimi
acgisindan dijital vatandaslk egitiminin disiplinler Gstli dogasini yansitmakta ve 6grencilere
hem teknik hem de etik boyutta biling kazandirmayi hedeflemektedir. Bu durum dijital
vatandashgin yalnizca bilisim konusu degil ayni zamanda vatandaslik meselesi oldugunu ortaya

koymaktadir.

Bununla birlikte “68renme ve yaraticilik” boyutunun neredeyse tim programlarda en baskin
boyut olarak 6ne ¢ikmasi dijital araglarin pedagojik siireglerde kullanimina ve 6grencilere
dijital icerik Uretme, bilgiye erisme ve bilgiyi elestirel slizgecten gecirme becerilerinin
kazandiriimasina yonelik gligli bir iradeye isaret etmektedir. Ancak alan yazininda siklikla
vurgulanan dijital vatandasligin ¢ok boyutlu yapisi (Choi, 2016; Jones & Mitchell, 2016) diger
bilesenlerin de dengeli bicimde ele alinmasinin &nemini ortaya koymaktadir. Ozellikle hukuk,
glvenlik ve etik gibi temalar, bazi ortaokul ve lise diizeyi programlarda dikkat gekici bicimde
yer alsa da bu konularin farkli sinif dizeylerinde daha sistematik ve butincul bigimde
islenmesine yonelik glincellemeler yapilmasi dislnilebilir. Bu dogrultuda 6grencilerin dijital
dinyada sadece teknik becerilerle degil ayni zamanda etik, hukuki ve guvenlik temelli
sorumluluk bilinciyle donatilmasi 6gretim programlarinin gelisime ihtiya¢ duyan yonlerinden

biri olarak degerlendirilebilir (Livingstone & Third, 2017).
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Dijital saghk ve dijital tiketicilik ile dogrudan iliskili ¢iktilarin 6gretim programlarinda goérece
daha sinirli bicimde yer almasi bu alanlarin hem politika yapicilar hem de program gelistiriciler
nezdinde heniiz 6ncelikli temalar arasinda konumlanmadigini diistindiirebilir. Alan yazininda
dijital saglik; teknoloji bagimhligi, ekran siresi yonetimi, zihinsel ve duygusal saglik gibi
konularla baglantili olarak 6grenciler igin oldukga kritik bir tema olarak degerlendirilmektedir
(Choi vd., 2018; Eristi vd., 2020). Bununla birlikte TYMM kapsaminda dogrudan “dijital saghk”
ifadesi sikca ge¢mese de bu tema ile iliskilendirilebilecek bazi 6grenme ¢iktilarinin
programlarda yer aldigi goriilmektedir. Ornegin ilkokul Hayat Bilgisi Dersi Ogretim
Programi’'nda (D13.3) teknolojik araclari kullanirken kullanim amaci ve siresine dikkat
edilmesi gerektigi vurgulanmakta; Ortaokul Tirkce Dersi Ogretim Programi’nda dijital
bagimhlik, sosyal medya dili ve kisisel glivenlik gibi konularda yazma ¢alismalariyla 6grencilerin
bu sureci yonetmeleri beklenmektedir. Ayrica lise dizeyindeki Din Kiltiri ve Ahlak Bilgisi
Dersi Ogretim Programi’nda teknoloji bagimhligina iliskin etik ve toplumsal sorgulamalar
yapilmakta; temel dini bilgiler dersinde ise kot aliskanliklar ve teknoloji bagimliligi hakkinda
elestirel disinme becerileri gelistiriimektedir. Bu érnekler dijital saglik temasini dogrudan
kavramsallastirimasa da temanin programlarda pedagojik olarak karsilik buldugunu

gostermektedir.

Benzer bigimde (dijital) “tlketici farkindaligl” temasi da 6gretim programlarinda dogrudan yer
bulmakta zorlanmakla birlikte bazi derslerde dolayli yollarla ele alinmaktadir. Ozellikle sosyal
bilgiler dersi bu baglamda dikkat gekicidir. Programda teknolojik gelismelerin toplum hayatina
etkileriyle ilgili elestirel disinme, yapay zeka ve dijitallesmenin meslek alanlarina etkisini
degerlendirme gibi 6grenme c¢iktilari; dijital ekonominin birey ve toplum dizeyindeki
etkilerine dair 6nemli bir farkindalik olusturmaktadir. Ayrica bir tGrln veya fikrin telif ve patent
surecleriyle ilgili bilgi toplayabilme becerisini hedefleyen ciktilar da dijital icerik Uretimi ve
dijital haklar kapsaminda dijital ticaretin temel yapi taglarindan biri olan fikri mulkiyet bilincine
katki sunmaktadir. Bu giktilar 6grencilerin dijital ortamda sadece tuketici degil ayni zamanda
uretici bireyler olmalarini tesvik edebilir. Bu 6rnekler TYMM’nin dijital saghk ve dijital
tiketicilik gibi gorece daha az islenen temalari da programlara entegre etmeye yonelik adimlar
attigini géstermekte ve bu temalarin daha sistematik bicimde yapilandiriimasi halinde dijital

vatandaslhk egitiminin bittncul niteliginin daha da gliglenecegine isaret etmektedir.
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Ogretim programlarindaki bu dagilimin sebepleri hem pedagojik hem de yapisal olabilir. ilk
olarak ozellikle temel egitim diizeyinde (okul dncesi ve ilkokul) dijital vatandaslik temalarinin
daha somut ve bilissel diizeye uygun hale getirilmesinde glglik yasanmasi olasidir.
Ogrencilerin gelisimsel dzellikleri soyut kavramlarin (6rnegin “etik ve empati”, “haklar ve
sorumluluklar”, “tlketici farkindaligl”) dogrudan kazandirilmasini sinirlayabilmektedir. Bu da

Ozellikle okul dncesi ve ilkokul diizeyinde 6gretim programlarinin daha ¢ok dijital araglarin

kullanimi ve icerik tiiketimi Gizerine odaklanmasina neden olmaktadir (Eristi vd., 2020).

Diger taraftan dijital vatandaslik egitiminde 6gretmenlerin roliiniin belirleyici oldugu, alan
yazininda siklikla vurgulanmaktadir (Al-Zahrani, 2015). Ogretim programlarinda bazi dijital
vatandashk temalarinin dogrudan ve ayrintili bicimde ele alinmadigi durumlarda dahi
O0gretmenlerin pedagojik tercihleri ve ydnlendirmeleriyle bu temalara yonelik 6grenci
farkindahig gelistirilebilmektedir. Ozellikle dijital haklar ve sorumluluklar, mahremiyet ve veri
glvenligi gibi konular 6gretmenlerin alan bilgisi kadar dijital pedagojik yeterlikleriyle de
yakindan iliskilidir. Bu nedenle Martin ve digerleri (2019) 6gretmen yetistirme programlarinda
dijital vatandaslik egitimine sistematik bicimde yer verilmesinin bu alanin etkili bicimde sinif

uygulamalarina yansitilabilmesi agisindan kritik 5neme sahip oldugunu belirtmektedir.

Sonug¢ olarak TYMM 6gretim programlarinin dijital vatandaslik boyutlarini pek ¢ok ders
kapsaminda anlaml bigimde ele aldig ve 6zellikle “6grenme ve yaraticilk”, “medya ve bilgi
okuryazarhgl”, “dijital olarak var olma ve iletisim”, “gizlilik ve glivenlik” alanlarinda 6grencilere
onemli giktilar sunulmasini hedefledigi tespit edilmistir. Bu durum bireylerin dijital ortamlarda
bilingli ve sorumlu sekilde hareket etmelerine yonelik gigli bir yonelimi yansitmaktadir.
Bununla birlikte dijital vatandashigin ¢ok boyutlu yapisi géz 6nline alindiginda farkli temalarin
da dengeli ve sistematik bir bicimde temsil edilmesinin dijital vatandaslik egitimini daha
batincul bir yapiya kavusturacagl dustunilmektedir. Alan yazininda da vurgulandigi lizere
dijital vatandaslik yalnizca teknik bilgi ve becerilerle sinirli olmayip ayni zamanda elegstirel
disiinme, etik sorumluluk ve demokratik katilim bilinciyle sekillenen bir 6grenme siireci olarak
ele alinmalidir (Ribble, 2021). TYMM’nin bu ¢ok boyutlu yapiya yonelik sundugu temel
cercevenin 6numiuzdeki suregte daha da c¢esitlendirilerek giglendirilmesi dijital ¢agin

gereklerine uygun egitim hedefleriyle drtlisen bir gelisme olacaktir.
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6. SONUC VE ONERILER

Tirkiye Yuzyilh Maarif Modeli (TYMM) gergevesinde gelistirilen 6gretim programlarinda yer

alan dijital vatandaslk temasini barindiran 6grenme c¢iktilari; dijital becerilerin teknik

yonlerinin yani sira deger, hak, sorumluluk ve elestirel disiinme boyutlarini da igerecek

bicimde kurgulanmistir. Ancak dijital vatandashgin ¢ok boyutlu yapisi gbz 6niine alindiginda

dijital saghk, dijital ticaret ile dijital hak ve sorumluluk temalarinin 6gretim programlarinda

daha dengeli bir bicimde yer almasinin 6grencilerin dijital vatandaslik kavramini bitiincil bir

sekilde kavramalarina ve bu alandaki yeterliklerini daha etkili bicimde gelistirmelerine katki

saglayacagi dlisiiniilmektedir.

Bu galismanin bulgularina ve mevcut alan yazinina dayanarak TYMM cergevesinde gelistirilen

O0gretim programlarina iliskin dijital vatandaglik temasi baglaminda asagidaki oneriler

sunulmaktadir. Bu dneriler Sekil 29’da 6zetlenmistir.

sekil 29

Arastirma Bulgularina iliskin Oneriler

1 Tematik Dengenin Gelistirilmesi:

Daha az temsil edilen dijital
vatandaslik temalari icin 6gretmenlere
rehber materyaller saglanmalidir.

3 Gelisimsel Uygunlukta icerik
Tasarimi:

Tum yas gruplari icin somut, eglenceli
ve oyun temelli dijital vatandaslik
materyalleri yayginlastinlmalidir.

5 Uluslararasi Uyumun
Somutlastirilmasi:

Uluslararasi dijital vatandaslik cercevele-
riyle uyum, sinif ici projeler ve 6gretmen
is birlikleriyle uygulamaya yansitilmalidir.

2

4

Ogretmen Egitiminde Dijital
Vatandaslik:

Dijital etik, veri glivenligi ve medya
okuryazarhgi odakl igerikler 6gretmen
egitim programlarina entegre edilmelidir.

iyi Uygulamalarin
Yayginlagtiriimasi:

Basarili dijital vatandaslik temali
ogrenme ciktisi ornekleri, diger derslere
uyarlanarak disiplinler arasi
uygulamalarla genisletilmelidir.

Uygulama izleme ve
Degerlendirme:

Dijital vatandashk kazanimlarinin sahada
uygulanabilirligini 6lcmek icin veri temelli
degerlendirme araglari gelistirilmelidir.

7 Alternatif Siniflama Yaklasimlari:

Dijital vatandaslik 6grenme ciktilari,
farkli teorik modellerle yeniden siniflan-
dirilarak karsilastirmali analizler yapil-
malidir.
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= Tematik Dengenin Gelistirilmesi: Dijital vatandaghk temalarinin  6gretim
programlarinda dengeli bicimde yer almasi ideal olmakla birlikte her temanin esit
diizeyde kapsanmasi her zaman mimkiin ya da elverisli olmayabilir. Bununla birlikte
ozellikle dijital saglk, dijital ticaret ve dijital erisim gibi gorece daha az temsil edilen
temalarin 6gretmen rehberlikleri veya disiplinler arasi 6grenme c¢iktilarina entegre
edilmesi igin destekleyici kaynak ve kilavuz materyaller saglanabilir.

» (Ogretmen Egitiminde ve Mesleki Gelisimde Dijital Vatandaslk Odakli Yapilandirma:

Dijital vatandaslik egitimi yalnizca 6gretmen adaylarinin yetistiriimesi siirecine degil
ayni zamanda gorevdeki 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine de sistematik bigcimde
entegre edilmelidir. Bu kapsamda 6gretmen yetistirme programlarinda dijital etik, veri
glivenligi, cevrim ici hak ve sorumluluklar ile elestirel medya okuryazarligi gibi temel
temalara odaklanan uygulamali igerikler gelistirilebilir; 6gretmen adaylarinin bu
alanlardaki pedagojik yeterlikleri desteklenebilir.
Bununla birlikte halihazirda goérev yapan 6gretmenlerin, Tlrkiye Ylzyih Maarif Modeli
(TYMM) dogrultusunda glincellenen 06gretim programlarinda yer alan dijital
vatandaslikla iligkili 6grenme ¢iktilarini DVE planlayicisinda yer alan dijital vatandaglik
boyutlari da dikkate alinarak nasil isleyeceklerine dair uygulama kilavuzlari, 6rnek ders
senaryolari ve rehber dokiimanlar gelistirilmeli ve bu materyaller hizmet igi egitimlerle
desteklenmelidir. Boylece dijital vatandashk egitiminin sahada tutarh, etkili ve
surdurdlebilir bicimde uygulanmasi mimkiin hale gelecektir.

»  Gelisimsel Uygunluk Gozetilerek icerik Tasarimi: Okul éncesi ve ilkokul diizeyinde soyut
dijital vatandashk kavramlarinin Ogrencilerin gelisim dizeyine uygun olarak
somutlastirilmasi 6nemlidir. Bu nedenle yasa uygun dijital icerikler, etkinlikler ve oyun
temelli 6grenme materyalleri yayginlastirilabilir.  Avrupa Konseyinin 2025
sonbaharinda yayimlamayi planladigi DVE Planlayicisi’nin tam strimi ve 2026’da
olusturulacak c¢evrim igi etkinlik havuzu, bu alanda iyi uygulama &rneklerinin
paylasimini destekleyen uluslararasi bir gerceve sunmaktadir (Council of Europe,
2025b). Turkiye’de de benzer sekilde, 6zellikle erken yas gruplarina yonelik gelisimsel
diizeye uygun, etkilesimli ve eglenceli dijital vatandaslik igeriklerinin tretilmesi igin gok
paydash hazirlik stiregleri baslatilabilir. MillT Egitim Bakanligi blinyesinde olusturulacak

rehber materyaller ve 6gretmen kilavuzlari, bu temalarin sinif i¢i uygulamalara etkili
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bicimde yansitilmasina katki saglayabilir. Boylece dijital vatandaslk egitimi, Tlrkiye’nin
egitim politikalariyla uyumlu sekilde erken yaslardan itibaren yapilandirilabilir.

* jyi Uygulama Orneklerinin Modellenmesi ve Yayginlastiriimasi: TYMM insan haklari,
demokrasi ve vatandaslik dersinde yer alan IHVD.4.3.3 6grenme ciktisi gibi dogrudan
dijital vatandasliga temas eden ¢iktilar, disiplinler arasi uygulamalar igin érnek teskil
etmektedir. Bu ¢ikti diger ders programlarina uyarlanarak yayginlastirilabilir.

= Uluslararasi Uyumun Somutlastirilmasi: TYMM’nin DigComp, Common Sense
Education, OECD ve Avrupa Konseyi gibi uluslararasi dijital vatandaslik cergeveleriyle
olan uyumu surdurilmeli; bu uyumun yalnizca kuramsal degil ayni zamanda uygulama
diizeyinde de somut ¢iktilara dontsmesi igin disiplinler arasi projeler, 6gretmen is
birlikleri ve saha g¢alismalari tesvik edilmelidir.

* Uygulama izleme ve Degerlendirme Sistemleri: Programlara entegre edilen dijital
vatandashk 6grenme ciktilarinin sinif igi uygulamalarda ne dlgtde gergeklestirildigini
izlemek amaciyla veri temelli degerlendirme araglari gelistirilebilir. Bu araglarla
O0gretmenlerden sistematik geribildirim alinmasi ve uygulama pratiklerinin izlenebilir
kihnmasi, strekli iyilestirme sireci agisindan 6nem tagimaktadir.

= Bu galismada dijital vatandaslik ile iligkili 6grenme c¢iktilarinin siniflandirilmasinda
Dijital Vatandaslik Egitimi (DVE) Planlayicisi (Council of Europe, 2025a) temel alinmis
olmakla birlikte bazi 6grenme ¢iktilarinin yalnizca tek bir boyut altinda siniflandirilmasi
sirecinde zorluklar yasanmistir. Bu nedenle gelecekte yapilacak arastirmalarda
DigComp ya da Common Sense gibi farkli teorik ¢ergeveler kullanilarak alternatif
siniflamalar  gelistirilebilir ve karsilagtirmali analizlerle daha derinlemesine

degerlendirmeler gergeklestirilebilir.
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Ek 1: Avrupa Konseyi Dijital Vatandashk Egitimi (DVE) Planlayicisi
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Ogrenme Giktilan

yardimci olan

Insanlarin baglant ve birlikte 6&r ornekler verebilir.
Akranlarini basit isbirlikci etkinliklere dahil edebilir.

Gocuklarin dijital cihazlari kullanmasini zorlastiran engelleri tanimlayabilir.

Erkeklerin ve kadinlarin, kiz ve erkek cocuklarin teknoloji kullanmada esit derecede bagarili oldugunu fark edebilir.

Kendi dilini konusamayan biriyle iletisim kurma yollarini gésterebilir.

Diinyadaki tiim gocuklarin teknolojiye erisimi olmadigini fark edebilir.

Oyuncaklari paylasmak, oyunlarda sirayla oynamak ya da ekran siiresini yonetmek icin kendi kurallarini olusturabilir.
Baskalarinin kendini degerli ve dahil hissetmesini saglamak igin yollari tarif edebilir.

Teknolojinin fikirleri paylasmalarina ve birlikte calismalarina nasil yardimci olduguna dair 6rnekler verebilir.

Teknolojinin sinif arkadaslarini bir araya getirerek birbirlerine destek olmalarini nasil sagladigini tarif edebilir.

Ozel gereksinimi olan bireylerin dijital ortama erigimini kolaylastiran araglara drnekler verebilir.

Kiz ve erkek gocuklarin 6grenme amaciyla teknolojiye esit erisimini saglamak icin sinif kurallari belirleyebilir.

Teknolojiyi iceren bir hikaye veya etkinlikte baska bir kiilttiriin dili ve yasam tarzi 6gelerine yer verebilir.

Teknolojiye veya internete erisimin olmamasinin bazi sonuglarini tartisabilir.

Yetiskinlerin koydugu kurallarin ve aldig! kararlarin, teknolojiyi daha erisilebilir kilmaya nasil yardimei oldugunu tarif edebilir.
Tam 6grencilerin okul calismalari igin ihtiyag duyduklari teknolojiye erisimini saglamak tizere sinif kurallari onerebilir.
Teknolojinin yerel topluluk yasamini nasil iyilestirdigine dair 6rnekler verebilir.

Teknolojinin insanlara kamu hizmetlerine erisimde nasil yardimel oldugunu tarif edebilir.

Bir web sitesinin, uygulamanin veya baska bir dijital Giriiniin erisilebilirlik agisindan giiclii ve zayif yonlerini degerlendirebilir.

Kiz gocuklarinin ve kadinlarin dijital ortamdan bazi

Bir cevrim ici platformun baska bir etnik grup veya kiltiir perspektifinden gliclii ve zayif yonlerini degerlendirebilir.
Dijital erigimi sinirlayan sosyal, ekonomik ve cografi engelleri tanimlayabilir.

Gunumuz toplumunda asgari teknoloji erisiminin ne olmasi gerektigini degerlendirebilir.

Bir gevrim ici platform icin kapsayiciligl tesvik eden topluluk kurallar tasarlayabilir.

Teknolojinin vatandaslarin karar alma siireclerine katiimina nasil firsatlar sunduguna dair 6rnekler verebilir.

Teknolojinin vatandaslarin egitim, ekonomi ve saglik hi; igini tarif edebilir.

erisimini nasil
Bir dijital ddev veya projeye erisilebilirlik ilkelerini dahil edebilir.

Teknolojinin tasarimi, gelistirilmesi veya uygulanmasinda cinsiyet esitligiyle ilgili bir konuyu arastirabilir.
Avrupa’nin dilsel ve kiltiirel gesitliligini yansitan, bir dijital tirin icin kapsayici tasarim ilkeleri gelistirebilir.
Dijital dislanmanin sosyal ve ekonomik firsatlar iizerindeki etkisini degerlendirebilir.

Dijital diglanma hakkinda toplumun ne yapmasi gerektigini tartisabilir.

Dijital kapsayiciigi tesvik eden bir kurulusun veya girisimin galismalarini degerlendirebilir.

Teknoloji kullanarak dgrendikleri seyler hakkinda konusabilir.

Sosyal bir tema (izerine basit bir dijital icerik olusturabilir.

Oyuncaklari, materyalleri ve fikirleri birbirleriyle paylasabilir ve etkinliklerde sirayla hareket edebilir.

Bagkasina ait bir seyi kullanmadan once izin istemenin 6nemini fark edebilir.

Gevrim igi gordiigii veya duydugu her seyin birisi tarafindan olusturuldugunu fark edebilir.

Baskalarinin kullanmasi ve keyif almas igin Griinler olusturabilir.

Hikaye ve videolarda keyif aldigi diinya genelinden muzik, kiyafet veya diger gelenekleri taniyabilir.

Nazik davranisi yaymanin yollarini tarif edebilir.

Okulda kulland g1 teknoloji tiirlerini ve bunlarin 6grenmesine nasil yardimci oldugunu tarif edebilir.
Okulunda veya mahallesinde yasanan bir sorunla ilgili dijital bir hikaye veya animasyon olusturabilir.

Ortak bir etkinlik veya projede teknoloji kullanarak fikirlerini paylagabilir ve var olanlar {izerine insa edebilir.
Gevrim ici ortamda kullandi fikirler, kelimeler veya gorsellerin sahiplerine nasil atif yapilacagini tarif edebilir.

Telif hakki yasalarinin dijital gaismalarini nasil korudugunu aciklayabilir.

Gevrim ici ortamda iicretsiz ilir materyallerin nereden tarif edebilir.
Yerel veya kiiresel duizeyde baska okullardaki gocuklarla dijital teknoloji kullanarak baglanti kurabilir.
insanlara veya diger canlilara 6zen gostermek icin teknolojiyi kullanma yollar dnerebilir.

Sanal bir sinifta

Gengleri etkileyen bir konu hakkinda goriislerini ifade eden bir podcast veya video hazirlayabilir.

Bir grup tartismasini veya

yonetmek igin

Gevrim igi ortamda bir seyi paylasmadan once bilgi ve verilerin dogrulugunu kontrol etme yollarini tarif edebilir.

Telif hakki ile korunan dijital materyallere 6rnekler verebilir ve izinsiz kullanim durumunda karsilasilacak cezalar aciklayabilir.
Acik kaynak materyallerin ne oldugunu ve bunlarin egitim projelerinde nasil faydali oldugunu aciklayabilir.

Farkl kaltiir ve geleneklere saygi gosteren icerikler olusturmanin ilkelerini tanimlayabilir.

A Curriculum Framework for Digital Citizenship Education @Council of Europe 2025

Ogrenme Ciktilan (Learning Outcomes) Ingilizce
Can give examples of ways technology helps people to connect, share and learn together
Can include their peers in simple collaborative activities
Can identify disabilities that make it difficult for children to use digital devices
Can recognise that boys and girls, and men and women are equally good at using technology
Can act out ways of communicating with someone who doesn’t speak their language
Can recognise that not all children in the world have access to technology
Can make up their own rules for sharing toys, taking turns in games or managing screen time
Can describe ways to make others feel included and valued
Can give examples of ways technology helps them to share ideas and work together
Can describe how technology can bring classmates together to support each other

Can give examples of tools designed to help people with

access the digital

Can agree some classroom rules for ensuring that boys and girls get the same access to technology for learning

Can incorporate elements of the language and way of life of another culture into a story or activity involving technology
Can discuss some of the consequences of not having access to technology or the internet

Can describe how rules and decisions by adults can help to make technology more available to people

Can suggest classroom rules to ensure all students have access to the technology they need for their schoolwork

Can give examples of ways technology improves life in their local community

Can describe how technology helps people to access public services

Can assess the strengths and weaknesses of a websites, app or an other digital product from the perspective of accessibility
Can explore reasons why girls and women may sometimes be excluded from the digital environment

Can assess the strengths and weaknesses of an online platform from the perspective of another ethnic group or culture
Can identify social, economic and geographical barriers limiting digital access

Can consider what the minimum access to technology should be in today’s society

Can design community guidelines for an online platform that promote inclusion

Can give examples of ways technology creates opportunities for citizens to participate in decision-making

Can describe how technology helps to improve citizens’ educational, economic and healthcare opportunities

Can incorporate accessibility principles in a digital assignment or project

Can research an issue of gender equality in the design, p or i of

Can elaborate inclusive design principles for a digital product, to reflect European linguistic and cultural diversity
Can assess the impact of digital exclusion on social and economic opportunities
Can discuss what they think society should do about digital exclusion

Can evaluate the work of an or initiative that promotes digital inclusion

Can talk about things they learn from using technology

Can create a simple piece of digital content on a social theme

Can share toys, materials and ideas with each other, and take turns during activities

Can recognise the importance of asking permission before using someone else’s things

Can recognise that everything they see or hear online has been made by someone

Can create things for others to use and enjoy

Can identify music, clothing, or other traditions from around the world in stories and videos they enjoy
Can describe ways of spreading kindness

Can describe the sorts of technology they use at school, and how these help them to learn

Can create a digital story or animation about an issue in their school or neighbourhood

Can use technology to share and build on each others’ ideas in a joint activity or project

Can describe how to credit people whose ideas, words or images they use online

Can explain how copyright law protects their digital work

Can describe where to find free-to-use materials online

Can connect with children in other schools, locally or globally, using digital technology

Can suggest ways of using technology to care for people or other creatures

Can assess the benefits of learning in a virtual classroom

Can produce a podcast or video expressing their view on an issue affecting young people

Can use technology to facilitate a group discussion or debate

Can describe ways of checking facts and figures before sharing them online

Can give examples of digital material protected by copyright, and explain the penalties for using them without permission
Can explain what open-source materials are, and how they are useful for creative and educational projects

Can identify principles for creating content that respects different cultures and traditions
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A Curriculum Framework for Digital Citizenship Education

Ogrenme Giktilan
Okulda veya toplulukta yasanan bir sorunu ¢ézmek icin teknolojiyi kullanma yollari dnerebilir.
Yapay zeka destekli araclarin 6grenmeyi nasil gelistirdigini arastirabilir.
Kamuoyunu bir konuda degistirmek igin gevrim ici bir kampanya veya meydan okuma baslatabilir.
Benzer diistincelere sahip bir grup akranini gevrim igi bir projede bir araya getirmek igin teknolojiyi kullanabilir.
intihalin etik ve akademik sonuglarini dzetleyebilir.
icerik iiretiminde yapay zeka kullaniminin telif hakki ile ilgili sorunlarini tanimlayabilir.
na nasil katiim

Acik kaynak tarif edebilir.

Gevrim igi bir grup ya da agik kaynak projesine farkl kiiltir ve geleneklerden bireyleri nasil dahil edecegini belirleyebilir.
Bir sosyal veya cevresel sorunu ¢ozmek icin teknolojiyi kullanma yollari dnerebilir.

‘Haber’ kavramini, diinyada su anda gergeklesen olaylar olarak taniyabilir.

Bir masal veya gocuk kitabi/video olayini farkli karakterlerin bakis agisindan yeniden anlatabilir.

Basit dijital igerik Grneklerini ‘gercek’ ve ‘uydurulmus’ olarak ayirabilir.

Bariz tutarsizUiklar iceren basit bir hikayeyi veya gorseli analiz edebilir ve mantiksiz olani fark edebilir.

Yalan yanlis ve kirgin neden oldugunu tarif edebilir.

Yeni, garip veya heyecan verici bir sey fark ettiklerinde giivendikleri bir yetiskine danismanin neden 6nemli oldugunu aciklayabilir.

Paylasilacak bir seyin uygun olup emin inda gi

i bir yetiskene onemini fark edebilir.
Ailesi, arkadaslari ya da yakin cevresiyle ilgili bazi haberleri baskalariyla paylasabilir.

Haberlerdeki insanlar ve olaylarla ilgili hikayeleri analiz etmek icin ¢ocuklara uygun uygulama ve web sitelerini kullanabilir.
“Tiklama tuzag) (clickbait)’ kavramini ve insanlarin okudugu haberleri nasil etkiledigini agiklayabilir.

Farkli gevrim ici haber tiirlerinde olgular ile goriisleri ayirt edebilir.

inandirici olmayan cevrim ici haberlere insanlari inandirmak icin kullanilan bazi aldatici taktikleri taniyabilir.

Gevrim igi ortamda uydurma bilgilerin Gocuklara nasil zarar verdigini belirleyebilir.

Bir haberin sahte olabilecegine dair ipuglarini taniyabilir.

Cevrim ici ortamda haber ve bilgi paylasiminda sorumlu davranmak igin bazi basit ve

Okul haber biilteni veya web sitesi icin okullari hakkinda bir haber hazirlayabilir.
Gevrim ii haberlere erismenin farkli yollarinin avantaj ve dezavantajlarini degerlendirebilir.
“Filtre balonlar’ kavramini ve insanlarin diinyay algilayis bicimini nasil etkiledigini agiklayabilir.

Farkli blog yazarlari tarafindan saglanan bilgilerin givenilirligini degerlendirebilir.

internette kamuoyunu etkilemek icin kullanilan p vediger bigimlerini taniyabilir.
Uydurma bilgilerin insanlarin 6nemli konular hakkindaki anlayisini nasil carpittigini ve kararlarini nasil etkiledigini belirleyebilir.
Gevrim igi bir haberin guvenilirligini gesitli dogrulama teknikleri kullanarak degerlendirebilir.

Gevrim igi ortamda paylastiklan seylerin baska insanlar tarafindan nasil farkli sekillerde yorumlanabilecegini taniyabilir.
Genglerle ilgili bir haber hazirlayip bir video paylasim ya da sosyal medya platformunda yayimlayabilir.

Gevrim igi davranilarinin hangi haberleri aldiklarini nasil etkiledigini degerlendirip bu dé nasil i ini

Medya sahipliginin gevrim ici haber icerigini nasil etkiledigini inceleyebilir.

“Komplo teorileri’ kavramini ve bunlarin toplum Gzerindeki etkilerini agiklayabilir.

Gevrim igi bir segim uzerindeki etkisini degerlendirebilir.

Uydurma bilgilerin kamu kurumlarina ve demokratik siirece olan giveni nasil asindirdigin belirleyebilir.

Sorumlu gazeteciligin gostergelerini kullanarak farkli dijital medya

Gevrim igi ortamda uydurma bilgileri engellemeye yonelik mevzuati inceleyebilir ve giclendirilip giclendirilmemesi gerektigini degerlendirebilir.

Cevrim igi ortamda trend olan bir haber hikayesini ir ve kendi

Teknolojiyi nasil kullanmay: sevdiklerinden, 6rnegin yalniz olmay mi yoksa arkadaslariyla oynamayi m tercih ettiklerinden bahsedebilir.
Gevrim igi ortamdaki insanlara da herkes gibi nazik ve saygili davranmalari gerektigini fark edebilir.

Bagkalarinin dislanmis hissetmemesini saglamaya yonelik 6nerilerde bulunabilir.

Gevrim igi ortamda insanlarin kaba olabilecegini fark edebilir.

Birine kasten ve tekrar tekrar kotii davranmanin zorbalik oldugunu fark edebilir.

Zorbaliga ugrayan birinin kendini nasil hissedebilecegini tarif edebilir.

Rahatsiz edici veya kafa karistirici konusmalari glivendikleri bir yetiskine bildirmenin 6nemini fark edebilir.

Okulda nezaketi tesvik etmek icin ‘arkadaslik banki’ veya ‘tesekkiir duvarr’ gibi basit etkinlikler dnerebilir.

Birisiyle cevrim ici konusmanin, yiiz ylize konusmaktan nasil farkli oldugunu tanimlayabilir.

“‘Netiket’ (internet gorgl kurallar) kavramini ve neden 6nemli oldugunu agiklayabilir.

Insanlarin gevrim igi ortamda kendini hos ve dahil hi: ini saglamak igin pratik seyler onerebilir.
Farkl tiirde incitici cevrim ici davranislari tanimlayabilir.
Siber zorbaligin ne oldugunu aciklayabilir.

Siber zorbalik ile ‘zararsiz saka’ olarak adlandirilan davranislar arasindaki farki tartisabilir.

@Council of Europe 2025

Ogrenme Ciktilan (Learning Outcomes) Ingilizce
Can suggest ways of using technology to solve a school or community problem
Can explore ways in which Al-powered tools help to improve learning
Can set up an online campaign or challenge to change public opinion on an issue
Can use technology bring together a group of like-minded peers to work on an online project
Can outline the ethical and academic implications of plagiarism
Can identify copyright issues surrounding the use of Al for content creation
Can describe ways of participating in an open-source community
Can identify ways to involve people from different cultures and traditions in an online group or open-source project
Can suggest ways of using technology to solve a social or environmental problem
Can recognise ‘news’ as things that are happening now somewhere in the world
Can retell afairy tale or event from a children’s book or video from the perspective of different characters
Can sort simple examples of digital content into ‘real’ and ‘pretended’ or ‘made up”
Can analyse a simple story or visual with obvious inconsistencies and spot what does not make sense
Can describe how telling lies leads to misunderstandings and hurt feelings
Can explain why it is important to check with a trusted adult if they spot something new, strange or exciting

Can recognise the importance of checking with a trusted adult if they are unsure whether something is okay to share

Can share some news with others - about family, friends or in their i

Can use child-friendly apps and websites to analyse stories about people and events in the news

Can explain what ‘clickbait’ is and how it influences the news that people read

Can distinguish between facts and opinions in different types of online news

Can recognise some of the deceptive tactics used to make people believe online news that isn’t true

Can identify ways in which fabricated information online harms children

Can recognise the clues that suggest a news story is likely to be fake

Can agree some simple ‘dos and don’ts’ for sharing news and information online responsibly

Can create a news report about their school for the school newsletter of website

Can assess the advantages and disadvantages of different ways of accessing news online

Can explain what filter bubbles’ are, and how they influence the way people perceive the world

Can assess the reliability of information provided by different bloggers

Can recognise propaganda techniques and other forms of manipulation used on the internet to influence public opinion
Can identify ways in which fabricated information distorts people’s understanding of important issues and influences their decisions
Can assess the reliability of an online news story using a variety of verification techniques

Can identify ways in which the things they share online may be interpreted differently by other people

Can create anews report about young people for a video-sharing or social media platform

Can reflect on how their online behaviour dictates the news they get, and how they might break free from this
Can examine the influence of media ownership on the content of online news

Can explain what ‘conspiracy theories’ are, and the effects they have on society

Can assess the impact of online disinformation on an electoral campaign

Can identify ways in which fabricated information erodes trust in public institutions and the democratic process
Can assess the credibility of different digital media providers using the indicators of responsible journalism

Can review legislation designed to combat fabricated information online, and consider whether it needs strengthening
Can research a news story trending online and publish their own version

Can talk about how they like to use technology, such as whether they like to be on their own or play with friends
Can recognise that they should treat people online with kindness and respect just like anybody else

Can suggest ways of making sure others don’t feel left out

Can recognise that people can be unkind online

Can recognise that being mean to someone on purpose, over and over again, is bullying

Can describe how someone who is being bullied is likely to feel

Can recognise the importance of reporting upsetting or confusing conversations to a trusted adult

Can suggest simple activities for promoting kindness in school, like a ‘buddy bench’ or ‘thank you wall’

Can identify ways in which talking to someone online is different from speaking face-to-face

Can explain what ‘netiquette’ is, and why it is important

Can suggest practical things they can do to make people feel welcome and included online

Can identify different types of hurtful online behaviour

Can explain what cyber-bullying is

Can discuss the difference between cyber-bullying and so-called ‘harmless jokes”
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Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Etik ve Empati

Saglik ve Dijital lyilik Hali
Saglik ve Dijital lyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital lyilik Hali
Saglik ve Dijital lyilik Hali
Saglik ve Dijital yilik Hal
Saglik ve Dijital lyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital lyilik Hali
Saglik ve Dijital lyilik Hali
Saglik ve Dijital lyilik Hali
Saglik ve Dijital yilik Hal
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital lyilik Hali
Saglik ve Dijital lyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital yilik Hal
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital iyilik Hali
Saglik ve Dijital lyilik Hali
Dijital Olarak Var Olma ve lletisim
Dijital Olarak Var Olma ve iletisim
Dijital Olarak Var Olma ve iletisim
Dijital Olarak Var Olma ve iletisim

Dijital Olarak Var Olma ve lletisim

Tema
Kendini korumak
Yardim etmek igin harekete gegmek
insanlarin gevrim igi davranislari
Baskalarini diigiinmek
Kapsayicilg tesvik etmek
Kiricr davranislar
Siber zorbalik
Zorbaligin etkileri
Kendini korumak
Yardim etmek igin harekete gegmek
insanlarin evrim igi davranislari
Baskalarini diigiinmek
Kapsayicilg tesvik etmek
Kincr davranislar
Siber zorbalik
Zorbaligin etkileri
Kendini korumak
Yardim etmek igin harekete gegmek
Genel saglik faydalar
Dijital saglik araglar
Asiri kullanim ve bagimlitk
Sagliksiz ierik
Oyun ve saglik
Saglikl denge kurmak
Daha saglikli bir dijital kiiltir
Dijital saglk icin eylem
Genel saglik faydalar
Dijital saglk araglari
Asiri kullanim ve bagimulik
Sagliksiz igerik
Oyun ve saglik
Saglikli denge kurmak
Daha saglikli bir dijital kiiltir
Dijital saglk icin eylem
Genel saglik faydalar
Dijital saglk araglari
Asiri kullanim ve bagimulik
Sagliksiz igerik
Oyun ve saglik
Saglikli denge kurmak
Daha saglikli bir dijital kiiltir
Dijital saglk icin eylem
Genel saglik faydalar
Dijital saglk araglari
Asiri kullanim ve bagimulik
Sagliksiz igerik
Oyun ve saglik
Saglikli denge kurmak
Daha saglikli bir dijital kiiltir
Dijital saglk icin eylem
Dijital ayak izi tanimi
Dijital ayak izi olusumu
itibar kazanmak
Sanal karakterler ve avatarlar

Baskalarinin bireyin itibarini etkilemesi
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8-11
8-11
12-15
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5-7

A Curriculum Framework for Digital Citizenship Education

Ogrenme Giktilan
Cevrim ici zorbaliga ugradiginda ne yapmasi gerektigini aciklayabilir.
Gevrim ii zorbaliga taniklik ettiginde ne yapmasi gerektigini agiklayabilir.

Insanlarin gevrim ici davranislarinin neden gevrim digi i farkl ilecegini deger

Gevrim igi ortamda empati gostermenin yollarini belirleyebilir.

Sosyal medya gruplarinin tehlikelerini taniyabilir ve kendi sosyal medya varligini daha kapsayici hale getirmenin yollarini arastirabilir.
Farkl gevrim ici taciz tirlerini tanimlayabilir.

Siber zorbaligin kisisel ve yasal sonuglarini aciklayabilir.

Gevrim igi zorbaligin sinif igi iligkiler izerindeki etkisini tartigabilir ve nasil ele alinabilecegini degerlendirebilir.

Kendilerini cevrim ici tacizden korumak icin alabilecekleri 6nlemleri tarif edebilir.

Ogrencilerin dijital giivenlige ydnelik okul politikalarina nasil katki sunabilecegini énerebilir.

Internetin empati ve baskalarina sayg gibi insani nitelikleri hem giiclendirdigini hem de zayiflattigini agiklayabilir.
Bagkalarinin gevrim ici destege ihtiyag duyabilecegi durumlari tarif edebilir.

Sosyal medyada genellikle eksik olan sesleri belirleyebilir ve bunlari dahil etmek icin neler yapilabilecegini degerlendirebilir.
Toplumun gevrim igi taciz sorununa nasil tepki vermesi gerektigini tartisabilir.

Sosyal medyanin cevrim igi zorbalikta ne dl¢iide sorumlu oldugunu degerlendirebilir.

Cevrim ici taciz ve istismarin kamuoyu tartismalari ve demokratik siirec Gizerindeki etkilerini inceleyebilir.

Cevrim ici taciz ve istismar vakalarinin nasil belgelenecegini ve bildirilecegini agiklayabilir.

Siber zorbalikla miicadeleye yonelik ulusal bir girisimi degerlendirebilir.

T jinin ailelerinin sagukli

nasil yardimei oldugunu fark edebilir.

Gocuklarin sagligini destekleyen uygulamalari, web sitelerini veya videolari kullanabilir.

Asini ekran suresinin tehlikeleri hakkinda konusabilir.

Dijital igerik onlari rahatsiz ettiginde ne yapmalari gerektigini aiklayabilir.

Video oyunlarinda giivenli ve riskli durumlari ayirt edebilir.

Ekran etkinliklerinden diizenli aralar vermenin dnemini agiklayabilir.

Ekran siiresi icermeyen eglenceli etkinliklere 6rnekler verebilir.

Saglikl dijital aligkanlklar gelistirmek igin basit bir plani birlikte olusturabilir.

Teknolojinin arkadas edinmelerine ve aileleriyle iletisimde kalmalarina nasil yardimel oldugunu tarif edebilir.
Yas gruplarina uygun saglik ve fitness uygulamalarina rnekler verebilir.

Teknolojiyi asir kullanmanin fiziksel sonuglarini tarif edebilir.

Gevrim ici meydan okumalarlailgili tehlikeleri tanimlayabilir ve cocuklari bu tiir ceken unsurlar deger
Kullanicilarin oyun oynamaya devam etmelerini saglayan video oyunu 6zelliklerini tanimlayabilir.

Teknoloji kullanirken saglikli kalmak icin bazi temel kurallarda anlasabilir.

Video oyunlari oynamanin yiiz yiize oyun oynamak, kitap okumak veya spor yapmakla karsilast deger
Saglikl dijital aligkanliklari tesvik eden bir sinif etkinligine katkida bulunabilir.

Teknolojinin kimliklerini ifade etmelerine ve yeni iligkiler kurmalarina nasil yardimei oldugunu tarif edebilir.

Genglerin ruh sagligini destekleyen uygulamalara, web sitelerine veya videolara 6rnekler verebilir.

Akill telefon bagimulg belirtilerini taniyabilir.

Fenomenler tarafindan tesvik edilen gergekgi olmayan beden imaji ve yasam tarzlarinin tehlikelerini tanimlayabilir.

Video oyunu bozuklugunun belirtilerini agiklayabilir.

Genglerin teknoloji karsi il ionlemleri

Kendi dijital aliskanlklarini takip etmek ve analiz etmek icin teknolojiyi kullanabilir.

Dijital olarak degistirilmis beden gorsellerinin olumsuz etkilerine karsi farkindalik yaratmaya yonelik bir girisim tasarlayabilir.

Teknolojinin toplumdaki dezavantajli ve kirilgan gruplarin refahini nasil artirdigini tarif edebilir.

Saglik bilgisi ve tibbi tavsiye icin internet kullaniminin artilarini ve eksilerini degerlendirebilir.

internete giivenerek iliski kurmanin tehlikelerini tanimlayabilir.

Toplumun, yeme bozukluklari ve kendine zarar verme gibi yikici davranislan tesvik eden platformlara nasil tepki vermesi gerektigini degerlendirebilir.
Video oyunlarinda ganimet kutular gibi rastgele 6dl sistemlerinin etik yonlerini tartisabilir.

Sorunlu teknoloji kullaniminin belirtilerini taniyabilir.

Teknolojinin saglik ve iyi olus Gizerindeki etkilerine iliskin mevzuati i

ir ve giiglendirilip

i gerektigini deger

Teknolojinin insanlarin yagsam tarzi tercihleri (izerindeki etkisini yerel diizeyde arastirabilir.

Ne iklerine ve kime ine dikkat etmeleri
Interneti her kullandiklarinda, internetin onlar hakkinda bilgi topladigini fark edebilir.

Davranislarinin, baskalarinin onlar hakkinda ne diisiindiiginii etkiledigini fark edebilir.

Kendilerini temsil etmek icin sectikleri avatarlari veya sanal karakterleri neden sevdiklerini aciklayabilir.

insanlarin soyledikleri kaba seylerin nasil yayildigini tarif edebilir.

@Council of Europe 2025

Ogrenme Ciktilan (Learning Outcomes) Ingilizce
Can explain what to do if they are bullied online
Can explain what to do if they witness cyber-bullying
Can consider why people’s behaviour online is often different from the way they are offline
Can identify ways of showing empathy online
Can identify the dangers of social media cliques, and explore ways of making their own social media presence more inclusive
Can describe different forms of online harassment
Can explain the personal and legal consequences of cyberbullying
Can discuss the impact of online bullying on relations in the classroom, and how to address this
Can describe precautions they can take to protect themselves from online abuse
Can suggest ways in which students can contribute to school policies on digital safeguarding
Can describe how the internet both enhances and erodes human qualities like empathy and respect for others
Can describe online situations where other people may need their support
Can identify voices that tend to be missing from social media, and consider what may be done to include them
Can discuss how they think society should respond to the problem of online abuse
Can consider the extent to which social media are to blame for online bullying
Can examine ways in which online abuse and harassment impacts on public debate and the democratic process
Can explain how to document and report incidents of online harassment and abuse
Can evaluate a national initiative designed to address cyberbullying
Can_recognise ways in which technology helps their family to stay healthy
Can use apps, websites or videos that promote children’s health
Can talk about the dangers of too much screen time
Can explain what to do if digital content makes them feel uncomfortable
Can identify safe versus risky situations in video games
Can explain the importance of taking regular breaks from screen activities
Can give examples of fun activities that don’t involve screen time
Can work together to create a simple plan for practising healthy digital habits
Can describe ways in which technology helps them make friends and keep in touch with their family
Can give examples of health and fitness apps appropriate for their age-group
Can describe the physical consequences of excessive use of technology
Can identify dangers associated with online challenges, and consider what attracts children to these activities
Can identify the features of video games that make users want to keep on playing
Can agree some basic rules for staying healthy when using technology
Can compare the benefits of playing video games with playing face-to-face games, reading a book or doing a sport
Can contribute to a class activity promoting healthy digital habits
Can describe ways in which technology helps them to express their identity and build new relationships
Can give examples of apps, websites or videos that help young people with their mental well-being
Can recognise signs of smartphone addiction
Can identify the dangers of unrealistic body images and lifestyles promoted by influencers
Can describe the symptoms of video game disorder
Can identify precautions young people can take to avoid technology disorders
Can use technology to track and analyse their own digital habits
Can design an initiative to raise awareness of the negative effects of digitally-altered body images

Can describe ways in which helps i and

groups in society to improve their well-being
Can assess the pros and cons of using the internet for health information and medical advice

Can identify the dangers of relying on the internet as a means of forming relationships

Can consider how society should respond to platforms promoting destructive behaviours like eating disorders and self-harm
Can debate the ethics of including gambling-like systems of randomised rewards in video games, like loot-boxes

Can recognise the signs of problematic technology use

Can review legislation on the impact of technology on health and well-being, and consider whether it needs strengthening
Can carry out a local investigation into the impact of technology on people’s lifestyle choices

Can explain why they should be careful about what they say and who they say it to

Can recognise that whenever they use the internet it remembers information about them

Can recognise that how they behave affects what people think about them

Can say why they like the avatars or virtual characters they choose to represent themselves

Can describe how mean things that people say spread
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Dijital Olarak Var Olma ve iletisim
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Tema
Dijital ayak izi 5nemi
Verileri kontrol etme hakki
Cevrim ici var olma ve var olusu yonetmek
Dijital ayak izi tanimi
Dijital ayak izi olusumu
Itibar kazanmak
Sanal karakterler ve avatarlar
Baskalarinin bireyin itibarini etkilemesi
Dijital ayak izi 5nemi
Verileri kontrol etme hakki
Cevrim ici var olma ve var olusu yonetmek
Dijital ayak izi tanimi
Dijital ayak izi olusumu
Itibar kazanmak
Sanal karakterler ve avatarlar
Baskalarinin bireyin itibarini etkilemesi
Dijital ayak izi 5nemi
Verileri kontrol etme hakki
GCevrim ici var olma ve var olusu yonetmek
Dijital ayak izi tanimi
Dijital ayak izi olusumu
Itibar kazanmak
Sanal karakterler ve avatarlar
Baskalarinin bireyin itibarini etkilemesi
Dijital ayak izi 6nemi
Verileri kontrol etme hakki
Gevrim igi var olma ve var olusu yonetmek
Toplumu arastirmak
Konulari ve gorisleri arastirmak
Tartismalara katitmak
Savunuculuk ve aktivizm
Lobicilik
Organizasyon ve kampanya yiiriitme
Oy kullanmak
Yerel eylem
Toplumu arastirmak
Konulari ve gorisleri arastirmak
Tartismalara katilmak
Savunuculuk ve aktivizm
Lobicilik
Organizasyon ve kampanya yiiriitme
Oy kullanmak
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Toplumu arastirmak
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Ogrenme Giktilan
Cevrim ici ortamda yaptiklari her seyin herkes tarafindan gériilebilir oldugunu ve kalici oldugunu fark edebilir.
Bir oyun veya web sitesi onlardan it ibilgi i gi ‘hayir' ini fark edebilir.
Her zaman gizli tutulmasi gereken kisisel bilgileri ilir ve once i bir yetiskine gerektigini

Dijital ayak izinin ne oldugunu ve i¢inde nelerin bulunabilecegini agiklayabilir.

Dijital ayak izlerinin nasil olustugunu aciklayabilir.

Gevrim ici itibarlarini zedeleyebilecek davranis tiirlerini tanimlayabilir.

Segctikleri avatarlar ve sanal karakterlerin, bagkalarina kisilikleri ve ilgi alanlar hakkinda neler soyledigini agiklayabilir.

Arkadaslarinin cevrim ici ortamda yaptiklari veya soyledikleri seylerin kendi itibarlarini nasil etkileyebilecegini tanimlayabilir.

Cevrim ici ortamda kisisel bilgilerin gl ini nasil
Kullanici ad ve profil fotografi gibi cevrim ici temel bilgilerini nasil glincelleyebileceklerini agiklayabilir.
Gevrim igi ortamda iyi bir itibar stirdiirmek icin bazi basit kurallarda anlasabilir.

Kendi dijital ayak izlerini kontrol edebilir ve igerigi Gizerine diistinebilir.

Dijital ayak izlerini nasil ini farkl sekillerde

insanlarin gevrim ici ortamda kendilerini idealize edilmis bicimde sunmaya neden calistiklarini degerlendirebilir.

Kullanici ad1 ve profil fotografi onlari nasil ve tepki verdigini nasil etkiledigini agiklayabilir.
Gevrim igi itibarlarinin, hig tanimad klari insanlar tarafindan nasil zedelenebilecegini degerlendirebilir.
Dijital ayak izlerinin arkadaslklari ve iliskileri nasil etkileyebilecegini analiz edebilir.

Bir platformdan paylastiklari icerigin kaldinimasini isteme haklarinin oldugu durumlara drnekler verebilir.

Internette kisisel bilgilerini sinirl stratejileri deger

Kullanim Sartlari s6zlesmelerini analiz ederek sirketlerin hangi verileri toplama yetkisine sahip olduklarini tespit edebilir.
Kisisel arama gecmislerini ve gevrim ici davranislarini degerlendirip bunlarin kendileri hakkinda ne soyledigini diistinebilir.
Miikemmel bir gevrim igi imaji siirdiirme baskisinin bireyler ve toplum iizerindeki etkilerini degerlendirebilir.

Sanal gergeklikte canlandirdiklari karakterler nedeniyle insanlarin ne dlciide ahlaki sorumluluk tagidigini tartisabilir.
Cevrim ici itibarlarini baskalarinin zarar vermesinden koruma yollarini arastirabilir.

Dijital ayak izlerinin gelecek firsatlari nasil etkileyebilecegini analiz edebilir.

‘Unutulma hakki'ni agiklayabilir ve gevrim ici ortamlarda nasil uygulanabilecegine dair drnekler verebilir.

Gevrim igi anonimlik hakkinda artilarini ve eksilerini tartisabilir.

Toplumda bize yardimei olan kisiler (doktorlar, polisler, itfaiyeciler gibi) hakkinda bilgi edinebilir.

Bir hikayenin iki yoniinii veya bir konu hakkinda iki goriisii sunabilir.

Gorsellere dayali basit bir tartismaya katilarak sirayla gorislerini ifade edebilir.

Yakin gevresinde 6nemsedigi bir konu hakkinda gorisiini ifade eden basit bir gorsel mesaj olusturabilir.
Gergeklesmesini istedigi bir konu hakkinda gorsel bir dilekge olusturabilir ve imza toplayabilir.

Bir okul etkinligini tanitmak icin basit bir dijital icerik (6rnegin afis) hazirlayabilir.

Basit bir cevrim ici oylamaya katilabilir.

Basit bir gevrim ici sinif etkinligine (6rnegin video konferans) katilabilir.

Gocuklara yardim eden kuruluslar hakkinda internetten bilgi edinebilir.

Teknol

jiy sinif ar okulyasamiyla ilgili bir konuda gérislerini toplayip sunabilir.
Gevrim igi bir tartismada nasil davranilacagina dair basit kurallar tizerinde anlagabilir.

Duinyada degistirmek istedikleri bir konu hakkinda basit dijital icerikler olusturabilir.

Bir okul meselesi hakkinda 6grenci meclisine sunulacak dijital bir dilekge diizenleyebilir.

Okulda diizenlenecek bir etkinligi organize etmek igin teknolojiden faydalanabilir.

Okul secimi diizenlemeye yardimci olmak icin teknolojiyi kullanabilir.

Okulun web sitesi veya sosyal medya sayfasinda yerel bir konuda blog yazisi yazabilir.

Genglik ve sivil toplum kuruluslari ve faaliyetleri hakkinda internetten bilgi edinebilir.

Teknol

jiy giincel bir arastinp sunabilir.

Farkl gevrim ici tartisma firsatlarinin artilarini ve eksilerini degerlendirebilir.

Farku dijital

araclarini ir ve nasil
Secilmis bir temsilciye e-posta yazabilir.

Cevrim ici bir sosyal kampanya veya destek grubu kurmanin nasil yapilacagini tarif edebilir.

Ogrenci katiimini okul karar alma siireclerine dahil etmek igin teknoloji kullanim énerileri sunabilir.

Velilerin okul yagamina daha gok katilimini saglamak icin teknoloji kullanim yollari 6nerebilir.

Siyasi partiler hakkinda ve neyi savunduklari konusunda internetten bilgi edinebilir.

Haberlerde glindemde olan bir konu hakkinda halkin gortslerini arastirmak ve sunmak igin teknolojiyi kullanabilir.
Gevrim igi ortamda hassas ve tartismall konular tartismanin zorluklarini degerlendirebilir.

Farku dijital aktivizm bicimlerinin artilarini ve eksilerini degerlendirebilir.

@Council of Europe 2025

Ogrenme Ciktilan (Learning Outcomes) Ingilizce
Can recognise that everything they do online is there for all to see and lasts for ever
Can recognise they can say ‘no’ if agame or website asks them for information they don’t want to share
Can describe the personal information they should always keep safe and ask a trusted adult before sharing
Can explain what their digital footprint is, and the sorts of things that are likely to bein it
Can explain how their digital footprint is created
Can identify types of online behaviour likely to damage their reputation
Can explain how their choice of avatars and virtual characters tells other people about their personality and interests
Can identify ways in which their reputation can be affected by things their friends do or say about them online
Can identify ways in which sharing personal information online can impact on their safety

Can explain how to update basic online i ion about such as

and profile pictures
Can agree some simple rules for maintaining a good reputation online

Can check their own digital footprint and reflect on what it contains

Can describe the different ways in which they influence their own digital footprint

Can consider why people often try to present an idealised image of themselves online

Can explain how their choice of usernames and profile pictures affects how other people see and react to them
Can consider ways in which their online reputation can be damaged by people they don’t even know

Can analyse ways in which their digital footprint can affect friendships and relationships with others

Can give examples of situations where they have the right to ask a platform to remove content they have posted
Can assess strategies for limiting the personal information they make available on the internet

Can analyse Terms and Conditions contracts to find the data companies are authorised to collect from them
Can reflect on their personal search history and online behaviour and what it says about them

Can consider how pressure to maintain a perfect online presence impacts on individuals and on society in general
Can discuss the extent to which people can be held morally responsible for characters they inhabit in virtual reality
Can explore ways of trying to protect their online reputation from damage by others

Can analyse ways in which their digital footprint can affect their future opportunities

Can explain the ‘right to be forgotten’ and give examples of online situations where it can be applied

Can debate the pros and cons of online anonymity

Can find out about people in society who help us, like doctors, police-officers and fire-fighters

Can present two sides to astory, or two opinions on a topic

Can participate in a simple picture-based discussion, taking turns to express their views

Can create a simple visual message expressing their view on something they care about in their immediate environment
Can create a simple visual petition about something they would like to happen, and collect some ‘signatures’
Can create a simple piece of digital content, like a poster, to promote a school event

Can participate in a simple online vote

Can participate in a simple online classroom event, like a video conference

Can use theinternet to find information about organisations that help children

Can use technology to collect and present classmates’ opinions on an issue relating to school life

Can agree simple rules for how to behave in an online discussion

Can create some simple digital.content on something in the world they would like to change

Can organise a digital petition to lobby their student council on a schoolissue

Can use technology to help organise a school-based event

Can use technology to help run aschool election

Can write ablog on alocal issue for their school website or social media page

Can use theinternet to find information about youth and civil society organisations and their activities

Can use technology to research and present a topical citizenship issue

Can assess the pros and cons of different opportunities for online discussions

Can describe different digital advocacy tools and explain how to use them

Can write an email to an elected representative

Can describe how to set up an online social campaign or support group

Can suggest ways of using technology to increase student participation in school decision-making

Can suggest ways of using technology to increase parental community participation in school life

Can use theinternet to find information about political parties and what they stand for

Can use technology to research and present public opinion on atopic trending in the news

Can discuss the difficulties of debating sensitive and controversial issues online

Can assess the pros and cons of different forms of digital activism
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A Curriculum Framework for Digital Citizenship Education

Ogrenme Giktilan

Cevrim ici lobi faaliyetlerine bir drnek ir ve etkinligini irebilir.

Yerel bir sorunu ¢6zmek icin dijital tabanli bir toplum hareketi projesi planlayabilir.

Secimlerde elektronik oylamanin artilarini ve eksilerini degerlendirebilir.

Gengler igin yerel go Uik firsatlarini duy icin

Kullanmasina izin verilen ve verilmeyen cihazlar aciklayabilir.

Cihazlarla yapmasina izin verilen ve verilmeyen seyleri agiklayabilir.

Biri ona kot davrandiginda ne yapmasi gerektigini soyleyebilir.

Birine kotd davranildigini dusiindiginde sesini cikarabilir.

‘Duygu grafigi’ veya ‘trafik 1s1g1" teknigi gibi basit araclarla duygularini ifade edebilir.

Adaletsizce davranilan kurgusal karakterlere 6rnekler verebilir.

Insanlari iyi hissettiren ve dislayan sozler arasindaki farki tanyabilir.

Bagkalari sessiz kalsa bile yanls bir sey gordiigiinde bunu dile getirebilir.

Gizlilik, ifade 6zgurligh ve cevrim ici zararlardan korunma gibi dijital haklarina 6rnekler verebilir.
Arkadagslariyla mesajlagirken ya da oyun oynarken uymasi gereken bazi basit kurallar iizerinde anlasabilir.

Dijital haklari ihlal gi adimlari

Zararli ya da uygunsuz cevrim igi igerikleri nasil sikayet edecegini agiklayabilir.

Goraslerini cevrim ici olarak ifade edebilecegi alanlari agiklayabilir.

Kizlarin teknoloji kullanimi konusunda erkeklerle ayni firsatlara sahip olup olmadigini tartisabilir.

Insanlarin farkl gruplara ait oldugunu ve tiim grubu hedef alan kotii yorumlarin yanlis oldugunu fark edebilir.
Gocuklarin dijital haklarini tesvik etmeye yonelik basit bir farkindalk etkinligine katilabilir.

Cocuklarin dijital haklarinin ihlal edildigi durumlara drnekler verebilir.

Platformlarin ve uygulamalarin koydugu kurallara drnekler verebilir. ve bunlarin neden énemli oldugunu diisiinebilir.
Dijital haklari ihlal edildiginde basvurabilecegi kisi ve kurumlari tanimlayabilir.

Birbirlerinin dijital haklarini koruma yollarini aciklayabilir.

Genglerin seslerini duyurabildigi cevrim ici platformlarin avantaj ve dezavantajlarini degerlendirebilir.

Gevrim ici gorsellerde cinsiyet, Irk ya da diger kalip yargilara dair ipuclarini analiz edebilir.

Gevrim ici nefret sdylemlerinin farkli bigimlerini taniyabilir. ve bunlarla nasil basa gikilabilecegini diistinebilir.
Genglerin dijital haklarini daha gliglii korumayi savunan bir video, blog veya sosyal medya kampanyasi tasarlayabilir.
internete erigimin temel bir insan hakki olup olmamasi gerektigini tartisabilir.

Dijital vatandaslarin sorumluluklarini tartisabilir. ve bu sorumluluklan ne kadar yerine getirdigini degerlendirebilir.
Platformlarin kullanici haklarini korumak igin attigl adimlari agiklayabilir. ve bunlarin yeterli olup olmadigini disunebilir.
Gevrim igi ortamda arkadaslarinin sorun yasadig durumlari tanimlayabilir. ve en iyi nasil yardimci olacagini diisinebilir.
internette ifade 6zgirligiinin sinirlarini tartisabilir.

Yapay zeka sistemlerinin mevcut onyarg ve ayrimcilik bigimlerini nasil devam ettirdigini tanimlayabilir.

Nefret soyleminin gegmiste ve giinimiizdeki sosyal etkilerini degerlendirebilir.

Genglerin dijital haklaryla ilgili bir konuda secilmis bir temsilciyle iletisime gegebilir.

Adi, yasi ve neler yapmaktan hoslandig gibi kisisel verilerine drnekler verebilir.

Gevrim ici olarak paylasiimas giivenli olanlar ile zararli olabilecek bilgilere Grnekler verebilir.

Sinif arkadaslarinin fotografini cekmek veya onlar hakkinda bilgi i igi neyapmasi
Dijital sorunlarda yardim isteyebilecegi ‘givenilir yetigkinleri’ isimlendirebilir.

Cevrim ici ortamda rahatsiz edici bir durumla karsilastiginda bunu fark edebilir.

Gevrim ici bazi kisilerin goriinduikleri kisi olmadigini fark edebilir.

Gevrim igi durumlar ‘glivenli’ ya da ‘glivensiz’ olarak ayirt edebilir.

Yeni ekipman, uygulama ya da islev kullanmadan 6nce bir yetiskinden izin alabilir.

Kisisel verilerinin internete ne kadar yayildigini kontrol etmenin basit yollarini aciklayabilir.

Yaygin cevrim ici dolandiricilik drneklerini tanimlayabilir.

Birbirlerinin gevrim ici gizli i korumak icin bazi basit kurallari kabul edebilir.

Korkutucu, rahatsiz edici ya da yanls hissettiren dijital iceriklerle neyapmasi
Kendilerinin ya da baskalarinin cevrim ici ortamda fotograf veya video paylasmasinin tehlikelerini aciklayabilir.
Gevrim igi yirticilarin genglerin glivenini kazanmak igin kullandig taktikleri aciklayabilir.

Gevrim igi uygunsuz davranan birini engelleme ve sikdyet etme yollarini agiklayabilir.

Gevrim ici arkadas edinirken kendini tehlikeye atmadan uymasi gereken bazi basit kurallari kabul edebilir.

Sirketlerin kisisel verilerini internet nasil ini

gini nasil tehdit

Sosyal medya platformlaninin kullanicilarin gizliligini ya da

Okullarinin gevrim ici politika ve prosediirlerini 6grenci gizlil ¢isindan degerlendirebilir.

@Council of Europe 2025

Ogrenme Ciktilan (Learning Outcomes) Ingilizce
Can research an example of online lobbying and assess its effectiveness
Can plan adigitally-based community action project designed to solve a local problem
Can assess the pros and cons of electronic voting in elections
Can use technology to publicise local volunteering opportunities for young people
Can describe the devices they are allowed use and not allowed to use
Can describe what they are allowed to do and not allowed to do with devices
Can say what they should do if someone treats them badly
Can speak up when they think someone is being treated badly
Can express their feelings using simple tools like ‘emotion charts’ or the ‘traffic light’ technique
Can give examples of fictional characters who are treated unfairly
Can recognise the difference between saying things that make people feel welcome and making them feel not welcome
Can speak out when they see something wrong, even if others stay quiet
Can give examples of their digital rights, such as privacy, freedom of expression and protection from online harm
Can agree some simple ‘do’s and don’ts’ for messaging or playing with friends online
Can describe actions they can take if they their digital rights are violated
Can describe how to report harmful or inappropriate online content
Can describe opportunities for expressing their opinions online
Can discuss whether girls are given the same opportunities to use technology as boys
Can recognise that people belong to different groups, and that making mean comments about an entire group is wrong
Can take part in a simple awareness-raising activity designed to promote children’s digital rights
Can give examples of situations where children’s digital rights are violated
Can give examples of the rules that platforms and apps ask them to follow, and consider why they are important
Can identify organisations and individuals they can turn to if their digital rights are violated
Can describe ways of protecting each other’s digital rights
Can assess the pros and cons of online platforms that provide opportunities for young people’s voices to be heard
Can analyse online images for evidence of gender, racial or other forms of stereotyping
Can recognise different forms of hate speech online, and consider how they can be addressed
Can design avideo, blog or social media campaign advocating for stronger protection for young people’s digital rights
Can debate whether internet access should be made a basic human right
Can discuss the responsibilities of digital citizens, and reflect on how well they live up these responsibilities themselves
Can describe the steps platforms take to protect users’ rights, and consider whether they s
Can identify situations where friends may be in trouble online, and consider the best ways to help
Can debate the limits to freedom of expression on the internet
Can identify ways in which Al systems perpetuate existing forms of bias and discrimination
Can assess the social impact of hate speech, both historically and in today’s digital world
Can lobby an elected representative on an issue of young people’s digital rights
Can give examples of personal data- such as their name, age and what they like to do
Can give examples of what is safe to share online, and what may be harmful
Can explain what to do if they want to take a picture of their classmates or to share information about them
Can name their ‘trusted adults’ for when they need help with digital issues
Can recognise when something feels uncomfortable online
Can recognise that some people online are not who they say they are
Can identify examples of online situations as ‘safe’ or ‘unsafe’
Can check with adults before using new equipment, applications or functions
Can describe simple ways of controlling how much of their personal data gets on the internet
Can identify common online scams
Can agree some simple rules for protecting each other’s online privacy
Can explain what to do if they come across digital content that is frightening, upsetting or feels wrong
Can explain the dangers of sharing photos or videos of themselves or others online
Can describe tactics online predators use to help them win the trust of young people
Can describe how to block and report someone behaving inappropriately online
Can some agree some simple rules for making friends online without putting themselves in danger
Can explain how companies use their personal data to personalise their internet use
Can describe ways in which social media platforms can threaten the privacy or security of users

Can assess their school’s online policies or procedures from the perspective of student privacy
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Ogrenme Ciktilan
Siddet, savas, sug, kaza ya da pornografi gibi asiri icerikleri izleme veya paylasmanin etkilerini tartisabilir.
Kisisel gortintuler izinsiz cevrim igi olarak paylasildiginda ne yapmasi gerektigini agiklayabilir.

Taciz ing) nedir ve taciz

belirtileri nasil fark edilir aciklayabilir.
insanlarin gevrim ici olarak nasil radikallesebilecegini agiklayabilir.
Sosyal medya ve mesajlagsma platformlarinda glivende kalma konusunda baskalarina tavsiye verebilir.

Veri toplamanin hem bireyler hem toplum agisindan etik sonuclarini inceleyebilir.

Sirketlerin ve giivenlik

Genel Veri Koruma Tiizigi’'niin (GDPR) vatandaslarin cevrim ici gizliligini nasil korudugunu aciklayabilir.
Gocuklar agir iceriklerden koruma stratejilerinin etkililigini degerlendirebilir.

Kisisel goruntiilerin gevrim ici paylasilmasinin sosyal, egitimsel ve kariyer agisindan olasi sonuglarini inceleyebilir.
Toplumun gevrim igi yirticilar sorununa nasil yanit vermesi gerektigini tartisabilir.

internet giivenligi yasalarini gozden gegirip giiclendirilip giiglendirilmemesi gerektigini degerlendirebilir.
Platformlar ve uygulamalardaki giivenlik araclarinin etkililigini degerlendirebilir.

Fiziksel madeni para veya banknot gormeseler bile paranin bir seyler satin almak igin kullanildigini fark edebilir.
Satin aldiklari her seyin paraya mal oldugunu ve bazi seylerin digerlerinden daha pahali oldugunu fark edebilir.

Dijital paraile bile istedikleri her seye sahip olamayacaklarini fark edebilir.

intiyag duyduklan seyler (6rnegin yiyecek) ile istedikleri seyler (6rnegin ) farki

TV'de, cizgi filmlerde veya once gibi gesitli i reklamlari taniyabilir.

Bilgisayar, tablet ve telefon gibi cihazlarin elektrikle calistigini ve karbon emisyonlarina katkida bulundugunu fark edebilir.
Cihazlara nasil 6zen gosterecegini aciklayabilir.; ornegin diisirmemek, temiz tutmak ve kullanilmadiginda kapatmak
Oyuncak veya oyunlarin ebeveynlerinin/bakicilarinin emekle kazandigl parayla satin alinmasi gerektigini fark edebilir.
Banka ve kredi kartlari ile dijital clizdanlar gibi dijital 6deme yontemlerini taniyabilir.

Saticilarin ve diikkan sahiplerinin misterilerine karsi olan sorumluluklarini agiklayabilir.

Ucretsiz oynanabilir.' oyunlarin her zaman kadar Gcretsiz
Harcamalarini izlemek igin kullanabilecegi basit bir dijital biitge hazirlayabilir.
Cevrim ici reklamlarda kullanilan bazi ikna edici teknikleri taniyabilir.

Bir dijital cihazin kaynak cikarimindan atik hale gelmesine kadar cevresel etkisini gosterebilir.

Elektronik atigi azaltmak icin dijital tirlinleri geri dontstiirme yollarini agiklayabilir.

Uygulama, oyun ve cihaz tercihinin diinyadaki insanlari nasil etkiledigini agiklayabilir.

Dijital 5deme platformlarinin temel 6zelliklerini ve bunlarin nasil sorumlu sekilde kullanilacagini agiklayabilir.
Gevrim igi satin alinan bir Griin veya hizmetle ilgili sorun yasadiginda sahip oldugu haklar agiklayabilir.
Sahte promosyonlari ve yaniltici teklifleri cevrim ici olarak taniyabilir.

Sorumlu gevrim ici aligveris icin baz ilkeleri kabul edebilir.

Gevrim igi pazarlamada kullanilan bazi stratejileri, Grnegin izleme araglari ve influencer is birlikleri gibi, agiklayabilir.

Yayin izleme, oyun oynama ve sik indirme gibi cevrim ici In enerji deger

Kisisel cihazlarini daha sirdrilebilir. sekilde kullanmanin yollarini arastirabilir.

En son yiikseltme ya da cihazi alma cazibesini ve bunun gevreye etkilerini inceleyebilir.

Kripto para birimlerinin temel 6zelliklerini ve bunlara yatinm yapmanin pratik ve etik sonuglarini agiklayabilir.
Gevrim igi satin alma sartlari ve kosullari belgelerine yazilmis tiiketici haklarini tanimlayabilir.

Bir influencer ya da (inlii onayinin dogrulugunu kontrol etme yollarini aciklayabilir.

Gevrim igi aligveris ile fiziksel magazalardan alisverisin sosyal ve cevresel etkilerini karsilastirabilir.

Ucretsiz igerik ve hizmetlere erisim saglayan platformlardaki reklamlarin roliini inceleyebilir.

Yapay zekanin gevresel maliyetlerini inceleyebilir.

Cevrim ici platformlar ve sirketler tarafindan yapilan cevresel iddialari degerlendirebilir.

Bir gevrim igi platformun driin tedariki,

ve galisma ilelgili etik igini

@Council of Europe 2025

Ogrenme Ciktilan (Learning Outcomes) Ingilizce
Can talk about the effects of watching or sharing extreme content, like violence, war, crime, accidents or pornography
Can explain what to do if personal images are shared online without consent
Can explain what grooming is, and how to recognise signs of grooming behaviour
Can describe how people can be radicalised online
Can advise others on how to stay safe on social media and messaging platforms
Can examine the ethical implications of data collection, both for individuals and for society in general
Can describe security threats that companies and organisations face
Can describe how the General Data Protection Regulation (GDPR) protects the online privacy of citizens
Can assess the effectiveness of strategies for protecting children from extreme content
Can examine the potential consequences of sharing personal images online, both socially and in terms of education and career
Can discuss how they think society should respond to the problem of online predators
Can review legislation on internet safety and consider whether it needs strengthening
Can assess the effectiveness of safety tools on platforms and apps
Can recognise that money is used to buy things even when they don’t see physical coins or notes
Can recognise that everything they buy costs money, with some things costing more than others
Can recognise that they can’t have anything they like, even with digital money
Can explain the difference between things they need (like food) and things they want (like toys)
Can recognise ads in various formats, such as on TV or in or before cartoons or videos
Can recognise that devices like computers, tablets and phones rely on electricity and contribute to carbon emissions
Can describe how to take care of devices, like not dropping them, keeping them clean and switching off when not in use
Can recognise that toys or games have to be paid for with money that their parents/carers work hard for
Can recognise digital forms of payment, like debit and credit cards and digital wallets
Can describe the responsibilities that sellers and shopkeepers have to their customers
Can explain why ‘free-to-play’ games may not always be as free as they seem
Can draw up a simple digital budget they can use to monitor their spending
Can recognise some of the persuasive techniques used in online ads
Can chart the environmental impact of a digital device from resource extraction to disposal
Can describe ways of recycling digital products to reduce electronic waste
Can explain how their choice of apps, games and devices affects people round the world
Can describe the main features of digital payment platforms, and how to use them responsibly
Can describe their rights if they have a problem with a product or service bought online
Can recognise fake promotions and misleading offers online
Can agree some principles for responsible online shopping
Can describe some of the strategies used in online marketing, such as tracking tools and influencer partnerships
Can assess the energy use of online habits like streaming, gaming and frequent downloads
Can investigate ways of using their personal devices more sustainably

Can examine the appeal of always getting the latest upgrade or gadget, and the of this for the

Can describe the main features of cryptocurrencies, and the practical and ethical implications of investing in them
Can identify the consumer rights written into online purchase terms and conditions documents

Can describe ways of verifying an influencer or celebrity endorsement

Can compare the social and environmental impacts of shopping online with visiting a physical shop

Can examine therole of ads in platforms that allow users access to free content and services

Can examine the environmental costs of Al

Can evaluate environmental claims made by online platforms and_companies

Can investigate the ethical credentials of an online platform in relation to product sourcing, inclusion and labour practices
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Ek 2: Tiirkiye Yiizyi Maarif Modeli Ogretim Programlarinda Dijital Vatandashk

iCINDEKILER

1. Okul ONcesi EZitim Programi .......ccceeeeereeerereesseessensssessseesssssssesssssssessssssssssssssssesssnes
2. ilkokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi (1, 2, 3 ve 4. SINIflar) ......cccveeeveereeerceecennne
3. ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi (1, 2, 3 ve 4lar)......cccceeeveevrreereeesennnes
4. Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi (3,4, 5,6, 7 Ve 8lar) ......ccccceveeereeerceeerenesennns
5. Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi (1, 2 Ve 31ar) .....cccceveeereereeesreessenssseseseessenenns
6. insan Haklari, Demokrasi ve Vatandaslik Dersi Ogretim Programi (4)......ccccceeeueene
7. Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 Ve 8lar) ......cceeceeeveeereereeerceesennnes
8. Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 Ve 8lar) .......ccceeveevreeereereunnnne
9. Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi (4, 5, 6 V& 71ar) ......cceccereeeereeereerreereeesennns
10. T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersi Ogretim Programi (8)........cccceveuereuerenenn.
11. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi (4,5, 6,7 ve 8) ....cccccveuvrenenn.
12. Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8lar)........cccceveuveenen.
13. Kur’an-1 Kerim Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 Ve 81ar) ......ccccceveeeeerrreeerenssseenaens
14. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12)..................
15. Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12lar)..................
16. Kur’an-1 Kerim Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 121ar) .....ccceeveeeeerreerceencnens
17. Temel Dini Bilgiler Dersi Ogretim Programi (9)......cccccevveereeererereesressseesssesesesesenns
18. Tiirk Dili ve Edebiyati Dersi Ogretim Programi (Hazirlik, 9, 10, 11 ve 12lar) .........
19. Matematik Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 121ar) .....cccccereeeeeeerreerreesseeecnens
20. Fizik Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 Ve 121ar)......cccceeeeerrerereesreesrenssseseseessenenes
21. Kimya Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 Ve 121ar) ....ccceeeeereeerereeereeerenssseseneesenenes
22. Biyoloji Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 Ve 121ar) .....cccceeeerereerreeereerrsereeesenenes
23. Cografya Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 Ve 121ar) ......ccecceeereeereerrenrrnereeesenens
24. Felsefe Dersi Ogretim Programi (10 Ve 111ar) .......cccereereeeereesseesssesesessseessssssseenns
25. Tarih Dersi Ogretim Programi (9, 10 Ve 111ar) ......cceceeeereeeereerreerssessessseesssssssennns

26. T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersi Ogretim Programi (12)......ccceeeeerreerrunenne
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1. Okul Oncesi Egitim Programi

. . L DVE Planlayicsi (Council of
Sira Yas Araligi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilar Europe, 2025)
Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, a. Kendisine sunulan segenekler arasindan
1 36-48 Ay TADB.1 tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger. Ogrenme ve Yaraticilik
materyalleri yonetebilme b. Secilen materyalleri dinler/izler.
D.|nledllfler|/|zled!kler| siir, hlk.aye, tekerler.'n.e, a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti Medya ve Bilgi Okuryazarhi,
2 36-48 Ay TADB.2 video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile kurar. Bérenme ve Yaraticilik
ilgili yeni anlamlar olusturabilme b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler. &
Resimli 6ykii kitabi, dijital araclar, afis, brosiir gibi | a. inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder. Medya ve Bilgi Okuryazarligi,
3 36-48 Ay TAOB.1 N . . . . .
gorsel materyalleri secebilme b. Gorsel okuma materyallerini seger. Ogrenme ve Yaraticilik
a 36-48 Ay TAOB.2 Gorsel materyallerden anlamlar iretebilme a. G?rsel materyal ile 6n bllglle.rl aras.lrlda |I|§.k| kurar. I_\_/Ivedya ve Bilgi Okuryazarligi,
b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur. Ogrenme ve Yaraticilik
5 36-48 Ay TAOB.5 Dijital iceriklere karsi tutum gelistirebilme a. Afis, brosur gibi materyallerden etkilendigini ifade eder. gtllt:;afgﬁgltl’ Medya ve Bilgi
c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam
ve mekanlari ziyaret eder. ilgi g
6 36-48 Ay SNAB.3 Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme Y . I_\_/Ivedya ve Bilgi Okuryazarhg,
¢. Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve Ogrenme ve Yaraticilik
evrensel sanat eserlerini inceler.
Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, a. Kendisine sunulan segenekler arasindan
7 48-60 Ay TADB.1 tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger. Ogrenme ve Yaraticilik
materyalleri yonetebilme b. Segilen materyalleri dinler/izler.
Dinledikleri/izledikler siir, hikaye, tekerleme, a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti - )
8 48-60 A TADB.2 video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile kurar. Medya ve Bilgi Okuryazarhg,
Y ) I y ’ yong . ¥ b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler. Ogrenme ve Yaraticilik
ilgili yeni anlamlar olusturabilme . S S L
c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.
Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme . S . i <
’ 4 ’ Medya ve Bilgi Okuryazarhgi,
9 48-60 Ay TADB.3 e Eéﬁ::?dlklerl/IZIEdlklen materyallerdeki olaylarin pargalarini v Y g \llk g
¢ozimleyebilme : Ogrenme ve Yaraticili
Resimli 8yki kitaby, dijital araglar, afis, brosiir gibi | a. inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder. Medya ve Bilgi Okuryazarhgi,
10 48-60 Ay TAOB.1 .. . . . . e
gorsel materyalleri segebilme b. Gorsel okuma materyallerini seger. Ogrenme ve Yaraticilik

TURKIYE YOZYILI MAARIF MODELI (TYMM) OGRETIM PROGRAMLARININ AVRUPA KONSEYi
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a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

11 48-60 Ay TAOB.2 el T e e oy e b. G?rsellerden hareketle mgtmle ilgili tahn.uere bulunur. IYIf:dya ve Bilgi Okuryazarligi,
c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak Ogrenme ve Yaraticilik
¢ikarim yapar.

imli 6yka ki i ir gibi 5 i Medya ve Bilgi Okuryazarligi,

12 48-60 Ay TAOB.3 R?Slmh oyki kltab!, ('{Ijl.t.a| aragla.r, afis, brosiir gibi | a. Gorsel materyallerde yer alan olaylari belirler. v Y g Yy g

gorsel materyalleri ¢ozimleyebilme Ogrenme ve Yaraticilik
c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam
. . . ve mekanlari ziyaret eder. "

13 48-60 Ay SNAB.3 Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme . Ogrenme ve Yaraticilik
¢. Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve
evrensel sanat eserlerini inceler.

Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, a. Kendisine sunulan segcenekler arasindan

14 60-72 Ay TADB.1 tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger. Ogrenme ve Yaraticilik

materyalleri yénetebilme b. Segilen materyalleri dinler/izler.
a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti
kurar.
b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, < D!nled!kler!/!zled!kler! materyallere |I|§k|n glkar.lm YeRE L _— .

. . . _ . ¢. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari Medya ve Bilgi Okuryazarhgi,
15 60-72 Ay TADB.2 video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile sy
T iy et P karsilastirir. Ogrenme ve Yaraticilik
d. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari
siniflandirir.
e. Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun
tepkiler verir.
Dinledikleri/izledikler siir, hikaye, tekerleme, Z.ell?relfdlkIerl/lzIedlkIerl materyallerdeki olaylarin pargalarini
16 60-72 Ay TADB.3 video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri e N Ogrenme ve Yaraticilik
. . b. Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalari
¢ozimleyebilme S
arasindaki iliskiyi belirler.
Dinledikleri/izledikleri materyaller ve a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.
17 60-72 Ay TADB.4 dinleme/izleme ortamina iliskin goruslerini b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve dustincelerini Ogrenme ve Yaraticilik
yansitabilme ifade eder.
Resimli 8ykii kitaby, dijital araglar, afis, brosiir gibi | a. inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder. Medya ve Bilgi Okuryazarhgi,
18 60-72 Ay TAOB.1 .. . . . . e
gorsel materyalleri segebilme b. Gorsel okuma materyallerini seger. Ogrenme ve Yaraticilik
a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

19 60-72 Ay TAOB.2 Gérsel materyallerden anlamlar Gretebilme b. G?rsellerden hareketle mgtmle ilgili tahn.uere bulunur. Mf!dya ve Bilgi Okuryazarligi,
c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak Ogrenme ve Yaraticilik
¢ikarim yapar.
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¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya
koyar.
d. Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
e. Gorsel materyallere iliskin olumlu ve olumsuz gorislerini ifade
eder.
T, . ... | a.Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler. - M

20 60-72 Ay TAOB.3 R?Slmh Oyku k|tab!, d..IJI.t.aI aragla?r, afis, brostr gibi b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari I_\_/Ivedya ve Bilgi Okuryazarhg,

gorsel materyalleri ¢ozimleyebilme S Ogrenme ve Yaraticilik
arasindaki iliskiyi belirler.
R?SImII Oykd kltabl'. dl!ltél. ar"agnlar, a.\f|.§, brosur gibi a. Gorsel okuma stireci ve okuma ortami hakkindaki géruslerini Medya ve Bilgi Okuryazarligi,

21 60-72 Ay TAOB.4 gorsel materyaller ile ilgili goruslerini .. oy

. soyler. Ogrenme ve Yaraticilik
yansitabilme
Gegmiste veya gliniimizde yakin gevresinde ZQESK/ZIT;?H&?::QEIrtsel Ogelerden merak ettigi nesne/

22 60-72 Ay SAB.6 gergeklegen bir olay/konu/durumla ilgili b. inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglamin IYIedya ve Bilgi Okuryazarlig,
kaynaklardan dinlediklerini/izlediklerini kendi degistirmeyecek sekilde kendi ifadeleriyle anlatir. Ogrenme ve Yaraticilik
ifadeleriyle yorumlayabilme

» o2 A cAs 1o Gt el s, e 4, el v el a. Nesne ve gc.frsellerl. kullanarak tablo, grafjk ve sekil olul§turur. . Medya ve Bilgi Okuryazarlig,

Y . hazirlayabilme b. Nesne ve gorselleri kullanarak olusturdugu tablo, grafik ve sekli Ogrenme ve Yaraticilik
sunar.
c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam
. . . ve mekanlari ziyaret eder. .

24 60-72 Ay SNAB.3 Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme . Ogrenme ve Yaraticilik
¢. Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve
evrensel sanat eserlerini inceler.

. Medya ve Bilgi Okuryazarligi,
25 36-72 Ay 0B2.1 Dijital bilgiye ulagma ve dijital bilgiyi tanima OB2. 2. SB1. Dijital bilgiye erisim yollarini bilmek . Y 8 y &
Ogrenme ve Yaraticilik
OB2. 2. SB1. Dijital ortamda iletisim araglarini tanimak Dijital Olarak Var Olma ve
2% 36-72 Ay 0B2.2 Dijital letisimi anlama OB2. 2. SB2. Dijital araglarin giindelik hayattaki islevlerini fark etmek | lletisim, Me}:lya vve Bilgi
OB2. 2. SB3. Dijital iletisim araglarini yasina uygun stireyle _O!(yryazz.;\rllgl, Saglik ve Dijital
kullanmanin 6nemini fark etmek lyilik Hali
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2. ilkokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi (1, 2, 3 ve 4. Siniflar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod

T.D.1.1.
T.D.1.3.
T.K.1.1.

T.K.1.2.
T.K.1.3.

T.0.1.1.
T.0.1.2.

T.D.1.1.
T.D.1.3.
T.K.1.1.
T.K.1.2.
T.K.1.3.
T.0.1.1.
T.0.1.2.

Ogrenme Ciktisi

Dinleme/izlemeyi yonetebilme

Dinlediklerini/izlediklerini
¢ozimleyebilme

Konusmalarini yonetebilme

Konusmalarinda igerik
olusturabilme

Konusma kurallarini
uygulayabilme

Okuma slrecini yonetebilme

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Dinleme/izlemeyi yonetebilme

Dinlediklerini/izlediklerini
¢ozimleyebilme

Konusmalarini yonetebilme

Konusmalarinda igerik
olusturabilme

Konusma kurallarini
uygulayabilme

Okuma slrecini yonetebilme

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Alt 6grenme Ciktilan

c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.

c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.

b) Konusma sirasinda dinleyiciler ile g6z temasi kurar.

c) Kendisi ve ailesi hakkinda konusmalar yapar.

¢) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken &n bilgilerini kullanir.
h) ilgi alanina yonelik sectigi bir konu hakkinda konusur.

1) Konugmalarini desteklemek igin gorseller kullanir.

b) Konugmalarinda konusma hizini ayarlar.

d) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
e) Okuyacagi metnin bashgi ve gorsellerini inceler.

f) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur.

g) Anlasilabilir ve uygun bir hizda sesli okur.

h) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

b) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

c) Okuyacagi metnin bashgindan ve gérsellerinden hareketle metnin konusu
hakkinda tahminde bulunur.

c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.

c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.

b) Konusma sirasinda dinleyiciler ile g6z temasi kurar.

c) Kendisi ve ailesi hakkinda konusmalar yapar.

¢) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken &n bilgilerini kullanir.
h) ilgi alanina yonelik sectigi bir konu hakkinda konusur.

1) Konusmalarini desteklemek igin gorseller kullanir.

b) Konugmalarinda konusma hizini ayarlar.

d) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

e) Okuyacagi metnin bashgi ve gorsellerini inceler.

f) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. g) Anlasilabilir ve uygun bir hizda sesli okur.

h) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.
b) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
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c) Okuyacagi metnin bashgindan ve gérsellerinden hareketle metnin konusu
hakkinda tahminde bulunur.

“Dinleme/izleme ve okuma esnasinda belirledikleri anlamini bilmedikleri
sozcliklerin anlamlari gevrim igi veya basili kaynaklardan (resimli sézliik, sézliik,
kelime haritasi, kelime kartlari ve benzer araglardan) buldurulur (KB2.6). Cevrim igi
yapilacak arastirma siirecinde dijital okuryazarhgi desteklenir.”

T.D.1.1.
T.D.1.2.

T.D.1.3.
TK.1.1.
T.K.1.2.
T.K.1.3.
T.0.1.1.
T.0.1.2.
T.0.1.3.
TY.1.1.
T.Y.1.2.

T.Y.1.3.

Dinleme/izlemeyi yonetebilme

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
anlam olusturabilme

Dinlediklerini/izlediklerini
¢ozimleyebilme
Konusmalarini yonetebilme

Konusmalarinda igerik
olusturabilme

Konusma kurallarini
uygulayabilme

Okuma sirecini yonetebilme

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Okuduklarini ¢oztimleyebilme
Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme
Yazma kurallarini uygulayabilme

c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
¢) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda soz alir.

f) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde
bulunur.

g) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki nesneleri fiziksel 6zelliklerine gére
siniflandirir.

c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.

b) Konugsma sirasinda dinleyiciler ile g6z temasi kurar.

c) iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir.

¢) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken &n bilgilerini kullanir.

d) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metin hakkinda
tahminde bulunur.

d) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

e) Okuyacagi metnin bashgi ve gorsellerini inceler.

f) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. g) Anlasilabilir ve uygun bir hizda sesli okur.
g) Bir dizi kisa metin igerisinden segtigi metni okur.

h) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

b) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

c¢) Okuyacagi metnin bashgindan ve gérsellerinden hareketle metnin konusu
hakkinda tahminde bulunur.

¢) Okudugu metindeki yonergeleri uygular.
a) Okudugu metnin konusunu bulur.

c) Hece, sozciik ve climleler yazar.

¢) Kisa metinler yazar.

e) Soylenen sozcik ve cimleleri yazar.

b) S6zciik ve climlelerde eksik birakilan yerleri 6n bilgileri dogrultusunda yazarak
tamamlar.

f) Yazili anlatimlarini zenginlestirmek icin gorseller kullanir.
a) Anlamli ve kuralli cimleler yazar. ¢) Harf, sdzciik ve ciimleler arasinda uygun
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bosluk birakir.

e) Anlamini bilmedigi s6zcigln anlamini gevrim ici veya basili kaynaklardan
arastirarak yazar.

f) Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

“Dinleme/izleme ve okuma esnasinda belirlenen anlami bilinmeyen sézciiklerin
anlamlari gevrim igi veya basili kaynaklardan (resimli s6zliik, sézliik, kelime
haritasi, kelime kartlari ve benzer araglardan) buldurulur (KB1, KB2.6). Cevrim igi
yapilacak arastirma siirecinde dijital ve bilgi okuryazarldi desteklenir.”

T.D.1.2

T.K.1.1.
T.K.1.2.
T.K.1.3.
T.K.1.4.

T.Y.1.1.
T.Y.1.2

T.Y.1.3.
T.Y.1.4.

3 1 T.D.1.1.

T.D.1.3.
T.D.1.4.

T.0.1.1.
T.0.1.2.
T.0.1.3.
T.0.14.
T.0.1.5.

Dinleme/izlemeyi yonetebilme
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
anlam olusturabilme
Dinlediklerini/izlediklerini
¢ozimleyebilme
Dinleme/izleme slirecini
degerlendirebilme

Konusmalarini yonetebilme
Konusmalarinda igerik
olusturabilme

Konusma kurallarini
uygulayabilme

Konusma stirecini
degerlendirebilme

Okuma slrecini yonetebilme

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Okuduklarini ¢oztimleyebilme

Okuma slrecine etki eden
durumlari gozden gegirebilme

Okuma siirecini
degerlendirebilme

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme
Yazma kurallarini uygulayabilme
Yazma siirecini degerlendirebilme

b) Dinleyeceklerini/izleyeceklerini amacina uygun olarak seger.
c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
¢) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda soz alir.

c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metin hakkinda
tahminde bulunur.

¢) Dinlediklerini yasanti ve on bilgileriyle karsilastirarak ¢cikarimda bulunur.

e) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin 6ncesi hakkinda tahminde
bulunur.

f) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde
bulunur.

g) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki iletileri dogruluk, gergeklik agisindan 6n
bilgileriyle karsilastirir.

g) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki nesneleri fiziksel 6zelliklerine gére
siniflandirir.

c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.

¢) Dinledigi/izledigi metindeki iletilerin benzerliklerini belirler.

d) Dinledigindeki/izledigindeki sdylem ve gorsel arasindaki iliskiyi belirler.
a) Dinleme/izleme suirecindeki hatalarini belirler.

b) Dinlemesinde/izlemesinde belirledigi hatalarini dizeltir.

c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davranislarini sonraki dinlemelerine
aktarir.

a) Konunun ozelligine gére konusma tslubunu belirler.

c) iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir.

¢) Konusmalarinda selamlagma ve hitap ile ilgili ifadeler kullanir.

e) Konugmalarinda gecen nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore karsilastirir.
f) Konusmalarinda nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore siniflandirir.

g) Sozli iletisimde kabul etmedigi konulara iliskin 6nerilerde bulunur.
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i) Dinleyicilere ne anlatacagini dikkate alarak konusur.

j) Konugmalarinda benzetmelere yer verir.

e) Konugmalarini mimiklerle destekler.

f) Konusmalarini desteklemek icin beden dilini kullanir.

a) Konugsmasindaki hatalarini fark eder.

b) Konusmasinda fark ettigi hatalari diizeltir.

c) Konusmasindaki olumlu davraniglari sonraki konusmalarina aktarir.
e) Okuyacagi metnin bashgi ve gorsellerini inceler.

f) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. g) Anlasilabilir ve uygun bir hizda sesli okur.

g) Bir dizi kisa metin icerisinden segtigi metni okur.
h) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.
a) Metni okurken on bilgilerini kullanir.

c) Okuyacagi metnin bashgindan ve gérsellerinden hareketle metnin konusu
hakkinda tahminde bulunur.

¢) Okudugu metindeki yonergeleri uygular.

a) Okudugu metnin konusunu bulur.

a) Okudugu ortamin fiziksel dzelliklerini agiklar.

a) Okuma surecindeki hatalarini belirler.

b) Okuma stirecinde belirledigi hatalarini diizeltir.

¢) Okuma surrecindeki olumlu davraniglarini sonraki okumalarina aktarir.
c) Hece, sozciik ve climleler yazar.

¢) Kisa metinler yazar.

e) Soylenen sozcik ve cimleleri yazar.

f) Yazismalarini selamlagma ve hitap ifadeleriyle baslatir.

b) Sézciik ve climlelerde eksik birakilan yerleri 6n bilgileri dogrultusunda yazarak
tamamlar.

c) Yazilarini karsidakinin iletilerinden yola gikarak devam ettirir.

¢) Yazilarinda gegen nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore karsilastirir.

d) Yazilarinda nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore siniflandirir.

f) Yazili anlatimlarini zenginlestirmek icin gorseller kullanir.

g) Muhatabina ne yazacagini dikkate alarak yazma galismalari yapar.

h) Yazilarinda benzetmelere yer verir.

a) Anlamli ve kuralli cimleler yazar. d) Harflerin biytk yazihisini yerinde kullanir.
e) Anlamini bilmedigi s6zciglin anlamini gevrim ici veya basili kaynaklardan
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arastirarak yazar.

f) Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

g) Yazismalarinda mesajlarini agik ve anlasilir sekilde ifade eder.

i) Yazilarinda harf, s6zciik ve satirlar arasinda uygun bosluk birakir.

j) Soru edatini (mi, mi) kuralina uygun yazar.

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti, virgil,
Gnlem) kuralina uygun kullanir.

a) Yazilarinda hatalarini bulur.

b) Yazilarinda belirledigi hatalari diizeltir.

c) Yazilarindaki uygun davranislari sonraki yazilarina aktarir.

“Dinleme/izleme ve okuma esnasinda tespit edilen anlami bilinmeyen sézciiklerin
anlamlari gevrim i¢i veya basili kaynaklardan (resimli s6zliik, sozliik, kelime
haritasi, kelime kartlari ve benzer araglardan) buldurulur (KB1, KB2.6). Cevrim igi
yapilacak arastirma siirecinde dijital okuryazarlik ve bilgi okuryazarligi becerileri
desteklenir (OB1, OB2.).”

T.K.1.2
T.K.1.3

T.0.14

TY.1.1.
T.Y.1.2.
T.Y.13.

T.D.1.1.
T.D.1.2.
T.D.1.3.
T.D.1.4.
TK.1.1.

T.K.1.4.
T.0.1.1.
T.0.1.2.
T.0.1.3.

T.0.1.5.

T.Y.1.4.

Dinleme/izlemeyi y6netebilme

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
anlam olusturabilme

Dinlediklerini/izlediklerini
¢ozimleyebilme
Dinleme/izleme siirecini
degerlendirebilme
Konusmalarini yonetebilme

Konusmalarinda igerik
olusturabilme

Konusma kurallarini
uygulayabilme

Konusma siirecini
degerlendirebilme

Okuma sirecini yonetebilme

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Okuduklarini ¢oztimleyebilme

Okuma slrecine etki eden
durumlari gdzden gegirebilme

Okuma siirecini

b) Dinleyeceklerini/izleyeceklerini amacina uygun olarak seger.
c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
¢) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda soz alir.

c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metin hakkinda
tahminde bulunur.

¢) Dinlediklerini yasanti ve on bilgileriyle karsilastirarak ¢ikarimda bulunur.

e) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin 6ncesi hakkinda tahminde
bulunur.

f) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde
bulunur.

g) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki iletileri dogruluk, gergeklik agisindan 6n
bilgileriyle karsilastirir.

g) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki nesneleri fiziksel 6zelliklerine gére
siniflandirir.

c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.

¢) Dinledigi/izledigi farkli metinlerdeki iletilerin benzerliklerini belirler.

d) Dinledigindeki/izledigindeki sdylem ve gorsel arasindaki iliskiyi belirler.
a) Dinleme/izleme suirecindeki hatalarini belirler.

b) Dinlemesinde/izlemesinde belirledigi hatalarini dizeltir.

c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davranislarini sonraki dinlemelerine
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degerlendirebilme

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme
Yazma kurallarini uygulayabilme
Yazma siirecini degerlendirebilme

aktarir.

a) Konunun ozelligine gére konusma tslubunu belirler.

c) iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir.

¢) Konusmalarinda selamlagma ve hitap ile ilgili ifadeler kullanir.

e) Konugmalarinda gecen nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore karsilastirir.
f) Konusmalarinda nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore siniflandirir.

g) Sozli iletisimde kabul etmedigi konulara iliskin 6nerilerde bulunur.
i) Dinleyicilere ne anlatacagini dikkate alarak konusur.

j) Konugmalarinda benzetmelere yer verir.

e) Konugmalarini mimiklerle destekler.

f) Konusmalarini desteklemek icin beden dilini kullanir.

a) Konugsmasindaki hatalarini fark eder.

b) Konusmasinda fark ettigi hatalari duizeltir.

c¢) Konusmasindaki olumlu davraniglari sonraki konusmalarina aktarir.
e) Okuyacagi metnin bashgi ve gorsellerini inceler.

f) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. g) Anlasilabilir ve uygun bir hizda sesli okur.

h) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.
a) Metni okurken 6n bilgilerini kullanir.

c) Okuyacagi metnin bashgindan ve gérsellerinden hareketle metnin konusu
hakkinda tahminde bulunur.

¢) Okudugu metindeki yonergeleri uygular.

a) Okudugu metnin konusunu bulur. a) Okudugu ortamin fiziksel 6zelliklerini
aciklar.

a) Okuma surecindeki hatalarini belirler.

b) Okuma siirecinde belirledigi hatalarini diizeltir.

¢) Okuma surecindeki olumlu davraniglarini sonraki okumalarina aktarir.
c) Hece, sozciik ve climleler yazar.

¢) Kisa metinler yazar.

e) Soylenen sozcik ve cimleleri yazar.

f) Yazismalarini selamlagma ve hitap ifadeleriyle baslatir.

b) S6zciik ve cimlelerde eksik birakilan yerleri 6n bilgileri dogrultusunda yazarak
tamamlar.

c) Yazilarini kargidakinin iletilerinden yola ¢ikarak devam ettirir.
¢) Yazilarinda gegen nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore karsilastirir.
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d) Yazilarinda nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore siniflandirir.
f) Yazili anlatimlarini zenginlestirmek icin gorseller kullanir.
g) Muhatabina ne yazacagini dikkate alarak yazma galismalari yapar.

h) Yazilarinda benzetmelere yer verir. ) Anlamini bilmedigi s6zciigiin anlamini
cevrim i¢i veya basili kaynaklardan arastirarak yazar.

f) Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

g) Yazismalarinda mesajlarini agik ve anlasilir sekilde ifade eder.

g) Yazilarinda anlamli ve kuralli ctimleler kullanir.

i) Yazilarinda harf, s6zcik ve satirlar arasinda uygun bosluk birakir.
j) Soru edatini (mi, mi) kuralina uygun yazar.

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti, virgil,
Ginlem) kuralina uygun kullanir.

a) Yazilarinda hatalarini bulur.
b) Yazilarinda belirledigi hatalari diizeltir.
c) Yazilarindaki uygun davranislari sonraki yazilarina aktarir.

“Dinleme/izleme ve okuma esnasinda tespit edilen anlami bilinmeyen sézciiklerin
anlamlari gevrim igi veya basili kaynaklardan (resimli s6zliik, sézliik, kelime
haritasi, kelime kartlari ve benzer araglardan) buldurulur (KB1, KB2.6). Cevrim igi
yapilacak arastirma siirecinde dijital ve bilgi okuryazarhigi desteklenir (OB1, 0B2).”

T.D.2.1.
T.D.2.2.
T.D.2.3.
T.K.2.1.
T.K.2.2.
T.K.2.3.
T.0.2.1.
T.0.2.2.
T.0.2.3.
T.Y.2.1.
T.Y.2.2.
T.Y.2.3.

Dinleme/izlemeyi yonetebilme

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
anlam olusturabilme

Dinlediklerini/izlediklerini
¢ozimleyebilme
Konusmalarini yonetebilme

Konusmalarinda igerik
olusturabilme

Konusma kurallarini
uygulayabilme

Okuma slrecini yonetebilme

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Okuduklarini ¢oztimleyebilme

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

a) Dinleyeceklerini/izleyeceklerini amacina ve ilgi alanina uygun olarak seger.

b) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.

c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda soz alir.

b) Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin eder.

c) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin 6ncesi hakkinda tahminde
bulunur.

¢) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde
bulunur.

a) Dinledigi/izledigi metindeki olaylari belirler.

b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.

¢) Konusma sirasinda dinleyiciler ile gbz temasi kurar.

d) iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir.

a) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken 6n bilgilerini kullanir.

e) Dinledigi/izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olus sirasina gore kendi
ifadeleriyle anlatir.

Medya ve Bilgi
Okuryazarhg,
Ogrenme ve Yaraticilik
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Yazilarinda igerik olusturabilme

Yazma kurallarini uygulayabilme

h) Konugmalarini desteklemek igin gorseller kullanir.
a) Konugmalarinda konusma hizini ayarlar.
c¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.

¢) Konusmalarinda, sézciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. e)
Konusmalarinda anlamli ve kuralli cimleler kullanir.

a) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerini inceler.

c) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur.

¢) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

a) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Okuyacagi metnin bashgindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu
hakkinda tahminde bulunur.

c) Metnin bashgi ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar
hakkinda tahminde bulunur.

a) Okudugu metindeki karakter, olay ve bilgileri agiklar.

b) Okudugu metnin konusunu bulur.

a) Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar.

a) Bir metinde eksik birakilan ctimleleri 6n bilgilerini kullanarak yazar.

c) Bir sdzcugiin anlamina iliskin tahminlerini baglamdan yararlanarak yazar.
b) Yarim birakilan bir metni 6n bilgilerinden hareketle yazar.

f) Yazilarinda sézcikleri anlamina uygun kullanir.

g) Dinledigi/izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olus sirasina gére kendi
ifadeleriyle yazar.

g) Basit yonergeler yazar.

b) Anlamini bilmedigi s6zcUglin anlamini gevrim igi veya basili kaynaklardan
arastirarak yazar.

c) Yazilarinda sdzcukleri yerinde kullanir.

g) Yazilarinda yazim alanini uygun sekilde (yaziyi sayfaya hizalama, paragraf basi,
satir sonuna sigmayan sézctikler vb.) kullanir.

g) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgul, iki nokta, Gnlem,
tirnak isareti, soru isareti, kisa gizgi) kuralina uygun kullanir.

“Dinleme/izleme ve okuma esnasinda tespit edilen anlami bilinmeyen sézciiklerin
anlamlarina iliskin tahminlerini metinde gegtigi anlamda baglamdan bulmasi ve
yazmasi saglanir. Sonrasinda bu tahmini gevrim igi veya basili kaynaklardan
(resimli sézliik, s6zliik, kelime haritasi, kelime kartlari ve benzer araglardan)
buldurulur (KB1, KB2.6). Bu siireg, gdzlem formu kullanilarak degerlendirilebilir.
Cevrim igi yapilacak arastirma siirecinde dijital ve bilgi okuryazarligi desteklenir
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(OB1, 0B2)”

T.D.2.1.
T.D.2.2.
T.D.2.3.
T.K.2.1.
T.K.2.2.
T.K.2.3.
T.0.2.1.
T.0.2.2.
T.0.2.3.
T.Y.2.1.
T.Y.2.2.
T.Y.2.3.

Dinleme/izlemeyi yonetebilme

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
anlam olusturabilme

Dinlediklerini/izlediklerini
¢ozimleyebilme

Konusmalarini yonetebilme

Konusmalarinda igerik
olusturabilme

Konusma kurallarini
uygulayabilme

Okuma sirecini yonetebilme

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Okuduklarini ¢oztimleyebilme

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme
Yazma kurallarini uygulayabilme

b) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.

c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda soz alir.

a) Dinlediklerini yasanti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak ¢ikarimda bulunur.

b) Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin eder.

e) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki iletileri dogruluk, gergeklik agisindan 6n
bilgileriyle karsilastirir. g) Dinlediklerine/izlediklerine yonelik dustincelerini ifade
eder.

b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.

¢) Konusma sirasinda dinleyiciler ile gbz temasi kurar.

d) iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir.

e) Konugmalarinda selamlagma ve hitap ile ilgili ifadeler kullanir.

b) Gorsellerden hareketle olaylarin olus sirasi hakkinda tahminlerde bulunur.

c) Dinledikleri/izledikleri veya okuduklari metinlerdeki kisilerin benzer ve farkh
y6nlerini agiklar.

a) Konugmalarinda konugma hizini ayarlar.
c¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.

¢) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. e)
Konusmalarinda anlamli ve kuralli cimleler kullanir.

a) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerini inceler.

c) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur.

¢) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

a) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Okuyacagi metnin bashgindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu
hakkinda tahminde bulunur. c) Metnin basligi ve gorsellerinden hareketle metinde
gecen bilgiler/olaylar hakkinda tahminde bulunur.

d) Okudugu metindeki iletileri 6n bilgileri ile karsilastirir.

f) Okudugu metindeki zit anlamh sézctikleri bulur.

b) Okudugu metnin konusunu bulur.

a) Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar.

c) Bir sdzcugiin anlamina iliskin tahminlerini baglamdan yararlanarak yazar.
¢) Eksik birakilan bir metni tahminleri dogrultusunda yazarak tamamlar.

f) Yazilarinda sézcikleri anlamina uygun kullanir.

1) Yazilarinda 6rneklendirmeye yer verir.

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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m) Dinledigi/izledigi veya okudugu metindeki neden sonug iliskisini yazar.
b) Anlamini bilmedigi s6zcUglin anlamini gevrim igi veya basili kaynaklardan
arastirarak yazar.

c) Yazilarinda sdzcukleri yerinde kullanir.
f) Buyuk harfleri kuralina uygun yazar.

g) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgll, iki nokta, Gnlem,
tirnak isareti, soru isareti, kisa gizgi) kuralina uygun kullanir.

“ Dinleme/izleme ve okuma esnasinda tespit edilen anlami bilinmeyen sézciiklerin
anlamlarina iliskin tahminlerini metinde gegtigi anlamda bagdlamdan bulmasi ve
yazmasi saglanir. Sonrasinda bu tahmini gevrim igi veya basili kaynaklardan
(resimli sézliik, s6zliik, kelime haritasi, kelime kartlari ve benzer araglardan)
arastirilarak buldurulur (KB1, KB2.6). Cevrim igi yapilacak arastirma siirecinde
dijital ve bilgi okuryazarlgi desteklenir (OB1, OB2).”

T.D.2.1.
T.D.2.2.
T.D.2.3.
T.K.2.1.
T.K.2.2.
T.K.2.3.
T.K.2.5.
T.0.2.1.
T.0.2.2.
T.0.2.3.
T.Y.2.1.
T.Y.2.2.
T.Y.2.3.

Dinleme/izlemeyi yonetebilme

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
anlam olusturabilme

Dinlediklerini/izlediklerini
¢ozimleyebilme

Konusmalarini yonetebilme

Konusmalarinda igerik
olusturabilme

Konusma kurallarini
uygulayabilme

Konusma stirecini
degerlendirebilme

Okuma slrecini yonetebilme

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Okuduklarini ¢oztimleyebilme

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme
Yazma kurallarini uygulayabilme

b) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda soz alir.
b) Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin eder.

g) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki farkli nesne ve karakterleri 6zelliklerine gére
siniflandirir.

b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.

c) Konusma amacina gére konusmasini belirler.

¢) Konusma sirasinda dinleyiciler ile gbz temasi kurar.
d) iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir.

¢) Verilen gorsellerden hareketle karakterleri veya nesneleri benzer 6zelliklerine
gore siniflandirarak anlatir.

g) Dinledigi/izledigi veya okudugu metindeki neden sonug iliskisini sGyler.
a) Konugmalarinda konusma hizini ayarlar.

c) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.

¢) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

e) Konugmalarinda anlamli ve kuralli ctimleler kullanir.

a) Konusmasinda fark ettigi hatalari diizeltir.

c) Konusmasindaki olumlu davraniglari sonraki konusmalarina aktarir.

a) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerini inceler.

c) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. ¢) Noktalama isaretlerine dikkat ederek
okur.

b) Okuyacagi metnin bashgindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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hakkinda tahminde bulunur.

c) Metnin bashgi ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar
hakkinda tahminde bulunur.

e) Okudugu metindeki nesne ve kisileri 6zelliklerine gére siniflandirir. g) Okudugu
metindeki iletilere katilip katilmadigini ifade eder.

b) Okudugu metnin konusunu bulur. a) Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak
yazar.

c) Bir sdzcugiin anlamina iliskin tahminlerini baglamdan yararlanarak yazar.
f) Yazilarinda sézcikleri anlamina uygun kullanir.
i) Yazili anlatimlarini desteklemek igin gérseller kullanir.

k) Yazilarinda benzetmelere yer verir. b) Anlamini bilmedigi s6zctgin anlamini
cevrim igi veya basili kaynaklardan arastirarak yazar.

c) Yazilarinda sdzcukleri yerinde kullanir.

¢) Yazismalarinda mesajlarini birden ¢ok climleyle agik ve anlasilir sekilde ifade
eder.

d) Soru edatini (mi1, mi) kuralina uygun yazar.

“Dinleme/izleme ve okuma esnasinda tespit edilen anlami bilinmeyen sézciiklerin
anlamlarina iliskin tahminlerini metinde gegtigi anlamda baglamdan bulmasi ve
yazmasi saglanir (KB2.6). Bu tahmini ¢evrim igi veya basili kaynaklardan (resimli
sozliik, sézliik, kelime haritasi, kelime kartlari ve benzer araglardan) dogrulamasi
istenir. Cevrim i¢i yapilacak arastirma siirecinde dijital ve bilgi okuryazarhgi
desteklenir (OB1, OB2).”

T.Y.2.1.

T.D.2.1.
T.D.2.2.
T.D.2.3.
T.D.2.4.
T.D.2.5.
T.K.2.1.
T.K.2.2.
T.K.2.3.
T.0.2.1.
T.0.2.2.
T.0.2.3.
T.0.2.4.

Dinleme/izlemeyi y6netebilme

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
anlam olusturabilme
Dinlediklerini/izlediklerini
¢ozimleyebilme
Dinleme/izleme siirecine etki
eden durumlari gbzden
gegirebilme

Dinleme/izleme siirecini
degerlendirebilme
Konusmalarini yonetebilme

Konusmalarinda igerik
olusturabilme

Konusma kurallarini

b) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.

c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda soz alir.
b) Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin eder.
f) Dinledigi/izledigi metnin igindeki bilgileri dogruluk, gergeklik agisindan
karsilastirir.

b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.

a) Dinleme/izleme yapacagi ortamin uygunlugunu gézden gegirir.

a) Dinleme/izleme suirecindeki hatalarini belirler.

b) Dinlemesinde/izlemesinde belirledigi hatalarini dizeltir.

¢) Konusma sirasinda dinleyiciler ile gbz temasi kurar.

d) iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir.

a) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken 6n bilgilerini kullanir.

a) Konugmalarinda konugma hizini ayarlar.

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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T.Y.2.2.
T.Y.2.3.
T.Y.2.5.

uygulayabilme
Okuma sirecini yonetebilme

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Okuduklarini ¢oztimleyebilme

Okuma sirecine etki eden
durumlari gdzden gegirebilme

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme
Yazma kurallarini uygulayabilme
Yazma siirecini degerlendirebilme

c¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.

¢) Konusmalarinda sézciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. d) Giinliik
hayatta karsilastig bir olayla ilgili dislincelerini agik ve anlasilir cimlelerle ifade
eder.

e) Konugmalarinda anlamli ve kuralli ctimleler kullanir.
g) Konugmalarini jest ve mimiklerle destekler.

g) Konugmalarini desteklemek icin beden dilini kullanir.
h) Konugsma siirecinde beden dilini yerinde kullanir.

a) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerini inceler.

c) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. ¢) Noktalama isaretlerine dikkat ederek
okur.

b) Okuyacagi metnin bashgindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu
hakkinda tahminde bulunur.

c) Metnin bashgi ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar
hakkinda tahminde bulunur.

b) Okudugu metnin konusunu bulur. ¢) Okudugu metindeki icerik ve gérsel (tablo,
grafik, brosir gibi) arasindaki iliskiyi belirler.

b) Okuma yapacagi ortamin fiziksel dzelliklerini dikkate alarak okur.

a) Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar.

f) Yazilarinda sézcikleri anlamina uygun kullanir.

b) Anlamini bilmedigi s6zcUglin anlamini gevrim igi veya basili kaynaklardan
arastirarak yazar.

c) Yazilarinda sdzcukleri yerinde kullanir.

e) Kisaltmalari kuralina uygun yazar.

a) Yazilarinda hatalarini bulur.

b) Yazilarinda belirledigi hatalari diizeltir.

c) Yazilarindaki uygun davranislari sonraki yazilarina aktarir.

““ Dinleme/izleme ve okuma esnasinda tespit edilen anlami bilinmeyen sézciiklerin
anlamlarina iliskin tahminlerini metinde gegtigi anlamda bagdlamdan bulmasi ve
yazmasi saglanir (KB2.6). Bu tahmini ¢evrim igi veya basili kaynaklardan (resimli
sozliik, sézliik, kelime haritasi, kelime kartlari ve benzer araglardan) dogrulamasi
istenir. Cevrim igi yapilacak arastirma siirecinde dijital ve bilgi okuryazarhgi
desteklenir (OB1, OB2).”

9 2 T.D.2.1.
T.D.2.2.

Dinleme/izlemeyi yonetebilme
Dinledikleri ile ilgili anlam

b) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda soz alir.

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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T.D.2.3.
T.K.2.1.
T.K.2.2.
T.K.2.3.
T.0.2.1.
T.0.2.2.
T.0.2.3.
T.Y.2.1.
T.Y.2.2.
T.Y.2.3.
T.Y.2.4.

olusturabilme
Dinlediklerini/izlediklerini
¢ozimleyebilme
Konusmalarini yonetebilme

Konusmalarinda igerik
olusturabilme

Konusma kurallarini
uygulayabilme

Okuma slrecini yonetebilme

Okumalariile ilgili anlam
olusturabilme

Okuduklarini ¢éztimleyebilme

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme
Yazma kurallarini uygulayabilme

Yazma slirecine etki eden
durumlari gozden gegirebilme

b) Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin eder.
a) Dinledigi/izledigi metindeki olaylari belirler.

b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.

c) Dinledigi/izledigi farkli metinlerdeki iletilerin benzerlik ve farkliliklarini belirler.
¢) Konusma sirasinda dinleyiciler ile gbz temasi kurar.

d) iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir.

f) Belirlenen bir konuda konusma plani hazirlar.

a) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken 6n bilgilerini kullanir.

a) Konugmalarinda konusma hizini ayarlar.

b) Dinleyici kitlesi ve konunun 6zelligine gore hazirladigl plana uygun konusur.
c¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.

¢) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

e) Konugmalarinda anlamli ve kuralli ctimleler kullanir.

h) Konugsma siirecinde beden dilini yerinde kullanir.

a) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerini inceler.

b) Okuyacagi metni ilgi alanina gére seger.

c) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur.

¢) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

b) Okuyacagi metnin bashgindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu
hakkinda tahminde bulunur.

c) Metnin bashgi ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar
hakkinda tahminde bulunur.

b) Okudugu metnin konusunu bulur.

c) Okudugu metindeki iletilerin benzerlik ve/veya farkliliklarini belirler.
a) Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar.

b) Verilen bir yazma goérevini belirledigi yaz tiiriine gore yazar.

c) Yazismalarini selamlagma ve hitap ifadeleriyle baslatir.

¢) Yazismalarini uygun ifadeleri kullanarak sonlandirir.

f) Yazilarinda sézcikleri anlamina uygun kullanir.

g) Dinledigi/izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olus sirasina gore kendi
ifadeleriyle yazar.

b) Anlamini bilmedigi s6zctglin anlamini gevrim igi veya basili kaynaklardan
arastirarak yazar.

c) Yazilarinda sdzcukleri yerinde kullanir.
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g) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgul, iki nokta, Gnlem,
tirnak isareti, soru isareti, kisa gizgi) kuralina uygun kullanir.

a) Yazma yapacagi ortamin uygunlugunu gozden gegirir.

“Dinleme/izleme ve okuma esnasinda tespit edilen anlami bilinmeyen sézciiklerin
anlamlarina iliskin tahminlerini metinde gegtigi anlamda baglamdan bulmasi ve
yazmasi saglanir (KB2.6). Bu tahmini ¢evrim igi veya basili kaynaklardan (resimli
sozliik, sézliik, kelime haritasi, kelime kartlari ve benzer araglardan) dogrulamasi
istenir. Cevrim i¢i yapilacak arastirma siirecinde dijital ve bilgi okuryazarhgi
desteklenir (OB1, OB2).”

“Metnin konusu ile ilgili e-posta, mektup, anlik ileti gibi yazma ¢alismalari yapilir.”

10

T.D.2.1.
T.D.2.2.
T.D.2.3.

TK.2.1

T.K.2.2.
T.K.2.3.
T.K.2.4.
T.0.2.1.
T.0.2.2.

T.0.2.3

T.Y.2.1.
T.Y.2.2.
T.Y.2.3.

Dinleme/izlemeyi yonetebilme

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
anlam olusturabilme

Dinlediklerini/izlediklerini
¢ozimleyebilme

Konusmalarini yonetebilme

Konusmalarinda igerik
olusturabilme

Konusma kurallarini
uygulayabilme

Konusma slrecine etki eden
durumlari gdzden gegirebilme

Okuma sirecini yonetebilme

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Okuduklarini ¢oztimleyebilme

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme
Yazma kurallarini uygulayabilme

b) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda soz alir.
b) Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin eder.

c) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin 6ncesi hakkinda tahminde
bulunur.

¢) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde
bulunur.

b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur

¢) Dinledigindeki/izledigindeki sdylem ve gorsel arasindaki iliskiyi belirler.

¢) Konusma sirasinda dinleyiciler ile gbz temasi kurar.

d) iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir.

d) Konusmalarinda zit anlamli sdzcikleri kullanir.

a) Konugmalarinda konugma hizini ayarlar

c¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.

¢) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

e) Konugmalarinda anlamli ve kuralli ctimleler kullanir.

f) Konusmalarinda baglama dgelerini (ile, ve, ama, ¢linkii) dogru kullanir.

a) Konugma yapacagi ortamin uygunlugunu goézden gegirir.

a) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerini inceler

c) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur.

¢) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

b) Okuyacagi metnin bashgindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu hak
kinda tahminde bulunur.

c) Metnin bashgi ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar hakkin
da tahminde bulunur.

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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¢) Okudugu metindeki verilerden yararlanarak igerige uygun ¢ikarimlar yapar.

b) Okudugu metnin konusunu bulur. a) Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak
yazar

d) Yazilarinda kisi ve nesneleri benzerlik ve/veya farkhlik bakimindan karsilastirir
e) Verilen gorsellerden hareketle karakterleri veya nesneleri benzer 6zelliklerine
gore siniflandirarak yazar.

f)Yazilarinda sozclkleri anlamina uygun kullanir.

b) Anlamini bilmedigi s6zctglin anlamini gevrim igi veya basili kaynaklardan
arastirarak yazar.

c) Yazilarinda sdzcukleri yerinde kullanir.

“Dinleme/izleme ve okuma esnasinda tespit edilen anlami bilinmeyen sézciik lerin
anlamlari gevrim igi veya basili kaynaklardan (resimli s6zliik, sézliik, kelime
haritasi, kelime kartlari ve benzer araglardan) buldurulur (KB1, KB2.6). Cevrim igi
yapilacak arastirma siirecinde dijital ve bilgi okuryazarhgi desteklenir (OB1, OB2).”

11 2

T.D.2.1.
T.D.2.2.
T.D.2.3.
T.K.2.1.
T.K.2.2.
T.K.2.3.
T.0.2.1.
T.0.2.2.
T.0.2.3.
T.0.2.5.
T.Y.2.1.
T.Y.2.2.
T.Y.2.3.

Dinleme/izlemeyi yonetebilme

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
anlam olusturabilme
Dinledikleri/izlediklerini
¢ozimleyebilme
Konusmalarini yonetebilme

Konusmalarinda igerik
olusturabilme

Konusma kurallarini
uygulayabilme

Okuma slrecini yonetebilme

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Okuduklarini ¢éztimleyebilme

Okuma sirecini
degerlendirebilme

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme
Yazma kurallarini uygulayabilme

b) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.

c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda soz alir.

b) Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin eder.
d) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki iletilerden ilgi alanina uygun ¢ikarimlar yapar.

e) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki iletileri dogruluk, gergeklik agisindan 6n
bilgileriyle karsilastirir.

b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.

a) Konunun ozelligine gére konusma tslubunu belirler.
¢) Konusma sirasinda dinleyiciler ile gbz temasi kurar.
d) iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir.

f) Dinledigi/izledigi bir olaydaki veya okudugu bir metindeki géruslere katilip
katilmadigini nedenleriyle ifade eder.

g) Konugmalarinda benzetmelere yer verir.

a) Konugmalarinda konusma hizini ayarlar

c¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.

¢) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

e) Konugmalarinda anlamli ve kuralli ctimleler kullanir.

a) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerini inceler.

c) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur.

¢) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

b) Okuyacagi metnin basligindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu hak

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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kinda tahminde bulunur.

c) Metnin bashgi ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar hakkin
da tahminde bulunur.

b) Okudugu metnin konusunu bulur. a) Okuma siirecindeki hatalarini belirler.
b)Okuma sirecinde belirledigi hatalarini diizeltir.

¢) Okuma surrecindeki olumlu davraniglarini sonraki okumalarina aktarir.

a) Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar.

g) Basit yonergeler yazar.

h) Dinledigi/izledigi veya okudugu bir metindeki gorislere katilip katiimadigini
nedenleriyle yazar.

b) Anlamini bilmedigi s6zctglin anlamini gevrim igi veya basili kaynaklardan
arastirarak yazar.

c) Yazilarinda sdzcukleri yerinde kullanir.

“Dinleme/izleme ve okuma esnasinda tespit edilen anlami bilinmeyen sézciik lerin
anlamlari gevrim igi veya basili kaynaklardan (resimli s6zliik, sozliik, kelime
haritasi, kelime kartlari ve benzer araglardan) buldurulur (KB1, KB2.6). Cevrim igi
yapilacak arastirma siirecinde dijital ve bilgi okuryazarligi desteklenir (OB1, 0B2).”

12 2 TY.2.2. Yazilarinda igerik olusturabilme f) Yazilarinda s6zclkleri anlamina uygun kullanir. Dijital Olarak Var Olma
1) istek ve nerilerini yazarak (tebrik, mektup ve anlik ileti) ifade eder. ve lletisim, Medya ve
N o P . Bilgi Okuryazarhg
j) Gorsellerle destekleyerek olusturdugu e-posta, mektup, anlik ileti tiirlerindeki
yazilarini sunar.

13 2 T.D.2.1. Dinleme/izlemeyi yonetebilme b) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler. Dijital Olarak Var Olma
T.D.2.2. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak i¢cin uygun zamanda soz alir. s !Ieti§im, Medya ve
T.D.2.3. anlam olusturabilme b) Gérsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin eder. I?Ilgl Okunyazarlig,

P it et . o . L Ogrenme ve Yaraticilik
T.D.2.5. Dlne LRSSl g) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki farkli nesne ve karakterleri 6zelliklerine gore
T.K.2.1. ¢6zimleyebilme siniflandirir.
TK2.2. Dinleme/izleme surecini b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.
degerlendirebilme . : P . .
T.K.2.3. ) ) a) Dinleme/izleme siirecindeki hatalarini belirler.
T.K.2.5. GV BTl el Gt i b) Dinlemesinde/izlemesinde belirledigi hatalari duzeltir.
Konusmalarinda igerik . . S /R . . - .
T.0.2.1. ) c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davranislarini sonraki dinlemelerine
olusturabilme
aktarir.
T.0.2.2.
Konusma kurallarini - . .
. b) Konugsma tlriine gore konusmasini belirler
T.0.2.3. uygulayabilme S
. ¢) Konusma sirasinda dinleyiciler ile gbz temasi kurar.
T.0.2.4. Konugma siirecini o .
T.025. degerlendirebilme d) lletisim sirasinda uygun zamanda soz alir.
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T.Y.2.1.
T.Y.2.2.
T.Y.2.3.

Okuma slrecini yonetebilme

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Okuduklarini ¢oztimleyebilme

Okuma slrecine etki eden
durumlari gozden gegirebilme

Okuma sirecini
degerlendirebilme

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme

Yazma kurallarini uygulayabilme

a) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken o6n bilgilerini kullanir.
a) Konugmalarinda konusma hizini ayarlar.
c¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.

¢) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. e)
Konusmalarinda anlamli ve kuralli cimleler kullanir.

a) Konusmasinda fark ettigi hatalari diizeltir.

b)Konusmasindaki olumlu davranislari fark eder.

c) Konusmasindaki olumlu davraniglari sonraki konusmalarina aktarir.
a) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerini inceler.

c) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur.

¢) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

b) Okuyacagi metnin basligindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu hak
kinda tahminde bulunur. c) Metnin basligi ve gorsellerinden hareketle metinde
gecen bilgiler/olaylar hakkin da tahminde bulunur.

b) Okudugu metnin konusunu bulur.

a) Okudugu ortamin okumasina etkisini agiklar.

¢) Okuma surrecindeki olumlu davranisglarini sonraki okumalarina aktarir.
a) Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar

d) Belirlenen bir konuda yazma plani hazirlar.

f) Yazilarinda sézcikleri anlamina uygun kullanir.

1) istek ve nerilerini yazarak (tebrik, mektup ve anlik ileti) ifade eder.

j) Gorsellerle destekleyerek olusturdugu e-posta, mektup, anlk ileti tirlerindeki
yazilarini sunar.

a) Hedef kitle ve konunun 6zelligine gore hazirladigi plana uygun yazar.

b) Anlamini bilmedigi s6zcUglin anlamini gevrim igi veya basili kaynaklardan
arastirarak yazar.

c) Yazilarinda sdzcukleri yerinde kullanir.

“Dinleme/izleme ve okuma esnasinda tespit edilen anlami bilinmeyen sézciikle rin
anlamlari gevrim igi veya basili kaynaklardan (resimli s6zliik, sozliik, kelime
haritasi, ke lime kartlari ve benzer araglardan) buldurulur (KB1, KB2.6). Cevrim igi
yapilacak arastirma siirecinde dijital ve bilgi okuryazarhgi desteklenir (OB1,
0B2.).”

“Metnin konusu ile ilgili e-posta, mektup, anlik ileti gibi yazma ¢alismalari yapilir

(KB1). Hedef kitle ve konunun ézelligine gére bir yazma plani olusturulmasi istenir
(SDB1.2).”
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14 3

T.D.3.1.
T.D.3.2.
T.D.3.3.
T.K.3.1.
T.K.3.2.
T.K.3.3.
T.0.3.1.
T.0.3.2.
T.0.3.3.
T.Y.3.1.
T.Y.3.2.
T.Y.3.3.

Dinleme/izlemeyi y6netebilme

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
anlam olusturabilme

Dinlediklerini/izlediklerini
¢ozimleyebilme

Konusmalarini yonetebilme

Konusmalarinda igerik
olusturabilme

Konusma kurallarini
uygulayabilme

Okuma sirecini yonetebilme

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Okuduklarini ¢oztimleyebilme

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme
Yazma kurallarini uygulayabilme

a) Dinleyeceklerini/izleyeceklerini amacina ve ilgi alanina uygun olarak seger.

c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.

¢) Dinledigi konuya iliskin diisiincelerini belirtmek igin uygun zamanda soz alir.

¢) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

d) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki iletilerden amacina ve ilgi alanina uygun
¢ikarimlar yapar.

b) Dinledigi/izledigi metindeki ana fikri/ana duyguyu bulur.

c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.

e) Dinledigindeki/izledigindeki sdylem ve gorsel arasindaki iliskiyi agiklar.

a) Konunun ozelligine gére konusma tslubunu belirler.

¢) Konusma kurallarina uygun (ses diizeyi, nezaket ifadeleri, goz temasi) bir
bigimde iletisimi strdirir.

d) Belirlenen bir konuda konusma plani hazirlar.

1) Konugmalarinda benzetmelere yer verir.

k) Dinleyici grubunun 6zelliklerini dikkate alarak belirli bir konuda sunum yapar.
a) Konugmanin 6zelligine uygun olarak ses diizeyini ayarlar.

b) Dinleyici kitlesi ve konunun 6zelligine goére hazirladigl plana uygun konusur.
c¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.

¢) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. e)
Konusmasindaki mesajlari agik ve anlasilir cimlelerle ifade eder.

h) Konugmalarini jest ve mimiklerle destekler.

1) Konugma stirecinde beden dilini yerinde kullanir.

a) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerini inceler.

b) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

a) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Metnin basligi ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar hakkin
da tahminde bulunur.

d) Okuma sirasinda metinde verilen bilgilerden ve gorsellerden hareketle metinde
gecen bilgilerin/olaylarin sonrasi hakkinda tahminde bulunur.

e) Okudugu metindeki verilerden yararlanarak metnin amacina uygun gikarim
yapar.

a) Okudugu metindeki karakter, olay, bilgi veya duygulari agiklar.

b) Okudugu metnin konusunu bulur.

c) Okudugu metinde ana fikri/ana duyguyu bulur.

Dijital Olarak Var Olma
ve iletisim, Medya ve
Bilgi Okuryazarhg,
Ogrenme ve Yaraticilik
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a) Verilen bir yazma gorevini hazirliksiz yazar.
b) Bir s6zctglin anlamina iliskin tahminlerini baglamdan yararlanarak yazar.

c) Dinledigi/izledigi veya okudugu bir metne iliskin gikarimlarini planli bir bicimde
ya zar.

j) Edindigi bilginin kaynagini yazar.

k) Hedef kitleye gorsellerle desteklenmis agiklayici tirdeki yazilarini sunar.

m) Dijital araglari kullanarak hedef kitleye uygun tirde yazilarini sunar.

n) Yazilarinda benzetme ve 6rneklendirmeye yer verir.

b) Yazilarinda sozctikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

g) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgil, iki nokta, Gnlem,
tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma gizgisi, yay ayrag, U¢ nokta, egik
cizgi) kuralina uygun kullanir.

“Bir konuya iliskin bilgi, duygu ve diisiincelerini ifade etmek icin hedef kitleye
uygun gérsellerle desteklenmis agiklayici tiirdeki yazilar hazirlamalari istenir. Bu
siirecte noktalama isaretlerini dogru yerde kullanmalari, benzetme ve
orneklendirmelere yer vermeleri saglanir. Ogrencilerin hedef kitleye uygun tiirde
hazirladiklari yazilarini dijital araglar araciligiyla sunmalari beklenir. Yazilarini
hazirlarken kullandiklari bilgilerin kaynadini (kitap, dergi, ansiklopedi, cevrim igi
ortamlar vb.) yazilarinin sonuna eklemeleri istenir (KB1, KB2.6, 0OB2).”

15 3

T.Y.3.1.
T.Y.3.2.
T.Y.3.3.

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme
Yazma kurallarini uygulayabilme

a) Verilen bir yazma gorevini hazirliksiz yazar.
b) Verilen bir yazma goérevini belirledigi yaz tiiriine gore yazar.

d) Cevrim igi yazilarinda yazismayi baslatma, siirdiirme ve sonlandirmayla ilgili
uygun ifadeler kullanir.

b) Bir s6zctglin anlamina iliskin tahminlerini baglamdan yararlanarak yazar.

1) istek, sikayet ve &nerilerini yazarak (mektup, dilekce, tebrik, anlik ileti) ifade
eder.

b) Yazilarinda sézctikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

c) Yazilarinda sik karsilagilan deyim ve atasozlerini igerige uygun kullanir.

¢) Yazismalarinda/gevrim igi yazismalarinda mesajlarini birden ¢ok ciimleyle agik
ve anlasilir sekilde ifade eder.

g) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgul, iki nokta, Gnlem,
tirnak isareti, soru isareti, kisa gizgi, konusma gizgisi, yay ayrag, U¢ nokta, egik
cizgi) kuralina uygun kullanir.

“Ogrencilerden verilen yazma gérevinin konusunu dikkate alarak yazinin tiirii nii
(veniden anlatma, éykiileme, bilgi raporu, agiklama, tartisma vb.) belirlemeleri
istenir. Segtigi tiire uygun ctimle, iislup ve kalip ifadelere yer vererek sézciikleri

Dijital Olarak Var Olma
ve iletisim, Medya ve
Bilgi Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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yerinde ve anla mina uygun kullanmalari gerektigi vurgulanir. Yazilarinda
noktalama isaretlerini kuralina uygun bir sekilde kullanmalari istenir (KB1, KB3.1,
D16, SDB2.1, E2.3, E1.5). Yazma gérevini hazirlarken metnin igerigine uygun bir
sekilde sik karsilasilan deyim ve atasézlerine yer vermeleri beklenir (KB2.13).
Giinliik hayatta siklikla duyulan ve kiiltiirel baglami ifade eden atasézlerini dijital
veya basili kaynaklardan arastirarak séylemeleri istenir (OB2, OB5).”

16

T.D.3.1.
T.D.3.2.
T.D.3.3.
T.D.3.4.
T.D.3.5.
T.K.3.1.
T.K.3.2.
T.K.3.3.
T.K.3.4.
T.K.3.5.
T.0.3.1.
T.0.3.2.
T.0.3.3.
T.0.3.4.
T.0.3.5.

T.Y.3.1.
T.Y.3.2.
T.Y.3.3.
T.Y.3.4.

Dinleme/izlemeyi y6netebilme

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
anlam olusturabilme
Dinlediklerini/izlediklerini
¢ozimleyebilme
Dinleme/izleme siirecine etki
eden durumlari gbzden
gegirebilme

Dinleme/izleme siirecini
degerlendirebilme
Konusmalarini yonetebilme

Konusmalarinda igerik
olusturabilme

Konusma kurallarini
uygulayabilme

Konusma sirecine etki eden
durumlari gdzden gegirebilme

Konusma siirecini
degerlendirebilme

Okuma sirecini yonetebilme

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Okuduklarini ¢oztimleyebilme

Okuma slrecine etki eden
durumlari gdzden gegirebilme

Okuma siirecini
degerlendirebilme

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme

c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.

¢) Dinledigi konuya iliskin diisiincelerini belirtmek igin uygun zamanda soz alir.

a) Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin eder.
¢) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
b) Dinledigi/izledigi metinde ana fikri/ana duyguyu bulur.

c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.

a) Dinleme/izleme yapacagi ortamin uygunlugunu gézden gegirir.

b) Dinleme/izleme ortaminin dinleme sirecindeki duygu, diisiince ve
davranislarina etkisini agiklar.

b) Dinleyecekleri/izleyecekleri tiri tercih nedenleri ile belirtir.

a) Konunun ozelligine gére konusma tslubunu belirler.

¢) Konusma kurallarina uygun (ses diizeyi, nezaket ifadeleri, goz temasi) bir
bigimde iletisimi strdirir.

b) Dinledigi bir konusmanin nasil sonuglanacagina dair tahminlerde bulunur.
a) Konugmanin 6zelligine uygun olarak ses diizeyini ayarlar.

¢) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. a) Konusma
yapacagl ortamin uygunlugunu gdzden gegirir.

b) Konugma ortaminin konusma siirecindeki duygu, disiince ve davranislarina etki
sini agiklar.

b) Konugmasindaki olumlu davraniglari sonraki konusmalarina aktarir.

a) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerini inceler.

b) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

a) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Metnin basligi ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar hakkin
da tahminde bulunur.

j) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerinden hareketle metnin igerigi hakkinda
gorus olusturur.

a) Okudugu metindeki karakter, olay, bilgi veya duygulari agiklar.
b) Okudugu metnin konusunu bulur.

Dijital Olarak Var Olma
ve iletisim, Medya ve
Bilgi Okuryazarhg,
Ogrenme ve Yaraticilik
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Yazma kurallarini uygulayabilme

Yazma siirecine etki eden
durumlari gdézden gegirebilme

c) Okudugu metinde ana fikri/ana duyguyu bulur.
e) Okudugu metindeki noktalama isaretlerinin igerikle iliskisini belirler.

a) b) Okuma yapacagi ortamin uygunlugunu degerlendirir. Okuma yapacagi
ortamin fiziksel 6zelliklerini dikkate alarak okur.

¢) Basili materyali okuma stirecindeki olumlu davraniglarini gevrim i¢i okuma siire
cine aktarir.

a) Verilen bir yazma gorevini hazirliksiz yazar.

b) Bir s6zctglin anlamina iliskin tahminlerini baglamdan yararlanarak yazar.
g) Ayrintili ybnergeler yazar.

a) Hedef kitle ve konunun o6zelligine gére hazirladigi plana uygun yazar.

b) Yazilarinda sézctiikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

e) Pekistirmeli sézctikleri dogru yazar.

g) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgil, iki nokta, Gnlem,
tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma gizgisi, yay ayrag, U¢ nokta, egik
cizgi) kuralina uygun kullanir.

a) Yazma yapacagi ortamin uygunlugunu gézden gegirir.

b) Yazma ortaminin yazma siirecindeki duygu, diistince ve davranislarina etkisini
aciklar.

“Noktalama isaretlerinin metne kattigi duygu ve anlami belirlemeleri beklenir
(KB2.10). Okumaya yénelik olumlu davranislari gevrim i¢i kaynaklardan okuma
yaparken de kullanmalari ve ¢evrim ici okumalarinda aradiklari bilginin yerini
dogru olarak bulmalari beklenir (KB2.6, KB2.15, 0OB2).”

Konusma kurallarini

f) Cevrim igi iletisim sirecini uygun nezaket ifadelerini kullanarak strdarr.

17 3 T.Y.3.2. Yazilarinda igerik olusturabilme 1) istek, sikayet ve &nerilerini yazarak (mektup, dilekge, tebrik, anlik ileti) ifade Aktif Katihm, Dijital
eder. Olarak Var Olma ve
o) Dinledigi/izledigi veya okudugu metindeki neden sonug iliskisini yazar. iletisim, Etik ve Empati,
“Ogrencilerin isteklerini, sikdyetlerini ve 6nerilerini uygun iletisim araglarini e ve
(mektup, dilekge, tebrik karti, anlik ileti) kullanarak ifade etmeleri saglanir SomrmliidEr
(SDB2.1).
Yazismalarini belirli bir kisiye/gruba hitap ederek baslatmalari istenir.
Yazismalarin iletisimin igerigine uygun bir sekilde (hél hatir sorma, duygu/bilgi
paylasimi vb.) siirdiiriilmesinin 6nemi vurgulanir.”
18 4 T.K.4.1. Konusmalarini yonetebilme a) Konunun ozelligine gére konusma tslubunu belirler. Dijital Olarak Var Olma
T.K.4.2. Konusmalarinda icerik ¢) Yiz yiize iletisimde konusma kurallarina uygun bicimde iletisimi strdurr. ve lletisim, Etik ve
T.K.4.3. olusturabilme d) Cevrim igi iletisimde konusma kurallarina uygun bicimde iletisimi stirdurdr. Empati, Medya ve Bilgi

Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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uygulayabilme

i) Dinledikleri/izledikleri veya okuduklarindaki gérislere katilma veya katilmama
kararini nedenleriyle ifade eder.

c¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.

e) Konugmalarinda sézciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
g) Konugmasindaki mesajlari agik ve anlasilir ciimlelerle ifade eder.
h) Konugmalarinda igerige uygun zaman ifadelerini kullanir.

1) Konusmalarinda anlamli ve kuralli ciimleler kullanir.

“Ogrencilerin yaptiklari siniflama ve kanistirmalari yazili veya sézlii sekilde ifade
etmeleri istenir. Yazilarinda varliklari benzerlikleri ve farkhliklarina gére
siniflandirirken zit anlamli ve es anlamli sézciikleri kullanmalarina yénelik
calismalar yaptirihr. Yazilarinda sézciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanmalari
beklenir (KB1, KB2.4, KB2.5, KB2.7). Cevrim i¢i konusmalarinda siniflandirma
yaparken dijital okuryazarhk kazandirilir. (SDB2.1, OB1).”

19 4

T.Y.4.1.
T.Y.4.2.
T.Y.4.3.

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme
Yazma kurallarini uygulayabilme

a) Serbest yazma ¢alismalari yapar.
d) Yazismayi baglatma, stirdiirme ve sonlandirmayla ilgili uygun ifadeler kullanir.

e) Cevrim igi yazilarinda yazismayi basglatma, siirdiirme ve sonlandirmayla ilgili
uygun ifadeler kullanir.

g) Yazacagl metnin tlriine uygun yazma plani hazirlar.

d) Dinledigi/izledigi veya okudugu bir metne iliskin gikarimlarini planli bir bicimde
ya zar.

g) Yazismalarinda olay, durum, nesne ve karakterleri dzelliklerine gore
siniflandirir.

j) Dinledigi, izledigi bir olayi veya okudugu bir metni mantiksal iligkilere uygun sekil
de kendi ifadeleriyle yazar.

I) Cevrim i¢i ortamda dijital mahremiyete dikkat ederek yazar.
n) Serbest yazma ¢alismalarinda goris ve distincelerini nedenleriyle agiklar.

o) istek, sikayet ve dnerilerini yazarak (mektup, dilekge, tebrik, anlik ileti) ifade
eder.

p) Edindigi bilginin kaynagini yazar.

r) Hedef kitleye gorsellerle desteklenmis agiklayici tirdeki yazilarini sunar.
s) Hedef kitleye gorsellerle desteklenmis dykileyici tiirdeki yazilarini sunar.
s) Dijital araglari kullanarak hedef kitleye uygun tiirde yazilarini sunar.

a) Yazacagl metin tlrtnin ozelligine gore hazirladig plana uygun yazar.

b) Yazilarinda sézciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

c) Yazilarinda deyim ve atasozlerini igerige uygun kullanir.

Dijital Olarak Var Olma
ve lletisim, Etik ve
Empati, Gizlilik ve
Glvenlik, Medya ve
Bilgi Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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¢) Yazismalarinda/gevrim igi yazismalarinda mesajlarini birden ¢ok ciimleyle agik
ve anlasilir sekilde ifade eder.

e) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgiil, iki nokta, Gnlem,
tirnak isareti, soru isareti, kisa gizgi, konusma gizgisi, yay ayrag, U¢ nokta, egik
cizgi) kuralina uygun kullanir.

“Glinliik hayatta siklikla duyduklari atasézlerinin anlamlarini dijital ve basil
kaynaklardan arastirarak séylemeleri istenir. Bu siireg, gézlem formu ile
degerlendirilebilir. Anlamini 6grendikleri deyimleri ve atasézlerini yerinde ve
anlamina uygun olarak yazili veya sézlii sekilde ifade etmeleri istenir.”

“Cevrim i¢i yazismalarda kisisel bilgilerin gizliligi vurgulanirken dijital mahremiyete
6énem verilmesi gerektigi hatirlatilir (D8). Cevrim igi yaptigi yazismalarda dijital
okuryazarliga vurgu yapilir.”

20 4

T.D.4.1.
T.D.4.2.

T.D.4.3

T.D.4.5.
T.0.4.1.
T.0.4.2.
T.0.4.3.
T.0.4.5.
T.Y.4.1.
T.Y.4.2.

Dinleme/izlemeyi y6netebilme

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
anlam olusturabilme

Dinlediklerini/izlediklerini
¢ozimleyebilme

Dinleme/izleme siirecini
degerlendirebilme

Okuma sirecini yonetebilme

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Okuduklarini ¢oztimleyebilme

Okuma siirecini
degerlendirebilme

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme

c) Dinledigi konuya iliskin diisiincelerini belirtmek igin uygun zamanda soz alir.
a) Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin eder.
b) Dinledigi/izledigi metindeki ana fikri/ana duyguyu bulur.

c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.

¢) Dinledigi/izledigi farkli metinlerdeki iletilerin benzerlik ve farkliliklarini belirler.
d)Dinledigi/izledigi farkh metinlerdeki iletileri benzerlik ve farklilik yéniyle
iliskilendirir.

b) Dinledigi/izledigi metinde verilen bilginin ve kaynaginin dogrulugunu sorgular.
c) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

¢) Okuma sirasinda metinde verilen bilgilerden hareketle metinde gegen bilgilerin/
olaylarin 6ncesi ve sonrasi hakkinda tahminde bulunur.

j) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerinden hareketle metnin igerigi hakkinda
gorus olusturur.

a) Okudugu metindeki karakter, olay, bilgi veya duygulari analiz eder.

b) Okudugu metnin konusunu bulur.

c) Okudugu metindeki ana fikri/ana duyguyu bulur.

¢) Okudugu metindeki iletileri benzerlik ve/veya farklilik yonuyle iliskilendirir.
c¢) Okudugu metinde verilen bilginin ve kaynaginin dogrulugunu sorgular.

a) Serbest yazma g¢alismalari yapar. d) Yazismayi baslatma, siirdiirme ve
sonlandirmayla ilgili uygun ifadeler kullanir.

e) Cevrim igi yazilarinda yazismayi baglatma, siirdiirme ve sonlandirmayla ilgili
uygun ifadeler kullanir.

b) On bilgilerinden hareketle metin yazar.
¢) Bir sdzctgiin anlamina iliskin tahminlerini baglamdan yararlanarak yazar.

Dijital Olarak Var Olma
ve lletisim, Etik ve
Empati, Gizlilik ve
Glvenlik, Medya ve
Bilgi Okuryazarhg,
Ogrenme ve Yaraticilik
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e) Yazismalarinda kisi ve nesneleri benzerlik ve/veya farklilik bakimindan
karsilastirir.

f) Cevrim ici yazismalarinda kisi ve nesneleri benzerlik ve farklilik bakimindan
karsilastirir.

g) Cevrim ici yazismalarinda olay, durum, nesne ve karakterleri 6zelliklerine gére
siniflandirir.

j) Dinledigi, izledigi bir olayi veya okudugu bir metni mantiksal iliskilere uygun
sekil de kendi ifadeleriyle yazar.

n) Serbest yazma ¢alismalarinda goris ve distincelerini nedenleriyle agiklar.

u) Dinledigi/izledigi veya okudugu metindeki neden sonug iliskisini yazar.
“Cevrim igi yapilacak arastirma siirecinde 6grencilerin dijital ve bilgi okuryazarhgi
desteklenir (OB2, OB1)”

“Ogrencilere mektup, tebrik karti, davetiye, elektronik posta gibi yazma
calismalari yaptirilir. Yazismalarini/cevrim ici yazismalarini belirli bir kisiye/gruba
hitap ederek baslatmalari istenir. Yazismalarini iletisime uygun bir sekilde (hél
hatir sorma, duygu/bilgi paylasimi vb.) siirdiirmeleri beklenir. Yazismalarini iyi
dileklerini iletme ve vedalasma ifadeleri ile sonlandirmalari saglanir (KB1, KB2.5,
KB3.1). Cevrim ici yazismalarda kisisel bilgilerin gizliligine dikkat edilmesi gerektigi
belirtilirken dijital mahremiyetin (zerinde du rulur (D8). Cevrim i¢i yazismalarinda
olay, durum, nesne ve karakterleri 6zelliklerine gére siniflandirmalari istenir
(KB2.5, KB2.7). Yazismalarinda/gevrim igi yazismalarinda kisi ve nesneleri benzerlik
ve farkliliklarina gére karsilastirmalari beklenir.”

21 4

T.0.4.2.
T.0.4.3.
T.0.4.4.
T.0.4.5.

T.Y.4.1.
T.Y.4.2.
T.Y.4.3.
T.Y.4.5.

Okuduklart ile ilgili anlam
olusturabilme

Okuduklarini ¢oztimleyebilme

Okuma slrecine etki eden
durumlari gozden gegirebilme

Okuma sirecini
degerlendirebilme

Yazili anlatim becerilerini
ybnetebilme

Yazilarinda igerik olusturabilme
Yazma kurallarini uygulayabilme
Yazma siirecini degerlendirebilme

j) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerinden hareketle metnin igerigi hakkinda
gorus olusturur.

I) Okudugu metinlerde "de" ve "ki" baglaglarinin anlam Uzerindeki etkisini fark
eder.

a) Okudugu metindeki karakter, olay, bilgi veya duygulari analiz eder.
b) Okudugu metnin konusunu bulur.

c) Okudugu metindeki ana fikri/ana duyguyu bulur.

f) Cevrim ici okumada aradigi bilginin yerini dogru olarak bulur.

g) Okudugu metindeki noktalama isaretlerinin igerikle iliskisini belirler.

g) Okudugu metindeki igerik ve gorsel (tablo, grafik, brostir vb.) arasindaki iliskiyi
be lirler.

a) Okuma siirecini etkileyen fiziksel etmenleri diizenler.
b) Okuma yapacagi ortamin fiziksel dzelliklerini dikkate alarak okur.
d) Basil materyali okuma suirecindeki olumlu davranislarini gevrim ici okuma siire

Dijital Olarak Var Olma
ve iletisim, Medya ve
Bilgi Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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cine aktarir.

a) Serbest yazma ¢alismalari yapar.

b) On bilgilerinden hareketle metin yazar.

f) Cevrim ici yazismalarinda kisi ve nesneleri benzerlik ve farklilik bakimindan
karsilastirir.

k) Ayrintili yonergeler yazar.

n) Serbest yazma ¢alismalarinda goris ve distincelerini nedenleriyle agiklar.

() Yazilarinda "de" ve "ki" baglaglarini kuralina uygun kullanir. b) Yazilarinda
sozcikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

d) Yazim kurallarina uygun yazar. e)Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta,
kesme isareti, virgil, iki nokta, Ginlem, tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi,
konusma cizgisi, yay ayrag, li¢ nokta, egik ¢izgi) kuralina uygun kullanir.

d) Dinledigi/izledigi veya okudugu metni yazarin goziinden degerlendirdigi yazilar
yazar.

“Ogrencilerin okumaya yénelik olumlu davranislarini gevrim i¢i kaynaklardan
okuma yaparken de kullanmalari istenir. Aradigi bilgiye ulasmak icin ¢evrim igi
kaynaklari dogru kullanmalari saglanir. Ogrencilerin aradiklari bilginin kaynadini
bulurken bilgi okuryazarligi, olumlu davranislarini gevrim i¢i okuma siirecine
aktarirken dijital okuryazarligi kazanmalari beklenir (OB1, OB2, D16, KB2.8).”
“Cevrim i¢i yazilarinda yer verdigi nesne ve kisileri gesitli 6zelliklerine gére karsi
lastirmalari istenir (KB2.7). Cevrim ici yazismalarinda dijital okuryazarlik
kazandirilir (OB2).”

Yazma kurallarini uygulayabilme
Yazma siirecini degerlendirebilme

b) Amacina uygun yazma stratejisini seger.

c) Belirledigi yazma ortamina (kagit/gevrim igi) uygun strateji secer
¢)Sectigi yazma stratejisine uygun yazma ¢alismasi yapar

0) Yazilarini gorsel/dijital iceriklerle destekler.

22 4 T.Y.4.1. Yazili anlatim becerilerini a) Serbest yazma ¢alismalari yapar. Dijital Olarak Var Olma
yénetebilme b) Amacina uygun yazma stratejisini seger. ve letisim
c) Belirledigi yazma ortamina (kagit/cevrim igi) uygun strateji seger.
¢) Sectigi yazma stratejisine uygun yazma galismasi yapar.
23 4 T.K.4.2. Konusmalarinda igerik j) Serbest konusma ¢alismalarinda géris ve dustincelerini nedenleriyle agiklar. Dijital Olarak Var Olma
T.Y.4.1. olusturabilme k) Sozlu iletisimde kabul etmedigi konulara iliskin 6nerilerde bulunur. ve lletisim, Medya ve
T.Y.4.2. Yazili anlatim becerilerini n) Konusmalarini gorsel/dijital iceriklerle destekler. I?ilgi Okunyazarlig,
yénetebilme . . . Ogrenme ve Yaraticilik
T.Y.4.3. o) Sik karsilasgilan deyimlerin anlamini séyler.
T.Y.4.5. VeE e (e s s a) Serbest yazma ¢alismalari yapar.
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() Yazilarinda "de" ve "ki" baglaglarini kuralina uygun kullanir. c) Yazilarinda deyim
ve atasozlerini icerige uygun kullanir.

d) Yazim kurallarina uygun yazar.

e) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgil, iki nokta, Gnlem,
tirnak isareti, soru isareti, kisa gizgi, konusma gizgisi, yay ayrag, U¢ nokta, egik
cizgi) kuralina uygun kullanir.

¢) Tur veya ilgi alanina gore yazma tercihini belirtir.

“ Ogrencilerden gérsellerle zenginlestirilmis Sykiileyici bir yazi olusturarak hedef
kitleye sunmalari beklenir. Sunumlarini yardimlasarak hazirlamalari desteklenir
(SDB2.2). Yazili anlatimlarini zenginlestirmek ve somutlastirmak igin gérseller ve
dijital icerikler (resim, fotograf, afis vb.) kullanmalari saglanir. Ogrencilerin
sunumlarini yaparken dinleyici kitlesi ve konunun é6zelligine gére bir konusma plani
hazirlamalari ve bu plana uygun konusmalari istenir. Konusmalarini
zenginlestirmek icin gérseller ve dijital igerikler kullanmalari beklenir. Ogrencinin
estetik algisini gérsele yansitmasi igin yonergeler verilir (D7, OB2).”

¢) YUz yize iletisimde konusma kurallarina uygun bigimde iletisimi stirdirdr.

24 4 T.K.4.2. Konusmalarindaigerik n) Konusmalarini gorsel/dijital iceriklerle destekler. Medya ve Bilgi
olusturabilme Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
25 4 T.Y.4.2. Yazilarinda igerik olusturabilme d) Dinledigi/izledigi veya okudugu bir metne iliskin gikarimlarini planh bir bigimde Dijital Olarak Var Olma
yazar. ve lletisim, Etik ve
g) Yazismalarinda olay, durum, nesne ve karakterleri 6zelliklerine gore siniflandinir. | Empati,  Gizlilik  ve
j) Dinledigi, izledigi bir olayi veya okudugu bir metni mantiksal iliskilere uygun Giivenlik
sekilde kendi ifadeleriyle yazar.
I) Cevrim i¢i ortamda dijital mahremiyete dikkat ederek yazar.
n) Serbest yazma galismalarinda goriis ve dustincelerini nedenleriyle agiklar.
0) Istek, sikayet ve énerilerini yazarak (mektup, dilekge, tebrik, anlik ileti) ifade
eder.
p) Edindigi bilginin kaynagini yazar.
r) Hedef kitleye gorsellerle desteklenmis agiklayici tiirdeki yazilarini sunar.
s) Hedef kitleye gorsellerle desteklenmis dykiileyici turdeki yazilarini sunar.
s) Dijital araglari kullanarak hedef kitleye uygun tiirde yazilarini sunar.
26 4 T.K.A4.1. Konugmalarini yonetebilme Konunun 6zelligine gore konusma Gslubunu belirler. Etik ve Empati
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3. ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi (1, 2, 3 ve 4lar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt 6grenme Ciktilan DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)
1 1 MAT.1.3.3. Ginlik  yasamdaki  nesneleri | Ogrencilerin gérsel algilarini zenginlestirmek icin uygun ¢evrim ici araglara yer | Ogrenme ve Yaraticilik
bicimsel 6zelliklerine gore ayirt | verilir. Ornegin &grencilerle birlikte “etkilesimli tahta” lizerinden oyun oynamaya
edebilme izin veren eslestirme, uygun gorselleri bulma, farkli olani bulma gibi egitsel oyunlar
oynatilir
2 1 MAT. 1.3.4 Ginlik  yasamdaki  nesneleri | Ogrencilerin gorsel algilarini zenginlestirmek igin uygun gevrim ici araglara yer | Ogrenme ve Yaraticilik
bicimsel 6zelliklerine gére ayirt | verilir. Ornegin 6grencilerle birlikte “etkilesimli tahta” lizerinden oyun oynamaya
edebilme izin veren eslestirme, uygun gorselleri bulma, farkli olani bulma gibi egitsel oyunlar
oynatilir.
3 1 MAT.1.4.1. Kategorik veriye dayali temel veri | d) Toplanan verileri analiz etmek igin gorsellestirme araglarindan getele, siklik | Medya ve Bilgi
grubu ile calisabilme ve veriye | tablosu ve nesne grafigini seger. Okuryazarhgi,
dayali karar verebilme Ogrencilerin verileri gérsellestirmede kullanilan cetele, siklik tablosu ve nesne Ogrenme ve Yaraticilik
grafiginin ayni zamanda birer matematiksel temsil oldugu ve bu temsilleri
baglamlarindaki anlamlari ile tanimis olmalari saglanir. Verileri gorsellestirme
surecinde “gevrim ici” araglardan yararlanilr.
4 1 MAT.1.4.1. Kategorik veriye dayal temel veri | e) Sectigi araclarla verileri gorsellestirerek analiz eder. Medya ve Bilgi
grubu ile calisabilme ve veriye | srencilere nesne grafigindeki verilerine iliskin nesne-veri eslestirmelerine ydnelik (_?kuryazarllgl,
dayali karar verebilme bircok duyuya hitap edecegi “dijital araclardan” yararlanilacak calismalar yapilir.” | OBrenme ve Yaraticilik
Dijital araglariyla” yapilacak olan etkinlik sonrasinda eslestirme sorularindan olusan
calisma kagidi kullanilabilir. Ogrenciler nesne grafigi, cetele ve siklik tablosunu
“dijital araglarla” gorsellestirilecegi icin iletisim araglarindaki gorseller algilanmis ve
taninmis olur
5 2 MAT.2.1.3. Sayilarin sirasini belirleyebilme Sayl dogrusuna temel olusturulduktan sonra sayl dogrusu modeline sayilari | Medya ve Bilgi
yerlestirmeye yonelik etkinlikler gergeklestirilir. Ayrica sayl dogrusu en temel | Okuryazarhgi,
koordinat sistemi olmasi sebebi ile sayilarin 0’dan baslayarak siralanmasi veya | Ogrenme ve Yaraticilik
buyuklik kiigtiklik siralamasi yapmak igin kullanildigina iliskin 6rnekler yardimiyla
aciklamalar yapilir. Bu dogrultuda 6ncelikle gorsel olarak sayi dogrusuna hazirlamak
amaciyla cetvel modelinden yararlanilir. Ayrica bu siregte okul ve sinif olanaklari
dikkate alinarak ogrencilerin “dijital bilgiye” ulasma becerilerini gelistirmek igin
“akilli tahtada” cetvel modeli ile ilgili etkinlikler ve gorsellere erisim yollari gosterilir.
6 2 MAT.2.1.4. ileriye ve geriye dogru ritmik | a) Yiizliik tablo iizerinde ileriye ve geriye dogru ritmik saymaya iliskin gézlem yapar. | Medya ve Bilgi
sayabilme b) 20 iginde ikiser, 30 icinde Uger, 40 icinde dérder, 100 icinde beger ileriye ve geriye (_?kuryazarllgl,
dogru ritmik sayarken ériintd bulur. Ogrenme ve Yaraticilik
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c) ileriye ve geriye dogru ritmik sayarken buldugu ériintiiyii geneller.

Galismalarnin  ardindan nesneleri gruplandirarak tasarlanan, ritmik sayma
temsillerini iceren resimler yapmalari istenir. Ayrica bu siregte okul ve sinif
olanaklan dikkate alinarak ogrencilerin “dijital bilgiye” ulasma becerilerini
gelistirmek igin “akilli tahtada” ritmik sayma ile ilgili bilgiye erisim yollari gosterilir
ve kendilerinden bu bilgilerin tekrar bulunmasi istenir.

MAT.2.1.7.

Butln, yarim ve geyrek arasindaki
iliskiyi cozlimleyebilme

a) Bir butlinln yarim ve ceyrek parcalarini belirler. b) Biitlin, yarim ve ceyrek
arasindaki iliskileri belirler.

Gunluk yasamdan bttn ile ilgili gorseller verildikten sonra olanaklar gergevesinde
“dijital”gereclerle 6rnekler gosterilir ve “gevrim ici” araglar kullanilarak etkilegimli
bir sekilde 6grencilerin slirece katilmalari saglanir.

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

MAT.2.2.3.

Toplama ve g¢ikarma islemlerinin
iliskisini yorumlayabilme

a) Toplama ve g¢ikarma islemlerinin iligkisini inceler. b) Toplama ve g¢ikarma
islemlerini tersine dondgstirir. c) Toplama ve ¢ikarma islemlerinin iligkisini yeniden
ifade eder.

Olanaklar dikkate alinarak 6grencilere EBA (zerinden V fabrika, Wordwall gibi
“cevrim ici” “araglarla olusturulmus igerikler sunularak sirtkle birak vb. oyunlari
evde yapmalari saglanir. Eger sinifta etkilesimli tahta varsa 6grenciler tahta
Gzerinden de bu dijital araglarla etkilesimli bir sekilde 6grencilerin “dijital bilgiye
erisim”, dijital bilgiye ait pargalari tanima konusunda farkindaliklari arttirihr.

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

MAT.2.4.1.

Kategorik veriye dayali en ¢ok iki
veri grubu ile ¢alisabilme ve veriye
dayali karar verebilme

d) Toplanan verileri analiz etmek igin gorsellestirme araglarindan getele tablosu,
siklik tablosu ve sekil grafigini seger.

Ogrencilerin verileri gérsellestirmede kullanilan cetele ve siklik tablosu ile sekil
grafiginin ayni zamanda birer matematiksel temsil oldugu, 6grencilerin bu temsiller
baglamindaki anlamlari ile de tanismalari saglanmis olur. Verileri goérsellestirme
adiminda “cevrim ici” araglardan yararlanilir.

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

10

MAT.2.1.9.

Zaman 6l¢u birimlerini okuyabilme
ve yazabilme

Yapilan takvim galismalarinin fotograflari cekilerek 6grenciler tarafindan EBA’da
sinif arkadaslari ile paylasmasina yonelik takvim, analog saat gibi zaman 6lgme
araglarinin yeniden tasarlanmasi ile ilgili performans goérevi verilebilir. Butncil
dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir. Boylece “dijital iletisim
araglarini” taniyip dijital araglarla etkilesimi gézlemleme becerileri gelistirilir.

Dijital Olarak Var Olma
ve iletisim, Medya ve
Bilgi Okuryazarhg,
Ogrenme ve Yaraticilik

11

MAT.2.2.6.

Dort islem baglaminda esitligin
farkli anlamlarini yorumlayabilme

b) Dért islem baglaminda ayni sonucu veren durumlari esitligin anlamini kullanarak
farkli sayilarla ifade eder.

Dijital Olarak Var Olma
ve iletisim, Medya ve
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Bu paylasimlar sirasinda gruplardaki 6grencilerin birbirlerini etkin bir sekilde
dinlemeleri ve gérisleriyle katki saglamalari beklenir. Ogrencilerin “dijital ortamda
iletisim” kurma ve paylasma becerilerini gelistirmek i¢in bu paylasim sirecinde
olanaklar dikkate alinarak EBA ve “dijital pano” kullanimindan yararlanilir.

Bilgi Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

12

MAT.2.3.4.

Geometrik cisim ve sekillerin yon,
konum veya biyukltkleri
degistiginde bigimsel 6zelliklerinin
degismedigini yorumlayabilme

c) Geometrik cisim ve sekillerin yon, konum veya buyuklikleri degissede geometrik
cisim ve sekil olarak ayni kaldigini ifade eder.

Geometrik cisim ve sekillerin yon ve konumu degistiginde bicimsel dzelliklerinin
degismedigine yonelik etkinlikler yaparak 6grenme siirecinde aktif rol almasi
beklenir. Geometrik cisim ve sekillerin yon ve konumu degistiginde bigimsel
ozelliklerinin degismedigini somutlastirmak igin 6grencilerin dijital bir aragla
etkinlik yapmalarina yonelik etkilesimli geometri yazilimlarindan yararlanilir.

Ogrenme ve Yaraticilik

13

MAT.3.1.3.

Sayilari siralayabilme

a) 1000’e kadar olan sayilari 6ncelik/sonralik iliskisine gore belirler.

1000’e kadar olan sayilarin 6ncelik/sonralik iliskisine gore belirlenmesi saglanir.
Bunun igin oncelikle gorseller yardimiyla gokluklarin azlik/cokluk iliskisi veya
cokluklarin azaltihp arttirilarak degistirilmesi seklinde etkinlikler yapilir. Olanaklar
cergevesinde etkilesimli tahta, projeksiyon ve “bilgisayar” gibi teknolojik arag gereci
etkin kullanmalari saglanir.

Ogrenme ve Yaraticilik

14

MAT.3.1.1.

Niceliklerin buylkliklerine karsilik
gelen 1000’e kadar olan sayilarin
temsillerinden yararlanabilme

a) Niceliklerin buytkliklerinin temsillerini tanir.

Sayisi 1000’e kadar olan gokluklarin tanitilmasi, sinif ortamindaki nesnelerle
mimkiin olamayacagi igin “akilli tahta”, projeksiyon gibi teknolojik arag gereg veya
gorsellerden yararlanilir.

Ogrenme ve Yaraticilik

15

MAT.3.1.11.

Bir kesrin payr ile paydasi
arasindaki iliskiyi ¢gozimleyebilme

b) Bir kesrin pay ve paydasina ait pargalar arasindaki iliskiyi belirler.

Pay ve payda arasindaki iliskiye ve paydasi 10 ve 100 olan birim kesir temsillerine
yonelik galisma kagidi kullanilabilir. Tanilayici dallanmis agag ile pay ve payda
arasindaki iliskiyi ¢éziimleyebilme durumlari degerlendirilebilir. Ogrencilerin
olanaklar gergevesinde teknolojik ve “cevrim ici” araglardan yararlanarak butin,
yarim, ceyrek kesir gosterimleri; birim kesir, pay ve payda arasindaki iligkiyi veren
modelleri gostermelerine yonelik ¢alismalar yapilir. Boylece 6grencilerin dijital
araglardan yararlanmalari saglanir.

Ogrenme ve Yaraticilik

16

MAT.3.4.1.

Kategorik ve sayma ile elde edilen
nicel veriye dayal tek veri grubu
ile calisabilme ve veriye dayali
karar verebilme

d) Toplanan verileri analiz etmek igin gorsellestirme araglarindan cetele, siklik
tablosu veya nokta grafigini seger.

Verileri gorsellestirmek igin kullanilan getele, siklik tablosu ve nokta grafiginin ayni
zamanda birer matematiksel temsil olduklarini ve bu temsilleri anlamalari saglanir.
Bu gorsellestirme siirecinde “cevrim igi” araglardan yararlanilir

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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17

MAT.3.1.4.

Sayilari ileriye ve geriye dogru
ritmik sayabilme

a) Modeller lizerinde ileriye ve geriye dogru ritmik saymaya iliskin gozlem yapar.
Ayrica bu suregte okul ve sinif olanaklari dikkate alinarak akilli tahtada ritmik sayma
ile ilgili dijital ortamdaki bilgiye erisim yollari gosterilir ve dijital bilgiye ulasma
becerisini gelistirmek icin “dijital bilgi aramasi” istenir

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

18

MAT.3.1.13.

Zaman Olcu birimlerini

¢ozimleyebilme

a) Zaman o6lgl birimlerini (yil, ay, hafta, glin, saat, dakika, saniye) belirler.

Bir dakikalik siirenin ne kadarlik bir araliga denk geldigini deneyimleyen 6grencilere,
orneklendirerek (100 metre kosusu gibi) daha kisa sireleri 6lgmek igin neler
yapilabilecegi sorulur. Bunun igin bir alt birime ihtiya¢ olduguna iligskin farkindaligin
arttinlmasina yonelik érnekler verilir. Bu alt birim hakkinda konusularak saniye
cevabina ulasmalari saglanir. Ogrencilere bu birimler arasinda degisim &rnekleri
gosterilerek hazirlanan ¢alisma kagitlari ya da 6grencilerin dijital araglarla is gérme
becerilerini gelistirmek icin interaktif dijital icerikler birlikte yapilir.

Ogrenme ve Yaraticilik

19

MAT.3.1.15.

Uzunluk ve kitle  birimleri
arasindaki iliskileri kullanarak bu
birimleri kendi icerisinde
¢oziimleyebilme

b) Santimetre, metre, kilometre ve gram, kilogram ve ton arasindaki iligkileri kendi
icerisinde belirler.

Ogrencilerin ton kavramini tanimalari, érneklerle zenginlestirilerek saglanir ve
ogrencilerin dijital ortamda bilgiye erisim yollarini bilme ve dijital bilgiyi
karsilastirma becerilerini gelistirmek igin kullanildigi alanlarin dijital ortamdan
arastirilmasi istenir.

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

20

MAT.3.3.7.

Bir pargasi verilen simetrik sekli
simetri dogrusuna gore
yapilandirabilme

a) Bir pargasi verilen simetrik sekli inceleyerek mantiksal iligskiler ortaya koyar. b) Bir
parcasl verilen simetrik sekli yatay ve dikey simetri dogrusuna gore tamamlar.

Ogrencilerin dijital bilgiyi anlamlandirma becerisini gelistirmek icin 3 boyutlu
teknolojik yazilimlar araciligiyla olusturulan etkilesimli etkinlikte bir pargasi verilen
simetrik sekil inceletilir. Ayrica 6grencilere kiyaslamalar yaptirilarak gikarimda
bulunmalari saglanir

Ogrenme ve Yaraticilik

21

MAT.3.3.8.

Yonerge ile yapilandirilan ve bir
pargasl verilen bir sekli
tamamlayarak simetrisini
olusturmaya iliskin  kodlama
stratejilerini  kullanarak yargida
bulunabilme.

a) Bir pargasi verilen sekli tamamlayarak simetrisini olusturmaya iliskin yonergeleri
yeniden ifade eder.

Simetri dogrusuna gore bir pargasinin olusturulmasi planlanan bir yonerge verilir.
Calisma  kagitlari, noktali  kagitlar, kareli  kagitlar veya etkilesimli
“bilgisayar”yazilimlarindan da yararlanilarak bu yonergeleri uygulamalari ve ortaya
¢tkan yarim seklin gorselini yorumlamalari istenir.

Ogrenme ve Yaraticilik

22

MAT.4.1.3.

Sayilari siralayabilme

a) En fazla alti basamakli sayilari 6ncelik/sonralik iliskisine gére sembol kullanarak
belirler.

1000000’a kadar olan sayilarin blyukltuk/kugtklik iliskisine gore belirlenmesi
saglanir. Bunun igin modeller yardimiyla ¢okluklarin azhk/gokluk iliskisi veya
cokluklarin azaltihp ¢ogaltilarak degistirilmesi seklinde etkinlikler yapilir. “Akilli

Ogrenme ve Yaraticilik
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tahta”, projeksiyon ve “bilgisayar”gibi ara¢ gerecle etkilesimli etkinlikler de
uygulanir.

23

MAT.4.1.2.

En fazla alti basamakli sayilari
¢coziimleyebilme

b) En fazla alti basamakli sayilarin basamak, boliik ile basamak ve sayi degerleri
arasindaki iliskileri belirler.

Basamak degerlerinin basamaklarla olan iliskisini belirlemelerine yonelik olarak
yapilandirilmis grid kullanilabilir. Olanaklar dahilinde galisma kagitlari ile birlikte
EBA lizerinden 6grencilere “gevrim i¢i” araglar yardimiyla icerikler olusturularak
sunulabilir.

Ogrenme ve Yaraticilik

24

MAT.4.4.2.

Kategorik veriye ve sayma ile elde
edilen nicel veriye dayali en ¢ok iki
veri grubu ile galisabilme ve veriye
dayali karar verebilme

d) Toplanan verileri analiz etmek igin uygun gorsellestirme araglarini (cetele ve siklik
tablosu ile nesne, sekil ve nokta grafigi) secer.

Ogrencilerin verileri gorsellestirmede kullanilan getele, siklik tablosu ve nokta
grafiginin ayni zamanda birer matematiksel temsil oldugu ve bu temsilleri
baglamlarindaki anlamlari ile tanimis olmalari saglanir. Ayrica grafigi olusturma
adiminda verileri gorsellestirmek igin “cevrim igi” araglardan (istatistik yazilim vb.)
yararlanilir.

Ogrenme ve Yaraticilik

25

MAT.4.1.4

ileriye ve geriye dogru ritmik
saymay! yapilandirabilme

a) Sayilari ileriye ve geriye dogru ritmik sayarken hiyerarsik iliskiler ortaya koyar.

Ogrencilerin modeller {izerinde veya dijital ortamda etkilesimli olarak ileriye ve
geriye dogru ritmik saymayi gozlemlemeleri, dijital ortamda sunulan igerik
konusunda degerlendirme yapip ¢ikarimda bulunmalari saglanir.

Ogrenme ve Yaraticilik

26

MAT.4.1.6.

Basit, bilesik ve tam sayili kesirleri
kullanmak i¢in  matematiksel
temsillerden yararlanabilme

a) Basit, bilesik ve tam sayili kesirlerin temsillerini tanir

Basit, bilesik ve tam sayili kesirlerin temsilleri verildikten sonra 6grenciler
eslestirme sorulan ile degerlendirilebilir. Ayrica 6grencilerin kesir cesitlerine
yonelik calismalari igin dijital araglardan da yararlanilabilir.

Ogrenme ve Yaraticilik
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4. Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi (3, 4, 5, 6, 7 ve 8lar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilar DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)
1 3 FB.3.5.2 Kuvvetin  varliklar  (izerindeki | a) Varliklarin hareketinin ve sekil degistirmesinin nedenine iliskin 6n bilgi ve | Ogrenme ve Yaraticilik
etkilerini bilimsel gozleme dayali | deneyimleriyle Gnerme olusturur.
tahmin edebilme b) Varliklarin hareketinin ve sekil degistirmesinin nedenine iliskin gézleme dayali
olan 6nermeleri karsilastirir.
c) Kuvvetin varliklarin hareketine ve sekil degistirmesine etkilerine iligkin
tahminlerini temellendirmek igin gézlem verilerinden sonug gikarir.
¢) Kuvvetin varliklarin hareketine ve sekil degistirmesine etkileri ile ilgili
gbzlemlenmemis duruma iliskin tahminde bulunur.
d) Kuvvetin varliklarin hareketine ve sekil degistirmesine etkileri ile ilgili
tahminlerinin gegerliligini sorgular.
(Etkilesime  gectikleri  dijital igerik  lzerinden  bilgiyi  karsilastirmalari,
degerlendirmeleri ve ¢ikarim yapmalari saglanir.)
2 4 FB.4.1.2 Bilgi  kaynaginin  glvenilirligini | a) Merak ettigi bilimsel bir konuyu tanimlar. Gizlilik ve Guvenlik,
sorgulayabilme b) ilgili konu hakkinda sorular sorar. Haklar ve
c) ilgili konu hakkinda teknolojik araglar ve diger kaynaklari kullanarak bilgi toplar. SorurtnIL.JIukIar, Medya
o T L y o ve Bilgi Okuryazarhg,
¢) Toplanan bilgilerden hareketle bilginin dogrulugunu degerlendirir. Ogrenme ve Yaraticilik
d) Yaptigi degerlendirmeler sonucunda bilgi kaynaklarinin givenilirligi ile ilgili
¢ikarim yapar.
[Giivenli bilgi kaynaklarina erismeleri igin dijital ortamdaki bilgi kaynaklarinin
giivenirliginin sorgulanmasinda nelere dikkat edilmesi gerektigi (edu, gov uzantil
siteler vb.) hakkinda d&drencilere bilgi verilebilir. Dijital ortamdan bilgi alma
konusunda d&drencilerin fikri miilkiyet haklarini bilerek ona uygun davranmalari
saglanir.]
3 4 FB.4.3.3 Dinya’nin hareketlerini | a) Dlinya’nin hareketleri ile ilgili 6nceki gozlem ve/veya deneyimini iliskilendirir. Ogrenme ve Yaraticilik
gézle.mlerine dayanarak tahmin | p) piinya’nin hareketlerine iliskin cikarim yapar.
Bl c) Dinya’nin hareketlerinin sonuglarina iliskin yargida bulunur.
(Yargilarini desteklemek igin kisa videolar, Web 2.0 araglari ve fen simiilasyon
programlarindan yararlanilabilir.)
4 4 FB.4.7.2 Dogal ve yapay isik kaynaklarini | a) Cevresindeki isik kaynaklarina iliskin 6zellikleri belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
karsilastirabilme b) Istk kaynaklarinin benzerliklerini listeler.
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c) Isik kaynaklarinin farkliliklarini listeler.
(Ogrencilere bireysel olarak ya da gruplar hélinde 1sik kaynaklari ile ilgili basili ya da
dijital poster hazirlatilir.)

5 4 FB.4.7.3 Isik kirliliginin canlilara etkisine | a) Isik kirliliginin canlilara etkisine iliskin problemi yapilandirir. Medya ve Bilgi
iliskin - probleme yoénelik ¢dzim | 1) problemi dzetler. Qkuryazarllél,

ST ST G EEme T ol i c) Problemin ¢éziimiine yonelik gézleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin Ulgreme v el
eder.
¢) Problemin ¢6ziimiine yonelik énermeler Gzerinden akil yaratar.
d) Problemin ¢oziimiine iliskin yansitmada/degerlendirmede bulunur.
(Isik kirliligi ve bunun canlilar iizerindeki etkilerini cevrelerinde isik kirliligi bulunan
alanlari tespit ederek, uzmanlarla gériiserek ya da ilgili basili ya da dijital kaynaklari
tarayarak belirlemeleri saglanir.)

6 4 FB.4.8.1 Surddrdlebilir  bir yasam alani | a) Strdarilebilir bir yasam alani kurmaya iliskin soru veya problem tanimlar. Ogrenme ve Yaraticlilik,
kurmaya iliskin bilimsel sorgulama | p) Sorusunu/problemini cevaplamada kullanabilecegi bir siirdiiriilebilir yagam alani | Tuketici Farkindaligi
yapabilme modeli gelistirir.

c) Surdarulebilir bir yasam alani kurmaya iliskin arastirma planlayarak modelini
gercgeklestirir.

¢) Yasam alaninin siirdirilebilirligine iliskin verileri analiz ederek yorumlar.

d) Yasam alaninin sirdrilebilir olup olmadigina iliskin kanita dayali agiklama
yaparak ¢6zim Uretir.

e) Surdardilebilir bir yasam alani kurmaya iliskin bilgiyi degerlendirerek paylasir.
(Modellerini fiziksel ya da dijital ortamda tasarlamalari istenir.)

7 5 FB.5.1.1.1 Gulneg'in yapisi ve donme hareketi | a) GUneg'in yapisi ve ddnme hareketi ile ilgili bilgiye ulasmak igin kullanacagi araglari | Medya ve Bilgi
ile ilgili bilgileri toplayabilme belirler. Okuryazarhgi,

b) Belirledigi araglari kullanarak Giineg’in yapisi ve doénme hareketi hakkinda Ogrenme ve Yaraticilik
bilgileri bulur.

c) Glines’in yapisi ve donme hareketi hakkinda buldugu bilgileri dogrular.

¢) Glines’in yapisi ve donme hareketi hakkinda ulasilan bilgileri kaydeder.

(Bilgi toplanan dijital kaynaklarin giivenilirligi égrencilerle birlikte sorgulanir.)

8 5 FB.5.3.1.1 Bitki ve hayvan hiicrelerini temel | a) Bitki ve hayvan hiicrelerinin 6zelliklerini belirler. Medya ve Bilgi
kisimlari ve ozellikleri agisindan | ) Bitki ve hayvan hiicrelerinin benzer 6zelliklerini listeler. Okuryazarlig,
kargilagtirabilme c) Bitki ve hayvan hiicrelerinin farkh 6zelliklerini listeler. Ogrenme ve Yaraticilik

(Ogrenciler gruplara ayrilarak birer bitki ve/veya hayvan hiicresi posteri, modeli,
dijital sunumu vb. iceren performans gérevi verilir.)
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9 5 FB.5.3.2.2 Destek ve hareket sisteminin | a) Destek ve hareket sisteminin sagligi ile ilgili bilgiye ulasmak igin kullanacagl | Medya ve Bilgi
saghgl icin yapilmasi gerekenler | araglari belirler. Okuryazarhgi,
konusunda bilgi toplayabilme b) Belirledigi araclari kullanarak destek ve hareket sisteminin sagligi hakkinda = Orenme ve Yaraticilik

bilgiler bulur.

c) Destek ve hareket sisteminin saglgi hakkinda buldugu bilgileri dogrular.

¢) Ulastig bilgileri kaydeder.

e  (Bilgiye ulasmak icin giivenilir genel ag adresleri, basili kaynaklar, alan
uzmanlariyla gériisme vb. farkli ydntemlerden yararlanmalari saglanir.)

e  (Giivenilir genel ag adreslerinden yararlanma, dijital sunum, video hazirlama
noktasinda bilisim teknolojileri dersleriyle iliski kurulur.)

10 5 FB.5.4.1.1 Bir kaynaktan c¢ikan 1si8in her | a) Bir kaynaktan gikan 1s1gin izledigi yolu gbzlemleyerek niteliklerini tanimlar. Ogrenme ve Yaraticilik
yénde dogrusal bir yol izledigini | p) Gazlemleri sonucunda isigin izledigi yola iliskin elde edilen verileri kaydeder.
gozlem yoluyla agiklayabilme c) Isigin her yonde dogrusal bir yol izledigini agiklar.

(Isigin yayilmasi ile ilgili dijital igeriklerden yararlanilir.)

11 5 FB.5.5.1.1 Maddeleri tanecikli, bosluklu ve | a) Maddelerin tanecikli, bosluklu ve hareketli yapisinin niteliklerini belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
hareketli yapisina gore | p) Maddeleri tanecikli, bosluklu ve hareketli yapisina gore ayristirir.

SaiEme el i c) Maddeleri tanecikli, bosluklu ve hareketli yapisina gére kati, sivi ve gaz olarak
gruplandirir.
¢) Maddeleri tanecikli, bosluklu ve hareketli yapilarina gére farkh gruplar altinda
etiketler.
(Konunun somutlastirilmasi igin dijital iceriklerden yararlanilabilir.)

12 5 FB.5.5.2.2 Sicakhgr farkhh  olan sivilarin | a) Farkli sicakliklardaki sivilar arasinda isi aligverisi oldugunu tanimlar. Ogrenme ve Yaraticilik
karistinimasi sonucu isi alisverisi | p) Sylarin karistirlmadan énceki ve sonraki sicakliklarini kaydeder.
oIduiL.Jlna yonelik bilimsel cikarim c) Kanistinlan sivilar arasinda isi aligverisi oldugunu degerlendirir.
yapabrime (Dijital igerikler, sanal laboratuvarlar vb. izerinden farkli etkinlikler yoluyla

maddelerdeki isi alisverisine yénelik ¢ikarimlar yapilabilir.)

13 5 FB.5.6.1.2 Semasini ¢izdigi elektrik devresine | a) Cizdigi elektrik devresine uygun deney diizenegi tasarlar. Ogrenme ve Yaraticilik

uygun deney yapabilme b) Deneyle ilgili topladigi verilerin analizini yapar.
(Ek olarak dijital iceriklerden faydalanilir.)

14 5 FB.5.6.2.1 Bir elektrik devresindeki ampul | a) Elektrik devrelerindeki ampul parlakhigini etkileyen degiskenleri tanimlar. Medya ve Bilgi
parlakhigini etkileyen | p) pil ve ampul sayisini degistirerek ampul parlakligindaki degisimi neden-sonug Qkuryazarllél,
degiskenlerin  neler olduguna iliskisi baglaminda belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
iligkin hipotez olugturabilme c) Ampul parlakhgindaki bagiml, bagimsiz ve kontrol edilen degiskenleri belirler.

¢) Bagimsiz degisken olarak pil sayisi ve ampul sayisini kontrol eder.
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d) Farkh elektrik devreleri Gzerinden ampul parlakliginin pil sayisi ve ampul sayisina
bagli olarak degistigine yonelik 6nermelerde bulunur.

(Ampul parlakhiginin pil sayisi veya ampul sayisina badl olarak degistigi konusunda
dijital ortamlar yoluyla olusturulan deney diizeneklerine giivenilir kaynaklardan
erisip elde ettikleri bilgiyi 6zetlemeleri saglanir.)

15 FB.6.3.1.1 Eseyli ve eseysiz Uremeyi | a)Eseyli ve eseysiz Ureme ile ilgili 6zellikleri belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
karsilastirabilme b) Eseyli ve eseysiz Greme ile benzerlikleri listeler.

c) Eseyli ve eseysiz Greme ile ilgili farkliliklari listeler.
(Ayrica kavramlara yénelik video/animasyonlar, dijital hikdye vb. araglarla
égrenilenlerin pekistirilmesi saglanir.)

16 FB.6.3.1.2 Bitkilerde (reme, biliyime ve | a) Bitkilerde Greme, bliyiime ve gelismeye etki eden temel faktorleri tanimlar. Ogrenme ve Yaraticilik
gelisme hakkinda bilimsel ¢ikarim | ) Bitkilerde iireme, bilyime ve gelismeye etki eden temel faktorlere iliskin
yapabilme topladigi verileri kaydeder.

c) Bitkilerde Gireme, bliyime ve gelismeye etki eden temel faktorlere iliskin verileri
degerlendirir.

(Bir bitkinin yasam dénglisiine ait siiregler gdrsel, poster, animasyon vb. materyaller
tizerinden ¢ikarimlar yapmalari igin inceletilir.)

17 FB.6.3.1.3 Tohumun gimlenmesine etki eden | a) Tohumun gimlenmesine etki eden faktérleri tanimlar. Ogrenme ve Yaraticilik
faktorlere iligkin hipotez | p) Tohumun cimlenmesine etki eden faktérlerin neden sonug iliskilerini belirler.
ST Dl ¢) Tohumun gimlenmesine etki eden faktorlere ait degiskenleri belirler.

¢) Tohumun g¢imlenmesine etki eden faktorlere ait belirledigi degiskenleri kontrol
eder.

d) Tohumun gimlenmesine etki eden faktorlere ait 6nerme sunar.

(Bu siirecte sanal laboratuvarlara erismeleri, deneye iliskin uygulamalari
yirttmeleri ve sonuglari yorumlamalari saglanir.)

18 FB.6.3.1.4 Hayvanlarda Ureme, bliyime ve | a) Hayvanlarda Greme, bliylime ve gelismeye etki eden temel faktorleri tanimlar. Medya ve Bilgi
gelisme hakkinda bilimsel ¢ikarim | ) Hayvanlarda tireme, biiyiime ve gelismeye etki eden temel faktdrlere iliskin Qkuryazarllél,
yapabilme topladigi verileri kaydeder. Ogrenme ve Yaraticilik

c) Hayvanlarda lireme, biylme ve gelismeye etki eden temel faktorlere iligkin
verileri degerlendirir.

(Bunun yaninda bir hayvanin yasam déngiisiine ait siireglerle ilgili dijital veya basili
materyaller incelenip bilgi toplamalari ve topladiklari bilgileri kaydetmeleri
saglanir.)
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19 FB.6.3.1.5 insanda liremeyi saglayan yapi ve | a)insanda iiremeyi saglayan yapi ve organlari poster/sema tizerinde belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
organlar  arasindaki iliskileri | p)jnsanda tiremeyi saglayan yapi ve organlar arasindaki iliskileri belirler.
¢ozimleyebilme e I . . L

e (Ogrencilerin insanda iremeyi saglayan yapi ve organlari poster lizerinde
inceleyerek bu yapi ve organlarin ézelliklerini belirlemeleri istenir.)

e  (Ardindan insanda sperm, yumurta, zigot, embriyo, fetiis ve bebek
kavramlarini poster, video vb. lizerinden incelemeleri saglanir.)

20 FB.6.3.2.1 Sinir sisteminin gorevlerini model | a) Sinir sisteminin 6zelliklerini tanimlar. Ogrenme ve Yaraticilik
tizerinde gozlemleyebilme b) Sinir sistemini model Gizerinde inceler.

c) Sinir sisteminin gorevlerini agiklar.
(Sinir sistemi ve yapilarini gésteren model, poster, video/animasyon gibi araglar
sinif ortamina getirilerek égrencilerin gézlemleyerek analiz etmeleri saglanir.)

21 FB.6.3.2.4 Denetleyici ve dizenleyici | a) Denetleyici ve duzenleyici sistemlerin saghig ile ilgili bilgiye ulasmak igin | Medya ve Bilgi
sistemlerin saghgi icin yapilmasi | kullanacagi araglari belirler. Okuryazarhgi,
gerekenlgrle ilgili bilgi | p) Denetleyici ve diizenleyici sagligi hakkinda bilgiler bulur. Ogrenme ve Yaraticilik
el i c) Denetleyici ve diizenleyici saglig1 konusunda buldugu bilgileri dogrular.

¢) Denetleyici ve diizenleyici sagligi konusunda ulastig bilgileri kaydeder.
(Bu stiregte gercedi arama istediyle merak ettikleri sorulari sorarak giivenilir genel
ag adreslerini belirlemeleri desteklenir.)

22 FB.6.5.2.1 Maddelerin erime, donma ve | a) Maddelerin erime, donma ve kaynama noktasini gosteren deney tasarlar. Ogrenme ve Yaraticilik
kaynama r\oktasml gosteren | p) Deney ile ilgili Slgme ve veri analizi yapar.
deney yapabilme (Alternatif bir uygulama olarak konu ile ilgili dijital icerik ve videolar ile birlikte sanal

laboratuvarlardan faydalanilabilir.)

23 FB.6.5.3.3 Suyun kati ve sivi hallerine ait | a) Suyun kati ve sivi halleri ile ilgili nitelikleri agiklar. Ogrenme ve Yaraticilik
yogunluklari  karsilagtirarak  bu b) Suyun kati ve sivi hallerine ait yogunluklari ile ilgili topladig verileri kaydeder.
durumun canlilar igin Onemi All s . o T . o

o c) Suyun kati ve sivi hallerine ait yogunluk farkinin canhlar igin 6nemli oldugunu
hakkinda  bilimsel  ¢ikarimlar o .
. degerlendirir.
yapabilme . o i
(Suyun yiizeyinden donmaya basladidi dijital iceriklerden yararlanilarak égrencilere
gosterilebilir.)

24 FB.6.6.1.1 Maddelerin  elektrigi  iletme | a) Maddelerin iletme durumlarini test etmek igin elektrik devresi kurar. Ogrenme ve Yaraticilik
durumlarlnl gosteren  deney | ) Deney sonucuna gére maddelerin elektrik iletme durumlari ile ilgili analiz yapar.
yapabilme (Ayrica elektriksel iletkenlik ve yalitkanhk konusuyla ilgili 6grenmeleri

zenginlestirmek igin égrenciler dijital ortamlara ydnlendirilir.)
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25

FB.6.6.2.1

Elektrik devresindeki ampuliin
parlakhginin bagh oldugu
degiskenleri belirlemeye yonelik
deney yapabilme

a) Elektrik devresindeki ampuliin parlakliginin  bagh oldugu degiskenleri
belirleyebilecek bir deney tasarlar.

b) Ampulln parlakhginin bagl oldugu degiskenlere yonelik 6l¢lim yaparak analiz
eder.

(Giivenilir genel ag adresleri yoluyla dgrencilerin sanal deneyler yaparak bilgiyi
6zetlemeleri saglanir.)

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

26

FB.6.7.1.1

Biyogesitliligin dogal yasam igin
onemini sorgulayabilme

a) Biyogesitliligin dogal yagam icin 6nemini tanimlar.

b) Biyogesitliligin dogal yasam igin dnemine iliskin sorular sorar (5N1K).

c) Biyogesitliligin dogal yasam igin 6nemi konusunda bilgi toplar.

¢) Biyogesitliligin  dogal yasam igin ©6nemi konusunda toplanan bilgilerin
dogrulugunu degerlendirir.

d) Biyogesitliligin dogal yasam igin 6nemi konusunda toplanan bilgiler tizerinde
¢ikarim yapar.

(Biyogesitlilik, habitat, ekosistem, dogal yasam kavramlarina iliskin 6grencilerden
dijital platformlar, gérsel ve basili kaynaklar vb. yardimiyla bilgi toplamalari istenir.)

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

27

FB.6.7.1.2

Biyogesitliligi tehdit eden
faktorleri arastirma  verilerine
dayali tahmin edebilme

a) Biyogesitliligi tehdit eden faktorler konusunda 6n bilgilere dayali 6nerme
olusturur.

b) Biyogesitliligi tehdit eden faktérler konusunda veriye dayali olan ve dayali
olmayan 6nermeleri karsilastirir.

c) Biyogesitliligi tehdit eden faktorler konusunda tahminde bulunur.
¢) Biyogesitliligi tehdit eden faktorler konusunda tahminlerin gegerligini sorgular.

(Bu konuda énermelerini karsilastirmak ve giiglendirmek icin basili ve dijital icerik
vb. giivenilir kaynaklardan ek bilgiler toplamalari saglanir.)

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,

Ogrenme ve Yaraticilik

28

FB.7.1.1.3

Uzay arastirmalarinin yol
acabilecegi problemleri ¢6zebilme

a) Uzay arastirmalarinin yol acabilecegi problemleri yapilandirir.

b) Uzay arastirmalarinin yol acabilecegi problemleri 6zetler.

c) Uzay arastirmalarinin yol acgabilecegi problemlerin ¢6ziimiine yonelik veriye
dayali tahminde bulunur.

¢) Uzay arastirmalarinin yol agabilecegi problemlerin ¢oziimiine yénelik 6nermeler
Gzerinden akil yaratar.

d) Uzay arastirmalarinin yol acabilecegi problemlerin ¢6ziimine iligkin
degerlendirmede bulunur.

(Dijital ortamlardan, bilimsel kaynaklardan yararlanarak yollarla belirlenen
problemlerin ¢éziimiine ydnelik topladidi verilere gére tahminlerde bulunmalari
istenir.)

Ogrenme ve Yaraticilik
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29 FB.7.3.1.1 Sindirim sistemini olusturan yapi | a) Sindirim sistemini olusturan yapi ve organlarin niteliklerini tanimlar. Ogrenme ve Yaraticilik
ve organlarin gorevlerini model | p) Sindirim sistemini olusturan yapi ve organlari model iizerinde inceleyerek gézlem
lzerinde gozlemleyebilme verilerini kaydeder.
c) Sindirim sistemini olusturan yapi ve organlarin gérevlerini agiklar.
(Sindirim sistemini olusturan yapi ve organlari maket, model, poster, video,
animasyon vb. araglari kullanarak merak ile incelemeleri istenir.)
30 FB.7.3.1.2 Sindirim sisteminin saghg icin | a)Sindirim sisteminin saghgi ile ilgili bilgiye ulasmak igin kullanacagi araglari belirler. | Medya ve Bilgi
yapiimasi gerekenler konusunda | p) Belirledigi araclari kullanarak sindirim sisteminin saghg hakkinda bilgiler bulur. Qkuryazarllél,
bilgi toplayabilme c) Sindirim sisteminin saghgi hakkinda buldugu bilgileri dogrular. Ogrenme ve Yaraticilik
¢) Sindirim sisteminin saghgi hakkinda buldugu bilgileri kaydeder.
e (Bilgiye ulasmak icin giivenilir genel ag adresleri, basili kaynaklar, alan
uzmanlariyla gériisme vb. farkli yéntemlerden yararlanmalari saglanir.)
e (Glivenilir genel ag adreslerinden yararlanma, dijital sunum, video hazirlama
noktasinda bilisim teknolojileri dersleriyle iliski kurulur.)
31 FB.7.3.2.3 Dolasim sisteminin saghg icin | a) Dolasim sisteminin saghg ile ilgili bilgiye ulasmak igin kullanacagi araglari belirler. | Medya ve Bilgi
yapilmasi gerekenler konusunda | p) Belirledigi araci kullanarak dolasim sisteminin sagligi hakkinda bilgiler bulur. Qkuryazarllél,
il el c) Dolagim sisteminin sagligi hakkinda buldugu bilgileri dogrular. Ulgreme v el
¢) Dolagim sisteminin sagligi hakkinda buldugu bilgileri kaydeder.
e  (Bilgiye ulasmak icin giivenilir genel ag adresleri, basili kaynaklar, alan
uzmanlariyla gériisme vb. farkli ydontemlerden yararlanilir.)
e  (Givenilir genel ag adreslerinden yararlanma, dijital sunum, video hazirlama
noktasinda bilisim teknolojileri dersleriyle iliski kurulur.)
32 FB.7.3.3.1 Solunum sistemini olusturan yapi | a) Solunum sistemini olusturan yapi ve organlarin niteliklerini tanimlar. Ogrenme ve Yaraticilik
ve organlarin gérevlerini model | p) Solunum sistemini olusturan yapi ve organlari model izerinde inceleyerek
tzerinde gozlemleyebilme go6zlem verilerini kaydeder.
¢) Solunum sistemini olusturan yapi ve organlarin gorevlerini agiklar.
(Solunum sistemini olusturan yapi ve organlari maket, model, video, animasyon vb.
araclarla incelemeleri istenir.)
33 FB.7.3.3.2 Solunum sisteminin saghgi igin | a) Solunum sisteminin saghgi ile ilgili bilgiye ulasmak igin kullanacagl araglari | Medya ve Bilgi
yapilmasi gerekenler konusunda | belirler. Okuryazarhgi,
bilgi toplayabilme b) Belirledigi araci kullanarak solunum sisteminin saglhgi hakkinda bilgiler bulur. Ogrenme ve Yaraticilik
¢) Solunum sisteminin saghgi hakkinda buldugu bilgileri dogrular.
¢) Solunum sisteminin saghgi hakkinda buldugu bilgileri kaydeder.
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e  (Bilgiye ulasmak icin giivenilir genel ag adresleri, basili kaynaklar, alan
uzmanlariyla gériisme vb. farkli ydntemlerden yararlanir.)
e  (Giivenilir genel ag adreslerinden yararlanma, dijital sunum, video hazirlama
noktasinda bilisim teknolojileri dersleriyle iliski kurulur.)
34 FB.7.3.4.2 Bosaltim sisteminin saghgl icin | a) Bosaltim sisteminin saghg ile ilgili bilgiye ulasmak igin kullanacagl araglari | Medya ve Bilgi
yapilmasi gerekenler konusunda | belirler. Okuryazarhgi,
bilgi toplayabilme b) Belirledigi araci kullanarak bosaltim sisteminin saghgi hakkinda bilgiler bulur. Ogrenme ve Yaraticilik
c) Bosaltim sisteminin saghgi hakkinda buldugu bilgileri dogrular.
¢) Ulastigi bilgileri kaydeder.
e (Bilgiye ulasmak icin giivenilir genel ag adresleri, basili kaynaklar, alan
uzmanlariyla gériisme vb. farkl yéntemlerden yararlanir.)
e (Glivenilir genel ag adreslerinden yararlanma, dijital sunum, video hazirlama
noktasinda bilisim teknolojileri dersleriyle iliski kurulur.)
35 FB.7.5.1.1 Atomun vyapisini ve yapisindaki | a) Atomu olusturan temel pargaciklari belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
temel pargaciklari | p) Atomu olusturan temel pargaciklar arasindaki iliskileri belirler.
eIt el (Gdrencilere atomu olusturan temel parcaciklar ile ilgili dijital icerik, cizim veya
modellemeler yaparak aralarindaki iliskileri belirlemeleri istenir.)
36 FB.7.5.1.2 Gegmisten  gliniumiize  atom | a) Gegmisten glinimiize atomun sirecini agiklar. Ogrenme ve Yaraticilik
kavrami ile ilgili bilimsel bilgilerin | 1) Gegmisten giiniimiize atom ile ilgili sorular sorar (5N1K).
degisebilecegini sorgulayabilme c) Gegmisten glinimiize atom ile ilgili bilgi toplar.
¢) Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.
d) Toplanan bilgiler tGizerinde gikarim yapar.
(Dijital igerik, ¢izim veya modellemeler ek uygulamalar olarak kullanilabilir.)
37 FB.7.5.1.3 Farkh molekdl modelleri | a) Ayni veya farkli atomlarin bir araya gelmesiyle ilgili molekiil modeli 6nerir. Ogrenme ve Yaraticilik
olusturabilme b) Yeni kanitlarla modeli yeniler.
(Gelistirdikleri modelleri dijital sunu vb. yéntemlerle sunmalari istenir.)
38 FB.7.5.1.4 Atomlarin elektron dizilimlerini | a) Atomlarda elektronlarin diziliminde dublet ve oktet kuralina gére mantiksal | Ogrenme ve Yaraticilik
yapilandirabilme iliskileri ortaya koyar.
b) Atomlarin kararl halini ve iyonlagsmayi uyumlu bir bitin olarak agiklar.
(Konuyu somutlastirmak igin gérsellerden veya dijital igeriklerden faydalanilir.)
39 FB.7.5.2.1 Saf maddeleri element ve bilesik | a) Saf maddelerin farkli yapida oldugunu belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
olarak siniflandirabilme b) Saf maddeleri niteliklerine gore ayristirir.
c) Saf maddeleri element ve bilesik olarak siniflar.
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¢) Cevresindeki maddeleri element ve bilesik olarak etiketlendirir.

(Bu kisimda goérsel zenginlik agisindan etkilesimli tahta yardimiyla dijital icerikler
veya gérseller sunulur.)

40 7 FB.7.5.2.2

Periyodik  tablodaki ilk 18
elementin isimlerini sembolleriyle
ifade edebilme

a) Periyodik tablodaki ilk 18 elementin isimlerini ve sembollerini inceleyerek
mantiksal iliskiler ortaya koyar.

b) Konu ile ilgili 6n 6grenmelerine bagh olarak uyumlu bir biitiin olusturur.
(Bunlarla ilgili kart eslestirme oyunlari, dijital igerikler vb. kullanilir.)

Ogrenme ve Yaraticilik

41 7 FB.7.5.2.4

Bilesiklerin isimlerini formdlleriyle
yapilandirabilme

a) Yaygin kullanilan bilesiklerin formullerini inceleyerek mantiksal iliskiler ortaya
koyar.

b) Konu ile ilgili 6n 6grenmelerine bagh olarak uyumlu bir biitiin olusturur.
(Ornekleri somutlastirmak adina kart eslestirme oyunlari, ¢alisma kdditlari, dijital
icerikler vb. kullanilarak farkl modellerdeki atomlarin gesitleri ve sayilari ile bilesik
formiiliiniin bir biitiin olusturdugunu kesfetmeleri saglanir.)

Ogrenme ve Yaraticilik

42 7 FB.7.5.3.1

Karisimlari homojen ve heterojen
olarak siniflandirabilme

a) Karisimlarin gértinimlerinin farkh yapida oldugunu belirler.

b) Farkh gorGinimlerdeki karisimlari niteliklerine gore ayrigtirir.

c) Karisimlari homojen ve heterojen olarak gruplandirir.

¢) Cevresindeki maddeleri homojen ve heterojen karisim olarak etiketler.

(Bunlarla ilgili karth eslestirme oyunlari, gérsel modeller, ¢calisma kdgitlari, dijital
igerikler vb. degerlendirmeler igin kullanilir.)

Ogrenme ve Yaraticilik

43 7 FB.7.5.3.2

eden
hipotez

Coziinme  hizina  etki
faktorler ile ilgili
olusturabilme

a) Coziinme hizini etkileyen faktorleri tanimlar.

b) Coéziinme hizi ile onu etkileyen faktorler arasindaki neden sonug iliskilerini
belirler.

c) Goziinme hizini etkileyen degiskenleri belirler.

¢) Temas ylzeyi, karistirma ve sicaklik degiskenlerini kontrol eder.
d) Coziinme hizini etkileyen faktérlere ait dnermeler sunar.
(Konuyu somutlastirmak igin dijital iceriklerden faydalanilabilir.)

Ogrenme ve Yaraticilik

44 7 FB.7.6.1.1

Elektriklenme ile ilgili  bilgi
toplayabilme

a) Elektriklenme ile ilgili bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirler.
b) Belirledigi araglari kullanarak elektriklenme hakkinda bilgileri bulur.
c) Elektriklenme ile ilgili buldugu bilgileri dogrular.

¢) Elektriklenme ile ilgili buldugu bilgileri kaydeder.

(Doga olaylari ve teknolojideki uygulama alanlari  konusunda d&grenmeyi
zenginlestirmek icin 6grenciler dijital ortamlara yénlendirilir.)

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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45 FB.7.6.1.2 Elektriklenme cesitlerini | a) Elektriklenme gesitlerini gozlemleyebilecekleri bir deney tasarlar. Ogrenme ve Yaraticilik
belirlemeye  yonelik deney | p) Elektriklenme cesitleri ile ilgili deney sonuglarini analiz eder.
R (Dijital igerikler kullanilarak 6grencilerin ek deneyler yapmalari saglanir.)
46 FB.7.6.1.3 Cisimlerin  elektrik  yuklerini | a) Cisimlerin elektrik yklerinin niteliklerini belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
siniflandirabilme b) Cisimlerin yik durumlarini ayristirir.
c) Cisimlerin ylk durumlarini gruplandirir.
¢) Cisimlerin ylik durumlarini negatif, pozitif ve notr olarak etiketler.
(Dijital igerikler kullanilarak 6grencilerin ek uygulamalar yapmalari saglanir.)
47 FB.7.7.2.1 Kaynaklarin tasarruflu | a) Kaynaklarin tasarruflu kullanimi ile ilgili problemi tanimlar. Medya ve Bilgi
kullaniminin 6nemini | 1) Kaynaklarin tasarruflu kullanimina yénelik ¢éziim bulmak icin model gelistirir. Qkuryazarllél,
EEER e c) Kaynaklarin tasarruflu kullanimina yénelik planladigi arastirmayi gerceklestirir. Ougren.n?e ve Yarat'flhk’
Tiketici Farkindahgi
¢) Kaynaklarin tasarruflu kullanimina yonelik analiz ettigi verileri yorumlar.
d) Kaynaklarin tasarruflu kullanimina yonelik kanita dayali ¢dziim Uretir.
e) Kaynaklarin tasarruflu kullanimina yénelik bilgileri degerlendir ve paylasir.
(Bu noktada giivenilir genel ag kaynaklarindan yararlanilarak su ayak izlerini
hesaplamaya yénlendirilebilir ve 6grencilerin kendi su ayak izlerine iliskin kaynak
kullanimlarini degerlendirmeleri saglanir.)
48 FB.8.1.1.1 Dinya’nin  Giines etrafindaki | a) Diinya’nin Giines etrafindaki hareketi ve eksen egikligi ile ilgili nitelikleri tanimlar. | Ogrenme ve Yaraticilik
hareketi ve eksen egikliginin | p) Dunya’nin Giines etrafindaki hareketi ve eksen egikligi ile ilgili topladigi verileri
sonuglari ile ilgili bilimsel cikarim | aydeder.
yapabilme c) Diinya’nin Giines etrafindaki hareketi ve eksen egikligi ile ilgili topladigi verileri
degerlendirir.
(Bu etkinliklere ek olarak dijital iceriklerden ve bilimsel videolardan Diinya’nin
Giines etrafindaki dolanma hareketi ve eksen egikliginin etkilerini gézlemlemeleri
saglanir.)
49 FB.8.3.1.2 DNA’nin yapisini model Uzerinde | a) DNA’nin yapisinin niteliklerini tanimlar. Ogrenme ve Yaraticilik
gozlemleyebilme b) DNA’nIn yapisini model izerinde inceleyerek verileri kaydeder.
c) Elde edilen verileri agiklar.
e (Ogrencilerin model, video, animasyon vb. gérsel ve dijital araclarla
inceleyerek DNA’nin yapisini belirlemeleri saglanir.)
e  (Bu noktada video, animasyonlar vb. araglardan faydalanir.)
50 FB.8.3.2.1 Mitoz ve mayoz kavramlari | a) Mitoz ve mayoz kavramlarina iliskin 6zellikleri belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
arasindaki iliskiyi kargilastirabilme | 1) Mitoz ve mayoz kavramlarina iliskin benzerlikleri listeler.
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c) Mitoz ve mayoz kavramlarina iliskin farkliliklari listeler.

e (Bu béliinmelere ait 6zellikler dijital ortam, basili kaynak vb. materyallerle
inceletilerek sorgulamalari saglanir.)

e (Ayrica kavramlara yénelik video, animasyon, dijital hikdye vb. araglarla
égrenmelerin pekistirilmesi saglanir.)

51

FB.8.3.4.1

Mutasyonla ilgili bilgi
toplayabilme

a) Mutasyon ile ilgili bilgiye ulasmak igin kullanacagi araglari belirler.

b) Mutasyon hakkindaki bilgileri bulur.

¢) Mutasyon hakkinda buldugu bilgileri dogrular.

¢) Mutasyon hakkinda ulasilan bilgileri kaydeder.

e  (Bilgiye ulasmak icin kullanacadi araglar olarak giivenilir genel ag adresleri,
basili kaynaklar, alan uzmanlariyla gériisme vb. farkl kaynaklardan
yararlanabilirler. Bu noktada égrencilere rehberlik edilebilir.)

e  (Giivenilir genel ag adreslerinden yararlanma, dijital sunum, video hazirlama
noktasinda bilisim teknolojileri dersleriyle iliski kurulabilir.)

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

52

FB.8.4.1.2

Sesin  yayilabildigi  ortamlara
yonelik deney yapabilme

a) Sesin yayilabildigi ortamlar ile ilgili deney yapar.
b) Ayni sesin farkh ortamlarda farkh duyulmasi ile ilgili gozlem yaparak elde edilen
verileri analiz eder.

(Sesin maddesel ortamda yayilmasina yénelik giivenli dijital igerikler, sanal
laboratuvarlar vb. iizerinden etkinlikler yapilir.)

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

53

FB.8.4.1.3

Sesin frekansina gore ince veya
kalin olarak isitiimesine neden
olan ses ozellikleri ile ilgili deney
yapabilme

a) Cevresindeki seslerin, ince ve kalin isitiimesine neden olan 6zellikleri ile ilgili
deney yapar.

b) Deney ile ilgili 6lgme yaparak elde edilen verileri analiz eder.
(Konuyu somutlastirmak icin dijital iceriklerden faydalanir.)

Ogrenme ve Yaraticilik

54

FB.8.5.1.1

Elementleri periyodik  tablo
lizerinde metal, ametal, yarimetal
ve soy gaz olarak siniflandirabilme

a) Elementleri metal, ametal, yarimetal ve soy gaz olarak tanimlar.

b) Metal, ametal, yarimetal ve soy gazlari 6zelliklerine gore ayristirir.
c) Elementleri metal, ametal, yarimetal ve soy gaz olarak gruplandirir.
¢) Elementleri metal, ametal, yarimetal ve soy gaz olarak etiketler.
(Gruplandirma esnasinda dijital igeriklerden de yararlanilabilir.)

Ogrenme ve Yaraticilik

55

FB.8.5.3.2

Kimyasal tepkimelerin  guinliik
yasamdaki etkilerine yonelik bilgi
toplayabilme

a) Kimyasal tepkimelerin giinliik yasamdaki etkileri ile ilgili bilgilere ulasmak igin
kullanacagi araglari belirler.

b) Belirledigi araglari kullanarak konu hakkinda bilgilere ulasir.

c) Konu hakkinda ulastigi bilgileri dogrular.

¢) Ulastig bilgileri kaydeder.

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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(Gdrencilerden giinliik yasamda gézlemledikleri kimyasal tepkime é&rneklerini
arastirmalari istenir.)
56 FB.8.5.4.1 Asit ve bazlarin genel 6zelliklerini | a) Asit ve bazlarin 6zelliklerini belirler. Medya ve Bilgi
kargilastirabilme b) Asit ve bazlarin benzer &zelliklerini listeler. Okuryazarligi,
c) Asit ve bazlarin farkh 6zelliklerini listeler. Ogrenme ve Yaraticilik
e (Gruplara ayrilan égrencilerden asit ve bazlarin genel 6zelliklerini dijital, yazil
ve gérsel vb. kaynaklar ile arastirarak algilamalari istenir.)
e (Asit ve bazlarin ézellikleri konusunda dijital iceriklerden ve oyunlardan
yararlanilabilir.)
57 FB.8.5.4.2 Maddelerin  asit veya baz | a) On bilgi ve deneyimlerini kullanarak asit ve bazlarla ilgili 6nermeler olusturur. Ogrenme ve Yaraticilik
oldugunu gesitli ayiraglar | p) Gézleme dayali olan ve olmayan giinliik yasam ile iliskili Snermeleri karsilastirir.
kuIIar?arak bi!imsel ez e gl ¢) Tahminlerini temellendirmek igin gbzlem verilerinden sonug gikarir.
tahmin edebilme
¢) Ginluk yasam ile iligkili gozlemlenmemis duruma iliskin tahminde bulunur.
d) Tahminlerin gegerligini sorgular.
(Ayrica yapilan deney ile ilgili sanal laboratuvarlar veya dijital iceriklerden
faydalanilabilir.)
58 FB.8.5.4.4 Asit ve bazlarin gesitli maddeler | a) Asit ve bazlarin gesitli maddeler tizerindeki etkilerini gdsteren deney tasarlar. Medya ve Bilgi
Gzerindeki  etkilerine  yonelik b) Deney ile ilgili 6lgme ve veri analizi yapar. Qkuryazarllél,
deney yapabilme e (Asit ve bazlarin gesitli maddelere etkisi konusunda 6grencilerin dijital, yazili Ogrenme ve Yaraticilik
ve gorsel vb. kaynaklar kullanarak arastirma yapmalari istenebilir.)
e (Konuyu somutlastirmak icin dijital igeriklerden faydalanilabilir.)
59 FB.8.6.1.1 Ampullerin baglanma durumunun | a) Ampullerin baglanma durumuna gére parlakliklarinin degisimini gésteren deney | Medya ve Bilgi
ampul parlakhigina etkisine yonelik | tasarlar. Okuryazarhgi,
deney yapabilme b) Deney sonucuna ait verileri toplar ve analiz eder. Ogrenme ve Yaraticilik
(Ayrica ampullerin baglanma durumuna gére parlakliklarinin degisimi ile ilgili
6grenmelerini zenginlestirmek icin 6grenciler dijital ortamlara yénlendirilir.)
60 FB.8.6.1.4 Bir devre elemaninin uglar | a) Elektrik devresinde akim ve gerilim arasinda 6riintl olusturur. Medya ve Bilgi
arasindaki gerilim ile Gzerinden | p) jr elektrik devresi iizerinde akim-gerilim iliskisine ynelik genelleme yapar. Qkuryazarllél,
g?gen alkam ili§k.i.si.|j1e -ybnelik (Ogrencilerin, Georg Simon Ohm hakkinda dijital icerikler, yazili ve gérsel kaynaklar Ogrenme ve Yaraticilik
timevarimsal akil ydiritebilme yoluyla arastirma yapmalari saglanir.)
61 FB.8.6.2.1 Elektrik enerjisinin  donUsttgl | a) Elektrik enerjisinin donlisimiine ait nitelikleri belirler. Medya ve Bilgi
enerjileri siniflandirabilme b) Elektrik enerjisinin 1s1, 151k, ses ve hareket enerjisine donusim 6rneklerini Qkuryazarllél,
ayristirir. Ogrenme ve Yaraticilik
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c) Elektrik enerjisinin 1s1, 151k, ses ve hareket enerjisine dontsiim o6rneklerini
gruplandirir.
¢) Elektrik enerjisinin 1s1, 151k, ses ve hareket enerjisine dontsiim o6rneklerini
etiketlendirir.
(Elektrik enerjisinin déniisiimdi ile ilgili dijital icerikler, yazili ve gérsel kaynaklar vb.
yardimiyla bilgi toplamalari istenir.)
62 FB.8.7.1.1 Bitkilerde besin Uretiminde | a) Fotosentez ile bitkilerdeki besin {iretimi arasindaki nedensel iliskileri ortaya | Ogrenme ve Yaraticilik
fotosentezin onemini | koyar.
yapilandirabilme b) Bitkilerde besin uretiminde fotosentezin énemi konusunda elde ettigi bilgileri
uyumlu bir bitiin olarak agiklar.
(Bitkilerdeki besin tiretimine dair kisa video, animasyon ya da poster lzerinde
fotosentez inceletilerek 6grencilerin tartismalari saglanabilir.)
63 FB.8.7.1.2 Fotosentez hizini etkileyen | a) Fotosentez hizini etkileyen faktorleri tanimlar. Ogrenme ve Yaraticilik
faktorler ile ilgili  hipotez | p) Fotosentez hizi ile onu etkileyen faktérler arasindaki neden sonug iliskilerini
olusturabilme belirler.
c) Fotosentez hizini etkileyen degiskenleri belirler.
¢) Fotosentez hizini etkileyen degiskenleri kontrol eder.
d) Fotosentez hizini etkileyen faktorlere ait 6nerme sunar.
(Sanal laboratuvarlarla deneye iliskin uygulamalari yiiriitmeleri ve sonuglar
yorumlamalari saglanabilir.)
64 FB.8.7.1.3 Canlilarda solunumun 6nemini | a) Solunumu inceleyerek canhlardaki 6nemi ile iliskisini ortaya koyar. Ogrenme ve Yaraticilik
yapilandirabilme b) Canlilarda solunumun énemi konusunda elde ettigi bilgileri uyumlu bir batin
olarak agiklar.
(Bitkilerde solunum ile ilgili poster, video, animasyon vb. araglar kullanilarak
égrencilerin konuya meraki ¢ekilebilir.)
65 FB.8.7.2.1 Madde dongiilerini sema Uzerinde | a) Madde dongilerinin niteliklerini tanimlar. Ogrenme ve Yaraticilik
bilimsel ¢ikarim yapabilme b) Madde déngiilerini sema tizerinde inceler.
c) Madde dongilerini yorumlayarak degerlendirir.
(Su, oksijen ve karbon déngiilerinin semalarini gésteren model, poster, video,
animasyon vb. ile égrencilerin madde déngiilerinin asamalarina odaklanmalari
saglanarak gézlem yapmalari istenir.)
66 FB.8.7.2.2 Madde  dongilerinin  yasam | a) Madde déngilerinin yasam agisindan 6nemi ile iligkisini ortaya koyar. Ogrenme ve Yaraticilik
agisindan 6nemini | 1) Madde déngiilerinin yasam acisindan 6nemi konusunda elde ettigi bilgileri
yapilandirabilme uyumlu bir batin olarak agiklar.

TURKIYE YOZYILI MAARIF MODELI (TYMM) OGRETIM PROGRAMLARININ AVRUPA KONSEYi
DIJITAL VATANDASLIK EGITiMIi (DVE) PLANLAYICISI CERCEVESINDE iNCELENMESI

173



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI

EGITIM ARASTIRMALARI DAIRE BASKANLIGI

(Madde déngtilerinin yasam igin énemini gdsteren video, animasyon, kisa belgesel
vb. ile grencilerin konuya dikkatleri ¢ekilir.)

degisikliginin sebep oldugu bir
probleme yonelik ¢ézim onerisi
sunabilme

b) Yapilandirilan problemi 6zetler.

c) Problemin ¢6ziimiine yonelik gbzleme ve veriye dayali tahmin yiritir.

¢) Problemin ¢dziimiine yonelik 6nermeler Gzerinden akil yarutar.

d) Ulkemizdeki kiiresel iklim degisikliginin sebep oldugu problemin ¢éziimiine
yonelik degerlendirme yapar.

(Dijital, yazili ve gérsel kaynaklar vb. yardimiyla ¢evre sorunlarina yol agan insan
faaliyetlerine dikkat cekilir.)

67 8 FB.8.7.2.3 Kuresel iklim  degisikliklerinin | a) Kiresel iklim degisikliklerinin nedenleri ve olasi sonuglarina yonelik mantiksal | Dijital Olarak Var Olma
nedenlerini ve olasi sonuglarini | temellendirme yapar. ve lletisim, Medya ve
tartisabilme b) Kuresel iklim degisikliklerinin nedenleri ve olasi sonuglarina yonelik mantiksal I?ilgi Okuryazarligi,

tutarsizliklar tespit eder. Ogrenme ve Yaraticilik,
c) Kuresel iklim degisikliklerinin nedenleri ve olasi sonuglari konusunda gegerli bir el (i ozl
fikir olusturur.
(Giivenilir genel ag adreslerinden giivenilir sitelere ulasilarak égrencilerin karbon
ayak izlerini hesaplamalari ve lzerinde diisiinmeleri saglanir.)

68 8 FB.8.7.2.4 Ulkemizdeki kiresel iklim | a) Ulkemizdeki kiiresel iklim degisikliginin sebep oldugu problemi yapilandirir. Ogrenme ve Yaraticilik
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5. Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi (1, 2 ve 3lar)

Ogrenme Ciktisi

Alt 6grenme Ciktilan

DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)

HB.1.6.2. Teknoloji ile ilgili merak

ettiklerini  sorabilme  Sunulan
teknolojik bir konu hakkinda
merak ettigi sorulari  sorar.
HB.1.6.3. Sanatla ilgili merak
ettiklerini  sorabilme  Sunulan

sanatsal bir konu hakkinda merak
ettigi sorulari sorar

HB.1.6.1. Ogrencilere deneyler ya da STEAM (Fen, Teknoloji, Mithendislik, Sanat ve
Matematik) etkinlikleri yaptirilarak onlarin arastirmaci ve sorgulayici davranislar
gelistirmeleri (D3.3) saglanir. HB.1.6.2 Ogrencilerden teknoloji ile ilgili merak
ettiklerini sorabilmeleri (SBAB2, SBAB2.1.SB2) beklenir. Ogrencilerin teknolojik
gelismelere ve Urinlere dikkatlerini ¢ekmek (E1.1) amaciyla &rnekler verilir.
Ogrencilere teknolojik bir gelisme veya iiriin hakkinda belgesel, animasyon, video
gibi egitici icerikler izletilir. Ogrencilerden egitim, ulasim, iletisim ve saglik
alanlarinda kullanilan teknolojiler hakkinda soru sormalari beklenir. Bunun igin
akvaryum, mektup/ telgraf gibi teknikler kullanilarak 6grencilerin konu ile ilgili soru
sormalari (E3.8) saglanir (OB7.1). Ogrencilere STEAM (Fen, Teknoloji, Miihendislik,
Sanat ve Matematik) etkinlikleri yaptirilarak onlarin arastirmaci ve sorgulayici
davranislar gelistirmeleri (D3.3) saglanir. Bu sliregte 6grencilere teknolojinin amaca
uygun ve giivenli kullanimina yénelik hatirlatmalar yapilir. HB.1.6.3 Ogrencilerden
sanatla ilgili merak ettiklerini sorabilmeleri (SBAB2, SBAB2.1.SB2) beklenir.
Ogrencilerin sanata dikkatlerini cekmek (E1.1) igin miizik, resim, tiyatro, ebru gibi
farkli sanat dallarina ait eserlerden 6rnekler sunulur. Ogrencilerden sunulan
ornekler hakkinda sanatla ilgili soru sormalari beklenir (E3.8). STEAM (Fen,
Teknoloji, Muhendislik, Sanat ve Matematik) etkinliklerinden yararlanilarak
ogrencilerden kil, oyun hamuru, blok, boya, firca gibi malzemelerle veya miizik
aletleri ile sanatsal bir Griin olusturmalari ve bu Grtinleri sunmalari saglanir (D7.2).

Erisim ve Kapsayicilik,
Gizlilik ve Guvenlik,
Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,

Ogrenme ve Yaraticilik

Ogretmeni  ve
tanisabilme

arkadaslariyla

a) Ogretmeni ve arkadaslar kendilerini tanitirken onlari etkin bir sekilde dinler. b)
Ogretmenine ve arkadaslarina kendisini tanitirken sézlii ve sdzsiiz olarak etkilesim
kurar

HB.1.1.1 Ogrencilerden 6gretmeni ve arkadaslariyla tanisabilmeleri (SDB2.1,
SDB2.1.SB1, SDB2.1.SB3) beklenir. Bunun igin 6gretmeni ve arkadaslari kendilerini
tanitirken onlari etkin bir sekilde dinlemeleri (a) istenir. S6z istemeden once
konusan kisinin s6zinl bitirmesini beklemek, konusan kisi ile gbz temasi kurmak,
nezaketli olmak (D14.1) gibi etkili iletisim becerileri 6grencilere kisaca hatirlatilir.
Ogrencilerden, 6gretmenine ve arkadaslarina kendisini tanitirken sézlii ve sdzsiiz
etkilesim kurmalari (b) beklenir.

Dijital Olarak Var Olma
ve lletisim, Etik ve
Empati

Sira Sinif Dlizeyi Kod

1 1 HB.1.6.2.
2 1 HB.1.1.1.
3 1 HB.1.2.1.

Saglikli blyime ve gelisme igin
yapmasi gerekenleri
belirleyebilme

HB.1.2.1 Ogrencilerden sagliklh biiyiime ve gelisme icin yapmasi gerekenleri
belirleyebilmeleri (KB1) beklenir. Bunun igin saglikli beslenme, spor, yeterli ve
diizenli uyku aliskanlig, kisisel bakim ve temizlik, agiz ve dis sagligina dikkat etme
gibi (D13.4, D18.1) yapmas! gerekenleri verilen 6rnekler Gizerinden incelemeleri

Ogrenme ve Yaraticilik
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istenir. Ogrencilere saglikl bilyiime ve gelismenin énemi ile ilgili belgesel, gérsel ve
etkilesimli egitici icerikler (OB4.1) sunulur.

HB.1.2.2.

Kisisel alaninin sinirlarini

belirleyebilme

HB.1.2.2 Ogrencilere konu ile ilgili cesitli drnek olaylar sunularak 6grencilerin kisisel
alanlariyla ilgili sorular sormalari (E3.8) saglanir. Konu ile ilgili 6grencilere gorseller,
egitici dijital icerikler gibi materyaller sunularak kisisel alanin sinirlarina vurgu
yapilir. Ogrencilerin kisisel alaninin sinirlarini ifade etmeleri beklenir. Siireg, kontrol
listesi seklinde hazirlanmig gézlem formu ile degerlendirilebilir.

Ogrenme ve Yaraticilik

HB.1.4.2.

Tirk Bayragi ve istiklal Marsi’nin
6nemini ifade edebilme

HB.1.4.2 Ogrencilerden Tirk Bayragl ve istiklAl Mars’nin 6nemini ifade
edebilmeleri (KB1) beklenir. Ogrencilerin Tiirk Bayrag) ve istiklal Marsi’nin énemiile
ilgili verilen 6rnekleri incelemeleri saglanir. Tiirk Bayragi ve Istikldl Margi’nin
Ulkemizin bagimsizlik sembolleri oldugu vurgulanir. Bayragimizin sekli ile ay ve
yildiza vurgu yapilarak rengi belirtilir. istiklal Marsimizin sairi Mehmet Akif Ersoy
hakkinda bilgi verilir. Egitici dijital icerikler sunularak Tiirk Bayragi ve istiklal
Marsi’nin tilkemize ait Snemli degerler oldugu vurgulanir.

Ogrenme ve Yaraticilik

HB.1.4.3.

Atatlrk’in
bilgileri ifade

Mustafa Kemal
hayatiyla ilgili
edebilme

HB.1.4.3 Ogrencilerden Mustafa Kemal Atatiirk’iin hayati ile ilgili bilgileri ifade
edebilmeleri (KB1) beklenir. Mustafa Kemal Atatiirk'iin hayatina iliskin bilgiler;
dogum vyeri, annesinin ve babasinin adi, 6lim yeri ve Anitkabir ile sinirlandirilir.
Konu ile ilgili kisa film, belgesel, animasyon, fotograf, video, infografik gibi egitici
materyaller sunulur (0B2.4).

Ogrenme ve Yaraticilik

HB.1.4.5.

Dinf glin ve bayramlarda yasadigi
duygulari ifade edebilme

HB.1.4.5 Ogrencilerden dini giin ve bayramlarda yasadiklari duygulari ifade
edebilmeleri (KB1) beklenir. Dinf glinlerimizin kandiller, Kadir Gecesi ve Asure Giini
oldugu; Ramazan ve Kurban Bayrami’'nin ise dini bayramlarimiz oldugu belirtilir.
Ogrencilerin dinf giin ve bayramlarin dinimiz icin 6nemli ve ézel giinler oldugunu
bilerek millt ve manevi degerlere saygili davranmalari (D14.3) gerektigi Gizerinde
durulur. Bu glnlerde sevdiklerimizle bir arada olmanin 6nemi (D19.2); video, kisa
film, animasyon, infografik, hikaye veya siirler ile vurgulanir (OB5.1). Ogrencilerin
din giin ve bayramlarda yasadigi duygulari paylasmalari saglanir. Ogrencilere
katildiklari dini giin ve bayramlarla ilgili deneyimleri ve hissettikleri duygulari
paylasabilecekleri pano ¢alismasi gibi etkinlikler yaptinlir (E1.5), (SDB1.1,
SDB1.1.SB2). Ogrencilerden konu ile ilgili duygularini yansitan ilgili siir, resim, afis
gibi Urlnler hazirlamalari istenir. Hazirlanan driinler 6grenci portfolyolarina dahil
edilir.

Ogrenme ve Yaraticilik

HB.1.5.4.

Geri donusturilebilen  atiklar

siniflandirabilme

a) Geri donustirulebilen atiklari belirler. b) Geri donustirilebilen atiklari ayristirir.
c) Geri donistlrilebilen atiklari adlandirir.

HB.1.5.4 Ogrencilerden geri dénistiirilebilen atiklari siniflandirabilmeleri (KB2.5)
beklenir. Kagit, plastik, cam, pil, metal gibi geri donustirllebilen atiklar
belirlemeleri (a) saglanir. Bunun igin sinifa gesitli atik maddeler getirilir. Bu
maddelerin geri donlsim( hakkinda beyin firtinasi, eslestirme kartlari gibi

Ogrenme ve Yaraticilik,
Tiketici Farkindahgi
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teknikler kullanilarak (E1.1) geri déniisimiin énemine dikkat cekilir. Ogrencilere
geri donustlridlebilen atiklarin neden ayristiriimasi gerektigi hakkinda kisa film,
kamu spotu, animasyon, video gibi egitici icerikler sunulur. Bu igeriklerle
ogrencilerin geri donisim konusundaki farkindahklari artirilir (OB8.1).

HB.1.6.1.

Bilimle ilgili merak ettiklerini
sorabilme Sunulan bilimsel bir
konu hakkinda merak ettigi
sorulari sorar.

HB.1.6.1 Ogrencilerin bilimle ilgili merak ettiklerini sorabilmeleri (SBAB2,
SBAB2.1.SB2) beklenir. Ogrencilerin bilime dikkatlerini ¢cekmek (E1.1) amaciyla
balon roket, havali parmaklar gibi deneyler yapilir. Ogrencilere bilimsel bir konu
hakkinda belgesel, deney videosu gibi egitici icerikler izletilir ya da bir bulusun
gorseli verilir. Ardindan 6grencilerden sunulan bilimsel konu hakkinda merak ettigi
sorulari sormasi beklenir.

Ogrenme ve Yaraticilik

10

HB.1.6.2.

Teknoloji ile ilgili merak ettiklerini
sorabilme Sunulan teknolojik bir
konu hakkinda merak ettigi
sorulari sorar.

HB.1.6.2 Ogrencilerden teknoloji ile ilgili merak ettiklerini sorabilmeleri (SBAB2,
SBAB2.1.5B2) beklenir. Ogrencilerin teknolojik gelismelere ve iiriinlere dikkatlerini
cekmek (E1.1) amaciyla 6rnekler verilir. Ogrencilere teknolojik bir gelisme veya
Grin hakkinda belgesel, animasyon, video gibi egitici icerikler izletilir.
Ogrencilerden egitim, ulagim, iletisim ve saglik alanlarinda kullanilan teknolojiler
hakkinda soru sormalari beklenir. Bunun igin akvaryum, mektup/ telgraf gibi
teknikler kullanilarak 6grencilerin konu ile ilgili soru sormalar (E3.8) saglanir
(0B7.1). Ogrencilere STEAM (Fen, Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve Matematik)
etkinlikleri yaptirilarak onlarin arastirmaci ve sorgulayici davraniglar gelistirmeleri
(D3.3) saglanir.

Erisim ve Kapsayicilik,
Ogrenme ve Yaraticilik

11

HB.2.6.2.

Glnlik  yasamda kullanilan
teknolojik  bir Grtnin zaman
icerisindeki degisimini
karsilastirabilme

a) Teknolojik bir Griintin zaman igindeki degisimini belirler. b) Teknolojik bir Griintin
zaman igindeki degisiminin benzer ve farkli yonlerini listeler.

HB.2.6.2 Ogrencilerden giinlik yasamda kullanilan teknolojik bir Griiniin zaman
icindeki degisimini karsilastirabilmeleri (KB2.7) istenir. Teknolojik bir Griinlin zaman
icindeki degisimini belirlemeleri (a) beklenir. Bunun igin sinifa gegmis zamanlarda
kullanilmis teknolojik araglara yonelik 6rnekler sunularak bu drlnlerin zaman
icindeki degisimi (zerinde durulur. Ogrencilere bilimsel gelisim icin merak
duygusunu kullanarak bu duygunun pesinden gitmeleri gerektigi (D3.3) vurgulanir.
Ulkemizin gelecegi icin biiyiik 6nem tasiyan yerli ve milli teknolojilerimize érnekler
verilir. Ogrencilerin bu gelismelere yonelik diizenlenen sosyal sorumluluk ve toplum
hizmeti calismalarinda aktif gorev almaya istekli (D3.4) olmalari beklenir. Bu
¢alismalarda gorev almanin Ulkenin gelecegine saglayacagi katkilar Uzerinde
durulur. Ogrencilerden teknolojik bir Giriiniin zaman icindeki degisiminin benzer ve
farkli yonlerini listelemeleri (b) istenir. Bu stiregte 6rnek olarak sunulan teknolojik
Urtnlerden birinin gegmisten glinimiize degisim surecinde benzer ve farkl olan
ozelliklerini tablo, cizelge, zaman kapsuli gibi tekniklerle listelemeleri istenir.
Uriinler, dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir ve 6grencilerin
portfolyolarina dahil edilir.

Erisim ve Kapsayicilik
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12 2

HB.2.2.2.

Kisisel alaninin sinirlarini

koruyabilme

HB.2.2.2 Ogrencilerden yiiz yiize veya gevrim ici ortamlarda kisisel alan sinirlarini
korumaya yonelik uygun davranislar géstermeleri beklenir. Kimlik, fotograf, adres,
cevrim ici araglarda kullanilan sifreler gibi kisisel bilgilerini paylasmamalari,
tanimadig1 kimselerle iletisim kurmamalari, kisisel alanlarina istemedikleri birinin
girmesine izin vermemeleri, bir kisinin davranisindan rahatsizlik hissetme
durumunda aile biiyigiine haber verme, ortamdan hizlica uzaklagsma, yiiksek sesle
yardim isteme gibi durumlara yonelik (E3.10) diistincelerini ifade etmeleri (SDB2.1,
SDB2.1.SB2) saglanir (OB2.1).

Dijital Olarak Var Olma
ve lletisim, Etik ve
Empati, Gizlilik ve
Guvenlik

13 2

HB.2.2.3.

Temel trafik levhalarini

taniyabilme

isaret

HB.2.2.3 Ogrencilerden temel trafik isaret levhalarini taniyabilmeleri (KB1) beklenir.
Bunun icin temel trafik isaret levhalarini fark etmeleri istenir. Ogrencilere igikli
isaret cihazi, yaya gecidi, okul gecidi, bisiklet yolu levhasi gibi glinliik hayatinda
karsilasabilecegi temel trafik isaret levhalarina ait gorselleri igeren kamu spotu, kisa
film, brosiir gibi materyaller sunulur. Ogrencilerin belirtilen trafik isaret levhalarinin
anlamlarini fark etmeleri igin soru-cevap, kart gosterme, trafik isik kartlari gibi
teknikler kullanilarak gesitli etkinlikler yaptirihir (OB4.2). Ayrica 68rencilere sinifta
veya okul bahgesinde trafik isaret levhalarina ait gorsellerin yer aldigi oyunlara ve
etkilesimli uygulamalara yer verilir. Ogrencilerden temel trafik isaret levhalarini
ifade etmeleri beklenir. Trafik isaret ve levhalarini bilmenin toplumsal kurallara
uygun hareket etmelerini saglayacagl ve bunun topluma karsi gérevlerini yerine
getirmek oldugu (D16.2) vurgulanir. Konu ile ilgili bilgi kartlari hazirlamalari ya da
resim cizerek temel trafik isaret levhalarinin anlamlarini ifade etmeleri istenir.
Ogrencilerden trafik isaret levhalarinin gerekliligi ile ilgili gérislerini paylagmalari
istenir. Ogrenciler trafik isaret levhalarinin anlamlarina iliskin eslestirme, dogru-
yanlis maddeleri gibi etkinliklerin yer aldig etkilesimli uygulamalar ile
degerlendirilebilir.

Ogrenme ve Yaraticilik

14 2

HB.2.5.2.

Dogadan vyararlanarak yonUini
belirleyebilme

HB 2.5.2 Ogrencilerden dogadaki dzelliklerin yén belirleme ile iliskisini incelemeleri
istenir. Fikir taramasi, beyin firtinasi, konusma halkasi gibi tartisma tekniklerinden
yararlanilarak Giineg’in konumu, yosun, karinca yuvasi, Kutup Yildizi gibi dogadaki
dzelliklerin yon belirleme ile iliskisine dikkat gekilir. Ogrencilerin dogru ve giivenilir
bilgiye ulagsma yollarini 6grenmeleri, gesitli fikir ve yeni bilgilere agik (D3.3) olmalari
tzerinde durulur.

Medya ve
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

Bilgi

15 2

HB.2.6.1.

Bilim insanlarinin bilime
katkilarina yonelik verilen
kaynaklardan bilgi toplayabilme

a) Bilim insanlarinin bilime katkilarina yonelik bilgileri bulur. b) Bilim insanlarinin
bilime katkilarina yonelik bilgileri kaydeder.

HB.2.6.1 Bilim insanlarinin &zelliklerinden azimli, kararli (D3.1, D11.2), planh
olmalari, zamani dogru sekilde kullanmalari (D3.2), dogru ve glivenilir bilgiyi ayirt
etmeleri, iretken ve 6z denetim sahibi olmalari Gizerinde durulur. Ogrencilerden
verilen kaynaklardan yararlanarak konu ile ilgili bilgi toplamalari istenir (OB1.2),
(E1.5). Ogrencilerin bilim insanlarinin  bilime katkilarina yénelik bilgileri
kaydetmeleri (b) beklenir.

Medya ve
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

Bilgi
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HB.2.2.1.

Saglikli biylime ve gelisme ile
aliskanhklari  arasindaki iligkiyi
¢ozimleyebilme

a) Saglikh buylime ve gelisme igin yapilmasi gerekenleri belirler. b) Alskanliklarini
belirler. c) Saglikli bliiyime ve gelisme ile aliskanliklari arasindaki iliskiyi belirler.

HB.2.2.1 Ogrencilerin saghkl biiyiime ve gelisme ile aliskanliklari arasindaki iliskiyi
¢ozimleyebilmeleri (KB2.4) beklenir. Saglikli blyime ve gelisme igin yapilmasi
gerekenleri belirlemeleri (a) istenir. Ogrencilere konu ile ilgili gérsel, animasyon,
video, infografik gibi egitici igerikler sunulur (OB4.2).

Ogrenme ve Yaraticilik,
Saglik ve Dijital lyilik
Hali

17

HB.2.4.1.

Yakin gevresinde bulunan tarihi
mekan ve dogal gulzellikleri
belirleyebilme

a) Yakin gevresinde bulunan tarihi mekan ve dogal guzellikleri fark eder. b) Yakin
cevresinde bulunan tarihi mekan ve dogal guzelliklerin temel 6zelliklerini ifade
eder.

HB.2.4.1 Ogrencilerden yakin gevresinde bulunan tarihi mekan ve dogal giizellikleri
belirleyebilmeleri (SBAB7, SBAB7.6.SB1, SBAB7.6.SB2) beklenir. Bunun igin yakin
cevresinde bulunan tarihi mekan ve dogal gtizellikleri fark etmeleri (a) istenir.
Ogrencilere konu ile ilgili kisa film, belgesel, video gibi egitici icerikler sunulur ya da
sanal muze turu yaptirilir.

Ogrenme ve Yaraticilik

18

HB.2.4.3.

Mustafa Kemal Atatlirk’an
ogrencilik yillarina ait anilan
yorumlayabilme

a) Mustafa Kemal Atatiirk’iin 6grencilik yillarina iliskin anilari inceler. b) Mustafa
Kemal Atatlrk’tin 6grencilik yillarina iliskin anilari ifade eder.

HB.2.4.3 Ogrencilerden Mustafa Kemal Atatiirk’iin 6grencilik yillarina ait anilarini
yorumlayabilmeleri (SBAB2, SBAB2.5.SB1, SBAB2.5.SB2, SBAB2.5.SB4) beklenir.
Bunun igin Mustafa Kemal Atatiirk’in 6grencilik yillarina ait anilari incelemeleri (a)
istenir. Mustafa Kemal Atatiirk'lin 6grencilik yillarindaki anilarina érnekler verilir
veya bu anilarla ilgili video, animasyon gibi egitsel icerikler izletilerek konu ile ilgili
¢ikarim yapmalari istenir (OB4.2).

Ogrenme ve Yaraticilik

19

HB.2.4.4.

Millt giin ve bayramlarin 6nemini
yorumlayabilme eder.

a) Milli giin ve bayramlara iliskin deneyimlerini paylasir. b) Milli giin ve bayramlarin
énemini ifade HB.2.4.4 Ogrencilerden milli giin ve bayramlarin &nemini
yorumlayabilmeleri (KB2.14) beklenir. Milli giin ve bayramlara iliskin deneyimlerini
paylasmalari (a) istenir. 15 Temmuz Demokrasi ve Milli Birlik Glint'niin milli giin
oldugu; millt bayramlarimizin ise 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami, 23 Nisan Ulusal
Egemenlik ve Cocuk Bayrami, 19 Mayis Atatiirk’i Anma ve Genglik ve Spor Bayrami
ile 30 Agustos Zafer Bayrami oldugu belirtilir. Konu ile ilgili deneyimlerini
anlatmalari veya gosterim, canlandirma gibi tekniklerle sunmalari saglanir. Milli glin
ve bayramlarin 6nemini ifade etmeleri (b) beklenir. Milli giin ve bayramlarin
kultrel mirasimiz oldugu ve ona deger vermenin 6nemli oldugu (D14.3), mill{ birlik
ve beraberligi giiclendirmeye katki sagladigi vurgulanir. Ogrencilerin milli giin ve
bayramlarin 6nemini anlamalarini saglamak igin (D19.2) kulturimuzi yansitan
kutlamalar ve torenler ile ilgili video, kisa film, animasyon, hikaye ya da siirler
sunulur. Ogrencilerden milli giin ve bayramlarin énemine iliskin siir, sarki, resim,
afis gibi 6zgiin bir Griin olusturmalari istenir (OB1.3). Ogrencilerin hazirladiklari
urtinler portfolyolarina dahil edilir.

Ogrenme ve Yaraticilik
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HB.2.4.5.

Dinf glin ve bayramlarin énemini
yorumlayabilme

a) Dinf glin ve bayramlara iliskin deneyimlerini paylasir. b) Dinf giin ve bayramlarin
onemini ifade eder.

HB.2.4.5 Ogrencilerden dini giin ve bayramlarin énemini yorumlayabilmeleri
(KB2.14) beklenir. Dini glin ve bayramlara iliskin deneyimlerini paylagmalar (a)
istenir. Dinf giinlerimizin Mevlit Kandili, Regaip Kandili, Mira¢ Kandili, Berat Kandili,
Kadir Gecesi ve Asure Gunl oldugu; Ramazan ve Kurban Bayrami’nin ise dinf
bayramlarimiz oldugu belirtilir. Konu ile ilgili deneyimlerini anlatmalari veya rol
oynama, canlandirma gibi tekniklerle sunmalari saglanir. Dinf giin ve bayramlarin
onemini ifade etmeleri (b) beklenir. Dini giin ve bayramlarin; milli degerlerimiz
oldugu ve insanlarin birbirlerini ziyaret ettikleri, misafirlerine ikramlarda
bulunduklari (D15.5) 6nemli ve 6zel giinler oldugu Gzerinde durulur. Bu giinlerin
coskuyla kutlandigini vurgulayan (D19.2) gorsel, video, kisa film, animasyon, hikaye,
siir gibi iceriklere yer verilir. Dini glin ve bayramlarin milli ve manevi degerlerimiz
oldugu vurgulanarak 6grencilerden bu glnlere saygl duymalari beklenir (D14.3).
Ogrencilerden dini giin ve bayramlarin nemine iliskin siir, resim, afis gibi 6zgiin bir
Grin  olusturmalan istenir  (OB1.3). Ogrencilerin  hazirladiklari  Griinler
portfolyolarina dahil edilir

Ogrenme ve Yaraticilik

21 2

HB.2.5.3.

Afetlere karsi alinmasi gereken
onlemlere iliskin bilgi
toplayabilme

a) Afetlere karsi alinmasi gereken 6nlemlere iliskin bilgileri bulur. b) Afetlere karsi
alinmasi gereken dnlemlere iliskin bilgileri kaydeder.

HB.2.5.3 Ogrencilerden deprem, sel, yangin, heyelan, ¢ig gibi afetlere karsi alinmasi
gereken &nlemlere iliskin bilgi toplayabilmeleri (KB2.6) beklenir. Ogrencilerin
afetlere karsi alinmasi gereken 6nlemlere iliskin bilgileri bulmalari (a) istenir. Bunun
icin 6grencilere film, video, animasyon, infografik gibi egitici icerikler sunulur

Gizlilik ve Guvenlik,
Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,

Ogrenme ve Yaraticilik

22 2

HB.2.6.1.

Bilim insanlarinin bilime
katkilarina yonelik verilen
kaynaklardan bilgi toplayabilme

a) Bilim insanlarinin bilime katkilarina yonelik bilgileri bulur. b) Bilim insanlarinin
bilime katkilarina yonelik bilgileri kaydeder.

HB.2.6.1 Ogrencilerden bilim insanlarinin bilime katkilarina yénelik verilen
kaynaklardan bilgi toplayabilmeleri (SBAB2, SBAB2.2.SB1, SBAB2.2.SB3) beklenir.
Bilim insanlari ve eserlerine yonelik kaynaklardan bilgileri bulmalari (a) istenir. Ali
Kusgu, Ulug Bey, El-Cezeri, Jale inan, Alper Gezeravci, Vecihi Hiirkus, Afet inan,
Engin Arik, Fuat Sezgin, Cahit Arf, Halil inalcik, Albert Einstein (Albirt Aynstayn),
Marie Curie (Mery Kori), Thomas Edison (Tamis Edison), Alexander Graham Bell
(Aleksandir Grahem Bel) gibi bilim insanlarinin bilime katkilarina ydnelik
bilgilendirici metin, animasyon, belgesel, video gibi egitici icerikler 6grencilere
sunulur. Ogrencilerden bilim insanlarinin sahip olduklari hangi 6zelliklerinin ve
degerlerinin bu basarilari beraberinde getirdigine yonelik arastirma yapmalari
istenir (D3.3). Bilim insanlarinin 6zelliklerinden azimli, kararli (D3.1, D11.2), planh
olmalari, zamani dogru sekilde kullanmalari (D3.2), dogru ve gilivenilir bilgiyi ayirt
etmeleri, Uretken ve 6z denetim sahibi olmalari Gzerinde durulur.

Medya ve
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

Bilgi
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HB.2.6.1.

Bilim insanlarinin bilime
katkilarina yonelik verilen
kaynaklardan bilgi toplayabilme

a) Bilim insanlarinin bilime katkilarina yonelik bilgileri bulur. b) Bilim insanlarinin
bilime katkilarina yonelik bilgileri kaydeder

HB.2.6.1 Bilim insanlarinin dlkelerin gelisimine katkida bulunmalarinin degerini
(D15.2) bilmeleri tizerinde durulur. Ogrencilerden konu ile ilgili topladiklari bilgileri
kullanarak poster, sunum gibi bir Griin olusturmalari istenir. Uriinler, riin
degerlendirme formu ile degerlendirilebilir

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

24

HB.2.6.2.

Glnlik  yasamda kullanilan
teknolojik  bir Grinin zaman
icerisindeki degisimini
karsilastirabilme

a) Teknolojik bir Grliniin zaman igindeki degisimini belirler. b) Teknolojik bir Griinlin
zaman igindeki degisiminin benzer ve farkh yonlerini listeler.

HB.2.6.2 Ogrencilerden giinlik yasamda kullanilan teknolojik bir Griiniin zaman
icindeki degisimini karsilastirabilmeleri (KB2.7) istenir. Teknolojik bir Girtinlin zaman
icindeki degisimini belirlemeleri (a) beklenir. Bunun igin sinifa gecmis zamanlarda
kullanilmis teknolojik araglara yonelik érnekler sunularak bu drinlerin zaman
icindeki degisimi Uzerinde durulur. Ogrencilere bilimsel gelisim igin merak
duygusunu kullanarak bu duygunun pesinden gitmeleri gerektigi (D3.3) vurgulanir.
Ulkemizin gelecegi icin biiyiik 5nem tasiyan yerli ve milli teknolojilerimize &rnekler
verilir. Ogrencilerin bu gelismelere yonelik diizenlenen sosyal sorumluluk ve toplum
hizmeti ¢alismalarinda aktif gérev almaya istekli (D3.4) olmalari beklenir

Erisim ve Kapsayicilik

25

HB.2.2.3.

Temel trafik isaret levhalarini
taniyabilme

HB.2.2.3 Ogrencilerden temel trafik isaret levhalarini taniyabilmeleri (KB1) beklenir.
Bunun icin temel trafik isaret levhalarini fark etmeleri istenir. Ogrencilere igikli
isaret cihazi, yaya gecidi, okul gecidi, bisiklet yolu levhasi gibi glinliik hayatinda
karsilasabilecegi temel trafik isaret levhalarina ait gorselleri igeren kamu spotu, kisa
film, brosiir gibi materyaller sunulur. Ogrencilerin belirtilen trafik isaret levhalarinin
anlamlarini fark etmeleri igin soru-cevap, kart gosterme, trafik isik kartlari gibi
teknikler kullanilarak gesitli etkinlikler yaptiriir (OB4.2). Ayrica 68rencilere sinifta
veya okul bahgesinde trafik isaret levhalarina ait gorsellerin yer aldigi oyunlara ve
etkilesimli uygulamalara yer verilir. Ogrencilerden temel trafik isaret levhalarini
ifade etmeleri beklenir. Trafik isaret ve levhalarini bilmenin toplumsal kurallara
uygun hareket etmelerini saglayacagl ve bunun topluma karsi gérevlerini yerine
getirmek oldugu (D16.2) vurgulanir.

Ogrenme ve Yaraticilik

26

HB.2.2.4.

Acil bir durumda yetkililerle etkili
iletisim kurabilme

a) Acil bir durumu yetkililere ifade ederken dikkat edilmesi gerekenleri agiklar. b)
Acil bir durumda yetkililerin yonlendirmelerini dinlerken dikkat edilmesi gerekenleri
aciklar.

HB.2.2.4 Gereksiz yere telefonun mesgul edilmesinin kendilerinin ya da bagkalarinin
guvenligini tehlikeye sokacagini fark etmeleri (D16.2) saglanir. Bu sayede
ogrencilerin toplumsal yasami diizenleyen kurallara uygun hareket etmesi (D16.1)
tizerinde durulur. Ogrencilerden acil bir durumda iletisim kurmayi kolaylastiran acil
durum bilgi karti hazirlamalari istenir. Ogrencilerden canlandirma, konusma halkasi

Gizlilik ve Glvenlik,
Haklar ve
Sorumluluklar
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gibi teknikler kullanarak konu ile ilgili gikarimlar yapmalari beklenir. Stire¢ sonunda
ogrenciler anekdot kaydi ile degerlendirilebilir

27

HB.2.2.2.

HB.2.2.2 Ogrencilerden yiiz yiize veya cevrim ici ortamlarda kisisel alan sinirlarini
korumaya yonelik uygun davranislar gostermeleri beklenir. Kimlik, fotograf, adres,
cevrim ici araglarda kullanilan sifreler gibi kisisel bilgilerini paylasmamalari,
tanimadig kimselerle iletisim kurmamalari, kisisel alanlarina istemedikleri birinin
girmesine izin vermemeleri, bir kisinin davranisindan rahatsizlik hissetme
durumunda aile buyiigliine haber verme, ortamdan hizlica uzaklasma, yiksek sesle
yardim isteme gibi durumlara yonelik (E3.10) diistincelerini ifade etmeleri (SDB2.1,
SDB2.1.SB2) saglanir (OB2.1).

Dijital Olarak Var Olma
ve lletisim, Etik ve
Empati, Gizlilik ve
Glvenlik

28

HB.2.6.2.

Kisisel alaninin sinirlarini
koruyabilme
Glnlik  yasamda kullanilan

teknolojik  bir Grlinin  zaman
icerisindeki degisimini
karsilastirabilme

a) Teknolojik bir Grliniin zaman igindeki degisimini belirler. b) Teknolojik bir Griinlin
zaman igindeki degisiminin benzer ve farkh yonlerini listeler.

HB.2.6.2 Ogrencilerden giinlik yasamda kullanilan teknolojik bir Griiniin zaman
icindeki degisimini karsilastirabilmeleri (KB2.7) istenir. Teknolojik bir Girlinlin zaman
icindeki degisimini belirlemeleri (a) beklenir. Bunun igin sinifa gecmis zamanlarda
kullanilmis teknolojik araglara yonelik érnekler sunularak bu drinlerin zaman
icindeki degisimi Uzerinde durulur. Ogrencilere bilimsel gelisim igin merak
duygusunu kullanarak bu duygunun pesinden gitmeleri gerektigi (D3.3) vurgulanir.
Ulkemizin gelecegi icin biiyiik 65nem tasiyan yerli ve milli teknolojilerimize &rnekler
verilir. Ogrencilerin bu gelismelere yonelik diizenlenen sosyal sorumluluk ve toplum
hizmeti calismalarinda aktif gérev almaya istekli (D3.4) olmalari beklenir. Bu
calismalarda gorev almanin Ulkenin gelecegine saglayacagl katkilar (izerinde
durulur. Ogrencilerden teknolojik bir iriiniin zaman icindeki degisiminin benzer ve
farkl yonlerini listelemeleri (b) istenir.

Erisim ve Kapsayicilik,
Aktif Katilim, Haklar ve
Sorumluluklar

29

HB.3.4.4.

MillT  birlik ve beraberligimizin
toplum hayatina katkilarini
aciklayabilme

HB.3.4.4 Ogrencilerden milli birlik ve beraberligimizin toplum hayatina katkilarini
aciklayabilmeleri (KB1) beklenir. Bunun igin milli birlik ve beraberligimizi
glclendiren olaylar fark etmeleri istenir. Milli giin ve bayramlar, milli takimlarin
katildigr miisabakalar, yerli ve milli teknolojik gelismeler, afet ve acil durumlarda
toplumun birlik ve beraberlik iginde oldugu olaylara iliskin belgesel, kisa film gibi
egitici icerikler izletilir.

Erisim ve Kapsayicilik,
Ogrenme ve Yaraticilik

30

HB.3.6.2.

Teknolojik gelismelerin  giinliik
yasama etkisini ¢oziimleyebilme

a) Teknolojik gelismelerin giinliik yasama etkisini belirler. b) Teknolojik gelismelerle
gunlik yasam arasinda iliski kurar.

HB.3.6.2 Ogrencilerden teknolojik gelismelerin giinlik yasama etkisini
¢ozimleyebilmeleri (KB2.4) beklenir. Teknolojik gelismelerin glinliik yasama etkisini
belirlemeleri (a) istenir. Bu asamada egitim, ulagim, iletisim vb. alanlarda kullanilan
teknolojik gelismeler animasyon, afis, brosir, kamu spotu gibi farkh yollarla
sunulur. Ogrencilerin teknolojik gelismelerle giinliik yasam arasinda iliski kurmalari
(b) beklenir (OB2.4). Ogrencilerden akvaryum, diisiin-tartis-paylas gibi teknikler

Dijital Olarak Var Olma
ve lletisim, Erisim ve
Kapsayicilik, Saghk ve
Dijital lyilik Hali
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kullanarak teknolojik gelismelerle insan hayati arasinda iliski kurmalari (SDB2.1,
SDB2.1.SB2) istenir. Teknolojik araglari kullanirken kullanim amaci ve siiresine
dikkat edilmesi gerektigine vurgu yapilir (D13.3). Dijital ayak izi kavramina deginilir.
Kurduklar iligkileri gorsel kavram haritasi, kolaj, brosir gibi bir ¢alisma ile
anlatmalari istenir. Ogrencilerin hazirladiklari triinler portfolyolarina dahil edilir.

durumla karsilastiginda yapmasi
gerekenleri sorgulayabilme

karsilastiginda yapmasi gerekenler hakkinda soru sorar. c) Glvenligini tehdit eden
bir durumla karsilastiginda yapmasi gerekenler hakkinda bilgi toplar. ¢) Glvenligini
tehdit eden bir durumla karsilastiginda yapmasi gerekenler hakkinda gikarim yapar.

HB.3.2.2 Ogrencilerden giivenligini tehdit eden bir durumla karsilastiginda
yapmalari gerekenleri sorgulayabilmeleri (KB2.8) beklenir. Bunun igin akran baskisi,
ylz yiize ve gevrim igi ortamlarda kisisel alan ihlali gibi givenligini tehdit eden
durumlari belirlemeleri (a) ve bu durumlarla karsilastiklarinda yapmalari gerekenler
hakkinda soru sormalari (b) istenir. Ogrencilere konu ile ilgili 8rnek olay, calisma
yapragi gibi materyaller sunulur. Verilen érnek olaylar tGzerinden beyin firtinasi,
biyuk grup tartismasi gibi teknikler kullanilarak 6grencilerden konu ile ilgili sorular
sormalari istenir (E3.10). Ogrencilerden giivenligini tehdit eden bir durumla
karsilagtiklarinda yapmalari gerekenler hakkinda bilgi toplamalari (c) istenir.
Ogrencilere konu ile ilgili kisa film, kamu spotu gibi egitici materyaller sunulur.
Ogrencilerden sunulan materyallerden elde ettikleri bilgileri not etmeleri istenir.
Konu ile ilgili bir uzman sinifa davet edilerek 6grencilere bilgilendirme yapmasi
istenebilir. Ogrencilerden giivenligini tehdit eden bir durumla karsilastiklarinda
yapmalari gerekenler hakkinda gikarimda bulunmalari (¢) beklenir. Ogrencilerden
konu ileilgili elde ettikleri bilgilere dayali olarak glivenligini tehdit eden durumlarda
yapilmasi gerekenlere yonelik 6rnekler sunmalari istenir. Bu asamada o6zellikle
guvenligini tehdit eden bir kisi veya durumdan uzaklasma, yiiksek sesle yardim
isteme, ailesine haber verme, cevrim i¢i ortamlarda tanimadigi kisilerle konusmama
gibi davranislar tizerinde durulur (D8.2, D8.4). Ogrencilerden bu durumlari gésteri,

31 3 HB.3.3.1. Aile ve toplum arasindaki iliskiyi | a) Ailenin 6zelliklerini belirler. b) Toplumun &zelliklerini belirler. c) Aile ve toplum | Ogrenme ve Yaraticilik,
¢Ozlimleyebilme arasindaki iliskiyi belirler. Tiketici Farkindahgi
HB.3.3.1 Ogrencilerden aile ve toplum arasindaki iligkiyi belirlemeleri (c) beklenir.
Aile iginde israftan kaginmanin, bilingli tlketici davraniglari sergilemenin, vergi
vermenin ulke ekonomisine ve toplum diizenine etkileri tzerinde durulur (D16.2),
(OB3.3, 0B6.1).
Ailenin (a) ve toplumun (b) 6zelliklerini belirlemeleri istenir. Bunun igin gorseller,
egitici icerikler gibi materyaller kullanilarak 6grencilerin ailenin ve toplumun
ozelliklerini belirlemeleri saglanir (OB4.1). Ailenin topluma karsi gorev ve
sorumluluklarini yerine getirmesi, akrabalik, komsuluk ve mahalle iliskilerinin,
toplum tzerindeki etkisi gibi hususlar tzerinde durulur (D11.3).
32 3 HB.3.2.2. Glvenligini tehdit eden bir | a) Glvenligini tehdit eden durumlari belirler. b) Guvenligini tehdit eden bir durumla | Dijital Olarak Var Olma

ve lletisim, Etik ve
Empati, Gizlilik ve
Guvenlik
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rol oynama, pandomim gibi tekniklerle canlandirmalari istenir. Afis, brosir gibi
Grinler hazirlamalari (SDB2.1, SDB2.1.SB2) ve bu Urilinleri 6grenme galerisinde
sergilemeleri istenir. Uriinlerin degerlendiriimesinde biitiinciil dereceli puanlama
anahtari kullanilabilir.

33

HB.3.5.2.

Krokiyi  kullanarak  bulundugu
yerin konumunu algilayabilme

a) Krokiyi kullanarak bulundugu yerin konumunu belirler. b) Bulundugu yerin
konumsal gorsellestirmesini yapar

HB.3.5.2 Ogrencilerden kroki kullanarak bulundugu vyerin konumunu
algilayabilmeleri (SBAB7, SBAB7.1.SB1, SBAB7.1.SB2) beklenir. Kroki kullanarak
bulundugu yerin konumunu belirlemeleri (a) istenir. Bunun igin 6nce sinifta sonra
okul bahgesinde bulunan nesnelerin konumlarini belirlemeleri istenir. Bu
nesnelerin yonlerini ifade edebilmeleri icin 6grencilere, ana ve ara yonleri isaret
eden oklarin oldugu tabelalar gésterilir. Ogrencilerden dijital oyunlar gibi cevrim ici
araglar kullanarak nesnelerin konumlarini isaretlemeleri istenir (E1.4), (D3.4).
Ogrencilerden bulundugu yerin konumsal gérsellestirmesini yapmalari (b) istenir.

Ogrenme ve Yaraticilik

34

HB.3.2.1.

Saghgini korumaya yonelik
davraniglarini diizenleyebilme

a) Saghgini korumaya yonelik davraniglari fark eder. b) Sagligini korumak igin uygun
olmayan davraniglarinda degisiklik yapar.

HB.3.2.1 Ogrencilerden saghigini korumaya yonelik  davraniglarini
dizenleyebilmeleri (SDB1.2, SDB1.2.SB1, SDB1.2.SB3) beklenir. Sagligini korumaya
y6nelik olan davraniglarini fark etmeleri (a) istenir. Bunun igin 6grencilere konuya
iliskin 6rneklerin yer aldig1 gorsel, animasyon, karikatiir, video gibi egitici icerikler
sunulur (OB4.1).

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik,
Saglik ve Dijital lyilik
Hali

35

HB.3.5.1.

Dogadaki varliklarin insan yasami
icin nemini yorumlayabilme

a) Dogadaki varlklarin insan yasamindaki gerekliligine dair 6rnekleri inceler. b)
Dogadaki varliklarin insan yasamina etkisini kendi ciimleleri ile ifade eder.

HB.3.5.1 Ogrencilerden dogadaki varliklarin insan yasami igin 6nemini
yorumlayabilmeleri (KB2.14) istenir. Ogrencilerden dogadaki varliklarin insan
yasamindaki gerekliligine dair 6rnekleri incelemeleri (a) beklenir. Kosullar uygunsa
doga yiirliyiisii diizenlenir. Ogrencilere mese palamudu, kozalak, yaprak gibi
dogadan ornekler toplama gorevi verilir. Toplanan érneklerle koleksiyon yapmalari
istenebilir. Ogrencilerden gozlemlerine iliskin merak ettikleri (E1.1) konular
hakkinda sorular sormalari istenir. Bu siregte 6grencilerden dogayi ve canlilari
korumanin 6nemini tartismalari istenir (D14.3). Dogadaki varliklarla ilgili belgesel,
kisa film, animasyon, video gibi egitici igerikler sunulur (OB4.1).

Ogrenme ve Yaraticilik

36

HB.3.5.3.

Afetlere yonelik yapilmasi
gerekenleri siniflandirabilme
Afetlere yonelik yapilmasi

gerekenleri afet Gncesi, sirasi ve
sonrasinda yapilmasi gerekenler
olarak ayirt eder.

HB.3.5.3 Afet eylem planini uygulama, afet ve acil durum toplanma alanina ulagsma,
yetkililere bilgi verme gibi 6nemli konulara yonelik kisa film, animasyon, video gibi
egitici igerikler izletilir. Ogrencilerden afet &ncesi, sirasi ve sonrasinda yapilmasi
gerekenlerin yer aldigi afis, poster gibi Grlinler hazirlamalari istenir. Siireg, tanilayici
dallanmis agag teknigi ile degerlendirilebilir.

Ogrenme ve Yaraticilik
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fikirlerini eyleme donistirebilme

tanitmak igin farkindalk projelerini paylasir.

HB.3.1.3 Ogrencilerden ¢ocuk haklarini tanitmak igin fikirlerini eyleme
donistirebilmeleri (SBAB5, SBAB5.5.5B1, SBAB5.5.5B2) beklenir. Cocuk haklarini
tanitmak igin farkindalik projeleri gelistirmeleri (a) istenir. Ogrencilere Cocuk
Haklarina Dair Soézlesme’de yer alan haklara yonelik ornekler sunulur (OB6.3).
Ogrencilere sahip olduklari haklara iliskin goriis gelistirme, fikir paylasma, 8grenme
halkasi gibi tekniklerle gesitli etkinlikler yaptirilir. Kiglk gruplar olusturularak konu
ile ilgili farkindalik projesi hazirlama goérevi verilir. Ogrencilerin gérev paylasimi
yapmalari (SDB2.2, SDB2.2.SB1) istenir. Bu siiregte 6grencilerden dislincelerini
arkadaslariyla acgik bir sekilde (E3.5) paylagsmalari (SDB2.2, SDB2.2.5B2), farkli
dislinceler Uzerinde uzlagmalar beklenir (SDB2.2, SDB2.2.SB3). Bunun gibi
stireglerde 6grencilerin sorumluluk almalari (E2.2), kendilerini ifade ederken duygu,
dislince ve davraniglarinda kontrolli olmalari (D12.2) Gzerinde durulur.

37 3 HB.3.5.4. Cevresel sirdiiriilebilirlige yonelik | a) Cevresel sirdirilebilirlige yénelik kaynaklardan bilgileri bulur. b) Cevresel | Ogrenme ve Yaraticilik
kaynaklardan bilgi toplayabilme surdirdlebilirlige yonelik buldugu bilgileri kaydeder.

HB.3.5.4 Kaynaklarin dogru kullanimina ve tasarruf (D17.2, D19.3) konularina
deginilerek bir sunum hazirlamalari saglanir (OB8.1). Surecin degerlendirilmesinde
cevresel surdurilebilirlikle ilgili bilgi ve gorsellerin yer aldigi eslestirmeli
maddelerden olusan ¢alisma yapraklar kullanilabilir. Stre¢ sonunda galisma
yapraklari 6grenci portfolyolarina dahil edilir.

38 3 HB.3.6.3. Sanatgilarin  sanata katkilarina | a) Sanatgilarin sanata katkilarina yonelik bilgileri bulur. b) Sanatgilarin sanata | Medya ve Bilgi
yonelik verilen kaynaklardan bilgi | katkilarina yonelik bilgileri kaydeder. Okuryazarhgi,
toplayabilme HB.3.6.3 Ogrencilerden topladigi bilgileri kullanarak sanatcilarin sanata katkilarini | OBrenme ve Yaraticilik

anlatan poster, sunum gibi bir Giriin olusturmalari istenir (OB9.2). Uriinler, {riin
degerlendirme formu ile degerlendirilebilir

39 3 HB.3.6.1. Bilimsel  gelismelerin  gunltk | a) Bilimsel gelismelerin giinlik yasama etkisini inceler. b) Bilimsel gelismelerin | Erisim ve Kapsayicilik
yasama etkisini yorumlayabilme gunlik yasama etkisini ifade eder.

HB.3.6.1. Ogrencilerden bilimsel gelismelerin ginlik yasama etkisini
yorumlayabilmeleri (KB2.14) beklenir.
40 3 HB.3.1.3. Cocuk haklarini  tanitmak igin | a) Cocuk haklarini tanitmak igin farkindahk projeleri gelistirir. b) Cocuk haklarini | Etik ve Empati, Haklar

ve Sorumluluklar
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6. insan Haklari, Demokrasi ve Vatandaslik Dersi Ogretim Programi (4)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilar DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)
1 4 iHVD.4.1.1. Cocuk olmanin ozelliklerini | “Buasamada yazili, gorsel veya dijital kaynaklardan yararlanilir (OB1., OB2., OB4.).” | Medya ve Bilgi
belirleyebilme Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
2 4 iHVD.4.1.2. Cocuk haklariyla ilgili kanita dayali | a) Verilen kanitlara dayanarak ¢ocuk haklarina ihtiyag duyulma sebeplerini tespit | Medya ve Bilgi
olarak olusturdugu Granl | eder. Okuryazarhgi,
paylasabilme “Gorsel veya dijital kanitlar sunularak ¢ocuk haklarina ihtiyag duyulma nedenlerine Ogrenme ve Yaraticilik
yonelik bir tartisma ortami saglanir (OB2., OB4.).”
3 4 1.0grenme Farklilagtirma bolumi “Egitim, saglik, beslenme, barinma gibi temel haklarindan yararlanamayan, go¢ | Aktif Katilim, Erisim ve
Alani Zenginlestirme etmek durumunda kaldigi igin sorunlar yasayan ¢ocuklar ile ilgili “Dijital Diinya | Kapsayicilik
Cocuk Haklari ihlalleri Haritas!” olusturmalari istenebilir.”
4 4 iHVD.4.2.2. Adalet ve esitlik arasindaki iliskiyi | a) Adalet ve esitlik kavramlari arasindaki iliskiyi inceler. Erisim ve Kapsayicilik,
yorumlayabilme “Ogrencilere esit imkanlarin sunuldugu ancak adil olmayan bir durumu yansitan Ogrenme ve Yaraticilik
hikdye okunur veya animasyon izletilir. Hikdye veya animasyon belli bir noktada
durdurulur. Ogrencilerden gruplara ayrilarak hikayenin veya animasyonun eksik
kalan kismini tamamlamalari (E1.1. SDB2.2.) ve canlandirmalari istenir (E3.3.).
Tamamlanan hikaye veya animasyon Uzerinden “Sizce karakterlerin sahip oldugu
kosullar esit miydi?”, “Sizce adalet saglandi mi?” gibi sorularla sinif tartismasi
baslatilir (E3.5.).”
5 4 iHVD.4.2.3. Firsat esitliginin anlamini | b) Firsat esitliginin Gnemini s6zI4, yazil veya gorsel olarak ifade eder. Erisim ve Kapsayicilik,
yorumlayabilme “Ogretmen tarafindan sinifa getirilen yazili, gérsel veya dijital kaynaklar araciligiyla | Ogrenme ve Yaraticilik
ogrencilerin firsat esitligi ile ilgili dlistinmeleri saglanir (OB1., OB2., OB4.).”
6 4 2.0grenme Farklilastirma bolimi “Esitlik kavramina yonelik bir dijital ¢izgi roman hazirlamalari istenebilir. Dijital Olarak Var Olma
Alani Zenginlestirme Firsat esitliginin nemi ile ilgili cevrim ici ortamda poster hazirlamalari istenebilir.” | Ve lletisim, E"ri§im ve
Kapsayicilik, Ogrenme
ve Yaraticilik
7 4 iHVD.4.3.1. Vatandas olmanin getirdigi hak ve | b) Vatandas olmanin getirdigi hak ve dzgurltkleri s6zli, yazili, gorsel vb. sekillerde | Aktif Katilim, Erisim ve
ozgirlukleri yorumlayabilme ifade eder. Kapsayicilk, Haklar ve
“Bu kapsamda esitlik ilkesi, haberlesme 6zgurltigu, tuketici haklari, dilekge hakki, Soru!"_nlulu.klar, Gizlilik
ozel hayatin gizliligi ve korunmasi, segme ve segilme hakki tizerinde durulur.” ve Gvenlik
8 4 iHVD.4.3.3. Dijital vatandashgin gerektirdigi | “Ogrencilerden genel agda hangi uygulamalari kullandiklarini kagitlara yazmalarive | Aktif Katilim, Erisim ve
ozellikleri belirleyebilme kagitlan burusturarak o6gretmen tarafindan getirilen sepete atmalan istenir. | Kapsayicilik, Dijital
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Sepetteki kagitlar 6gretmen tarafindan okunarak kullanim alanlarina (egitim, saglik
vb.) gére siniflandirilir. Dijital uygulamalardan EBA, e-Okul, e-Devlet, e-Nabiz ve
CIMER uygulamalarina deginilir. Dijital vatandaslk kavrami tahtaya yazilir.

Ogretmen tarafindan dijital vatandaslik kavrami agiklanir. lyi bir vatandastan
beklenen davraniglarin dijital ortamlarda da olmasi gerektigi vurgulanir (OB2.).
Ogretmen tarafindan dijital vatandashk kapsaminda dikkat edilmesi gereken
durumlara yénelik kisa 8rnek olaylar sunulur. Ornek olaylarda gevrim ici ortamda
kendisinin ve ailesinin kimlik bilgileri (D2.1.), iletisim bilgileri gibi kisisel verilerin
korunmasi, fotograf paylasilmamasi, tanimadigi kisilerle iletisime gegilmemesi,
siber zorbalikla ya da uygunsuz bir icerik ile karsilastiginda aile blyikleri ya da
Ogretmenlere bilgi verilmesi (D8.4.), genel agda erisilen bilgilerin dogrulugunun
kontrol edilmesi, gevrim igi ortamlarda kurulan iletisimlere dikkat edilmesi ve uygun
olmayan ifadelerin kullanilmamasi, gov ve edu uzantili sitelerin givenli siteler
olduguna yonelik icerikler bulunmalidir (D8.2., E3.9.). 5N 1 K sorulari araciligi ile
verilen 6rnek olaylardan yola cgikilarak 6grencilerin dijital vatandashgin gerektirdigi
ozellikleri belirlemeleri saglanir (SDB3.3.). Ogrenciler gruplara ayrilir (SDB2.2.).
Performans gorevi olarak 6grencilerden “cevrim ici ortamlarda kendime karsi
sorumluluklarim”, “cevrim i¢i ortamlarda baskalarina karsi sorumluluklarim”
basliklarindan birini se¢mesi ve grupca tartisarak bu sorumluluklari belirlemeleri
istenir (E2.2., E3.11.).”

Olarak Var Olma ve
iletisim, Etik ve Empati,
Gizlilik ve Glvenlik,
Haklar ve
Sorumluluklar, Medya
ve Bilgi Okuryazarlig,
Ogrenme ve Yaraticilik

Zenginlestirme

9 4 3.0grenme Ogrenme-Ogretme Yasantilari | “Vatandas olmanin getirdigi hak ve 6zgurlikler ile ilgili gazete haberleri, karikatirler | Haklar ve
Alani Bolimi gibi yazili, gorsel veya dijital kaynaklar 6grencilere gosterilerek bu kaynaklar | Sorumluluklar,
Koprii Kurma yorumlamalari istenir.” Ogrenme ve Yaraticilik
10 4 3.0grenme Farklilastirma Bolimu “Cevrim ici ortamda yasanabilecek sorunlar ve bu sorunlarin ¢oziimleri ile ilgili | Dijital Olarak Var Olma
Alani Zenginlestirme brogiir veya karikatiir hazirlamalari istenebilir. ve lletisim, Etik ve
Yuriatulecek yardim faaliyetinin tanitimi igin ¢evrim ici ortamlarda brosir, kisa Erppati{ Gizlilik  ve
tanitim filmleri vb. araclar tasarlanabilir.” Guvenlik, Haklar ve
Sorumluluklar,
Ogrenme ve Yaraticilik
11 4 3.0grenme Farklilastirma Bolimii “Cevrim i¢i ortamda yasanabilecek sorunlar ve yardim faaliyetleri ile ilgili drama | Etik ve Empati, Gizlilik
Alani Destekleme calismalari yapilabilir.” ve Guvenlik, Haklar ve
Sorumluluklar
12 4 4.0grenme Farklilastirma Bolimu “Uzlagsmanin dnemi hakkinda ¢evrim i¢i ortamda afis tasarlamalari istenebilir.” Etik ve Empati, Haklar
Alani ve Sorumluluklar,

Ogrenme ve Yaraticilik
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7. Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8lar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt 6grenme Ciktilan DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)
1 5-8 T.D.5.1. Dinlemede/izlemede materyal | a) Dinleme/izleme sekli (etkilesimli veya etkilesimsiz), amaci, ilgi ve ihtiyaglari, | Medya ve Bilgi
T.D0.6.1. secimini yonetebilme bilgiye erisim olanaklari; etkinligin suresi ogrultusunda dinleme/izleme materyalini | Okuryazarhgi,
T.D0.7.1. ve diger kaynaklari (sézliik, genel ag, calisma kagidi, grafik organize edici vb.) secer. | Ogrenme ve Yaraticilik
T.D.8.1.
“Oyun Diinyasi” temasiyla ilgili séz varligi gelistirme etkinliklerinde kelimelerin
ve/veya kelime gruplarinin gérsellerle olan iliskisi (OB4) ve s6z varliginin dogru ve
baglama uygun bir sekilde kullaniimasinin dijital iletisimdeki 6nemi (OB2.6)
tizerinde durulur.”
2 5-8 T.D.5.1. Dinlemede/izlemede materyal | a) Dinleme/izleme sekli (etkilesimli veya etkilesimsiz), amaci, ilgi ve ihtiyaglar, | Medya ve Bilgi
T1.0.6.1. segimini yonetebilme bilgiye erisim olanaklari; etkinligin suresi ogrultusunda dinleme/izleme materyalini | Okuryazarhgi,
T1.0.7.1. ve diger kaynaklari (sdzliik, genel ag, calisma kagidi, grafik organize edici vb.) secer. | Ogrenme ve Yaraticilik
T.D.8.1.
“Oyun Diinyasi” temasiyla ilgili sé6z varligi gelistirme etkinliklerinde kelimelerin
ve/veya kelime gruplarinin gérsellerle olan iliskisi (OB4) ve séz varliginin dogru ve
baglama uygun bir sekilde kullaniimasinin dijital iletisimdeki 6nemi (0OB2.6)
tizerinde durulur.”
3 5-8 T.D.5.8. Dinlediginin/izlediginin derin | a) Dinlediginin/izlediginin butininden kanit toplayip 6n bilgileriyle iliskilendirir. Dijital Olarak Var Olma
T.D.6.8. anlamini belirlemeye yonelik Ust | p) liskilendirmeden hareketle cikarim yapar. ve lletisim, Etik ve
T.D.7.8. Ere R R c) Bir yargiya vararak gerektiginde tepki verir. ey (ELEr v
T.D.8.8. Sorumluluklar,
Ogrenme ve Yaraticilik
“Okudugu, dinledigi/izledigi metnin derin anlamini belirlemeye yénelik tst diizey
¢cikarimlarda bulunmalarini saglayacak etkinlikler yaptirilir (T.0.5.9., T.D.5.8.).
Ogrencilerin dijital ortamlarda etkilesimde bulunurken kisisel ézgiirliik alanlarini
koruma bilincini gelistirecek etkinlikler yapilir (D8.1.)”
4 5-8 T.D.5.8. Dinlediginin/izlediginin derin | a) Dinlediginin/izlediginin butininden kanit toplayip 6n bilgileriyle iliskilendirir. Dijital Olarak Var Olma
T.D.6.8. ar.1_lam|n| belirlemeye deelik Ust | p) iliskilendirmeden hareketle gikarim yapar. ve IIe.ti§im,. _E.tik ve
T.D.7.8. diizey cikanmlar yapabilme c) Bir yargiya vararak gerektiginde tepki verir. Er.r'wpatlf Gizilik  ve
1.D.8.8. Guvenlik, Haklar ve
Sorumluluklar,
“Okudugu, dinledigi/izledigi metnin derin anlamini belirlemeye yénelik ist diizey | Ogrenme ve Yaraticilik
ctkarimlarda bulunmalarini saglayacak etkinlikler yaptirilir (T.0.5.9., T.D.5.8.).
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Odgrencilerin dijital ortamlarda etkilesimde bulunurken kisisel ézgiirliik alanlarini
koruma bilincini gelistirecek etkinlikler yapilir (D8.1.)”

T.D.5.20.
T.D.6.20.
T.D.7.21.
T.D.8.21.

Coklu ortam ogelerine yonelik
¢oziimleme yapabilme

a) Coklu ortam 6gelerinin islevlerini (es anlam olusturma, anlami destekleme veya
tek basina anlam olusturma) belirler.

b) Ogeler arasindaki baglantilari belirler.

“Ogrencinin “Hak ve Sorumluluklar” (D1.1, D16.2, D16.3) temas! alanina giren
konularla ilgili ¢oklu ortam dgelerini ¢6ziimlemeye yénelik calismalar yapmasi,
bunlarin kendi aralarindaki etkilesimlerinden yararlanarak anlam olusturmasi
saglanir (T.D.7.21). Ayrica dijital ve basili medya metinleriyle ilgili 6n bilgilerini de
kullanarak medya icerigini farkli/alternatif bakis acilarindan degerlendirmesi
(T.0.7.25.) saglanir.”

Haklar ve
Sorumluluklar, Medya
ve Bilgi Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

T.D.5.22.
T.D.6.22.
T.D.7.23.
T.D.8.23.

Dinledigini/izledigini
degerlendirebilme

a) Dinledigi/izledigi ile ilgili bir norm belirler.

b) Dinlediginde/izlediginde belirledigi norma iliskin inceleme yapar.
c) inceleme sonuglarini belirledigi normla karsilastirir.

¢) Karsilastirma sonucundan hareketle bir yargiya ulasir.

“Ogrencilerin ¢oklu ortam &gelerine yénelik ¢bziimlemeler yapabilmeleri ve bu
sayede dijital bilgiler arasindaki baglantilari belirlemeleri saglanir (T.0.5.22.,
7.D.5.20.). Odrenciler okuduklarinin, dinlediklerinin/izlediklerinin icerigini én
bilgileriyle iliskilendirerek degerlendirir ve bir yargiya ulasir (T.0.5.24., T.D.5.22.).”

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

T.D.7.24.
T.D.8.24.

Medya igerigini degerlendirebilme

a) Medya igerigiyle ilgili bir norm belirler.

b) Belirledigi norma gére medya igeriginde inceleme yapar.
c) inceleme sonuglarini belirledigi normla karsilastirir.

¢) Karsilastirma sonucundan hareketle bir yargiya ulasir.

“Medya igeriginin degerlendirilecek ézellikleri (amag, hedef kitleye uygunluk,
tutarlilik, olay/olaylar, karakterler, karakterlerin davranislari ile fiziksel ve psikolojik
ozellikleri, ileri sdiriilen gériisler, ana diisiince ve yardimci diisiinceler, hak ve
ozguirliikler, etik, degerler, dil-anlatim, ikna teknikleri, kaynak/konusan/yazar vb.)
belirlenir. Medya iceriginin belirlenen ézelligi ve bu ézellikten hareketle 6n bilgiler
ise kosularak belirlenen norm karsilastirilir. Karsilastirma sonucu ortaya konularak
bir yargiya ulasilir (OB2, OB4, KB2.17, SDB3.3)”

Aktif Katilm, Dijital
Olarak Var Olma ve
iletisim, Etik ve Empati,
Gizlilik ve Giuvenlik,
Haklar ve
Sorumluluklar, Medya
ve Bilgi Okuryazarligi

T.D.5.25.
T.D.6.25.

Dinleme/izleme sirecine yonelik
6z vyansitma yapabilme/kendini
uyarlayabilme

a) Dinleme/izleme sirecindeki gliclu ve gelismeye agik yonlerini gerekgelendirerek
kendisini degerlendirir.

Ogrenme ve Yaraticilik
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T.D.7.27. b) Deneyimledigi surecteki gelismeye acik yonlerini destekleyecek tedbirler alip
T.D.8.27. glcl yonlerini sonraki galismalara aktararak dinleyici/izleyici kimliginin gelisimine
yon verir.
“Ogrencilerin temada islenen konu ve 6§renme ¢iktilarina uygun dfis, kolaj, sinif
panosu, dijital albiim vb. hazirlamalari saglanabilir. Bu etkinlikler, 6grencilerin
yaraticiligini ve 6zgiin diisiinme becerilerini destekleyecek nitelikte olmalidir (E3.3.,
E3.11., 0OB5.).”

9 5-8 T.0.5.1. Okumada materyal segimini | a) Amaci, ilgi ve ihtiyaglari, materyalin 6zellikleri, stire ve bilgiye erisim olanaklarini | Medya ve Bilgi
T.0.6.1. yonetebilme analiz ederek goris olusturur. Okuryazarhgi,

T.0.7.1 b) Analiz sonuglari dogrultusunda metin ve diger yardimci materyalleri (s6zliik, ek Ogrenme ve Yaraticilik
T.0.8.1. kaynak vb.) secer.

c) Segimleri Uzerinde zamana bagl degisime/ust bilissel izlemeye dayali

dizenlemeler yapar.

“Ogrencinin okuma 6ncesinde ilgi ve ihtiyaclarini, okuma faaliyetinin amacini,

materyalin ézelliklerini, okumaya ayrilan siire ve bilgiye erisim olanaklarini analiz

etmesi saglanir (KB2.13, SDB1.1). Analiz sonuclarindan hareketle okunacak metin

veya okuma sirasinda kullanilabilecek ek materyaller (sézliik, genel ag, ¢alisma

kdgidi, grafik organize edici vb.) segilerek hazirlik yapilir.”

10 5-8 T.0.5.9. Metnin derin anlamini | a) Metnin bltinilinden ve gorsellerden kanit toplayip 6n bilgileriyle iliskilendirir. Dijital Olarak Var Olma
T.0.6.9. belirlemeye y6|.1elik st dizey | p)jliskilendirmeden hareketle ¢ikarim yapar. ve IIe.ti§im,. _EFik ve
T.0.7.8. ¢kanmlar yapabilme c) Bir yargiya vararak gerektiginde tepki verir. Er.r'wpatlf Gizilik  ve

Guvenlik, Haklar ve

T.0.8.8. Sorumluluklar, Medya

“Okudugu, dinledigi/izledigi metnin derin anlamini belirlemeye yénelik st diizey | ve Bilgi Okuryazarligi

¢ctkarimlarda bulunmalarini saglayacak etkinlikler yaptirihr (T.0.5.9., T.D.5.8.).

Odgrencilerin dijital ortamlarda etkilesimde bulunurken kisisel ézgiirliik alanlarini

koruma bilincini gelistirecek etkinlikler yapilir (D8.1). Olusturulacak etkinlikler

sayesinde dgrencilere dijital ortamda kisisel bilgilerini korumalari gerektigi bilinci

kazandiriimalidir (OB2.8), (D8.2).”

11 5-8 T.0.5.9. Metnin derin anlamini | a) Metnin bittinlinden ve gorsellerden kanit toplayip 6n bilgileriyle iliskilendirir. Dijital Olarak Var Olma
7.0.6.9. belirlemeye y6r.1elik st duzey | p) jliskilendirmeden hareketle ¢ikarim yapar. e ile.ti§im,. _E.tik Y&
T.0.7.8. T el e c) Bir yargiya vararak gerektiginde tepki verir. Er?patlt gililc v

Glvenlik, Haklar ve
T.0.8.8. Sorumluluklar, Medya
“Okudugu, dinledigi/izledigi metnin derin anlamini belirlemeye yénelik st diizey | ve Bilgi Okuryazarligi
cikarimlarda bulunmalarini saglayacak etkinlikler yaptirilir (T.0.5.9., T.D.5.8.).
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Odrencilerin dijital ortamlarda etkilesimde bulunurken kisisel ézgiirliik alanlarini
koruma bilincini gelistirecek etkinlikler yapilir (D8.1). Olusturulacak etkinlikler
sayesinde égrencilere dijital ortamda kisisel bilgilerini korumalari gerektigi bilinci
kazandirilmalidir (0B2.8), (D8.2).”

12

5-8

T.0.5.22.
T.0.6.22.
T.0.7.22.

T.0.8.22

Coklu ortam ogelerine yoénelik
¢6zimleme yapabilme

a) Coklu ortam ogelerinin iglevlerini (es anlam olusturma, anlami destekleme veya
tek basina anlam olusturma) belirler.

b) Ogeler arasindaki baglantilari belirler.

“Yazi, ses ve gorseller gibi 6gelerin bir arada kullanildigi ortamlar, ¢coklu ortamlardir.
Yaziyla birlikte kullanilan ses ve/veya gérsel bazen yazinin ilettigi anlami
desteklerken bazen yazi olmadan anlam iletir. Bazi durumlarda ise ses ve/veya
gérsellerin iletti§i mesaj, yazininkiyle aynidir (es anlam olusturma). Ogrenci séz
konusu égelerin gérevlerini ayirt eder, iliskilerini belirler ve bunlarin kendi
aralarindaki etkilesimlerinden yararlanarak anlam olusturur (KB2.4, 0B2.4, OB4).”

Ogrenme ve Yaraticilik

13

7-8

T.0.7.25.
T.0.8.25.

Basili ve dijital medya metinlerini
degerlendirebilme

a) Medya metninin igerigiyle ilgili bir norm belirler.

b) Belirledigi norma gére medya metninin igeriginde inceleme yapar.
c) inceleme sonuglarini belirledigi normla karsilastirir.

¢) Karsilastirma sonucunu ortaya koyup bir yargiya ulasir.

“Basili ve dijital medya metinlerinin degerlendirilecek ézellikleri (amag, hedef kitleye
uygunluk, tutarlilik, olay/olaylar, karakterler, karakterlerin davraniglari ile fiziksel
ve psikolojik 6zellikleri, ileri siiriilen gériisler, ana diisiince ve yardimci diisiinceler,
hak ve ézgiirliikler, etik, degerler, dil-anlatim, ikna teknikleri, kaynak/
konusan/yazar vb.) belirlenir. On bilgiler ise kosularak medya metninin belirlenen
ozelligini degerlendirmede kullanilacak bir norm belirlenir. Norm ve igerik
karsilastirilir. Karsilastirma sonucu ortaya konarak bir yargiya ulasilir (KB2.17,
SDB3.3.5B3)”

Aktif Katilm, Dijital
Olarak Var Olma ve
iletisim, Etik ve Empati,
Gizlilik ve Guvenlik,
Haklar ve
Sorumluluklar, Medya
ve Bilgi Okuryazarligi

14

5-8

T.K.5.1.
T.K.6.1.
TK.7.1.
T.K.8.1.

Konusma sirecini yonetebilme

a) Konusmayi baglatma, siirdirme, sonlandirmayla ilgili selam, hitap ve
sonlandirma ifadelerini kullanir.

b) Uygun zamanda s6z alir/verir.

c) Olay, konu, durum, problem vb. ile ilgili anlasilmayan noktalari agikhga
kavusturmak icin herhangi bir yénlendirmenin etkisinde kalmadan soru sorar.

¢) Kendisine yoneltilen sorulari cevaplar.

“Ogrencilerden yazma calismalarinda siireci uygun sekilde yonetmeleri beklenir
(T.Y.5.1.). Dijital araglarla yazi yazarken ahlaki kurallara uygun davranmaya, dogru

Dijital Olarak Var Olma
ve lletisim, Etik ve
Empati, Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi
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ve glivenilir olmaya (D6.1, D6.2) dikkat ederek yazma siirecini yénetmeyle ilgili
etkinlikler yapilr (T.Y.5.1.).”

15 5-8

T.K.5.1.
T.K.6.1.
T.K.7.1.
T.K.8.1.

Konusma sirecini yonetebilme

a) Konusmayi baglatma, siirdiirme, sonlandirmayla ilgili selam, hitap ve
sonlandirma ifadelerini kullanir.

b) Uygun zamanda s6z alir/verir.
c) Olay, konu, durum, problem vb. ile ilgili anlasilmayan noktalari acikhga
kavusturmak igin herhangi bir yénlendirmenin etkisinde kalmadan soru sorar.

¢) Kendisine yoneltilen sorulari cevaplar.

“Dijital egitici oyunlarla ilgili etkinlikler yapilirken 6grencilerin oyunlarin igerigi
hakkinda elde ettigi dijital bilgileri karsilastirmalari ve bu bilgilerden hareketle
degerlendirme ve ¢ikarimda bulunmak yoluyla dijital okuryazarlik becerilerini
gelistirmeye yénelik ¢calismalara yer verilir (OB2.4). Ayrica grupla oynanan dijital
egitici oyunlarla 6grencilerin is birligi becerisi gelistirilir (SDB2.2).”

Erisim ve Kapsayicilik,
Medya ve Bilgi
Okuryazarhg,

Ogrenme ve Yaraticilik

16 5-8

T.K.5.5.
T.K.6.5.
T.K.7.5.
T.K.8.5.

Konusmasinda
verebilme

uygun tepki

a) Amacina uygun olarak kullanacagi ¢coklu ortam dgelerini (fotograf, resim, tablo,
grafik, harita, sanal gezi uygulamalari, ses kaydi, miizik, video, dijital pano, gevrim
ici toplanti araglari vb.) belirler.

b) Belirledigi ¢oklu ortam ogelerinin islevlerine (es anlam olusturma, anlami
destekleme veya tek basina anlam olusturma) karar verir.

c) Belirledigi ¢oklu ortam ogelerini, birbirleriyle etkilesimlerini dikkate alarak
konusma igeriginde kullanir.

Dijital Olarak Var Olma
ve iletisim, Medya ve
Bilgi Okuryazarhg,
Ogrenme ve Yaraticilik

17 5-8

T.K.5.6.
T.K.6.6.
T.K.7.6.
T.K.8.6.

Konusmasinda  ¢oklu  ortam
ogeleriyle icerik olusturabilme

a) Amacina uygun olarak kullanacagi ¢coklu ortam ogelerini (fotograf, resim, tablo,
grafik, harita, sanal gezi uygulamalari, ses kaydi, miizik, video, dijital pano, gevrim
ici toplanti araglari vb.) belirler.

b) Belirledigi ¢oklu ortam ogelerinin islevlerine (es anlam olusturma, anlami
destekleme veya tek basina anlam olusturma) karar verir.

c) Belirledigi ¢oklu ortam ogelerini, birbirleriyle etkilesimlerini dikkate alarak
konusma igeriginde kullanir.

“Konusmasinda ¢oklu ortam égeleriyle icerik olusturabilme becerisi sézlii
etkilesimde kullanilabilecek becerilerden biridir. Bu becerinin gelistiriimesinde hem
dijital hem de basili/matbu ortam ve araglar kullanilabilir. Konusmada ¢oklu ortam
ogeleri kullanilarak konusma ¢alismalari yaptirilabilecegi gibi konusma plani
ddhilinde dgrencinin bunlari secerek konusmaya aktarmasi da saglanabilir (KB2.20,
SDB2.1, OB2.7, OB4, E1.1, E3.2).”

Dijital Olarak Var Olma
ve iletisim, Medya ve
Bilgi Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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glclu yonlerini sonraki ¢alismalara aktararak konusan kimliginin gelisimine yon
verir.

c¢) Konusmalarindan olusan iriin ve secki dosyasi (ses kaydi, konusma metni, sunum
videosu, ¢oklu medya 6geleri vb.) olusturur.

“Ogrencilerin temada islenen konu ve 6§renme ciktilarina yénelik dijital araglari da
kullanarak bir arastirma yapmalari (OB2. 1) istenebilir. Ogrencilere dijital ortamlar
kullanirken kisisel bilgilerin korunmasina yénelik kurallarin hatirlatiimasiyla ilgili
calismalar yapilabilir (D8.2). Arastirma neticesinde edindikleri bilgi ve
materyallerden -fikri miilkiyet haklarini dikkate alarak- uygun dijital uygulamalarin
kullanimiyla video, bilgi gérseli vb. bir igerik hazirlamalar (0B2.3, 0B2.7),
hazirladiklari ¢alismayi sinifta ya da uygun dijital ortamlarda paylasmalari
saglanabilir (OB2. 5, E3.3)”

18 5-8 T.K.5.9. Konusmasinda  sesini  uygun | a) Nefesini dogru ayarlar. Ogrenme ve Yaraticilik
T.K.6.9. sekilde kullanabilme b) Kelimeleri dogru telaffuz eder.
TK7.9. c) Sesin siddetini ayarlar.
T.K.8.9.
¢) Dogru vurgu ve tonlamayla konusur.
“Ogrencinin kelimelerin telaffuz 6zelliklerine uygun sesletim yapmasi saglanir.
Bununla birlikte isitilebilir bir ses tonuyla konusmasi igin teknolojik cihaz ve
uygulamalardan yararlanilabilecegi gibi (OB2.7) dramatizasyon ¢alismalari da
yapilabilir (E3.3). Bu ¢alismalar; bireysel, ikili veya grup ¢alismalari seklinde
diizenlenebilir (SDB2.1, SDB2.2).”
19 5-8 T.K.5.10.T.K.6. | Sozli sunum yapabilme a) Plan yapar. Medya ve Bilgi
10.T.K.7.10.T.K b) Plana uygun hazirliklarini yapar. Okuryazarlig,
.8.10. Ogrenme ve Yaraticilik
c) Prova yapar.
¢) Hedef kitleye uygun; ses, beden dili ve gorsellerle desteklenen bir sunum yapar.
d) Dinleyicilerin/izleyicilerin sorularini cevaplar.
e) Sunumunu amag;, igerik ve dil-anlatim agisindan degerlendirir.
“Bilimsel bir konuda hazirlanacak sozlii sunumlar (T.K.6.10.) planlanirken
ogrencilerin bilgi ihtiyacini fark etmeleri (OB1.1), merak ettigi konularla ilgili basili
ve dijital kaynaklarda arastirma yapmalari bu konulara elestirel bakabilmeleri
beklenir (E1.1, E3.10, 0B2.1).”
20 5-8 T.K.5.26. Konusma silrecine yonelik 6z | a) Konugma siirecindeki gligli ve gelismeye agik yonlerini gerekcelendirerek | Dijital Olarak Var Olma
T.K.6.26. yansitma yapabilme/kendini | kendisini degerlendirir. ve lletisim, Gizlilik ve
T.K.7.26. uyarlayabilme b) Deneyimledigi siirecteki gelismeye acik yénlerini destekleyecek tedbirler alip | Guvenlik, Haklar ve
T.K.8.26. Sorumluluklar, Medya

ve Bilgi Okuryazarlig,
Ogrenme ve Yaraticilik
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21 5-8 T.Y.5.1. Yazma siirecini yonetebilme a) Amag, baglam ve olanaklarini analiz ederek yazma konusunu, hedef kitlesini, | Dijital Olarak Var Olma
T.Y.6.1. dijital de dahil yazma araci ve ortamini belirler. ve lletisim, Etik ve
TY.7.1. “Bir yazma ¢alismasina baslanirken amag, olanaklar ve baglam dikkate alinarak Empati
T.Y.8.1. yazma konusu belirlenir. Konunun belirlenmesinin ardindan yazma amaci, olanaklar
ve baglam dikkate alinarak hedef kitle -dijital de ddhil- yazma araci ve ortamina
karar verilir (KB2.13, E3.7)”
22 5-8 T.Y.5.5. Yazili etkilesiminde uygun tepki | a)iletinin hedef kitlesi, icerik ve yapisini (konusunu, ana fikrini, amacini, yapi ve dil | Aktif Katim, Dijital
T.Y.6.5. verebilme ozelliklerini vb.) ¢éziimler. Olarak Var Olma ve
T.Y.7.5. b) Goziimledigi verileri kullanarak verecegi déniitii (nasil cevap verilecegi, hangi | lletisim, Etik ve Empati,
T.Y.8.5. bilgi ve gerekgeler kullanilacagi vb.) belirler. Haklar ve
- . . - R Sorumluluklar
c) Kisisel yorum ve degerlendirmelerini yansitan tepki verir.
“Dijital topluluklara ve adlara katildidinda (OB2. 6) yazili etkilesimine uygun tepki
vermelerini saglamaya yénelik ¢alismalar yapilir (T.Y.5.5.).”
23 5-8 T.Y.5.6. Yazisinda ¢oklu ortam égeleriyle | a) Amacina uygun olarak kullanacagi ¢oklu ortam 6gelerini (fotograf, resim, tablo, | Dijital Olarak Var Olma
T.Y.6.6. icerik olusturabilme grafik, harita, ses kaydi, muzik, video vb.) belirler. ve lletisim, Medya ve
T.Y.76. b) Belirledigi ¢oklu ortam &gelerinin islevlerine (es anlam olusturma, anlami I?ilgi Okuryazarligi,
T.Y.86. destekleme veya tek basina anlam olusturma) karar verir. Ogrenme ve Yaraticilik
c) Belirledigi ¢oklu ortam ogelerini, birbirleriyle etkilesimlerini dikkate alarak
yazisinda kullanir.
“Yazisinda ¢oklu ortam dgeleriyle icerik olusturabilme yazili iretim ve yazili
etkilesimde kullanilabilecek becerilerden biridir. Bu becerinin gelistirilmesinde hem
dijital hem de basili/matbu ortam ve araglar kullanilabilir. Yazmada ¢oklu ortam
égeleri kullanilarak yazma ¢alismalari yaptirilabilecedi gibi yazma plani déhilinde
6grencinin bunlari segerek yazisinda kullanmasi saglanabilir (KB2.20, SDB2.1,
0B2.7, E1.1, E3.2).”
24 5-8 T.Y.5.22. Yazma slrecine yonelik 06z | a) Yazma slrecindeki gligli ve gelismeye agik yonlerini gerekgelendirerek kendisini | Medya ve Bilgi
T.Y.6.22. yansitma yapabilme/kendini | degerlendirir. Okuryazarhgi,
T.Y.7.22. uyarlayabilme b) Deneyimledigi siirecteki gelismeye acik yonlerini destekleyecek tedbirler alip | OBrenme ve Yaraticilik
T.v.8.22. glclu yonlerini sonraki calismalara aktararak yazar kimliginin gelisimine yon verir.
c) Yazilarindan olusan Griin ve segki dosyasi (s6zlik, glinliik, ani, gezi, siir, alintilar
seckisi, atasozii ve deyim vb.) olusturur.
“Ogrencilerden hikdyesi olan tiirkiilerin birini basili veya dijital kaynaklardan
arastirmalanr  (OB2.1) ve edindikleri bilgileri arkadaslariyla paylasmalari
saglanabilir.”
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glclu yonlerini sonraki calismalara aktararak yazar kimliginin gelisimine yon verir.

c) Yazilarindan olusan Griin ve segki dosyasi (s6zlik, glinlik, ani, gezi, siir, alintilar
segkisi, atasozli ve deyim vb.) olusturur.

“Secilen herhangi bir sektére iliskin grafik tasarim araglari kullanilarak 6zgiin bir
reklam brosiirii ya da marka logosu hazirlanmasi ve bu brostiriin, logonun basil ya
da dijital hdlde sinifta ya da uygun dijital ortamlarda paylasiimasi istenebilir.
Ogrencilerin  yénergelerde  belirtilen ~ sorumluluklari  planlanan  siirede
tamamlamalari saglanabilir (D16.3, E2.2).”

25 5-8 T.Y.5.22. Yazma slrecine yonelik 6z | a) Yazma slrecindeki gliglii ve gelismeye agik yonlerini gerekgelendirerek kendisini | Medya ve Bilgi
T.Y.6.22. yansitma yapabilme/kendini | degerlendirir. Okuryazarhgi,
T.Y.7.22. uyarlayabilme b) Deneyimledigi siireteki gelismeye acik yonlerini destekleyecek tedbirler alip | O&renme ve Yaraticilik
T.Y.8.22. guclli yonlerini sonraki calismalara aktararak yazar kimliginin gelisimine yon verir.
c) Yazilarindan olusan triin ve segki dosyasi (sozliik, gtinliik, ani, gezi, siir, alintilar
seckisi, atasozi ve deyim vb.) olusturur.
“Farkli kiltiirlerin yéresel kiyafetlerinin, yemeklerinin, misafirperverlik, kutlama vb.
kiiltiire 6zgii uygulamalarinin arastirilmasi; bunlarin birbirleriyle olan benzerlik ve
farkliiklarini vurgulayacak sekilde karsilastirmali bir sunu hazirlanmasi ve bu
sununun sinifta ya da uygun dijital ortamlarda paylasiimasi istenebilir (E2.1, E3.5).”
26 5-8 T.Y.5.22. Yazma slirecine yonelik 6z | a) Yazma slrecindeki giiglii ve gelismeye agik yonlerini gerekgelendirerek kendisini | Medya ve Bilgi
T.Y.6.22. yansitma yapabilme/kendini | degerlendirir. Okuryazarhgi,
T.Y.7.22. uyarlayabilme b) Deneyimledigi siirecteki gelismeye acik yonlerini destekleyecek tedbirler alip | O8renme ve Yaraticilik
T.Y.8.22.
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8. Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8lar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilar DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)

1 5 MAT.5.1.1 Alti basamakli sayilari okuma ve | a) Gunliik hayattaki farkli baglamlardan yola cikarak altidan ¢ok basamakli sayilar | Ogrenme ve Yaraticilik
yazmayl ¢ok basamakli sayilara | hakkinda bilgi toplar.
genelleyebilme

2 5 MAT.5.1.2 Dogal sayilar ve islemler igceren | h) Genellemenin gegerliligini matematiksel 6rneklerle degerlendirir. Ogrenme ve Yaraticilik
gercek  yasam  problemlerini
¢ozebilme

3 5 MAT.5.3.1 Temel geometrik cizimler icin | a) Nokta, dogru, dogru pargasi, 1sin, agl, gember ve dikme ciziminde gerekli arag ve | Ogrenme ve Yaraticilik
matematiksel arag ve teknolojiden | teknolojileri tanir.
yararlanabilme c) Nokta, dogru, dogru pargasi, i1sin, agl, cember ve dikmeyi olusturmak igin uygun

arag ve teknolojileri kullanir.

4 5 MAT.5.3.2 Temel geometrik ¢izimlere dayali | a) Temel geometrik gizimlere dayali deneyimlerini gézden gegirir. Ogrenme ve Yaraticilik
deneyimlerini yansitabilme

5 5 MAT.5.3.3. Agllari 6lgmek icin matematiksel | a) Agi 6lgmek icin gerekli arag ve teknolojiyi tanir. Ogrenme ve Yaraticilik
arag ve teknolojiden
yararlanabilme

6 5 MAT.5.3.4. Diizlemde iki veya {i¢ dogrunun | b) Diizlemde iki veya li¢ dogrunun birbirine gére durumuna bagl olarak olusan | Ogrenme ve Yaraticilik
birbirine godre durumuna bagh | acilari belirleyerek listeler.
olarak olusabilecek
acllara dair gikarim yapabilme

7 5 MAT.5.3.5. Gokgenleri  duzlemde ardigik | b) Diizlemde en az iic dogrunun - son dogru ilk dogruyla kesisecek bicimde - ardisik | Ogrenme ve Yaraticilik
olarak kesisen dogrularin | kesisimleri ile gesitli cokgenler olusturur.
olusturdugu kapali sekiller
olarak yorumlayabilme

8 5 MAT.5.3.7. Matematiksel ara¢ ve teknoloji | b) Ornek cizimler (izerinden, kesisen iki ¢emberin merkezleri ve kesisim | Ogrenme ve Yaraticilik
yardimiyla diizlemde iki noktada | noktalarindan biri ile insa edilen gesitkenar, ikizkenar ve eskenar tGggenleri belirler.
kesisen gember
giftinin merkezleri ve kesisim
noktalarindan biri ile insa edilen
Gcgenlerin
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kenar ozelliklerine
muhakeme yapabilme

yonelik

MAT.5.4.3.

Kenar uzunluklari dogal sayi olan
bir dikddrtgenin alaninin 6lglsi
verildiginde

gevre uzunlugunu, gevre uzunlugu
verildiginde alanini
yorumlayabilme

c) Ayni gevre uzunluguna sahip dikdértgenlerin farkl alanlara ve ayni alana sahip
dikdortgenlerin farkh ¢cevre uzunluklarina sahip olabilecegini ifade eder.

Ogrenme ve Yaraticilik

10 5

MAT.5.5.1.

Kategorik veri ile ¢alisabilme ve
veriye dayali karar verebilme

f) Toplanan veriyi uygun gorsellestirme araci ile analiz eder.

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,

Ogrenme ve Yaraticilik

11 5

MAT.5.5.2.

Baskalar tarafindan olusturulan
kategorik veriye dayali istatistiksel
sonug

veya yorumlari tartisabilme

c) Baskalar tarafindan olusturulan kategorik veriye dayali sonug veya yorumlari
clratir ya da kabul eder.

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,

Ogrenme ve Yaraticilik

12 6

MAT.6.3.1.

Dizlemde iki paralel dogru ve bir
kesen ile olusan acilan
siniflandirabilme

a) Dlzlemde iki paralel dogru ve bir kesen ile olusan agilari belirler.

Ogrenme ve Yaraticilik

13 6

MAT.6.3.3.

Matematiksel arag ve teknolojiden
yararlanarak birbirlerini ortalayan
dogru

pargalarini kdsegen kabul eden
dortgenlere  yonelik  ¢ikarim
yapabilme

c) Olusturulan dortgenleri varsayimlari ile karsilastirir.

Ogrenme ve Yaraticilik

14 6

MAT.6.3.4.

Uggen, yamuk, paralelkenar,
eskenar dortgen, dikdortgen ve
karenin agilari

ile ilgili problemleri ¢dzebilme

h) Genellemenin gegerliligini matematiksel 6rneklerle degerlendirir.

Ogrenme ve Yaraticilik

15 6

MAT.6.4.2.

Dikdortgenin  alan  bagintisina
yonelik deneyimlerini

paralelkenar ve tggenin
alan bagintilarina yansitabilme

a) Dikddrtgenin alan bagintisini gézden gegirir.

Ogrenme ve Yaraticilik

16 6

MAT.6.4.4.

Cemberin  uzunlugu ile c¢ap
uzunlugu  arasindaki iliskiye
y6nelik gikarim yapabilme

d) Elde ettigi iliskiye yonelik degerlendirmeler yapar.

Ogrenme ve Yaraticilik
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17 6 MAT.6.5.1. Kategorik veya nicel (kesikli) veri | f) Toplanan veriyi uygun araglarla analiz eder. Medya ve Bilgi
ile calisabilme ve veriye dayali Okuryazarhgi,
karar verebilme Ogrenme ve Yaraticilik

18 6 MAT.6.5.2. Bagkalar tarafindan olusturulan | c) Baskalari tarafindan olusturulan kategorik veya nicel (kesikli) veriye dayali | Medya ve Bilgi
kategorik veya nicel (kesikli) veriye | istatistiksel sonug veya yorumlari ¢lritir ya da kabul eder. Okuryazarhgi,
dayali istatistiksel Ogrenme ve Yaraticilik
sonug veya yorumlari tartisabilme

19 6 MAT.6.6.1. Bir olayin olasiligini gézleme dayali | ¢) Cikarimlardan hareketle olasilik degerini hesaplama icin goreli sikhgin | Ogrenme ve Yaraticilik
tahmin edebilme kullanimina yonelik yargida bulunur.

20 7 MAT.7.3.1. Sekillerin  yansima  déniisimii | d) Onermenin verilen iki es seklin bir dogruya gére simetrik olup olmadigini | Ogrenme ve Yaraticilik
altindaki goruntdlerinin | belirlemeye ve simetrik bir seklin simetri dogrusunu olusturmaya yonelik katkisini
olusturulmasina dair degerlendirir.
¢ikarim yapabilme

21 7 MAT.7.3.2. Yansima déniigtimiindeki | b) Simetri dogrusunun 6zelliklerinden hareketle bir dogru parcasina ait orta | Ogrenme ve Yaraticilik
deneyimlerini orta dikme ve | dikmenin ve bir aglya ait agiortayin insasina dair ¢ikarim yapar.
aglortay insasina yansitabilme

22 7 MAT.7.4.2. Dikdortgenler prizmasinin yiizey | b) Dikdértgenler prizmasinin yiizey agimimi ile yiizey alani arasindaki iliskileri ifade | Ogrenme ve Yaraticilik
alanini yorumlayabilme eder.

23 7 MAT.7.4.5. Hacim 6lgme birimleri arasindaki | ¢) Karsilastirmalarina iliskin yargida bulunur. Ogrenme ve Yaraticilik
iliskileri degerlendirebilme

24 7 MAT.7.5.1. Matematiksel arag ve teknolojiden | b) Ugcgende kenarortay, agiortay ve yiikseklik arasindaki iliskileri belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
yararlanarak Giggende kenarortays,
aglortay!
ve yiksekligi ¢ozimleyebilme

25 7 MAT.7.5.2. Orta dikme insasina yonelik | c) Cikarimini farkli 6rnekler tizerinden degerlendirir. Ogrenme ve Yaraticilik
deneyimlerini Giggende kenarortay
ingasina yansitabilme

26 7 MAT.7.6.1. Kategorik veya nicel (stirekli) veri | f) Toplanan veriyi uygun araglarla analiz eder. Medya ve Bilgi
ile calisabilme ve veriye dayali Okuryazarhgi,
karar verebilme Ogrenme ve Yaraticilik

27 7 MAT.7.6.2. Baskalar tarafindan olusturulan | c) Baskalari tarafindan olusturulan kategorik veya nicel (stirekli) veriye dayali | Medya ve Bilgi
kategorik veya nicel (sUrekli) | istatistiksel sonug veya yorumlari ¢lritir ya da kabul eder. Okuryazarhgi,
veriye dayall Ogrenme ve Yaraticilik

TURKIYE YOZYILI MAARIF MODELI (TYMM) OGRETIM PROGRAMLARININ AVRUPA KONSEYi
DIJITAL VATANDASLIK EGIiTiMi (DVE) PLANLAYICISI CERCEVESINDE INCELENMESI

198



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI

EGITIM ARASTIRMALARI DAIRE BASKANLIGI

istatistiksel sonug veya yorumlari
tartisabilme

28

MAT.8.3.1.

Matematiksel ara¢ ve teknoloji
yardimiyla Uggenin kenarlar ve
acilari arasindaki

iliskiyi yorumlayabilme

b) Uggenin kenar uzunluklarinin biyikligiine gére agilarin 6lgilerini, agilarin
Olgillerinin buytkligine gore kenar uzunluklarini siralar.

Ogrenme ve Yaraticilik

29

MAT.8.3.2.

Matematiksel ara¢ ve teknoloji
yardimiyla Uggenin kenar
uzunluklari arasindaki

iliskiye yonelik gikarim yapabilme

b) Varsayimda bulundugu dogru pargalari ile olusturdugu tggenleri listeler.

Ogrenme ve Yaraticilik

30

MAT.8.3.5.

Kenar wuzunluklar a%+ b?= c¢?

esitligini  saglayan  Uggenleri
olusturarak dik tGggen

olduklarini; dik Uggenlerde dik
kenar  uzunluklarinin  kareleri
toplaminin

hipoteniis uzunlugunun karesine
esit oldugunu yorumlayabilme

c) Pisagor bagintisini Giggende agi-kenar iliskisi ve licgen esitsizligi ile iliskilendirerek
dar acili ve genis agili iggenlerdeki kenar uzunluklarinin iliskisini ifade eder.

Ogrenme ve Yaraticilik

31

MAT.8.4.3.

Dairenin alan bagintisinin
olusturulma siirecinden hareketle
dik dairesel silindirin

hacim bagintisina yonelik analojik
akil yirutebilme

c) iliskilerden hareketle dik dairesel silindirin hacmine yénelik gikarim yapar.

Ogrenme ve Yaraticilik

32

MAT.8.5.1.

Matematiksel ara¢ ve teknoloji
yardimiyla 6teleme doénlsimini
¢ozimleyebilme

b) Geometrik sekiller ile 6teleme donlisimi altindaki goérintileri arasindaki
iliskileri belirler.

Ogrenme ve Yaraticilik

33

MAT.8.5.2.

Dik koordinat sisteminde
geometrik sekillere ait noktalarin
apsis ve ordinatlarinin

Oteleme doénlsimindeki
degisimlerine ve eksenlere goére
yansima

doénlsimindeki degisimlerine
iliskin ¢ikarim yapabilme

c) Olusturdugu goriintilere ait noktalarin apsis ve ordinatlarini varsayimlari ile
karsilastirir.

Ogrenme ve Yaraticilik
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34 MAT.8.6.1. Kategorik veya nicel (kesikli- | f) Toplanan veriyi uygun araglarla analiz eder. Medya ve Bilgi
strekli) veri ile calsabilme ve Okuryazarhgi,
veriye dayali karar Ogrenme ve Yaraticilik
verebilme

35 MAT.8.6.2. Baskalari tarafindan olusturulan | c)Baskalari tarafindan olusturulan kategorik veya nicel (kesikli-strekli) veriye dayali | Medya ve Bilgi
kategorik veya nicel (kesikli- | istatistiksel sonug veya yorumlari ¢lritir ya da kabul eder. Okuryazarhgi,
surekli) veriye Ogrenme ve Yaraticilik
dayali istatistiksel sonug¢ veya
yorumlari tartisabilme

36 MAT.8.7.1. Gergek yasamda karsilasabilecegi | e) Olasilik yaklagimina iliskin se¢imini verdigi karara yansitir. Medya ve Bilgi
bir olayin olasiligina iliskin farkli Okuryazarhgi,
olasilik yaklagimlarindan Ogrenme ve Yaraticilik
(6znel, deneysel, teorik) uygun
olani belirleyerek karar verebilme
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9. Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi (4, 5, 6 ve 7lar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilar DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)
1 4 SB.4.1.1 Sosyal bilgiler dersinin hayatina | a) Ornek olaylardan hareketle sosyal bilgiler dersinin bireysel ve toplumsal | Medya ve Bilgi
sunacagi katkilari yorumlayabilme | katkilarini inceler. Okuryazarhgi,
“Ornek olaylarin sunumunda senaryolu gizgi romanlar ve hikayeler gibi yazili, gorsel | Ogrenme ve Yaraticilik
veya dijital kaynaklar (OB2, OB4) kullanilabilir.”
2 4 1. Ogrenme | Farkllastirma Bolimii Sosyal bilgiler dersinin katkilarina yonelik dijital ortamda poster hazirlanabilir. Bu | Medya ve Bilgi
Alani Zenginlestirme posterlerden faydalanarak dijital bir sergi olusturulabilir. Okuryazarlig,
Ogrenme ve Yaraticilik
Farkli bireysel 6zelliklere sahip olmanin zenginlik oldugunu siir, sarki s6zii veya
dijital 6yki yazarak anlatmalari istenebilir.
3 4 2. Ogrenme | Képri Kurma bslimi Y6n bulma teknolojilerinin degisim ve siirekliligine (GPS, navigasyon uygulamalari | Ogrenme ve Yaraticilik
Alani vb.) deginilerek glinlik yasamla cografi bilgi arasinda bag kurulur.
4 4 SB.4.2.1 Konum ve yon bulurken haritalari | a) Haritanin basliginin ne anlama geldigini ifade eder. Dijital Olarak Var Olma
kullanabilme “Navigasyon uygulamalari, uydu gériintiileri, 3D uygulamalar, dijital haritalar (OB2) | ve lletisim, Ogrenme
veya renkli atlaslar gibi farkli kaynaklardan faydalanilir.” ve Yaraticilik
c) Yakin gevresini ve Ulkesini tarif etmek igin konum bilgisini, ara ve ana yonleri
kullanir.
“Ogrencilerden dijital ortamda harita ve pusula kullanarak yakin cevresinde
belirledigi noktalari gdstermeleri istenir (OB2).”
5 4 SB.4.2.2 Yakin gevresinden hareketle doga | a) Yakin gevresindeki dogal gcevre unsurlarini belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
ve insan iliskisini coziimleyebilme | “Grencilerle yakin cevresinin yeryiizii sekillerini ve hava kosullarini yansitan yazili,
gorsel veya dijital kaynaklar paylasilir (OB1, OB2,”
6 4 SB.4.3.3 Yakin ¢evresindeki ortak miras | a) Yakin gevresindeki ortak miras dgelerini inceler. Ogrenme ve Yaraticilik
ogelerini .tanlmanm 6nemini | “yakin cevredeki ortak miras égelerini anlatan yazili, gérsel veya dijital kaynaklar
yorumlayabilme incelenir OB2,”
7 4 3. Ogrenme | Farklilastirma Bélimii Aile tarihi sergisinde hazirlanacak tanitim kartlari dijital olarak hazirlanabilir. Ogrenme ve Yaraticilik
Alani Zenginlestirme
8 4 SB.4.4.2 Cumbhuriyetin getirdigi | a) Cumhuriyetin getirdigi degisimleri dénemi anlatan anilar, hikayeler ve gérsel | Ogrenme ve Yaraticilik
degisimlerin hayatimiza katkilarini | igerikler aracihigiyla inceler.
yorumlayabilme
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“Anilar, hikayeler, gorseller veya dijital kaynaklar kullanilarak cumhuriyetin
ilanindan sonra yasanan cosku tizerine konusulur.”
9 4.  Ogrenme | Farklilastirma Bélimi Atatiirk’in bir vatandasin dilekgesini incelerken, orman ciftliginde, mecliste | Ogrenme ve Yaraticilik
Alani Zenginlestirme konusma yaparken, harf inkilabini anlatirken, sapkayi tanitirken gekilen fotograflari
kullanilarak dijital ortamda bir kolaj galismasi yurutilebilir.
10 5.  Ogrenme | Farklilastirma Bélimii Dogal kaynaklarin kullanim diizeyi ile rezerv durumlar arasindaki tutarsizhg | Ogrenme ve Yaraticilik
Alani Destekleme anlatan dijital bir igerik izletilebilir.
11 6. Ogrenme | On Degerlendirme Siireci Cevrim ici ortam kavramini ve gevrim ici ortamda dikkat edilmesi gereken giivenlik | Gizlilik ve Gilivenlik
Alani kurallarini igeren galisma yapragi kullanilir.
12 6. Ogrenme | Képrii Kurma bslimi Ogrencilere yoneltilen “Tanimadiginiz birisi sizinle iletisim kurmaya calisirsa ne | Gizlilik ve Givenlik
Alani yaparsiniz?”’,
“Kimlerden yardim alirsiniz?” gibi sorulardan sonra “Genel agda hangi sorunlari
yaslyorsunuz?”,
“Bu sorunlar karsisinda kimlerden yardim aliyorsunuz?” sorulan yoluyla sinif
tartismasi baslatilir.
13 SB.4.6.1 Cevrim i¢ci ortamda uyulmasi | a) Cevrim igi ortamdaki deneyimleri gtivenlik kurallari gergevesinde gozden gegirir. | Etik ve Empati, Gizlilik
gereken . gijvenlik. kurallarini | b) Cevrim ici ortamda uyulmasi gereken giivenlik kurallarina iliskin cikarim yapar. ve Gvenlik
Sl IET 0 o] s c) Gevrim igi ortamda uyulmasi gereken giivenlik kurallarina iliskin gikarimlari
degerlendirir.
14 SB.4.6.2 Bilim insanlarinin ¢ocukluk hayati | b) Bilim insanlarinin gocukluk dénemi kosullarini fark eder. Ogrenme ve Yaraticilik
ile ke'j‘di yasami arasinda baglanti | “Ggretmen tarafindan hazirlanan bilim insanlarinin cocukluk dénemine ait gérsel
kurabilme veya dijital kaynaklar égrencilere sunulur (OB1, OB2,”
15 6. Ogrenme | Farklilastirma Bélimii Ogrencilerden cevrim ici ortamin giivenli kullanimi ile ilgili dijital brosir | Gizlilik ve Givenlik,
Alani Zenginlestirme hazirlamalari istenebilir. Ogrenme ve Yaraticilik
16 6. Ogrenme | Farklilastirma Bélimii Cevrim i¢i ortamin givenli kullanimi ve bilim insanlarinin gocukluklari ile ilgili | Gizlilik ve Guvenlik,
Alani Destekleme animasyonlar ve gocuk kitaplari gibi farkli materyallerden yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik
17 SB.5.1.2 Kaltarel ozelliklere saygl | a) Kulturel 6zelliklere saygi duymanin birlikte yasamaya etkisini 6rnekler tizerinden | Erisim ve Kapsayicilik,
duymanin  birlikte  yasamaya | belirler. Medya ve Bilgi
etkisini yorumlayabilme “Dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (0B2).” Ciiyazarligy,
b) Kulttirel 6zelliklere saygl duymanin birlikte yasamaya etkisini yazili, gorsel veya Ulgreme v el
dijital Grlinlere donustirdr.
“Gruplardan kdlturel 6zelliklere saygl duymanin birlikte yasamaya etkisine yonelik
yazili, gorsel veya dijital Girlinler ortaya koymalari istenir.”
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18 SB.5.1.3 Toplumsal  birligi  strdirmeye | a) Toplumsal birligi sirdiirmeye yonelik yardimlasma ve dayanisma faaliyetlerini | Aktif Katilim, Erisim ve
yonelik yardimlagma ve | sorgular. Kapsayicilik, Ogrenme
dayanisma faalivetlerine  katki | “Sijrecte dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (OB2).” ve Yaraticilik
saglayabilme

19 SB.5.1.3 Toplumsal  birligi  surdirmeye | e) Toplumsal birligi sirdiirmeye yonelik yardimlasma ve dayanisma faaliyetlerine | Aktif Katim, Erisim ve
yonelik yardimlasma ve | iliskin Uretilen fikri uygulamak igin eyleme geger. Kapsayicilik, Ogrenme
dayanisma faaliyetlerine  katki | «gnfta sosyal medya panosu olusturulur” ve Yaraticilik
saglayabilme

20 SB.5.2.1 Yasadig ilin goreceli konum | a)Yasadigi ilin goreceli konum ozelliklerini belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
ozelliklerini belirleyebilme “Bu amagla ayrica dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (0OB2).”

21 SB.5.2.2 Yasadigi ilde dogal ve beseri | a)Yasadigiilde dogal ve beseri gevrenin degisimine neden olan unsurlari inceler. Ogrenme ve Yaraticilik
cevredeki ~degisimi neden ve | “py siirecte yillara gore dogal ve beseri cevredeki degisimi gosteren diital
sonuglariyla yorumlayabilme uygulamalar da kullanilabilir (OB2).”

22 SB.5.2.3 Yasadigl ilde meydana gelebilecek | a) Yasadigi ilde meydana gelebilecek afetlerin etkilerini azaltmaya yénelik | Ogrenme ve Yaraticilik
afetlerin  etkilerini  azaltmaya | farkindalik etkinlik plani yapar.
yénelik farkindalik “Bu siregte dijital kaynaklardan, érnek olaylardan ve AFAD il Afet Risk Azaltma
etkinlikleri diizenleyebilme Plani’'ndan yararlanilabilir (OB2”

23 SB.5.2.4 Ulkemize komsu devletler | a) Ulkemize komsu devletlerle ilgili bilgilere ulasmak amaciyla kullanacagi | Ogrenme ve Yaraticilik
hakkinda bilgi toplayabilme kaynaklari belirler.

“Bu amagla ayrica dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (OB2).”
24 2. Ogrenme | Farklilastirma Bslimi Ayrica 6grenciler 6gretmen rehberliginde dijital kaynaklari da inceleyebilir. | Ogrenme ve Yaraticilik
Alani Zenginlestirme Ogrenciler tarafindan bu iki ilin benzer ve farkli 6zelliklerine dair yazili, gérsel veya
dijital bir Grin olusturulabilir.

25 SB.5.3.1 Yasadigi ildeki ortak miras | a) Yasadigi ildeki somut ve somut olmayan kiiltiirel miras dgelerinden hareketle | Ogrenme ve Yaraticilik
ogelerine ilisgkin  olusturdugu | ortak mirasin Snemi hakkinda gikarim yapar.
UrlinG paylasabilme “Ayrica dijital kaynaklar da kullanilabilir (OB2).”

26 SB.5.3.2 Anadolu’da ilk yerlesimleri kuran | a) Anadolu’da kurulmus ilk yerlesmelerdeki toplumlarin sosyal hayatlarina iliskin | Ogrenme ve Yaraticilik
toplumlarin  sosyal hayatlarina | kaynaklari inceler.
yénelik bakis acisi gelistirebilme “Ayrica dijital kaynaklar da kullanilabilir (OB2).”

27 SB.5.3.3 Mezopotamya ve Anadolu | a) Mezopotamya ve Anadolu medeniyetlerinin ortak mirasa katkilarini belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
medeniyetlerinin ortak mirasa | “pyrica dijital kaynaklardan ve sanal miize uygulamalarindan da yararlanilabilir
katkilarini karsilagtirabilme (0B2).”

TURKIYE YOZYILI MAARIF MODELI (TYMM) OGRETIM PROGRAMLARININ AVRUPA KONSEYi
DIJITAL VATANDASLIK EGITiMIi (DVE) PLANLAYICISI CERCEVESINDE iNCELENMESI

203



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
EGITIM ARASTIRMALARI DAIRE BASKANLIGI

28 SB.5.4.1 Demokrasi ve cumhuriyet | a) Demokrasi ve cumhuriyet kavramlarinin niteliklerini belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
kavramlari - arasindaki iliskiyi | “Ayrica dijital kaynaklar da incelenebilir (OB2).”
¢ozimleyebilme
29 SB.5.4.2 Toplum diizenine etkisi | b) Etkin vatandasin sahip olmasi gereken 6zellikleri listeler. Ogrenme ve Yaraticilik
bakimindan etkin  vatandas | «_gjjital kaynaklardan da faydalanilabilir (OB2).”
olmanin onemine yonelik
¢ikarimda bulunabilme
30 SB.5.4.3 Temel insan hak ve | c) Temel insan hak ve sorumluluklarinin dnemine iligskin bilgi toplar. Haklar ve
sorumluluklarinin onemini “Dijital kaynaklardan da faydalanilir.” s'orumluluklar,
sorgulayabilme Ogrenme ve Yaraticilik
31 SB.5.4.4 Bir ihtiyag halinde veya sorun | a)Birihtiyag halinde veya sorun karsisinda basvuru yapilabilecek kurumlar hakkinda | Aktif Katim, Medya ve
karsisinda basvuru yapilabilecek | bilgi toplayabilecegi kaynaklari belirler. Bilgi Okuryazarhgi,
kurumlar. hakkinda bilgi | “Secilen ihtiyacin giderilmesi veya sorunun ¢éziim yollari hakkinda bilgi toplamasi | Ogrenme ve Yaraticilik
toplayabilme icin basvurabilecekleri yazili, gorsel veya dijital kaynaklari belirlemeleri istenir
(SDB1.2, OB1, OB2, OB4).”
32 4.  Ogrenme | Farklilastirma B&limii Ogrencilerden dijital uygulamalar kullanarak cumhuriyetin temel niteliklerinden Ogrenme ve Yaraticilik
Alani Zenginlestirme biriyle ilgili bir ag glinliigii yazisi hazirlamalari istenebilir. Hazirlanan ¢alismalar
dijital uygulamalar araciligiyla paylasilarak butin sinifin katkida bulunacagi hale
getirilebilir. Teknolojik imkanlarin yetersizligi durumunda bu etkinlik gazete kose
yazisl yazma, mangset haber olusturma, ders notu veya konusma metni seklinde
yazma ve paylasma etkinligine dénisturilebilir.
33 4. Ogrenme | Farklilastirma Bélimi intiyac halinde veya sorunlar karsisinda basvuru yapabilecegi kurumlar hakkinda Aktif Katihm, Medya ve
Alani Destekleme hazirlanmis kart oyunlari oynanabilir. Bagvuru yapilabilecek kurumlarin genel ag Bilgi Okuryazarhgi,
siteleri incelenebilir. Ogrenme ve Yaraticilik
34 SB.5.5.1 Kaynaklari verimli kullanmanin | a) Kaynaklari verimli kullanmanin doga ve insanlar lizerindeki etkisini farkli Ogrenme ve Yaraticilik
doga ve insanlar Uzerindeki | kaynaklar Gzerinden inceler.
etkisini yorumlayabilme “Bu slirecte ayrica dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (OB2).”
b) Kaynaklari verimli kullanmanin doga ve insanlar tzerindeki etkisini yazil, gorsel
veya dijital Griinlere donistirir.
35 SB.5.5.2 intiyac ve isteklerini karsilamak | a) ihtiyag ve isteklerini karsilamaya yénelik biitce icin gerekli olan kaynaklari Ogrenme ve Yaraticilik
icin gerekli butgeyi planlayabilme | belirler.
“Bu suregte ayrica dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (OB2).”
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36 SB.5.5.3 Yasadigl ildeki ekonomik | a) Yasadigi ildeki ekonomik faaliyetleri ¢dziimler. Medya ve Bilgi

faaliyetleri 6zetleyebilme “Ogrenciler ekonomik faaliyetleri incelerken dijital kaynaklardan da yararlanabilir (_?kuryazarllél,
(0B2). Ogrencilerin valilik, kaymakamlik, il tarim ve orman miidirliikleri gibi resmi | O&renme ve Yaraticilik
kurumlara ait genel ag adreslerini kullanarak yasadiklari ildeki ekonomik faaliyetleri
belirlemeleri saglanir (OB2).”
37 6. Ogrenme | On Degerlendirme Siireci Ogrencilerin teknolojik ve bilimsel gelismelerin insan hayatina etkileri, dijital ortami | Gizlilik ve Giivenlik,
Alani kullanirken uyulmasi gereken giivenlik kurallari, bilingli kullanimi ve temel hak ve | Haklar ve
hurriyetler konularindaki bilgi dlizeylerini belirlemek igin agik uglu sorular kullanilir. | Sorumluluklar, Medya
ve Bilgi Okuryazarligi

38 SB.5.6.1 Teknolojik gelismelerin  toplum | a) Teknolojik gelismelerin toplum hayatina etkileri hakkinda gerekgeler sunar. Erisim ve Kapsayicilik,

hayatina etkilerini tartisabilme b) Teknolojik gelismelerin toplum hayatina etkileri Uzerindeki tartismalarda | Medya ~ ve  Bilgi
tutarsizliklari tespit eder. O.If.urygz.a.rllgl, S_Bgl'k ve
c) Teknolojik gelismelerin toplum hayatina etkilerine yonelik gorusleri ¢uritir veya Dijital lyilik Hli
kabul eder.

39 SB.5.6.2 Teknolojik  Grinlerin bilingli | a) Teknolojik drtnlerin bilingli kullaniminin  6nemine iligkin kanitlara dayali | Gizlilik ve Guvenlik,
kullaniminin 6nemine iligkin Grtin | ¢ikarimda bulunur. Medya ve Bilgi
olusturabilme b) Teknolojik urinlerin bilingli kullaniminin 6nemine iliskin kendi gikarimlarina O.If.uryazar'llgll, Saél'k)’?

dayali tiriin olusturur. P'j'taﬂ lyilik — Hali,
c) Teknolojik drunlerin bilingli kullaniminin 6nemine iliskin olusturulan trdnleri O"gren.r‘r?e ve Yarat'flhk’

Tiketici Farkindahgi
paylasir.

40 6. Ogrenme | Farklilastirma Bslimi Ogrencilerden teknolojik driinleri bilingli kullanmanin énemine yénelik arastirma | Medya ve Bilgi

Alani Zenginlestirme yapmalari Okuryazarligi,
ve bu arastirmayi sinifta sozli olarak sunmalari istenebilir. Ogrenme ve Yaraticilik
41 6. Ogrenme | Farklilastirma Bélimii Buluglar ve teknolojik trlnlerin insan ve toplum hayatina etkileriyle ilgili 6§renme | Erisim ve Kapsayicilik,
Alani Destekleme stireci gorseller ve isitsel materyallerle desteklenebilir. Medya ve Bilgi
Teknolojik triinlerin bilingli kullanimina iliskin pedagojik agidan uygun olan O.If.uryazar'llgll, Saghk A5
animasyon, kisa film ve belgesel tizerinden incelenebilir. Dijital lyilik  Hali,
Ogrenme ve Yaraticilik

42 SB.6.1.1 Dahil oldugu gruplarin ve bu | a) Dahil oldugu gruplar ve bu gruplardaki rollerinin zaman igerisinde Ogrenme ve Yaraticilik
gruplardaki  rollerinin ~ zaman | degisebilecegine iliskin varsayimda bulunur.
icerisinde degisebilecegine iliskin | “gy siirecte uygun olan dijital kaynaklar da kullanilabilir (OB2).”
¢tkarim yapabilme

43 SB.6.1.2 Kilturel baglarimizin  ve milli | a) Kulttirel baglarimizin ve millt degerlerimizin toplumsal birlige etkisini inceler. Ogrenme ve Yaraticilik
degerlerimizin toplumsal birlige | “iirete uygun olan dijital igeriklere de yer verilebilir (OB2).”
etkisini yorumlayabilme

TURKIYE YOZYILI MAARIF MODELI (TYMM) OGRETIM PROGRAMLARININ AVRUPA KONSEYi
DIJITAL VATANDASLIK EGITiMIi (DVE) PLANLAYICISI CERCEVESINDE iNCELENMESI

205



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
EGITIM ARASTIRMALARI DAIRE BASKANLIGI

b) Kulttrel baglarimizin ve milli degerlerimizin toplumsal birlige etkisine iligkin
edindigi bilgileri yazili, gérsel veya dijital bir Griine dontsturar.

44 SB.6.1.3 Toplumsal hayatta karsilasilan | a) Toplumsal hayatta karsilasilan sorunlari fark eder. Ogrenme ve Yaraticilik
sorunlara yonelik ¢0zUm | “sijrecte uygun olan dijital kaynaklara da yer verilebilir (0B2).”

Onerilerini miizakere edebilme
45 1. Ogrenme | Farklilagtirma Bélimii Yakin gevrelerinden hareketle toplumsal bir sorunun ¢éziimiine yonelik okul Ogrenme ve Yaraticilik
Alani Zenginlestirme gazetesi veya dijital pano hazirlamalari istenebilir.
46 1.  Ogrenme | Farkllastirma Bolimii Genel agdan toplumsal birliktelige etki eden kiltlrel baglarimiza iligkin bilgi Medya ve Bilgi
Alani Destekleme toplamalari istenebilir. Okuryazarlig

47 SB.6.2.1 Ulkemizin, kitalarin ve | a) Ulkemizin goreceli ve mutlak konum 6zellikleri ile kitalarin ve okyanuslarin Ogrenme ve Yaraticilik
okyanuslarin konum o6zelliklerini | goreceli konum 6zelliklerini belirler.
belirleyebilme “Bu amagla dijital kaynaklar da kullanilabilir (OB2).”

“Gorsellestirme amaciyla dijital haritalardan da faydalanilabilir.”

48 SB.6.2.2 Ulkemizin dogal ve beseri cevre | a) Ulkemizdeki dogal ve beseri cevre dzelliklerini belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
ozellikleri  arasindaki iliskiyi | “By amacla ayrica dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (OB2).”
¢ozimleyebilme

49 SB.6.2.3 Ulkemizin Tirk diinyasiyla kiiltiirel | a) Ulkemizin Tiirk diinyasi ile kiiltirel is birliklerini inceler. Ogrenme ve Yaraticilik
i birliklerini yorumlayabilme “Verilen gorsel veya dijital kaynaklardan Tirk Diinyasi Haritasi incelenerek

(SBAB10, E3.2) 6grencilerin Turk kilttrintn yasadigi genis cografya hakkinda fikir
edinmeleri saglanir.”
“Bu amaglarla dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (OB2).”
50 2. Ogrenme | Farklilastirma Bélimii Ulkemizin dogal ve beseri cevre dzelliklerine ve bunlarin birbiriyle iliskisine yoénelik | Ogrenme ve Yaraticilik
Alani Zenginlestirme bilgi kartlari, afis, poster, bir kutu oyunu ya da dijital bir sunum hazirlanabilir.
Ogrenciler Tirk diinyasi ilkelerinden merak ettikleri bir dlkeyi; niifus, iklim,
ekonomik faaliyetler, yer sekilleri, tarihi yapilar gibi farkh 6zellikleriyle tanitacaklari
yazil, gorsel ya da
dijital bir Griin olusturabilir.

51 SB.6.3.1 Turkistan’da  kurulan ilk Tirk | a) Turkistan’da kurulan ilk Ttrk devletlerinin medeniyetimize katkilari hakkinda Gizlilik ve Glvenlik,
devletlerinin medeniyetimize | merak ettigi konuyu tanimlar. Medya ve Bilgi
katkilarini sorgulayabilme “Ayrica dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (OB2).” Qkuryazarllél,

Ogrenme ve Yaraticilik
¢) Tlrkistan’da kurulan ilk Tlrk devletlerinin medeniyetimize katkilari hakkinda
topladig bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.
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“Dijital kaynaklardan elde edilen bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek igin
kaynagin dijital kimliginin veya uzantisinin gtivenilirligi (OB2) dikkate alinir.”
52 SB.6.3.2 VII-XIIl. yizyillar arasinda islam | a) islam medeniyetinin insanligin ortak mirasina katkilarini belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
medeniyetinin  egitim,  bilim, | “ayrica dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (0B2).”
hukuk, kaltdr, sanat ve mimari
alanlarinda insanhgin ortak
mirasina katkilarina dair akil
yuritebilme
53 SB.6.3.3 islamiyet’in kabuliiyle Tirklerin | a) islamiyet’in kabuliiyle Tiirklerin sosyal ve kiiltiirel hayatlarinda meydana gelen Ogrenme ve Yaraticilik
sosyal ve Kkilturel hayatlarinda | degisimi kaynaklara dayanarak ¢oziimler.
meydana gelen degisimi donemin | “Tijrklerin islamiyet ncesi sosyal ve killtiirel hayatlarini yansitan yazili, gérsel ve
bakis acisiyla degerlendirebilme varsa dijital kaynaklar sunulur (OB1, OB2,”
54 SB.6.3.4 XI-XIIl. yiizyillar arasinda meydana | a) XI-XIIl. yiizyillar arasinda Anadolu’nun Tiirklesmesi ve islamlasmasina etkide Ogrenme ve Yaraticilik
gelen siyasi faaliyetler ve askeri | bulunan siyasi faaliyetler ve askeri miicadeleleri ¢6ztimler.
mucadelelerin ~ Anadolu’nun | “Ayrica dijital kaynaklardan yararlanilabilir (OB2).”
Tirklesmesi ve Islamlasmasina
etkisini 6zetleyebilme
55 3. Ogrenme | Farklilastirma Bolimii Ogrencilerden Tiirk kiiltiiriine ait unsurlari arastirarak bu unsurlardan hareketle Ogrenme ve Yaraticilik
Alani Zenginlestirme dijital bir ¢izgi roman ya da animasyon hazirlamasi istenebilir.
islamiyet’in kabuliiyle birlikte Tirklerin sosyal ve kiiltiirel hayatlarinda meydana
gelen degisimlerle ilgili dijital ortamda resimlerle anlatilan ve 6grenciler tarafindan
interaktif olarak katkida bulunulan etkilesimli “Gorsel degisim haritasl”
hazirlanmasi istenebilir.
Horasan Erenleri ve Anadolu’nun Tirklesmesi faaliyetleri konusuna iligkin olarak
genel agda yer alan kaynaklarin taranmasi istenebilir.
56 4.  Ogrenme | Képrii Kurma bolimi Dijitallesme ve teknolojik gelismelerin insan hayatina etkisi ile ilgili kamu spotu, | Erisim ve Kapsayicilik,
Alani video izlenir. Haklar ve
Sorumluluklar, Medya
ve Bilgi Okuryazarlig,
Ogrenme ve Yaraticilik,
Saglik ve Dijital lyilik
Hali, Tuketici
Farkindalig
57 SB.6.4.2 Toplumsal duzenin | b) Toplumsal diizenin siirdirilmesinde temel hak ve sorumluluklarin 6nemini Medya ve Bilgi
surdirdlmesinde temel hak ve | yazil, gorsel veya dijital yollarla sunar. Okuryazarhgi,
sorumluluklarin onemini Ogrenme ve Yaraticilik
yorumlayabilme

TURKIYE YOZYILI MAARIF MODELI (TYMM) OGRETIM PROGRAMLARININ AVRUPA KONSEYi
DIJITAL VATANDASLIK EGITiMIi (DVE) PLANLAYICISI CERCEVESINDE iNCELENMESI

207



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI
EGITIM ARASTIRMALARI DAIRE BASKANLIGI

58 SB.6.4.3 Vatandaslik haklarinin | a) Vatandashk haklarinin kullaniminda dijitallesme ve teknolojik gelismelerin | Erisim ve Kapsayicilk,
kullaniminda  dijitallesme  ve | etkilerini tanimlar. Haklar ve
teknolojik .geli§melerin etkilerini | p) vatandaslik haklarinin kullaniminda dijitallesme ve teknolojik gelismelerin Soru.m!uluklar, Medya
sorgulayabilme etkileri hakkinda sorular sorar (5N1K). ve Bilgi Okuryazarligi

c) Vatandaslik haklarinin kullaniminda dijitallesme ve teknolojik gelismelerin
etkileri hakkinda bilgi toplar.
¢) Vatandaslik haklarinin kullaniminda dijitallesme ve teknolojik gelismelerin
etkileri hakkinda topladigi bilgileri giincellik ve bilimsellik agisindan degerlendirir.
d) Vatandaslik haklarinin kullaniminda dijitallesme ve teknolojik gelismelerin
etkileri hakkinda dogrulugunu degerlendirdigi bilgilerden hareketle gikarimlar
yapar.
59 4.  Ogrenme | Farklilastirma Bélimi Yonetimin karar alma sureglerini etkileyen “siyasi partiler, STK, medya” | Aktif Katim, Haklar ve
Alani Zenginlestirme kavramlarini tanitan dijital pano hazirlayabilir. Sorumluluklar, Medya
ve Bilgi Okuryazarhgi,
Dijitallesme ve teknolojik gelismelerin vatandaslik haklarina etkilerine yonelik farkli Ulgreme v el
bakis agilarini yansitan cizgi roman tasarlayabilir.
Sosyal medyanin vatandaslik haklarini kullanma ve haklar tzerindeki olumlu veya
olumsuz etkisi konusunda sunum hazirlayabilir.
60 4.  Ogrenme | Farklilastirma B&limii Kamu hizmeti veren dijital uygulamalarin kullanim asamalar semalar Gzerinde | Aktif Katilim, Haklar ve
Alani Destekleme gosterilebilir. Sorumluluklar, Medya
ve Bilgi Okuryazarlig

61 SB.6.5.1 Ulkemizin kaynaklari ile ekonomik | a) Ulkemizin kaynaklari ve ekonomik faaliyetlerin 6zelliklerini belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
faaliyetler  arasindaki iliskiyi | “jncelemeler yapilirken dijital kaynaklardan da faydalanilabilir (OB2).”
¢6zlimleyebilme

b) Ulkemizin kaynaklari ve ekonomik faaliyetler arasindaki iliskileri belirler.
“...ekonomik faaliyetleri gosteren bir harita ¢izmeleri veya dijital harita
olusturmalari saglanir”

62 SB.6.5.2 Ekonomik faaliyetler ve meslekler | a) Gozlem ve deneyimlerinden yola ¢ikarak ekonomik faaliyetler ve meslekleri | Erisim ve Kapsayicilk,
arasindaki iliski hakkinda | iliskilendirir. Ogrenme ve Yaraticilik
¢ikarimda bulunabilme “Bu slirecte dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (0OB2).”

b) Ekonomik faaliyetlerdeki degisime bagli olarak gelecekte ortaya ¢ikabilecek
meslekler hakkinda gikarimda bulunur.
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“Bu sliregte teknolojik gelismeler, yapay zeka ve dijitallesmenin gelecekte ortaya
cikabilecek mesleklere etkisi goz 6niinde bulundurulur.”
63 SB.6.5.3 Tasarladigi bir Griin igin yatirim ve | a) Tasarladigi bir Grlin i¢in yatirim ve pazarlama projelerini sorgular. Ogrenme ve Yaraticilik
pazarlama proje onerisi | gy siirecte dijital kaynaklardan yararlanilabilir (0B2).”
hazirlayabilme
64 5.  Ogrenme | Farklilastirma Bélimii Ekonomik faaliyetler ve mesleklerle arasindaki iliskiyi ortaya koyan dijital iceriklerle | Ogrenme ve Yaraticilik
Alani Destekleme 6grenme desteklenebilir.
65 6. Ogrenme | Képri Kurma bslimi Ogrencilerin giinlik hayat ve kiiltiirtin, ulagim ve iletisim teknolojilerindeki hizli | Erisim ve Kapsayicilik,
Alani degisimden nasil etkilendigi hakkindaki gértsleri alinir. Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
66 SB.6.6.1 Ulasim ve iletisim | a) Ulasim ve iletisim teknolojilerindeki gelismelerin kiltiirel etkilesimdeki roliine | Erisim ve Kapsayicilk,
teknolojilerindeki gelismelerin | yonelik nedensel iliskileri ortaya koyar. Medya ve Bilgi
kiltirel etkilesimdeki roltin b) Ulagim ve iletisim teknolojilerindeki gelismelerin kilttrel etkilesimdeki roliine Qkuryazarllél,
yapilandirabilme iliskin anlaml bir bitiin ortaya koyar. Ogrenme ve Yaraticilik
67 SB.6.6.2 Bir Urtin veya fikrin telif ve patent | a) Bir Urlin veya fikrin telif ve patent stregleriyle ilgili bilgi toplayacagi kaynaklari | Etik ve Empati, Haklar
suregleriyle ilgili bilgi toplayabilme | belirler. ve Sorumluluklar,
b) Bir iriin veya fikrin telif ve patent sirecleriyle ilgili bilgileri belirledigi Medya s Bilgi
kaynaklardan toplar. Qlfuryazarllgl,
c) Bir trtin veya fikrin telif ve patent suregleriyle ilgili topladigi bilgileri dogrular. Ulgreme v el
¢) Bir Uirtin veya fikrin telif ve patent suregleriyle ilgili dogruladig bilgileri kaydeder.
68 6. Ogrenme | Farklilastirma Bélimii Ulasim ve iletisim teknolojilerindeki gelismelerin kiltlrler Gzerinde yaratacagl | Erisim ve Kapsayicilik,
Alani Zenginlestirme olumlu ve olumsuz sonuglarini anlatan dijital ¢izgi roman yazmalari istenebilir. Medya ve Bilgi
Ulasim ve iletisim teknolojilerinde gelecekte meydana gelebilecek gelismeler Qkuryazarllél,
tizerinde Ogrenme ve Yaraticilik
disliinerek bu teknolojilerin gelecek kiltlrleri nasil etkileyebilecegine dair
¢ikarimda bulunmalari
istenebilir.
69 6. Ogrenme | Farklilastirma Bolimii Ulagim ve iletisim araglarinin kiiltiirel degisime etkileri animasyonlar, filmler, egitici | Ogrenme ve Yaraticilik
Alani Destekleme videolar gibi dijital iceriklerle incelenebilir.
70 SB.7.1.1 Dahil oldugu gruplarda ve sosyal | a) Dahil oldugu gruplarda ve sosyal hayatta etkili iletisimin dnemi ile ilgili merak | Ogrenme ve Yaraticilik
hayatta etkili iletisimin 6nemini | ettigi konulari tanimlar.
sorgulayabilme “sureg dijital kaynaklarla da desteklenebilir (0B2) ”
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71 SB.7.1.1 Dahil oldugu gruplarda ve sosyal | c) Dahil oldugu gruplarda ve sosyal hayatta etkili iletisimin 6nemi ile ilgili bilgi | Dijital Olarak Var Olma
hayatta etkili iletisimin 6nemini | toplar. ve lletisim, Etik ve
sorgulayabilme “Daha sonra giinliik hayatta ve dijital ortamlarda karsilagilan ve etkili iletisime engel | Empati

olan durumlara yonelik beyin firtinasi yapilir ve iletisim problemlerinin nedenlerini
ortaya koymak amaciyla balik kilgigi teknigi kullanilir. ”

72 SB.7.1.2 Ozel gereksinimli bireyler igin | a) Ozel gereksinimli bireyler icin firsat esitligini siirdiirmenin dnemini fark eder. Ogrenme ve Yaraticilik
firsat esitligini sirdlrmeye yonelik | “syrecte dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (OB2).”
fikir Uretebilme

“Bu ornekler 6grencilerin dahil oldugu gruplardan (aile ve okul), sosyal ¢cevreden
(sokak, trafik, aligveris gibi) ya da dijital iletisim unsurlari arasindan segilir.”

73 SB.7.1.2 Ozel gereksinimli bireyler icin | c) Ozel gereksinimli bireyler icin firsat esitligini siirdiirmeye yénelik yeni fikirler | Ogrenme ve Yaraticilik
firsat esitligini sirdiirmeye yonelik | Uretir.
fikir tiretebilme “Performans goérevi kapsaminda dersin sonunda sosyal medya panosu veya

belirlenen fikirlerin uygulamaya gegirilebilmesi igin bir proje tasarisi hazirlanir”

74 SB.7.1.2 Ozel gereksinimli bireyler igin | c) Ozel gereksinimli bireyler igin firsat esitligini siirdiirmeye yénelik yeni fikirler | Ogrenme ve Yaraticilik
firsat esitligini sirdirmeye yonelik | Uretir.
fikir Gretebilme “Performans gorevi kapsaminda dersin sonunda sosyal medya panosu veya

belirlenen fikirlerin uygulamaya gegirilebilmesi igin bir proje tasarisi hazirlanir”

75 SB.7.1.3 Tirk toplumunun milli meseleler | a) Tirk toplumunun milli meseleler karsisinda gdsterdigi tutum ve davranislara | Ogrenme ve Yaraticilik
karsisinda gosterdigi  tutum ve | iliskin varsayimlarda bulunur.
davranislara iliskin -~ cikarim | “sjrecte dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (OB2).”
yapabilme

76 1. Ogrenme | Farklilastirma Bélimii Ogrencilerden spor, sanat, teknoloji alanlarinda Tiirk toplumunun ayni tutum ve | Erisim ve Kapsayicilik,

Alani Zenginlestirme davraniglari gosterdigi konulari genel agda arastirarak bunlarin Tirk milleti | Medya ve Bilgi
Gzerindeki etkilerini anlatan bir mektup yazmalari istenebilir. Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

77 SB.7.2.1 Kiiresellesmenin insan ve toplum | a) Kiiresellesmenin insan ve toplum hayatinda meydana getirdigi degisimi inceler. | Ogrenme ve Yaraticilik
hayatinda  meydana  getirdigi | “By amacla ayrica dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (0B2).”
degisimi yorumlayabilme

78 SB.7.2.2 Bolgesel ve kiiresel sorunlarin | a) Bélgesel ve kiiresel sorunlarin ¢6ziimiinde {lkemizin roliine iliskin ¢6ziimleme | Ogrenme ve Yaraticilik
¢ozimiinde Ulkemizin  rolUnl | yapar.
ozetleyebilme “Bu amagla ayrica dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (0OB2).”

79 2. Ogrenme | Farklilastirma Bolimii Aragtirma sonuglari dogrultusunda égrenciler tarafindan yazili, gérsel ya da dijital | Ogrenme ve Yaraticilik

Alani Zenginlestirme bir Grtn olusturulabilir. Ayrica 6grencilerden konuyla ilgili yazdiklari senaryolar
Uzerinden dijital bir gizgi roman tasarlamalari istenebilir.
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80 2. Ogrenme | Farklilastirma Bélimii Ogrencilerden ulasim ve iletisimdeki teknolojik gelismelerin, giinliik yasamdaki | Medya ve Bilgi
Alani Destekleme érneklerine iliskin eglestirmeler yapmalari istenebilir. Okuryazarligi,
Ogrenme ve Yaraticilik
81 SB.7.3.1 Osmanli Devleti’nin cihan devleti | b) Osmanli Devleti’nin cihan devleti haline gelmesini saglayan politikalar hakkinda | Ogrenme ve Yaraticilik
haline gelmesini saglayan | verilen kaynaklara dayanarak sorular sorar (5N1K).
politikalari sorgulayabilme “Ayrica dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (E3.10, OB2).”
82 SB.7.3.2 Degisen dinya dengeleri | a) Degisen diinya dengeleri karsisinda Osmanli Devleti’nin uyguladigi yeniliklerin | Ogrenme ve Yaraticilik
karsisinda Osmanli  Devleti'nin | nedenlerini inceler.
uyguladigi yenilikleri neden ve | “ayrica dijital kaynaklar da kullanilabilir (0B2).”
sonuglariyla yorumlayabilme
83 SB.7.3.3 Osmanl kiiltir ve medeniyet | a) Osmanl kiiltiir ve medeniyet unsurlarinin temel &zelliklerine iliskin kanitlara | Ogrenme ve Yaraticilik
unsurlarina iliskin  olusturdugu | dayanarak g¢ikarim yapar.
UrlinG paylasabilme “...yazili, gorsel veya dijital kaynaklar gruplar olusturularak incelenir (OB1, OB2,
0B4).”
84 3.  Ogrenme | Farklilastirma Bélimii Bunun igin dijital hikaye olusturma programlari kullanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik
Alani Zenginlestirme
85 SB.7.4.2 Turkiye Cumhuriyeti Devleti’nin | a) Tiirkiye Cumhuriyeti Devleti’'nin yonetim yapisini belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
yonetim yapisini ¢6zimleyebilme | «By asamada dijital kaynaklardan da konuya iliskin bilgiler incelenebilir (OB2)”
86 SB.7.4.3 a) Demokrasinin temel nitelikleri ile ilkemizin demokrasi tarihi arasindaki iligkiyi | Ogrenme ve Yaraticilik
gorsel/isitsel/dijital tarihi kaynaklardan inceler.
b) Demokrasinin temel nitelikleri ile Gilkemizin demokrasi tarihi arasindaki iliskiyi
kendi ifadeleriyle anlami degistirmeyecek sekilde gorsel/isitsel/dijital yollarla ifade
eder.
87 SB.7.4.4 Demokrasinin uygulama | a) Demokrasinin uygulama surecinde karsilasilabilecek sorunlari ¢éziimler. Ogrenme ve Yaraticilik
strecinde kargilasilan  sorunlari | «By asamada dijital kaynaklarda yer alan 6rnekler de incelenebilir (OB2).”
Ozetleyebilme
88 4.  Ogrenme | Farklilastirma B&limii Yasama, yiiriitme ve yargi organlarinin isleyisine yonelik dijital pano hazirlayabilir. | Ogrenme ve Yaraticilik
Alani Zenginlestirme
Ogrenciler tarafindan demokrasi tarihi ile ilgili canli zaman seridi olusturulabilir.
Zaman seritleri dijital olarak da yapilabilir.
89 SB.7.5.1 Milli kalkinma hamlelerini neden | a) Milli kalkinma hamlelerine neden olan unsurlari inceler. Ogrenme ve Yaraticilik
ve sonuglariyla yorumlayabilme “Bu suregte dijital kaynaklardan yararlanilabilir (OB2).”
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90

SB.7.5.2

Ekonomik gelismislik ile Uretim,
dagitim ve tiketim dongusi
arasindaki iliskiyi

¢ozimleyebilme

a) Ekonomik gelismislik unsurlariile Gretim, dagitim ve tiiketim dongisiini belirler.
“Bu siregte dijital kaynaklardan yararlanilabilir (OB2).”

Ogrenme ve Yaraticilik

91

5. Ogrenme
Alani

Farkhlastirma Bolimii
Zenginlestirme

Ogrencilere millf kalkinma hamleleri ile ilgili gérsellerle desteklenmis kisa bir e-kitap
veya dijital pano hazirlatilabilir.

Ogrenme ve Yaraticilik

92

SB.7.6.1

Bilimsel ve teknolojik gelismelerin
gelecekteki  toplum  hayatina
etkilerine iligkin

ongoride bulunabilme

a) Bilimsel ve teknolojik gelismelerin glinimizdeki toplumsal hayata etkilerine
iliskin kanit, gézlem ve deneyimleri iliskilendirir.

b) Bilimsel ve teknolojik gelismelerin toplumsal hayata etkilerine iliskin kanit,
gbzlem ve deneyimleri iliskilendirerek gelecege yonelik ¢ikarimda bulunur.

Erisim ve Kapsayicilik,
Ogrenme ve Yaraticilik

93

6. Ogrenme
Alani

Farkhlastirma Bolimii
Zenginlestirme

Ogrencilerden “bilimsel ve teknolojik gelismelerin gelecekteki toplumsal hayata
etkilerine iliskin” etkilesimli sunum hazirlamalari, drama senaryolari olusturup
oynamalari, kompozisyon

yazmalari istenebilir.

Erisim ve Kapsayicilik,
Ogrenme ve Yaraticilik

94

6. Ogrenme
Alani

Farklilagtirma Bolimu
Destekleme

Bilimsel ve teknolojik gelismelerin gelecekteki toplumsal hayata etkilerine iliskin
belgesel, animasyon, video ve film gibi egitici dijital etkinliklerle 6grenme
desteklenebilir.

Ogrenme ve Yaraticilik
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10. T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersi Ogretim Programi (8)

olarak Atatiirk’in hayatina iliskin
olusturdugu

Ozgiin Urlnleri paylasabilme

konular hakkinda sorular sorar.

Cocuk, komutan ve devlet adami olarak Atattirk’iin hayatina iliskin olusturacadi
iriin igin belirledigi kaynaklardan bilgi toplar.

Cocuk, komutan ve devlet adami olarak Atatiirk’iin hayatina iliskin olusturacadi
iriin igin topladigi bilgileri arastirma konusuna uygunlugu agisindan inceler.

Cocuk, komutan ve devlet adami olarak Atattiirk’iin hayatina iliskin olusturacadi
iriin igin kullanacagi kaynaklarin sinirhihgini sorgular.

Cocuk, komutan ve devlet adami olarak Atattirk’iin hayatina iliskin olusturacadi
iriin igin kullanacag kaynaklardaki bilgileri yorumlar.

Cocuk, komutan ve devlet adami olarak Atatiirk’tin hayati hakkinda kanita dayali
olusturdudu driinleri paylasir.

“Ayrica dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (OB2).”

“Arastirmalardan elde edilen bilgiler, 6grenciler tarafindan bir performans gorevi
niteliginde hazirlanarak sinif dergisi veya z-kitap trtiniinde kullaniimak tzere tarih
seridi, infografik (OB2),”
“Gruplar tarafindan olusturulan c¢alismalar “Cocuk Mustafa, komutan Mustafa
Kemal ve devlet adami olarak Atatlirk’tin hayati” seklinde sinif dergisi veya z-kitap
formatinda (OB1, OB2)”

“Tim arastirma sireci dereceli puanlama anahtar ile degerlendirilebilir.
Olusturulan sinif dergisi veya z-kitap, okulda/genel agda paylasilarak tim
Ogrencilerin erisimine sunulur.”

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilar DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)
1 8 iTA.8.1.1 Mustafa Kemal’in dogdugu | a) Mustafa Kemal’in doddugu dénemde Osmanli Devleti’nin icinde bulundugu | Ogrenme ve Yaraticilik
doénemde Osmanhl Devleti'nin | siyasi, sosyal ve ekonomik duruma iliskin kosullari inceler.
icinde bulundugu siyasi, b) Mustafa Kemal’in doddudu dénemde Osmanli Devleti’nin icinde bulundugu
sosyal ve ekonomik durumu | siyasi, sosyal ve ekonomik durumu kendi ciimleleriyle yeniden ifade eder. “Ayrica
neden ve sonuglariyla | dijital kaynaklardan yararlanilabilir (OB2).”
yorumlayabilme “Ogrencilerin XVIII. yiizyilda gerceklegen Sanayi inkilabi ve Fransiz ihtilali’nin diinya
geneli ve Osmanli Devleti agisindan yarattigi etkileri agiklamal tarih seridi veya
infografik (SBAB1.2) Gizerinden (OB1, OB2, OB4) incelemeleri saglanir.”
2 8 iTA.8.1.2. Cocuk, komutan ve devlet adami |Cocuk, komutan ve devlet adami olarak Atatiirk’iin hayatina iliskin merak ettigi Dijital Olarak Var Olma

ve lletisim, Erisim ve
Kapsayicilik, Medya ve
Bilgi Okuryazarhg,
Ogrenme ve Yaraticilik
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iTA.8.1.3.

Mustafa Kemal’in kisilik 6zelliklerini
Ozetleyebilm Mustafa Kemal’in
kisilik 6zelliklerini 6zetleyebilme

a) Mustafa Kemal’in kisilik 6zelliklerini ¢6ziimler.

b) Mustafa Kemal’in kisilik 6zelliklerini kendi ciimleleri ile ifade eder.

“Ogrenciler gruplara ayrilarak Mustafa Kemal Atatiirk’iin cocukluk ve aile hayati, egitim
hayati ve arkadaslari ile iliskileri, askerf hayati, diplomatik tecribeleri ve devlet adamligi
ile ilgili verilen 6rnek olaylari (hatiralar, anekdotlar vb.) ve bu olaylarla ilgili Mustafa
Kemal’in yaklagsimini/sozlerini (OB1, OB2) inceler.”

Medya ve Bilgi
Okuryazarhigl, Ogrenme
ve Yaraticilik

iTA.8.2.1.

Birinci Diinya Savasi’nin nedenlerini
tarihsel baglamina uygun olarak
aciklayabilme

Birinci DUnya Savasi’nin nedenlerini kanitlara dayali olarak analiz eder. Birinci Dinya
Savasi’nin nedenlerini ortaya ¢ikaran kosullari belirler. Birinci Diinya Savasi’nin
nedenlerini ortaya ¢ikaran kosullari giniUmuz kosullariyla karsilastirir. Birinci Diinya
Savasi’nin nedenlerini dénemin kosullari icerisinde agiklar.

“Ogrenciler, grup calismasi yoluyla (SDB2.2) verilen farkl tiirden kaynaklar {izerinden
(OB1, OB2, OB4) Birinci Diinya Savasi’'nin nedenlerine iliskin bilgileri inceler (E3.2).”

Medya ve Bilgi
Okuryazarhig, Ogrenme
ve Yaraticilik

iTA.8.2.3.

Osmanli Devleti’nin Birinci Diinya
Savasi'nda  savastigi  cephelerin
savaslin gidisatina

etkisini sorgulayabilme

a) Osmanli Devleti’nin Birinci Diinya Savasi’nda savastigi cephelerin savasin gidisatina
etkisi hakkinda merak ettigi konulari belirler.

b) Osmanli Devleti’nin Birinci Diinya Savasi’nda savastigi cepheler hakkinda sorular
sorar (5N1K).

c) Osmanli Devleti’nin Birinci Diinya Savasi’nda savastigi cepheler hakkinda farkli
kaynaklar tizerinden bilgi toplar.

¢) Osmanli Devleti’nin Birinci Diinya Savasi’nda savastigi cepheler hakkinda topladigi
bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.

d) Topladig bilgiler iizerinden Osmanli Devleti’nin Birinci Diinya Savasi’nda savastigi
cephelerin savasin gidisatina etkisine iliskin ¢ikarim yapar.

“Bu surecgte ogrenciler, dijital kaynaklardan edindikleri bilgileri kullanirken kaynagin
dijital kimligi ve uzantisinin glivenilirligini dikkate alir (OB2).”

Gizlilik  ve Guvenlik,
Medya ve Bilgi
Okuryazarhigl, Ogrenme
ve Yaraticilik

iTA.8.2.5.

Birinci Dlnya Savas’nin  Turk
toplumuna etkilerine yonelik bakis
acisi gelistirebilme

a) Birinci Diinya Savasi’nin toplumsal etkilerini kaynaklar (zerinden inceler.

b) Birinci Diinya Savasi’nin toplumsal etkilerine dair kaynaklardan elde ettigi bilgileri
kendi ciimleleriyle ifade eder.

¢) Birinci Diinya Savasi’nin Tiirk toplumuna etkilerini kaynaklara dayali olarak analiz
eder.

¢) Birinci Diinya Savasi’nin Tiirk toplumunda meydana getirdigi insani krizleri belirler.

d) Birinci Diinya Savasi’nin Tirk toplumunda meydana getirdigi insani krizler ile
gliniimizdeki insani krizleri karsilastirir.

e) Birinci Diinya Savasi’nin Tiirk toplumuna etkileri hakkinda ¢ikarim yapar.

Ogrenciler Birinci Diinya Savasi’nin toplumsal etkilerine iliskin yazili ve gorsel kaynaklari
inceler (E3.2, E3.6, OB1, OB2). Ayrica dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (OB2, OB4).

Medya ve Bilgi
Okuryazarhig, Ogrenme
ve Yaraticilik
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11. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi (4, 5, 6, 7 ve 8)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilar DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)

1 4 DKAB 4.3.3 Peygamberlerin cevre sevgisine | Doganin ve hayvanlarin korunmasinin énemi ile ilgili Egitim Bilisim Ag’'ndan (EBA) | Ogrenme ve Yaraticilik
iliskin akil yurttebilme uygun bir video izletilebilir.

2 4 DKAB 4.1.5 Siibhaneke duasini ve bu duanin | Siibhaneke duasini dinlemek iizere Diyanet isleri Baskanhigina bagh genel ag | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamini okuyarak | adresleri belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) duanin
yorumlayabilme dogru telaffuzunu 6grenmeleri igin dinleme etkinligi yapilir.

3 4 DKAB 4.2.5 Amentii duasini ve bu duanin | Amentii duasini dinlemek ve bu dua hakkinda bilgi sahibi olmak tizere Egitim Bilisim | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamini okuyarak | Ag’'ndan (EBA) uygun icerikler belirlenir. Ogrencilerin bu platformu kullanmalari
yorumlayabilme saglanarak (OB2) duanin dogru telaffuzunu 6grenmeleri icin dinleme etkinligi

yapilir.

4 4 DKAB 4.3.5 Salli ve Barik dualarimi ve bu | Salli ve Barik dualarini dinlemek iizere Diyanet isleri Baskanligina baglh genel ag | Ogrenme ve Yaraticilik
dualarin anlamlarini  okuyarak | adresleribelirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) dualarin
yorumlayabilme dogru telaffuzunu 6grenmeleri igin dinleme etkinligi yapilir.

5 4 DKAB 4.4.4 Fatiha suresini ve bu surenin | Fatiha suresini dinlemek {izere Diyanet isleri Baskanligina bagli genel ag adresleri | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamini okuyarak | belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) surenin dogru
yorumlayabilme telaffuzunu 6grenmeleri igin dinleme etkinligi yapilir.

6 4 DKAB 4.5.5 Rabbena dualarini ve bu dualarin | Rabbena dualarini dinlemek (izere Diyanet isleri Baskanhgina bagh genel ag | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamlarini okuyarak | adresleri belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) dualarin
yorumlayabilme dogru telaffuzunu 6grenmeleri igin dinleme etkinligi yapilir

7 5 DKAB 5.1.4 ihlas suresini ve bu surenin | ihlas suresini dinlemek lizere Diyanet isleri Baskanligina bagli genel ag adresleri | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamini okuyarak | belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) surenin dogru
yorumlayabilme telaffuzunu 6grenmeleri igin dinleme etkinligi yapilir.

8 5 DKAB 5.2.4 Tahiyyat duasini ve bu duanin | Tahiyyat duasini dinlemek iizere Diyanet isleri Bagkanligina bagli genel ag adresleri | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamini okuyarak | belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) duanin dogru
yorumlayabilme telaffuzunu 6grenmeleri icin dinleme etkinligi yapilir.

9 5 DKAB 5.3.4 Kevser suresini ve bu surenin | Kevser suresini dinlemek iizere Diyanet isleri Baskanligina bagl genel ag adresleri | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamini okuyarak | belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) surenin dogru
yorumlayabilme telaffuzunu 6grenmeleri igin dinleme etkinligi yapilir.

10 5 DKAB 5.4.3 Kureys suresini ve bu surenin | Kureys suresini dinlemek izere Diyanet isleri Baskanligina bagli genel ag adresleri | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamini okuyarak | belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) surenin dogru
yorumlayabilme telaffuzunu 6grenmeleri icin dinleme etkinligi yapilir.
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11 6 DKAB 6.3.3. Adap ve nezaket kurallarini | Sosyal medya ve internette de nezaket kurallarina uymak gerektigi ve mahremiyete | Dijital Olarak Var Olma
Ozetleyebilme dikkat etmenin 6nemi vurgulanir. ve lletisim, Etik ve
Empati, Gizlilik ve
Guvenlik, Haklar ve
Sorumluluklar, Medya
ve Bilgi Okuryazarligi
12 6 DKAB 6.3.2. Merhametli olmay | Ogrencilere Egitim Bilisim Ag’'ndan (EBA) merhametli olmanin dnemini anlatan | Ogrenme ve Yaraticilik
yorumlayabilme dijital igerikler izletilir.
13 6 DKAB 6.1.4 Felak suresini ve bu surenin | Felak suresini dinlemek iizere Diyanet Isleri Bagkanligina bagli genel ag adresleri | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamini okuyarak | belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) surenin dogru
yorumlayabilme telaffuzunu 6grenmeleri igin dinleme etkinligi yapilir.
14 6 DKAB 6.2.4 iftar duasini ve bu duanin anlamini | iftar duasini dinlemek lizere Egitim Bilisim Ag’'ndan (EBA) uygun icerikler belirlenir. | Ogrenme ve Yaraticilik
okuyarak yorumlayabilme Ogrencilerin bu adresi kullanmalari saglanarak (OB2) duanin dogru telaffuzunu
o6grenmeleri icin dinleme etkinligi yapilir.
15 6 DKAB 6.3.5 Kunut dualarini ve bu dualarin | Kunut dualarini dinlemek iizere Diyanet isleri Bagkanligina bagh genel ag adresleri | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamlarini okuyarak | belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) dualarin dogru
yorumlayabilme telaffuzunu 6grenmeleri igin dinleme etkinligi yapilir.
16 6 DKAB 6.4.4 Fil suresini ve bu surenin anlamini | Fil suresini dinlemek iizere Diyanet isleri Baskanligina baglh genel ag adresleri | Ogrenme ve Yaraticilik
okuyarak yorumlayabilme belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) surenin dogru
telaffuzunu 6grenmeleri icin dinleme etkinligi yapilir.
17 7 DKAB 7.1.4 Nas suresini ve bu surenin | Nas suresini dinlemek lizere Diyanet Isleri Bagkanligina bagl genel ag adresleri | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamini okuyarak | belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) surenin dogru
yorumlayabilme telaffuzunu 6grenmeleri igin dinleme etkinligi yapilir.
18 7 DKAB 7.2.4 Kafirun suresini ve bu surenin | Kafirun suresini dinlemek {izere Diyanet isleri Baskanligina bagh genel ag adresleri | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamini okuyarak | belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) surenin dogru
yorumlayabilme telaffuzunu 6grenmeleri icin dinleme etkinligi yapilir.
19 7 DKAB 7.4.4 Nasr suresini ve bu surenin | Nasr suresini dinlemek lizere Diyanet isleri Baskanligina bagl genel ag adresleri | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamini okuyarak | belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) surenin dogru
yorumlayabilme telaffuzunu 6grenmeleri igin dinleme etkinligi yapilir
20 7 DKAB 7.3.1. Din anlayisindaki yorum | Dinin farkli yorumlanabilecegini fark ettirmek (izere tahtaya daha &nceden | Ogrenme ve Yaraticilik
farkhliklarinin sebeplerini | hazirlanmis uygun bir gérsel yansitilir. Ogrencilerden ilgili gérseli incelemeleri ve
sorgulayabilme gorsele dair diislincelerini not ederek paylagsmalari istenir (OB4)
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21 8 DKAB 8.1.4 Tebbet suresini ve bu surenin | Tebbet suresini dinlemek (izere Diyanet isleri Bagkanligina bagli genel ag adresleri | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamini okuyarak | belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) surenin dogru
yorumlayabilme telaffuzunu 6grenmeleri igin dinleme etkinligi yapilir.
22 8 DKAB 8.2.4 Maun suresini ve bu surenin | Maun suresini dinlemek lizere Diyanet isleri Bagkanligina bagh genel ag adresleri | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamini okuyarak | belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) surenin dogru
yorumlayabilme telaffuzunu 6grenmeleri icin dinleme etkinligi yapilir.
23 8 DKAB 8.3.3 Asr suresini ve bu surenin anlamini | Asr suresini dinlemek Uizere Diyanet isleri Baskanligina baglh genel ag adresleri | Ogrenme ve Yaraticilik
okuyarak yorumlayabilme belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalari saglanarak (OB2) surenin dogru
telaffuzunu 6grenmeleri igin dinleme etkinligi yapilir.
24 8 DKAB 8.4.5 Ayetelkiirsi'yi  ve bu ayetin | Ayetelkirsi'yi dinlemek iizere Diyanet isleri Baskanligina bagli genel ag adresleri | Ogrenme ve Yaraticilik
anlamini okuyarak | belirlenir. Ogrencilerin bu adresleri kullanmalar saglanarak (OB2) ayetin dogru
yorumlayabilme telaffuzunu 6grenmeleri icin dinleme etkinligi yapilir.
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12. Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8lar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilar DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)
1 5 PH.5.1.1. Peygamberimizin dogdugu | Ogrencilerden Fil Vakasi ile ilgili edindigi bilgileri sunmalari istenebilir (OB1). Ogrenme ve Yaraticilik
donemi etkileyen Fil Vakasi'na
iliskin bilgileri toplayabilme
2 5 PH.5.1.2. Peygamberimizin gocukluk | Peygamberimizin genglig§inden vefatina kadar yasadigi énemli olaylarla ilgili olay | Medya ve Bilgi
yillarinda aile buylkleriyle | oruntileri ve dijital igerikler kullanilarak ¢éziimleme yapilir (OB2). Okuryazarhgi,
kurdugu iliskileri ¢ézlimleyebilme Ogrenme ve Yaraticilik
3 5 PH.5.3.1. Peygamberimizin temizlige verdigi | Diger 6grencileri bilgilendirme amagl afisler veya kisa filmler hazirlanabilir. Yapilan | Ogrenme ve Yaraticilik
oneme dair akil yuritebilme calismalar dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.
4 5 PH.5.3.2. Peygamberimizin yeme igme ve | islam’in temiz ve helal yemek yeme konusunda énem verdigi noktalari vurgulayan | Ogrenme ve Yaraticilik
giyim kusam adabina yodnelik | icerikler izletildikten sonra Ogrencilerin birbirleriyle so6zli iletisim kurmalari
ilkeleri yapilandirabilme hedeflenir (SDB2.1).
5 6 PH.6.1.1 Peygamberimizin genglik Ogrencilerin Peygamberimizin ahlaki mirasinin tiim insanlik Gizerindeki etkileri ile | Ogrenme ve Yaraticilik
yillarindaki ahlaki 6zelliklerini ilgili dijital icerik hazirlamalari istenebilir.
yorumlayabilme
6 7 PH.7.2.2. Mekkeli sahabilerin Hz. | Hz. Ebu Bekir, Hz. Omer ve Hz. Osman’in éne gikan 6zellikleri vurgulanir. Bu | Ogrenme ve Yaraticilik
Peygamber’e olan baghliklarini | 6zellikler kavram haritalari, olay orUntileri ya da dijital igerikler kullanilarak
yorumlayabilme siniflandirilabilir.
7 7 PH.7.3.2. Hz. Peygamber’in hayatinda infak | Hz. Peygamber’in orug ibadetini yerine getirirken nelere dikkat ettigine ve bu | Ogrenme ve Yaraticilik
ve sadakanin onemini | ibadeti nasil uyguladigina deginilir. Bu konuda kavram haritalari, olay érintileri
yorumlayabilme veya dijital igerikler kullanilarak siniflandirilabilir.
8 7 PH.7.4.1. Peygamberimizin ilme yénelik | Ogrencilerin Peygamberimizin ilme yaklagimiyla ilgili dijital kaynaklardan | Medya ve Bilgi
yaklasimini sentezleyebilme topladiklan bilgileri kullanarak bunlardan bir gikarim yapmasi saglanir (OB2). Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
9 8 PH.8.3.3. Peygamberimizin hayatinda | Hz. Peygamber’in tevekkiil anlayisi ve bu konuda Miisliimanlara érnekligine iliskin | Ogrenme ve Yaraticilik
tevekkdliin onemine iliskin | basili ya da dijital kaynaklardan olay érnekleri
ornekleri yapilandirabilme incelenerek nedensel iliskiler ortaya konur (OB1, OB2).
10 8 PH.8.4.1. Peygamberimizin calisma | Kur'an-1 Kerim ve hadis kaynaklari, islam tarihi alaninda yazilmis akademik makale | Ogrenme ve Yaraticilik
ahlakiyla ilgili bilgileri | ve yayinlar, konuya iliskin dijital kaynaklar Hz. Peygamber’in galisma ahlaki ile ilgili
toplayabilme bilgilere ulagsmak igin kullanilabilecek araglar olarak incelenir (OB1, OB2).
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13. Kur’an-1 Kerim Dersi Ogretim Programi (5, 6, 7 ve 8lar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilar DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)

1 5 KK.5.1.1. Kur'an-i  Kerim’i  &grenmenin | Ogrencilerden Kur’an’i 6grenmenin 6nemine dair réportaj yapmalari istenebilir. | Dijital Olarak Var Olma
dnemini ve okumanin adabini | Réportajda égrenciler topladigi verileri (OB7) farkl sekillerde (yazili rapor, sézlii | ve iletisim, Medya ve
¢Ozlimleyebilme sunum, blog yazisi vb.) sunabilir. Bilgi Okuryazarhgi,

Ogrenme ve Yaraticilik

2 5 KK.5.1.6. Sibhaneke duasi ve Rabbena | Bu sirecte gecerli ve glivenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik
dualarini ezberleyebilme

3 5 KK.5.2.4. Tahiyyat duasini ezberleyebilme Bu siregte gegerli ve giivenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik

4 5 KK.5.3.5. Fatiha suresini ezberleyebilme Bu sirecte gegerli ve glvenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir (OB2). Ogrenme ve Yaraticilik

5 5 KK.5.4.5. ihlas  ve Kevser surelerini | Bu siirecte gegerli ve giivenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik
ezberleyebilme

6 6 KK.6.1.1. Kur'an-1  Kerim’in i¢ dlzenini | Bu slregte Ogrencilerin bilgi toplamaya dair ihtiyaci fark etmesi ve bilgileri | Medya ve Bilgi
saglayan ayet, sure, hizip ve clizii | toplayarak (OB1) sunum hazirlamasi beklenir. Okuryazarhgi,
Kur’an’dan bulabilme Ogrenme ve Yaraticilik

7 6 KK.6.1.2. Kur'an-1 Kerim’in peltek harflerini | Bu siiregte harflerin gegerli ve glivenilir dijital Ogrenme ve Yaraticilik
seslendirebilme kaynaklar kullanilarak tekrar edilmesine imkan saglanir.

8 6 KK.6.1.3. Bakara Suresi 84-105. ayetlerini | S6z konusu ayetler gecerli ve giivenilir dijital kaynaklardan da dinletilerek | Ogrenme ve Yaraticilik
yuiziinden okuyabilme ogrencilerin okuyuslari desteklenebilir.

9 6 KK.6.1.5. Salli ve Barik dualarini | Bu slregte gegerli ve guvenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik
ezberleyebilme

10 6 KK.6.2.2. Bakara suresi 106-134. ayetleri | Bakara suresi 106-134. ayetleri 6gretmen tarafindan okunur veya dijital kaynaklar | Ogrenme ve Yaraticilik
yuiziinden okuyabilme zerinden

ogrencilere dinletilir (OB2).

11 6 KK.6.2.5. Kureys suresini ezberleyebilme Bu siregte gegerli ve giivenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik

12 6 KK.6.3.2. Bakara suresinin 135-163. | Ogrencilere glvenilir ve gegerli dijital materyaller Gizerinden Bakara suresinin 135- | Ogrenme ve Yaraticilik
ayetlerini yuziinden okuyabilme 163. ayetleri dinletilir.

13 6 KK.6.3.3. Ankebut suresinin 41. ayetiyle ilgili | Bakara suresinin 67-73. ayetleriyle ilgili bir dijital sunum hazirlamalari istenebilir. Ogrenme ve Yaraticilik
bilgi toplayabilme

14 6 KK.6.3.5. Felak suresini ezberleyebilme Bu sirecte gegerli ve glvenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik

TURKIYE YOZYILI MAARIF MODELI (TYMM) OGRETIM PROGRAMLARININ AVRUPA KONSEYi
DIJITAL VATANDASLIK EGITiMIi (DVE) PLANLAYICISI CERCEVESINDE iNCELENMESI

219



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI

EGITIM ARASTIRMALARI DAIRE BASKANLIGI

15 6 KK.6.4.1. Tenvin ve sakin nunun héllerini | Tasnif yapilirken siniflandirma semalarindan ve dijital iceriklerden istifade edilebilir. | Ogrenme ve Yaraticilik
siniflandirabilme

16 6 KK.6.4.2. Yasin suresini yiziinden | Ogrencilere Yasin suresi 6gretmen tarafindan okunur veya giivenilir ve gegerli dijital | Ogrenme ve Yaraticilik
okuyabilme materyaller Gzerinden dinletilir.
17 6 KK.6.4.5. Nas suresini ezberleyebilme Bu siregte gegerli ve giivenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik
18 7 KK.7.1.3. Bogaz harflerini seslendirebilme Bu siiregte harflerin gegerli ve givenilir dijital kaynaklar kullanilarak tekrar | Ogrenme ve Yaraticilik
edilmesine imkan saglanir.
19 7 KK.7.1.4. Bakara suresinin 164-186. | S6z konusu ayetler gecerli ve giivenilir dijital kaynaklardan da dinletilerek | Ogrenme ve Yaraticilik
ayetlerini yuziinden okuyabilme 6grencilerin okuyuslari desteklenebilir.

20 7 KK.7.1.6. Kunut dualarini ezberleyebilme Bu sirecte gegerli ve glvenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik

21 7 KK.7.2.3. Bakara suresi 187-210. ayetleri | S6z konusu ayetler gecerli ve giivenilir olan dijital kaynaklardan da dinletilerek | Ogrenme ve Yaraticilik
yiiziinden okuyabilme ogrencilerin okuyuslari desteklenebilir.

22 7 KK.7.2.6. Fil suresini ezberleyebilme Bu sirecte gegerli ve glvenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik

23 7 KK.7.3.2. Bakara suresi 211-230. ayetleri | Ogrencilere giivenilir ve gegerli dijital materyaller (izerinden Bakara suresinin 211- | Ogrenme ve Yaraticilik
ylziinden okuyabilme 230. ayetleri dinletilir.

24 7 KK.7.3.5. Nasr suresini ezberleyebilme Bu sirecte gegerli ve glvenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik

25 7 KK.7.4.1. Kalkaleyi seslendirebilme Bu siregte gegerli ve giivenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik

26 7 KK.7.4.2. Duha-Hiimeze  dahil  sureleri | Ogrencilere giivenilir ve gecerli dijital materyaller izerinden Duha, insirah, Tin, | Ogrenme ve Yaraticilik
yuziinden okuyabilme Kadir, Beyyine, Zilzal, Adiyat, Karia, Tekasur, Asr ve Hiimeze sureleri dinletilir.

27 7 KK.7.4.5. Tebbet suresini ezberleyebilme Bu siregte gegerli ve giivenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik

28 8 KK.8.1.3. Dil ve dudak harflerini | Bu siiregte harflerin, gegerli ve giivenilir dijital kaynaklar kullanilarak tekrar | Ogrenme ve Yaraticilik
seslendirebilme edilmesine imkan saglanir.

29 8 KK.8.1.4. Bakara suresinin 231-248. | S6z konusu ayetler gecerli ve glvenilir dijital kaynaklardan da dinletilerek | Ogrenme ve Yaraticilik
ayetlerini yiiziinden okuyabilme ogrencilerin okuyuslari desteklenebilir.

30 8 KK.8.1.6. Bakara suresinin 255. ayetini | Bu siliregte gegerli ve giivenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik
ezberleyebilme

31 8 KK.8.2.2. Bakara suresinin 249-264. ayetleri | Bakara suresinin 249-264. ayetleri dgretmen tarafindan okunur veya dijital | Ogrenme ve Yaraticilik
yliziinden okuyabilme kaynaklar Gzerinden 6grencilere dinletilir (OB2).

32 8 KK.8.2.4. Kafirun suresinin anlamini | Givenilir ve gecerli dijital iceriklerden vyararlanarak surenin anlami tahtaya | Ogrenme ve Yaraticilik
yorumlayabilme yansitilabilir.

33 8 KK.8.2.5. Kafirun suresini ezberleyebilme Bu siregte gegerli ve giivenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik
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34 8 KK.8.3.1. Vakif, iptida ve vasil kurallari ile | Bu asamada soru-cevap teknigi kullanilabilir ve dijital igeriklerden yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik
ilgili 6rnekleri seslendirebilme

35 8 KK.8.3.2. Bakara suresinin 265-282. ayetleri | Bakara suresinin 265-282. ayetleri 6gretmen tarafindan okunur veya gegerli ve | Ogrenme ve Yaraticilik
yliziinden okuyabilme guvenilir olan dijital kaynaklar Gzerinden 6grencilere dinletilir.

36 8 KK.8.3.5. Maun suresini ezberleyebilme Bu sirecte gegerli ve glvenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik

37 8 KK.8.4.1. Sekte ile ilgili drnekleri | Bu siirecte gecerli ve giivenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. / Bu siirecte | Ogrenme ve Yaraticilik
seslendirebilme ogrencilerin dijital uygulamalardan yararlanmasi

beklenir (OB2).

38 8 KK.8.4.2. Fetih ve Hucurat surelerini | Ogrencilere giivenilir ve gecerli dijital materyaller izerinden Fetih ve Hucurat | Ogrenme ve Yaraticilik
yuziinden okuyabilme sureleri dinletilir (OB2).

39 8 KK.8.4.3. Hz. Eyylb’tn duasini | Hz. Eyyiib’iin Enbiya suresinin 83. ayetinde yer alan duasinin anlami giivenilir ve | Ogrenme ve Yaraticilik
yorumlayabilme gecerli dijital iceriklerden istifade edilerek agiklanir.

40 8 KK.8.4.4. Asr suresinin anlamini | Givenilir ve gecerli dijital iceriklerden vyararlanilarak surenin anlami tahtaya | Ogrenme ve Yaraticilik
yorumlayabilme yansitilabilir veya yazilabilir.

41 8 KK.8.4.5. Asr suresini ezberleyebilme Bu siregte gegerli ve giivenilir dijital kaynaklardan yararlanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik
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14. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12)

Sira Sinif Diizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilari DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)
1 9 914 Rum suresi 17-27. ayetlerin | Rum suresinin 17-27. ayetleri, Diyanet isleri Baskanligi tarafindan yayimlanan matbu ve dijital C)grenme ve Yaraticilik
mesajlarini 6zetleyebilme meallerden bulunarak incelenir.
2 9 924 Bakara suresinin 177. ayetindeki Bakara suresi 177. ayetin meali, Diyanet isleri Bagkanlig tarafindan yayimlanan matbu ve Ogrenme ve Yaraticilik
mesajlari 6zetleyebilme dijital meallerden bulunarak incelenir.
3 9 93.4 Bakara suresi 21, Zariyat suresi 56 Bakara suresi 21, Zariyat suresi 56 ve Hicr suresi 99. ayetler, Diyanet Isleri Baskanligi C)grenme ve Yaraticilik
ve Hicr suresi 99. ayetlerin | tarafindan yayimlanan matbu ve dijital meallerden bulunarak incelenir.
mesajlarini 6zetleyebilme
a4 9 9.4.4 isra suresi 23-29. ayetlerdeki | isra suresinin 23-29. ayetleri, Diyanet isleri Baskanligi tarafindan yayimlanan matbu ve dijital | Ogrenme ve Yaraticilik
mesajlari 6zetleyebilme meallerden bulunarak incelenir.
5 9 95.4 Ahzab suresinin 45-46 ve Nahl | Ahzab suresinin 45-46 ve Nahl suresinin 43-44. ayetleri Diyanet isleri Baskanligi tarafindan C)grenme ve Yaraticilik
suresinin  43-44. ayetlerindeki | Yayimlanan matbu ve dijital meallerden bulunarak incelenir.
mesajlari 6zetleyebilme
6 10 10.4.2. Teknoloji ve ahlak iliskisini | Ogrencilerin sosyal medya, genetik, biyoteknoloji, yapay zek, savas teknolojisi, sanal | Dijital Olarak Var Olma
¢oztimleyebilme gergeklik, dijital oyunlar gibi teknolojik alanlarda sorumluluk bilincine sahip olmasl, kisisel | ye jletisim, Etik ve
haklarin ve verilerin korunmasi ile mahremiyet ilkelerine uygun davraniglar gelistirmesi Empati Gizlilik  ve
hedeflenir. B Glvenlik, Haklar ve
Bu suregte Kisisel Verileri Koruma Gundi ile ilgili etkinlikler hakkinda bilgi verilebilir. Ogrenciler, Sorumluluklar. Tiiketici
kendisinin, ailesinin ve baskalarinin 6zel alanini ve bilgilerini korur; baskalarinin 6zgtrliklerini .
. - Farkindaligi
ihlal etmez ve kisisel sinirlara saygi duyar.
Teknolojinin gelistirilmesinde ve kullanilmasinda ahlaki kurallara dikkat edilmesi gerektigi
vurgulanir.
7 10 10.1.3 isra suresi 36 ve Milk suresi 23. | israsuresi36ve Miilk suresi 23. ayetleri Diyanet isleri Baskanligi tarafindan yayimlanan matbu C)grenme ve Yaraticilik
ayetlerin mesajlarini | Ve dijital meallerden bulunarak incelenir.
Ozetleyebilme
8 10 10.2.3 Hasr suresi 22-24. ayetlerin | Hasr suresinin 22-24. ayetleri Diyanet isleri Bagkanligi tarafindan yayimlanan matbu ve dijital Ogrenme ve Yaraticilik
mesajlarini 6zetleyebilme meallerden bulunarak incelenir.
9 10 10.3.4 Nahl suresi 90, Nisa suresi 58 ve | Nahl suresi 90. ayet, Nisa suresi 58. ayet ve Bakara suresinin 208. ayetleri Diyanet isleri C)grenme ve Yaraticilik
Bakara suresi 208. ayetlerin | Baskanhgi tarafindan yayimlanan matbu ve dijital meallerden bulunarak incelenir.
mesajlarini 6zetleyebilme
10 10 10.4.4 Rum suresi 41. ayetin mesajlarini | Rum suresinin 41. ayeti Diyanet isleri Bagkanhg tarafindan yayimlanan matbu ve dijital Ogrenme ve Yaraticilik
ozetleyebilme meallerden bulunarak incelenir.
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11 10 10.5.3 Hucurat suresi 13. ayetin mesajini | Hucurat suresinin 13. ayeti Diyanet isleri Baskanligi tarafindan yayimlanan matbu ve dijital C)grenme ve Yaraticilik
ozetleyebilme meallerden bulunarak incelenir.
12 10 10.4.3 Cevre ve teknoloji iliskisini Teknolojik gelismelerin sebep oldugu cevre problemleri ile ilgili (iklim degisikligi, ormanlarin Ogrenme ve Yaraticilk,
zetleyebilme yok edilmesi, nesli tiikenme tehlikesi altinda olan hayvanlar, carpik kentlesme, tiketim | Tijketici Farkindaligi
bagimliligi vb.) belgesel veya kisa film izletilerek 6grencilerin ¢evreye ve canlilara iliskin
duyarhhk kazanmalari saglanabilir.
13 11 11.1.3 Bakara suresi 286. ayetin | Bakara suresinin 286. ayeti Diyanet isleri Baskanligi tarafindan yayimlanan matbu ve dijital | Ogrenme ve Yaraticilik
mesajlarini 6zetleyebilme meallerden bulunarak incelenir.
14 11 11.2.4 Al-i imran suresi  190-191. | Al-i imran suresinin 190-191. ayetleri Diyanet isleri Bagkanligi tarafindan yayimlanan matbu | Ogrenme ve Yaraticilik
ayetlerin mesajlarini | Ve dijital meallerden bulunarak incelenir.
Ozetleyebilme
15 11 11.3.4 Rum suresi 9. ayetin mesajlarini | Rum suresinin 9. ayeti Diyanet isleri Baskanligi tarafindan yayimlanan matbu ve dijital C)grenme ve Yaraticilik
ozetleyebilme meallerden bulunarak incelenir.
16 11 11.4.4 Hadid  suresi 1-5. ayetlerin | Hadid suresi 1-5. ayetleri Diyanet Isleri Baskanligi tarafindan yayimlanan matbu ve dijital Ogrenme ve Yaraticilik
mesajlarini 6zetleyebilme meallerden bulunarak incelenir.
17 11 11.3.3 islam medeniyetinin bugiinii ve | islam medeniyeti ve degerlerimize katki saglayan Tirk isbirligi ve Koordinasyon Ajansi | Ogrenme ve Yaraticilik
gelecegi hakkinda akil yuriitebilme Baskanligi (TiKA), Yurtdisi Tiirkler ve Akraba Topluluklar Baskanhg (YTB), Yunus Emre
Enstitisu (YEE), Turkiye Maarif Vakfi (TMV), Turkiye Diyanet Vakfi (TDV) gibi kurumlarin
calismalarina deginilir. Bu kurumlarin yaptigi ¢alismalarla ilgili 6rnekler sunularak (belgesel,
video, fotograflar) 6grencilerin gézlem yapmasina imkan taninir.
18 12 12.1.5 isra suresi 9. ayetin mesajlarini isra suresi 9. ayet, Diyanet isleri Bagskanligi tarafindan yayimlanan matbu ve dijital meallerden Ogrenme ve Yaraticihik
dzetleyebilme bulunarak incelenir.
19 12 12.2.4 Ahkaf suresi 15. ayetin mesajlarini | Ahkaf suresi 15. ayet, Diyanet Isleri Bagkanligi tarafindan yayimlanan matbu ve dijital | Ogrenme ve Yaraticilik
ozetleyebilme meallerden bulunarak incelenir.
20 12 12.35 Enam suresi 151-152. ayetlerinin | Enam suresi 151-152. ayetleri, Diyanet isleri Baskanligi tarafindan yayimlanan matbu ve dijital Ogrenme ve Yaraticihik
mesajlarini 6zetleyebilme meallerden bulunarak incelenir.
21 12 12.4.5 Hucurat  suresi 10.  ayetin | Hucurat suresi 10. ayet, Diyanet isleri Bagkanligi tarafindan yayimlanan matbu ve dijital | Ogrenme ve Yaraticilik
mesajlarini 6zetleyebilme meallerden bulunarak incelenir.
22 12 12.3.4 GUnluk hayatla ilgili meseleleri | Saglik ve tipla ilgili meseleler (otopsi, dtenazi, organ nakli, kan bagigi, haram maddelerle | Etik ve Empati, Gizlilik
sorgulayabilme tedavi, dévme, estetik ameliyat ve intihar); toplumsal hayatla ilgili meseleler (akran zorbaligi, | ye Givenlik, Haklar ve
mobbing, telif hakki ihlali ve kul hakki kapsamindaki diger konular), ¢alisma hayatiyla ilgili Sorumluluklar, Medya
meseleler (is¢i ve isveren haklari, is saghgi ve givenligi, is ve meslek ahlaki), yanlis inaniglar . ’ o
’ ! ’ ve Bilgi Okuryazarlig
(ruh gagirmak, falcilik ve buytculik gibi bidat ve hurafeler) hakkinda bilgi verilir J ¥ J
23 12 12.3.3 Bagimlilikla ilgili meseleleri | Uyusturucu madde, alkol ve sigara kullanimi ile kumar oynamak gibi bagimhliga neden olan Saglhk ve Dijital iyilik
sorgulayabilme zararli aligkanliklar ve teknoloji bagimliligi hakkinda bilgi verilir. Hali
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15. Peygamberimizin Hayati Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12lar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilar DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)
1 10 PH.10.2.3 Hz. Ebu Bekir’in teblig stirecindeki | Ogrencilerden is birligi yaparak Hz. Ebu Bekir'in hayatini ve islam davetine yaptigi | Ogrenme ve Yaraticilik
rolini 6zetleyebilme katkilari ele alan bir sunum, grafik bilgi veya video hazirlamalari ve bunu dijital
ortamda (OB2) sunmalari istenebilir.
2 10 PH.10.3.2. Bedir Savasli’nin taraflarini | Ogrencilere Bedir Savas!’yla ilgili harita, zaman gizelgesi ya da grafik bilgi verilebilir. | Ogrenme ve Yaraticilik
karsilastirabilme Ogrenciler bu gérsellerden yararlanarak savasin seyrini canlandirmaya veya savasin
sonuglarini tartismaya (OB4) tesvik edilebilir.
3 10 PH.10.3.3. Bedir Savasi’nin dnemini | Ogrenciler, Bedir Savasi’nin islam tarihi agisindan énemini ortaya koymak amaciyla | Medya ve Bilgi
sorgulayabilme farkl kaynaklardan arastirma yaparak kendi ¢ikarimlarini ifade etmeye | Okuryazarlig,
yonlendirilebilir. Ogrenme ve Yaraticilik
4 11 PH.11.1.1. islam Oncesi Dénem’deki Yesrib | Ogrencilere Yesrib’in islam tarihi agisindan dnemini gésteren bir sunum izletilip | Ogrenme ve Yaraticilik
ile  Hicaz bolgesinin  6nemli | konu gorsel ve isitsel olarak desteklenebilir.
sehirlerini karsilastirabilme
5 11 PH.11.1.3. Medine’nin  islam  devletinin | Ogrencilere Medine’nin énemi ile ilgili bir video izletilebilir. Konu hakkinda sorular | Ogrenme ve Yaraticilik
merkezi olma surecini | sorularak 6grencilerin konuyu kavramalari saglanabilir.
Ozetleyebilme
6 11 PH.11.4.1. isra ve mira¢ hadiselerine verilen | Merakli ve girisken (E2.3) 6grencilerden isra ve mirag konularinda, alaninda uzman | Dijital Olarak Var Olma
tepkilerle ilgili elestirel | bir kisiyle dijital platformda iletisim kurarak (OB2) ya da yiiz yiize gbriiserek réportaj | ve iletisim, Medya ve
dislinebilme yapmalari istenebilir. Bilgi Okuryazarhg,
Ogrenme ve Yaraticilik
7 12 PH.12.1.3. Kudiis’in islam tarihi acisindan | Ogrencilere Mescid-i Aksa sinirlari icinde bulunan énemli yapilari gdsteren bir | Ogrenme ve Yaraticilik
6nemini sorgulayabilme gorsel, video ya da grafik bilgi tizerinden yonlendirici sorular sorulabilir ve onlardan
bu yapilarin isimlerini sdylemeleri istenebilir.
8 12 PH.12.2.1. Hz. Aise’nin Peygamber | Ogrencilere Hz. Aise’nin hayatindan érnekler iceren bir sunum izletilip konu gorsel | Ogrenme ve Yaraticilik
Efendimiz’in hayatindaki yerini | ve isitsel olarak desteklenebilir.
sentezleyebilme
9 12 PH.12.3.2. Veda Hutbesi’'ndeki evrensel | Veda Haccive Veda Hutbesi konulari etkilesimli dijital araglardan yararlanilarak 6zet | Ogrenme ve Yaraticilik
mesajlari 6zetleyebilme bilgiler ve konu tekrarlari halinde sunulabilir ve 6grencilerin bilgilerini test
etmelerine yonelik soru ve etkinlikler hazirlanabilir.
10 12 PH.12.4.1. Uhud Savas’nda yasanan siireci | Uhud Savasi konusu, bilgisayar destekli égretim araciligiyla égrencinin 6grenme | Ogrenme ve Yaraticilik
yapilandirabilme hizina gore gorsel ve isitsel uyaricilarla desteklenerek islenebilir.
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16. Kur’an-1 Kerim Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12lar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod

KK.9.1.1.

Ogrenme Ciktisi

Kur’an-1 Kerim okumanin 6nemiile
ilgili bilgi toplayabilme

Alt Ogrenme Ciktilar

Kur’an-1 Kerim’in terim anlami verilir, gdnderilis amaci vurgulanir. Kur’an-1 Kerim
okumanin

onemini ortaya koymak igin gerekli olan dijital ve basili materyaller belirlenir. Bu
sirecte

soru-cevap yontemi kullanilabilir. Belirlenen materyallerden yararlanilarak
ogrencilerin

Kur’an-1 Kerim okumanin énemine dair bilgi edinmeleri saglanir. Kur’an-1 Kerim
okumanin

onemi hakkinda 6grencilere; gegerli ve giivenilir olan meal, tefsir ve hadisler ile
ansiklopedi ve dijital kaynaklar araciligiyla bilgi toplama gorevi verilebilir. Yapilan
galismalar gozlem formu ile degerlendirilebilir. Elde edilen bilgiler, adi gegen
kaynaklarin ilgili bolimleri incelenerek dogrulanir. Kur'an-i Kerim okumanin
onemiyle ilgili ulagilan bilgiler kaydedilirken 6grencilerin kisa bir metin yazmalari;
afis, brosiir ya da duvar gazetesi hazirlamalari veya dijital bir materyal olusturmalari
istenebilir.

DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)

Medya ve Bilgi
Okuryazarhg,
Ogrenme ve Yaraticilik

KK.9.2.2

Harfleri harekeler ile
seslendirebilme

Harekeler ve med harfleri ile bu harflerin seslendirilmesi amaciyla 6gretmen
rehberliginde uygulamalar yapilir. Harflerin harekelerle seslendirilmesine ydnelik
uygulamalar dereceleme Olgekleri ve kontrol listeleri ile degerlendirilebilir.
Ogrencilerin, dijital ortamdaki kaynaklari taniyip

kullanarak gecerli ve givenilir genel erisim aglarinda yer alan elifba
uygulamalarindan yararlanmalari saglanir (OB2).

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

KK.9.2.3

Okunusla ilgili 6zel durumlari
seslendirebilme

Glvenilir ve gecerli genel erisim aglarinda yer alan dijital elifba uygulamalarindan
yararlanilir. Harflerin seslendirilmesi, mahregleri ve okunusuna dair uygulamalar
esnasinda karsilasabilecekleri glgliklerle ilgili 6grencilere geri bildirim verilir.
Ogrencilere Kur’an-1 Kerim’in giizel okuma kurallarina uygun olarak okundugu bir
video izletilir veya dinletilir. Bu video lizerinden bir etkinlik tasarlanir. Etkinlik
sonunda o6grencilere sabirla ilgili atasozi/6zdeyis ve deyim 6rnekleri verilerek
onlarin zorluklarin Gstesinden gelebilecek yeterlilikte olduklari, gugliikleri asmak
icin istikrarli olmalar, azimli davranmalari ve c¢alismalarinda sebat etmeleri
gerektigi vurgulanir

Ogrenme ve Yaraticilik

KK.9.2.4

Med (uzatma) ve cesitlerini
seslendirebilme

Farkli 6rnekler Gzerinde uygulama yapilarak konu pekistirilir. Gegerli ve givenilir
genel erisim aglarinda yer alan dijital elifba uygulamalarindan

Ogrenme ve Yaraticilik
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yararlanilir. Ogrencilere ¢alismalarini gelistirme ve iyilestirme imkani verilir. Med
cesitleriile ilgili bir seslendirme etkinligi tasarlanarak uygulama sirasinda 6grencinin
O0gretmenini ve arkadaslarini etkin bir sekilde dinlemesi, bu siirecte 6grendigi
bilgilerle ilgili duygu ve dislincelerini ifade etmesi ve grup iletisimine katilmasi
saglanir (SDB2.1).

Destekleme

Farkli 6grenme dizeyinde olan &grenciler seviyelerine uygun galisma yapraklari,
guvenilir

ve gecerli dijital igerikler ile desteklenebilir. Ogrencilere, kendi 6grenme hizlarinda
ilerleyebilmeleri igin varsa daha dnceden ezberledikleri bir sureyi yiiziinden okuma
calismasi yaptirilabilir. Braille alfabesini bilen gérme engelli 6grenciler igin Diyanet
isleri Bagkanhiginin Braille Kur'an-1 Kerim Elif-B&’si isimli kitabi kullanilabilir. isitme
engelli grenciler icin ise Diyanet isleri Bagkanliginin isitme Engellilere Ozel Elif-B3
isimli kitabi kullanilabilir.

Ogrenme ve Yaraticilik

Destekleme

Ogrencilere, kendi 6grenme hizlarinda ilerleyebilmeleri icin bilissel giraklik ydntemi
ile

sure ezberleme galismalari yaptirilabilir.

Kur’an-1 Kerim’i yiziinden okuma giicligl ceken ogrenciler, glvenilir ve gegerli
dijital igeriklerden yararlanilarak Al-i imran suresinin 1-15. sayfalari ile Yasin
suresinin 1-6. sayfalarini dinlemeye ve takip etmeye yodnlendirilebilir. Braille
alfabesini bilen gérme engelli 6grenciler igin Diyanet isleri Baskanhg tarafindan
Braille alfabesi ile hazirlanan Kur’an-I Kerim kullanilabilir.

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

KK.9.3.1

Al-i  imran  suresinin  1-15.
sayfalarini  (1-115. ayetler) ve
Yasin suresinin 1-6. sayfalarini (1-
83. ayetler) usuline uygun
yliziinden okuyabilme

Ogrencilerin, Al-i imran suresinin 1-15. ve Yasin

suresinin 1-6. sayfalarini Diyanet isleri Baskanligina ait gecerli ve giivenilir genel ag
kaynaklarindan dinleyip takip etmeleri saglanir (OB2).

Ogrenme ve Yaraticilik

KK.9.4.2

Fatiha, Kevser, ihlas, Fil ve Kureys
surelerini ezberleyebilme

Bazi ayet ve sureleri ezberlemenin Kur’an-1 Kerim 6gretiminde 6zel bir yeri oldugu;
namazlarda okunan sure, ayet ve dualarin ezberden okundugu vurgulanarak ayet
ve sure ezberlemenin dnemi ortaya konur. Ezberlenecek sureler sinifta 6gretmen
tarafindan euziibesmele ¢ekilerek birkag defa okunur veya bu sureler 6grencilere
dijital yollarla dinletilir, izletilir.

Ogrencilerden egitim ortami disinda da ezberlenecek sureleri dinlemeleri istenir.
Sure ezberlerinin sinifta yapiimasina agirlik verilir. Ogrencilere sureyi ezberlemeleri
icin belirli bir

stire taninir. Ogrencilerin, dijital ortamdaki gecerli ve giivenilir kaynaklari taniyip
Diyanet isleri Baskanligina ait genel erisim aglarindan yararlanmalari saglanir (OB2).

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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Tema igerigindeki surelerin ezberden okunmasi ve seslendirilmesine ydnelik
uygulamalar kontrol listesi ve gozlem formlari araciliglyla degerlendirilebilir.

Ayetelkirsi'yi ezberleyebilme

namazlarda ve cesitli dinf merasimlerde okunan sure, ayet ve dualarin ezberden
okundugu vurgulanarak ayet ve sure ezberlemenin 6nemi ortaya konur.
Ezberlenecek ayet ve sureler sinifta 6gretmen tarafindan euziibesmele gekilerek
sirasiyla birkag defa okunur veya bu sureler 6grencilere dijital yollarla dinletilir veya
izletilir. Ogrencilerin, yiiziinden okuma becerileri gelistirilerek ayet ve sureleri
ezberlemelerine zemin hazirlanir. Ezberlenecek ayet ve sureleri dogru ve akici bir
sekilde okuyacak diizeye gelmeleri igin 6grencilere yeteri kadar ylziinden okuma
yaptirilir.

Ezberlenecek sureler gecgerli ve givenilir dijital igeriklerden temin edilir. Bu igerikleri
ogrencilerin sinifta dinlemeleri saglanir. Sure ezberlerinin sinifta yapilmasina agirhk
verilir.

Ogrencilere sureyi ezberlemeleri igin belirli bir siire taninir. Ogrencilerin, ezberden
okunacak sure ve ayetleri (Maun, Kafirun, Nasr sureleri ve Ayetelkirsi) gegerli ve
guvenilir dijital

9 10 KK.10.1.2 Kur’an-i1 Kerim’i anlama adimlarini | Ogrencilere matbu veya dijital olarak terciime, meal ve tefsir érnekleri gésterilir ve | Ogrenme ve Yaraticilik

karsilastirabilme ogrencilerin bunlari incelemelerine firsat taninir.

10 10 Destekleme Kendi 6grenme hizlarinda ilerleyebilmeleri igin 6grenciler, kendi seviyelerine uygun | Ogrenme ve Yaraticilik
calisma vyapraklari, gegerli ve givenilir dijital icerikler ile desteklenebilir.

Ogrencilerden icerik cercevesinde yer alan konulardan birini 6zetleyen tablo
olusturmalari istenebilir.

11 10 Destekleme Farkli 6grenme diizeyinde olan 6grencilere okumayi kolaylastirici bir yontem olarak | Medya ve Bilgi
varsa daha o©nceden ezberledikleri bir sureyi yiizinden okuma ¢alismasi | Okuryazarhgl,
yaptirilabilir. Farkli 6grenme diizeyinde olan &grenciler, giivenilir ve gegerli dijital | Ogrenme ve Yaraticilik
iceriklerden yararlanarak Al-i imran suresinin 16-27. sayfalari ile Hac suresinin 1-10.
sayfalarini dinlemeye ve takip etmeye yonlendirilebilir. Braille alfabesini bilen
gérme engelli 6grenciler icin Diyanet isleri Bagkanlig tarafindan Braille alfabesi ile
hazirlanan Kur’an-1 Kerim kullanilabilir.

12 10 KK.10.3.1 Al-i  imran suresinin  16-27. | Ogrencilerden &grenme kanitlarinda belirtilen performans gérevini yapmalari | Ogrenme ve Yaraticilik

sayfalarini (116-200. ayetler) ve | istenebilir.
Hac suresinin 1-10. Performans géreviyle ilgili 6grencilere geri bildirim verilir. Ogrencilerin, Al-i imran
sayfalarini (1-78. ayetler) usuliine | suresinin 16-27., Hac suresinin 1-10. sayfalarini gegerli ve giivenilir kaynaklardan
uygun yizinden okuyabilme dinleyip takip
etmeleri saglanir (OB2).
13 10 KK.10.4.2 Maun, Kafirun, Nasr surelerini ve | Bazi ayet ve sureleri ezberlemenin Kur’an-1 Kerim 6gretiminde 6zel bir yeri oldugu, | Medya ve Bilgi

Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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kaynaklardan dinleyip takip etmeleri saglanir (OB2). Tema igerigindeki surelerin
ezberden

okunmasi ve seslendirilmesine yonelik uygulamalar kontrol listeleri ile
degerlendirilebilir.

14

10

Destekleme

Farkli 6grenme diizeyinde olan 6grenciler igin bilissel ¢iraklik yontemiyle sure
ezberletme galismalari yapilabilir. Ezberleme giigligi ¢ceken 6grenciler, glivenilir ve
gecerli dijital

iceriklerle desteklenebilir. Ogrencilerden icerik cercevesinde yer alan surelerden
biriyle

ilgili kimlik karti olusturmalari istenebilir. Braille alfabesini bilen gérme engelli
Ogrenciler

icin Diyanet isleri Baskanligi tarafindan Braille alfabesi ile hazirlanan Kur’an-1 Kerim
kullanilabilir.

Ogrenme ve Yaraticilik

15

11

KK.11.1.1

Kur'an-1 Kerim’i Hz. Peygamber’in
stinneti gergevesinde agiklamayla
ilgili bilgi toplayabilme

Kur’an-1 Kerim’in stinnetle agiklanmasi konusunda giivenilir ve gegerli kaynaklardan
yararlanilarak 6grencilere bilgi toplama gorevi verilebilir. Calisma gruplarinin
ulastigl sonuglar degerlendirilerek siinnet kavrami agiklanir. Kur’an-i Kerim’i stinnet
ile agiklama bilgisine ulagmak igin kullanilacak arag ve geregler belirlenir. Belirlenen
dijital ve basili arag geregler kullanilarak 6grencilerin Kur’an-1 Kerim’in stinnetle
aciklanmasina dair bilgilere ulasmalari saglanir. Ogrencilere kesfetme, arastirma ve
anlama arzularindan hareketle Kur’an-i Kerim’i Hz. Peygamber’in siinnetiyle
agiklamanin énemi vurgulanir (E.1.1).

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

16

11

KK.11.2.5

Lafzatullahtaki lam harfini
seslendirebilme

Tema igerigi islenirken gegerli ve glvenilir genel erisim aglarindaki ilgili tecvit
konularini sunan dijital uygulamalardan yararlanilir. Ogrencilere calismalarini
gelistirme ve iyilestirme imkani verilir. Ogrencilerin 6gretmeni etkin bir sekilde
dinlemeleri, bireysel veya grup olarak yapilan uygulama etkinliklerine katilmalari
saglanir.

Ogrenme ve Yaraticilik

17

11

Destekleme

Ogrenciler, kendi 6grenme hizlarinda ilerleyebilmeleri icin uygun calisma
yapraklari, giivenilir ve gecerli dijital icerikler ile desteklenebilir. Ogrencilerden
sakin mimin okunus sekillerini 6zetleyen bir tablo olusturmalari istenebilir.

Ogrenme ve Yaraticilik

18

11

KK.11.3.1

Nisa suresinin 1-18. sayfalarini (1-
101. ayetler) ve Fussilet suresinin
1-6. sayfalarini (1-54. ayetler)
usuliine uygun yuziinden
okuyabilme

Ogrencilere igerik cercevesindeki surelerin ilk sayfasinin okunusu dijital arag
gereglerle izletilir/dinletilir veya sayfa 6gretmen tarafindan euziibesmele gekilerek
okunur. ideal bir Kur'an-i Kerim okumanin tecvit kurallarini uygulamaya bagl
olduguna ve 0Ogrencilerin dinledikleri okuyusta tecvit kurallarinin uygulandigina
dikkat gekilir.

Ogrencilerin, Nisa suresinin 1-18. ve Fussilet suresinin 1-6. sayfalarini gegerli ve
givenilir kaynaklardan dinleyip takip etmeleri saglanir (OB2).

Ogrenme ve Yaraticilik
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19

11

Destekleme

Ogrencilere, kendi 6grenme hizlarinda ilerleyebilmeleri icin bilissel giraklik yéntemi
ile

sure ezberleme ¢alismalari yaptirilabilir. Kur'an-1 Kerim'i yziinden okuma giiglig
ceken &grenciler, giivenilir ve gecerli dijital igeriklerden yararlanilarak Al-i imran
suresinin 1-15. sayfalari ile Yasin suresinin 1-6. sayfalarini dinlemeye ve takip
etmeye yonlendirilebilir. Braille alfabesini bilen gérme engelli 6grenciler igin
Diyanet isleri Bagkanligi tarafindan Braille alfabesi ile hazirlanan Kur'an-l Kerim
kullanilabilir.

Ogrenme ve Yaraticilik

20

11

KK.11.4.2.

Tebbet, Felak, Nas surelerini,
Bakara suresinin 285-286.
Ayetlerini ezberleyebilme

Bazi ayet ve sureleri ezberlemenin Kur’an-1 Kerim 6gretiminde 6zel bir yeri oldugu
vurgulanarak ayet ve sure ezberlemenin dnemi ortaya konur. Ezberlenecek ayet ve
sureler 6gretmen tarafindan euziibesmele gekilerek sirasiyla birka¢ defa okunur
veya bu sureler 6grencilere dijital yollarla dinletilir/izletilir.

Ogrencilerin ezberlemeleri gereken sureler icin gecerli ve givenilir dijital
kaynaklara

basvurulur. Bu sureleri 6grencilerin sinifta dinlemeleri saglanir. Sure ezberlerinin
sinifta

yapilmasina agirhk verilir.

Ogrencilerin Tebbet, Felak, Nas sureleri ile Bakara suresinin 285-286. ayetlerini
gecerli ve

givenilir kaynaklardan dinleyip takip etmeleri saglanir (OB2).

Ogrenme ve Yaraticilik

21

12

KK.12.2.1

Sekte ile ilgili ornekleri

seslendirebilme

Sekte Orneginin yer aldigi bir ayet 06grencilere dijital ara¢ gereglerle
izletilir/dinletilir. Ogrencilerin dikkati ilgili konuya cekilerek sekte kavrami diger
ornekleriyle birlikte ele alinir. Sekte yapilirken dikkat edilmesi gereken hususlar
agiklanir. Konunun kavranmasi ve pekistirilmesi igin 6rnek uygulamalar ve
seslendirme vyapilir. Yapilan uygulamalarla ilgili 6grencilere geri bildirim verilir.
Ogrencilerin kendine giiven duygusu ve calisma aliskanliklarindan hareketle,
karsilastiklar zorluklari agsmalari igcin motivasyonlari saglanarak onlardan sekte ile
ilgili kurallari uygulamalari istenir (E1.3).

Ogrenme ve Yaraticilik

22

12

KK.12.2.3

Kur’an-1 Kerim’deki vakif, secde,
hizip ve cliz isaretlerini bulabilme

Secavend isaretlerinin bulundugu bir Kur’an-1 Kerim sayfasinin okunusu dijital
yollarla dinletilir veya izletilir.

Ogrenme ve Yaraticilik

23

12

Destekleme

Ogrencilere, kendi &grenme hizlarinda ilerleyebilmeleri icin daha &nceden
ezberledikleri

bir sureyi yiiziinden okuma ¢alismasi yaptirilabilir. Ogrenciler, giivenilir ve gegerli
dijital iceriklerden yararlandirilarak Maide suresinin 1-22. sayfalari ile Lokman
suresinin 1-4. sayfalarini dinlemeye ve takip etmeye yonlendirilebilir. Braille
alfabesini bilen gérme engelli 6grenciler icin Diyanet isleri Baskanlig tarafindan
Braille alfabesi ile hazirlanan Kur’an-I Kerim kullanilabilir.

Ogrenme ve Yaraticilik
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suresinin 23-25.
ezberleyebilme

ayetlerini

vurgulanarak ayet ve sure ezberlemenin 6nemi ortaya konulur. Ezberlenecek ayet
ve sureler 6gretmen tarafindan euziibesmele gekilerek sirasiyla birkag defa okunur
veya bu ayet ve sureler 6grencilere dijital yollarla dinletilir/izletilir. ilgili ayetler ve
sureler bilissel giraklik ydontemiyle 6grencilere sirasiyla ve kisa bélimler halinde
tekrar ettirilir.

Ogrencilerin, Asr ve Kadir sureleri ile Hasr suresinin 23-25. ayetlerini gegerli ve
guvenilir

kaynaklardan dinleyip takip etmeleri saglanir (OB2).

24 12 KK.12.3.1 Maide suresinin 1-22. sayfalarini | Ogrencilerin, Maide suresinin 1-22. sayfalari ile Lokman suresinin 1-4. sayfalarini | Ogrenme ve Yaraticilik
(1-120. ayetler) ve Lokman | glvenilir
suresinin 1-4. sayfalanini (1-34. | ye gecerli olan kaynaklardan dinleyip takip etmeleri saglanir (OB2)
ayetler) usuliine uygun ylziinden
okuyabilme
25 12 KK.12.4.2 Asr ve Kadir sureleri ile Hasr | Bazl ayet ve sureleri ezberlemenin Kur’an-1 Kerim dgretiminde 6zel bir yeri oldugu | Ogrenme ve Yaraticilik
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17. Temel Dini Bilgiler Dersi Ogretim Programi (9)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt 6grenme Ciktilan DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)
1 9 TDB.9.1.1. insan ve kainatin yaratilisini, | insanin yaratilis &zellikleri ve amaci ile ilgili 6n bilgilerini yoklamak icin verilen bir | Ogrenme ve Yaraticilik
yaratihs ozelliklerini ve amacini | edebi metin, siir veya gorsel tGizerinden 6grencilere sorular sorulur.
sorgulayabilme
2 9 TDB.9.3.3. Temel ibadetleri 6zellikleri ve | Hacve umrenin yapihsiile ilgili videolar kullanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik
iliskileri bakimindan
siniflandirabilme
3 9 TDB.9.4.2. islam ahlakina gére olumlu ve | Ogrencilerden isra suresinin 23-38. ayetlerinde yer alan temel ahlaki tutum ve | Ogrenme ve Yaraticilik
olumsuz tutumlar ile davraniglari | davranislari listelemeleri istenebilir. Ogrencilere kamu kurum ve kuruluslari
sorgulayabilme tarafindan uretilen egitim igerikli videolar izletilebilir.
4 9 TDB.9.4.3. Kotu aliskanliklar ve bagimliliklar | Yesilay Haftasi’'nda &grencilerden kotii aliskanhklar ile bunlardan korunma ve | Saglk ve Dijital lyilik
hakkinda elestirel disiinebilme kurtulma yollariyla ilgili sinifta veya okul konferans salonunda sunum yapmalari | Hali
istenir.
5 9 TDB.9.4.3. Kotu aligkanlklar ve bagimhliklar | Kot aliskanliklar ile teknoloji bagimhiliginin sonuglarini dngorir. Saghk ve Dijital lyilik
hakkinda elestirel dustinebilme Hali
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18. Tiirk Dili ve Edebiyati Dersi Ogretim Programi (Hazirlik, 9, 10, 11 ve 12lar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilar DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)
1 Hazirlik TDE3.4. Yansitabilme (Konusma) a) TDE3.4.1. Kendini degerlendirir. Dijital Olarak Var Olma
b) TDE3.4.2. Tepki verir. e ile.ti§im, Etik ve
(Konusmasini dijital ortamlar igin yeniden diizenleyebilir.) L5
2 Hazirhk 2.Tema Farklilastirma bolimi Ogrenme siirecinde &grencilere bir gezi yazisi, siir ya da tiyatro eseri | Ogrenme ve Yaraticilik,
Destekleme degerlendirilirken hangi temel unsurlarin géz 6niinde bulundurulmasi gerektigine | Medya ve Bilgi
iliskin infografik metinler, dijital araglar, ¢alisma yapragi vb. onerilebilir. Ardindan | Okuryazarligi
Ogrencilerin gezi yazisi ile ilgili bir programi veya bir tiyatro oyununu izlemeleri
saglanabilir.(OB2.)
3 Hazirlik TDE3.4. Yansitabilme (Konusma) a) TDE3.4.1. Kendini degerlendirir. Dijital Olarak Var Olma
b) TDE3.4.2. Tepki verir. ve ile.ti§im, Etik ve
(Konusmasini dijital ortamlar igin yeniden diizenleyebilir.) L5
4 Hazirlik TDE1.1. Dinlemeyi/izlemeyi Yénetebilme a) TDE1.1.1.Segim yapar. Medya ve Bilgi
TDE1.2 b) TDE1.1.2.iliskiyi stirdirir. Okuryazarlig,
(OB2.,SDB2.1.) Ogrenme ve Yaraticilik
a) TDE1.2.1. On bilgilerle baglanti kurar.
b) TDE1.2.2.Tahmin eder.
(0B2.,SDB2.3.)
5 9 TDE2.2. Anlam Olusturabilme (Okuma) a) TDE2.2.1.0n bilgilerle baglanti kurar. Dijital Olarak Var Olma
b) TDE2.2.2.Tahmin eder. ve lletisim, Ogrenme
Zihin haritalari dijital ortamda hazirlanabilir ve daha sonra EBA platformunda w2 ezl
paylasilabilir.
(SDB1.2, OB2).
6 9 1.Tema Farklilastirma bolimi Ogrencilerden okudugu siiri duygu, disiince, estetik deger vb. acilardan | Ogrenme ve Yaraticilik
Zenginlestirme degerlendirmeleri ve degerlendirmelerinden yola ¢ikarak resim, sarki, kisa hikaye
ya da dijital hikaye olusturmasi istenebilir.
7 9 TDE2.2. Anlam Olusturabilme (Okuma) a) TDE2.2.1.0n bilgilerle baglanti kurar. Ogrenme ve Yaraticilik
b) TDE2.2.2.Tahmin eder.
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Ogrencilerin bu siirecleri daha iyi yansitabildigi dijital araclari kullanilabilir ve
boylece 6gretmen tarafindan ayni anda tiim 6grencilerin segilen metne iliskin
yorumlari bir 6grenme duvari Gzerinde gorilebilir.

(OB2, E3.5).

TDE3.2.
TDE3.3.

icerik Olusturabilme
Kural Uygulayabilme

a) TDE3.2.9.Sunar.
f) Beden dilini ve mekani kullanir.
Ogrenciler bu sunumu dijital araglar tizerinden yapabilir (OB2).

Ogrenme ve Yaraticilik

TDE2.3.

Cozumleyebilme

a) TDE2.3.1.Pargalari belirler.
b) TDE2.3.2.Pargalar arasindaki iliskileri belirler.
c) TDE2.3.3.Pargalar arasindaki etkilesimleri belirler.

Tartisma etkinlikleri EBA, diger 6grenme ydnetim sistemleri, dijital pano vb.
ortamlar tzerinden paylasilabilir (OB2)

Dijital Olarak Var Olma
ve lletisim, Ogrenme
ve Yaraticilik

10

TDE3.1.

Konusmayi Yénetebilme.

a) TDE3.1.1.Se¢im yapar.

b) TDE3.1.2.iliskiyi strdirir.

Sunum hazirlanirken kullanilacak gérseller dijital araglardan yararlanilarak
bulunabilir.

(SDB1.2, OB2).

Ogrenme ve Yaraticilik

11

TDE2.3.

Cozumleyebilme

a) TDE2.3.1.Pargalari belirler.
b) TDE2.3.2.Pargalar arasindaki iliskileri belirler.
c) TDE2.3.3.Pargalar arasindaki etkilesimleri belirler.

Tartisma etkinlikleri EBA, diger 6grenme ydnetim sistemleri, dijital pano vb.
ortamlar tzerinden paylasilabilir (OB2)

Dijital Olarak Var Olma
ve lletisim, Ogrenme
ve Yaraticilik

12

TDE3.2.

iceerik Olusturabilme.

a) TDE3.2.1. On bilgilerle baglanti kurar.

b) TDE3.2.2. Tahmin eder.

c) TDE3.2.3. Karsilastirir.

¢) TDE3.2.4landirir.

d) TDE3.2.5. Yeniden ifade eder.

e) TDE3.2.6. Tepki verir.

f) TDE3.2.7. Sesle anlam olusturur.

g) TDE4.2.8. Gorsel dgeleri kullanir.

g) TDE3.2.9.Sunar.

Bu siregte dijital araglardan yararlanilabilir (SDB1.2, OB2).

Ogrenme ve Yaraticilik

13

TDE4.2.

icerik Olusturabilme

a) TDE4.2.1. On bilgilerle baglanti kurar.

Ogrenme ve Yaraticilik
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b) TDE4.2.2. Tahmin eder.

c) TDE4.2.3. Karsilastirir.

¢) TDE4.2.4landirir.

d) TDE4.2.5. Yeniden ifade eder.

e) TDE4.2.6. Tepki verir.

f) TDE4.2.7. Gorsel bgeleri kullanir.

g) TDE4.2.8. Sunar.

Ogrenciler gorsellere dijital araglar kullanarak ulasabilir (OB2).

Zenginlestirme

bagli olarak ele alinan tirler ile ilgili infografik ¢alisma yapmalari, s6zIi gelenek
Grunleri veya asik atismalarini konu alan belgeseller izlemeleri saglanabilir. *Grup
calismasi yoluyla 6grencilerden okuduklari masalda gegen bir g¢atismayl ya da
dinledikleri bir tiirkiinlin hikayesini konu alan dijital bir igerik olusturmalari ve bunu
sinifta sunmalari istenebilir.

14 9 4.Tema Farklilastirma bolimi Ogrencilerden tahlil edilen romanin kurgusundan hareketle yeni bir olay érgiisii | Ogrenme ve Yaraticilik
Zenginlestirme olusturmalari veya kendi otobiyografilerini film seridi haline getirmeleri istenebilir.

Film seridi dijital araglar kullanilarak hazirlanabilir.

15 10 TDE3.4. Yansitabilme (Konusma) a) TDE3.4.1. Kendini degerlendirir. Dijital Olarak Var Olma
b) TDE3.4.2. Tepki verir. e ile§ti§im, Etik ve
Dijital ortamlarda yayimlanmak tzere dinleti yeniden diizenlenebilir (E3.11) L5

16 10 TDE1.2. Anlam Olusturabilme a) TDE1.2.1. On bilgilerle baglanti kurar. Gizlilik ve Guvenlik,
b) TDE1.2.2. Tahmin eder. Medya  ve  Bilgi
c) TDE1.2.3. Cikarim yapar. Okuryazarlig
¢) TDE1.2.4. Karsilastirir.
d) TDE1.2.5landirir.
e) TDE1.2.6. Tepki verir.
Bu siiregte dijital ortamdan elde ediien bilgilerin giivenirligi 6grenciler tarafindan
sorgulanir (OB2).

17 10 TDE4.4. Yansitabilme. a) TDE4.4.1.Kendini degerlendirir. Dijital Olarak Var Olma
b) TDE4.4.2.Tepki verir. ve ile§ti§im, Etik ve
Bu urlinler sinif/okul panosu veya okulun resmi gevrim igi ortamlarinda paylasilir. L5
Dijital ortamlarda karsilasilabilecek olumsuz elestirilerle basa ¢ikilmasi saglanir
(E1.4, KB3.3)

18 10 1.Tema Farklilastirma bolimi Ogrencilerin tahlil ettigi masal metni ile ilgili dijital hikdye hazirlamalari, temaya | Ogrenme ve Yaraticilik
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19 10 3.Tema Farklilagtirma bolumi Ogrencilerden tahlil ettikleri destan, mesnevi ve fabl tirlerinden birer metin | Ogrenme ve Yaraticilik
Zenginlestirme okuyup tahlil etmeleri ve derste tahlil ettikleri ayni tiirdeki metinle karsilastirip bir
karsilastirma tablosu olusturmalari istenebilir. Tahlil edilen bu metinleri dijital
hikaye veya film seridi haline getirmeleri beklenebilir.
20 11 3.Tema Farklilastirma bolimi Ogrencilerden okuduklari romandan belirledikleri bir roman kisisini metnin | Ogrenme ve Yaraticilik
Zenginlestirme baglamina uygun sekilde yeniden kurgulamasi istenebilir.
Bu kurguyu dijital hikdyeye donustiirmeleri istenir.
21 11 4.Tema Farklilagtirma bolumi Ogrencilerden Tiirk edebiyatinda modern tiyatronun gelisim cizgisini konu alan | Dijital Olarak Var Olma
Zenginlestirme bir arastirmayapmalarive bunu giivenli dijital ortamlarda paylasmasi beklenebilir. | ve iletisim, Medya ve
Bilgi Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
22 12 TE4.2 icerik Olusturabilme a) TDE4.2.1. On bilgilerle baglanti kurar. Dijital Olarak Var Olma
b) TDE4.2.2. Tahmin eder. ve iletisim, Medya ve
c) TDE4.2.3. Karsilastirir. I?ilgi Okuryazarligy,
Ogrenme ve Yaraticilik
¢) TDE4.2.4landirir.
d) TDE4.2.5. Yeniden ifade eder.
e) TDE4.2.6. Tepki verir.
f) TDE4.2.7. Gorsel dgeleri kullanir.
g) TDE4.2.8. Sunar.
Forum metni olusturulurken dijital araglar kullanilabilir. Hazirlanan metinlerin yer
aldigi forum linkleri paylasilabilir. Ogrenciler baskalarina yorum yazabilir. Dijital
olmayan Urtinler ise okul/sinif panolarina asilabilir (E1.5, E2.3, OB2)
23 12 TDE3.4. Yansitabilme (Konusma) a) TDE3.4.1. Kendini degerlendirir. Dijital Olarak Var Olma
b) TDE3.4.2. Tepki verir. ve ile§ti§im, Etik ve
Konusmasini dijital ortamlar igin yeniden dizenleyebilir. L5
24 12 3.Tema Farklilastirma bolimi Ogrencilerden tahlilini yaptiklari hikayeyi dijital hikayeye dénistiirmeleri | Ogrenme ve Yaraticilik
Zenginlestirme istenebilir.
25 12 4.Tema Farklilastirma bolumi Ogrencilerin ¢alismalari sinif panosunda, okul dergisinde veya giivenli dijital | Dijital Olarak Var Olma
Zenginlestirme ortamlarda paylasilabilir. ve ileti§im',. Gizlilik ve
Guvenlik, Ogrenme ve
Yaraticihk
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19. Matematik Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12lar)

Sira  >inif Diizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt 6grenme Ciktilan DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)

1 Hazirlik MAT.H.1 MAT.H.1.1. Dogrusal iliskiler | iki nokta verildiginde bu noktalarla ayni dogru tzerinde olacak tgiincii bir nokta | Ogrenme ve Yaraticilik
iceren problemlerin ¢oziimlerinde | bulmaya donik calismalar icin 6grenciler, dijital grafik hesaplayicilar igeren
matematiksel arag ve | matematik yazihmlari kullanir. Bu matematiksel arag ve teknolojilerin hangi
teknolojilerden yararlanabilm durumlarda ve nasil kullanilacagina iliskin 6rnek calismalar yapilir (OB2, SDB1.2).

2 Hazirhk MAT.H. 3 MAT.H.3.3. Sifreli metinler | Gruplar, olusturduklari sifreli metinleri mahremiyete dikkat ederek dijital | Dijital Olarak Var Olma
olusturabilmek igin analojik akil | ortamlarda birbirleriyle paylasir (OB2). ve lletisim, Gizlilik ve
yuritebilme Giivenlik, Ogrenme ve

Yaraticihk

3 Hazirlik MAT.H. 4 MAT.H.4.1. Farkl  geometrik | Boylece &grencilerin dijital ortamda insa yaparken kullanacaklari yaziimlarda | Ogrenme ve Yaraticilik
kavram  ve  sekillerin  insa | bulunan ara¢ gereci tanimalari saglanir ve dijital ortamda is gérme becerileri
¢alismalarinda matematiksel arag | desteklenir (OB2).
ve teknolojilerden yararlanabilme

4 Hazirhk MAT.H. 4 MAT.H.4.1.  Farkh  geometrik | Calismalarin dijital ortamda matematik yazilimlari kullanilarak yapilmasiyla | Ogrenme ve Yaraticilik
kavram ve  sekillerin  insa | 6grencilerin dijital okuryazarlk becerilerinin gelisimine katki saglanir (OB2).
galismalarinda matematiksel arag
ve teknolojilerden yararlanabilme

5 Hazirlik MAT.H. 4 MAT.H.4.1. Farkli geometrik | c) Farkli geometrik kavram ve sekillerin insasi igin belirledigi matematiksel arag ve | Ogrenme ve Yaraticilik
kavram  ve  sekillerin  insa | teknolojileri kullanir.
¢alismalarinda matematiksel arag
ve teknolojilerden yararlanabilme

6 Hazirhk MAT.H. 4 MAT.H.4.2. Matematiksel ara¢ ve | insanin matematik yazilimlari kullanilarak yapiimasi durumunda égrencilerin dijital | Ogrenme ve Yaraticilik
teknolojilerden yararlanilarak insa | araglarla is gérme becerilerinin gelisimi de desteklenir (OB2).
edilen bazi 06zel dortgenlerin
(yamuk, paralelkenar, dikdortgen,
eskenar dortgen, kare) ozellikleri
ile ilgili gikarim yapabilm

7 Hazirlik MAT.H. 4 MAT.H.4.3. Fraktallari | Ogrencilerin arastirmalarini dijital ortamda hazirlamasi ve sunmasi ile dijital | Ogrenme ve Yaraticilik
¢coziimleyebilme okuryazarlik becerilerinin gelisimi desteklenir (OB2).

8 Hazirlik MAT.H. 4 MAT.H.4.3. Fraktallari | d) Sundugu 6nermelerin faydasini inceledigi dértgenlerin iliskilendirilmesi ve | Ogrenme ve Yaraticilik
¢ozimleyebilme siniflandiriimasi baglaminda degerlendirir.
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9 Hazirlik MAT.H. 5 MAT.H.5.1. Bagkalari tarafindan | Bu sirecte 6grencilerden fikir ve degerlendirmelerini dijital araglar yardimiyla | Dijital Olarak Var Olma
olusturulan istatistiksel sonug | paylasmalari ve etkilesimde bulunmalari beklenir (OB2). ve lletisim, Ogrenme
veya yorumlari tartisabilme ve Yaraticilik

10 9 MAT.9.2 MAT.9.2.1. Gergek sayilarda f(x) = | Ogrencilerin dijital dgrenme araglarini kullanma becerilerini gelistirmek icin | Ogrenme ve Yaraticilik
x seklinde tammh dogrusal | matematik yazilimlarini veya diger ¢evrim i¢i araglari etkin sekilde kullanmalari
referans fonksiyonun nitel | saglanir (OB2, MABS5).
ozellikleri ile bu fonksiyondan
tiretilen
gix) =a-flxtr)tk (ar, k€ER,

a#0) dogrusal fonksiyonlarin nitel
ozelliklerine iliskin matematiksel
muhakeme yapabilm

11 9 MAT.9.2 MAT.9.2.3. Dogrusal | Bu temsiller arasi gegisin gdsterilebilmesi igin elektronik tablolardan ve matematik | Ogrenme ve Yaraticilik
fonksiyonlarla ifade edilebilen | yazimlarindan yararlanilir (OB2, MAB5).
denklem ve esitsizlikler igeren
problem ¢dzebilme

12 9 MAT.9.3 MAT.9.3.1. Algoritma temelli | Matematiksel arag ve teknolojiyi kullanirken dijital kaynaklari belirleme ve bu | Medya ve Bilgi
yaklagimlarla problem ¢dzebilme kaynaklari kullanarak dijital yetkinlikleri glincelleme gibi beceriler ise kosulur | Okuryazarlig,

(MABS5, 0OB2). Ogrenme ve Yaraticilik

13 9 MAT.9.4 MAT.9.4.1. Uggende aci ve kenarla | Bu calismalarla 6grencilerin dijital ortamlar igin icerik tasarlama, gelistirme, | Dijital Olarak Var Olma
ilgili ozellikleri, Gggenin agi ve | diizenleme ve paylasma becerilerinin gelisimi de desteklenecektir (OB2). ve lletisim, Ogrenme
kenarlari  arasindaki iligkileri ve Yaraticilik
dogrulayabilme veya
ispatlayabilm

14 9 MAT.9.5 MAT.9.5.1. Geometrik | iletisim ve paylasma becerilerini gelistirmek icin 6grencilere tasarladiklari bu | Dijital Olarak Var Olma
donidsumlerle ilgili cikarim | calismalari sinif panosuna astiklari posterlerle ya da gevrim ici uygulamalardan | ve iletisim, Ogrenme
yapabilme yararlanarak sergileme imkani sunulur (OB2, D19.3). ve Yaraticihk

15 9 MAT.9.5 MAT.9.5.1. Geometrik | Kullanilan matematik yaziliminda égrencilerin galismasinin saglanmasi, dijital | Ogrenme ve Yaraticilik
donistmlerle ilgili ¢ikarim | ortamda igerik gelistirme ve paylasma becerilerinin olusmasi ve gelistiriimesinde
yapabilme onemli olacaktir (OB2).

16 9 MAT.9.6 MAT.9.6.1. Tek nicel degiskenli | Bireysel calisma veya grup ¢alismasi yoluyla belirledikleri gercek yasam durumlarini | Dijital Olarak Var Olma
veri dagihimlari ile galisabilme ve | 6riimcek agi kavram haritasi gibi tekniklerle gésterir veya dijital ortamlarda zihin | ve iletisim, Ogrenme
tek nicel degisken igeren veriye | haritasi araglari yardimiyla olusturarak paylasir (OB2). ve Yaraticilik
dayali karar verebilme

17 10 MAT.10.1 MAT.10.1.2. Birden ¢ok dogal | Ogrenciler, bu calismalarini bilisim araglarindan yararlanarak sergileyebilir (OB2, | Ogrenme ve Yaraticilik
sayinin ortak bélenleriyle bunlarin | MABS5).
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en blyigl ve ortak katlariyla
bunlarin en kiigigl arasindaki
iliskilere dair muhakeme
yapabilme
18 10 MAT.10.2 MAT.10.2.2. Gergek sayilarda f(x) | Cebirsel temsili verilen fonksiyonun grafik temsilinde isaretini, eksenleri kestigi | Ogrenme ve Yaraticilik
= x 2 gseklinde tanimli karesel | noktalari, artan-azalan oldugu aralklar, maksimum-minimum noktalarini ve
referans fonksiyonun nitel | degerlerini bulmalari icin 6grencilerden hem kagit ve kalemle hem de matematik
ozellikleri ile bu fonksiyondan | yazilimlariyla galisarak elde ettikleri sonuglari karsilastirmalari istenir (OB2, MABS5).
tiretilen (g(x) =a-f(xtr)tk(a,r,
k € R, a =# 0)) karesel
fonksiyonlarin nitel ozelliklerine
iliskin matematiksel muhakeme
yapabilme
19 10 MAT.10.2 MAT.10.2.6. Dogrusal, karesel, | Bu temsiller arasi gegislerin gosterilebilmesi amaciyla elektronik tablolardan ve | Ogrenme ve Yaraticilik
karekok, rasyonel referans | matematik yazilimlarindan yararlanilir (OB2, MABS5).
fonksiyonlar ve bunlardan
tiretilen  fonksiyonlarla ifade
edilebilen denklem ve esitsizlikler
iceren problemleri ¢cbzebilme
20 10 MAT.10.3 MAT.10.3.1. Sayma stratejileri | Bu arastirmalar dijital ortamda yapildiginda &grencilerin karsilastirmalar yaparak | Ogrenme ve Yaraticilik
kullanarak problem ¢ézebilme bir ¢cikarimda bulunabilme becerisinin gelisimi de desteklenir (MABS5, OB2).
21 10 MAT.10.4 MAT.10.4.2. Uggenin yardimci | Bir Gigenin bir i¢ agisina ait aglortayi belirlemek icin farkli matematiksel aragc ve | Ogrenme ve Yaraticilik
elemanlarinin 6zellikleri ile ilgili | teknolojilerle (pergel, olclsiiz cetvel, matematik yazihmlari gibi) ve farkli
¢ikarim yapabilme yontemlerle (kagit katlama yontemi gibi) agiortayla ilgili hatirlatmalar yapilir
(MABS, OB2).
22 10 MAT.10.4 MAT.10.4.2. Uggenin vyardimci | Uggenin vyikseklikleri ile ilgili inceleme yapmak {izere &grencilerin farkh | Ogrenme ve Yaraticilik
elemanlarinin 6zellikleri ile ilgili | matematiksel ara¢ ve teknolojiler (pergel, 6lglisiiz cetvel, matematik yazilimlari
¢ikarim yapabilme gibi) ile farkh yontemler (kagit katlama ydntemi gibi) kullanarak bir tggenin
herhangi iki kenarina ait yiksekliklerini insa etmeleri saglanir (OB2).
23 10 MAT.10.5 MAT.10.5.1. Dik koordinat | Ayrica harita lizerinde iki nokta arasindaki uzaklik (kus bakisi ve yol olarak) analitik | Medya ve Bilgi
sisteminde iki nokta arasindaki | olarak hesaplanip gergek uzaklikla karsilastirilarak dijital okuryazarlk becerisi ise | Okuryazarhgi,
uzaklik ve bir dogru pargasini belli | kosulur (OB2). Ogrenme ve Yaraticilik
oranda bélen noktanin
koordinatlariyla ilgili  ¢ikarim
yapabilme
24 10 MAT.10.5 MAT.10.5.1. Dik koordinat | d) Onermeleri gercek yasam problemleri baglaminda degerlendirir. Ogrenme ve Yaraticilik
sisteminde iki nokta arasindaki
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uzaklik ve bir dogru pargasini belli
oranda bélen noktanin
koordinatlariyla ilgili  ¢ikarim
yapabilme

25 10 MAT.10.6 MAT.10.6.1. iki kategorik | Ogrenciler, bireysel veya grup calismasi seklinde belirledikleri gercek yasam | Dijital Olarak Var Olma
degiskenli veriile calisabilme ve iki | durumlarini 6ériimcek agi kavram haritasi gibi tekniklerle gésterir veya dijital | ve iletisim, Ogrenme
kategorik degisken arasindaki | ortamlarda kullanilan araglar yardimiyla bu gergek yasam durumlarini olusturarak | ve Yaraticihk
iliskililige dayali karar verebilm paylasir (OB2).

26 10 MAT.10.6 MAT.10.6.1. iki kategorik | Ogrencilerin hazir veriye ulasirken dijital kaynaklari nasil dogru kullanacaklarina | Gizlilik ve Givenlik,
degiskenli veriile ¢alisabilme ve iki | dair bilgi sahibi olmalarina dikkat edilir (OB2). Medya ve Bilgi
kategorik degisken arasindaki Okuryazarhgi,
iliskililige dayali karar verebilm Ogrenme ve Yaraticilik

27 10 MAT.10.7 MAT.10.7.1. Kosullu olasilik ile | Ogrenciler; genel agda bulunan, kullanima hazir dijital gérsellestirme araglarinin | Medya ve Bilgi
¢ikarim yapabilme bulundugu kaynaklari belirleyerek dijital araglardan yararlanir(OB2). Okuryazarhgi,

Ogrenme ve Yaraticilik

28 11 MAT.11.1 MAT.11.1.1. f(x) = sinx (x € R), | Ogrencilerden elde ettikleri bilgiler yardimiyla, kagrt ve kalemle, dijital araglarla, | Ogrenme ve Yaraticilik
f(x) = cosx (x € R), f (x) =tanx (x € | matematik yazilimlarini  kullanarak trigonometrik referans fonksiyonlarin
R, x#m2+km, k €Z)vef(x) = | grafiklerini gcizmeleri beklenir (OB2, MABS5).
cotx (x € R, x # km, k € Z) seklinde
tanimh  trigonometrik referans
fonksiyonlarin nitel 6zellikleri ile
bu fonksiyonlardan tiretilen [g(x)
=k-f(mxtr)xs(k,mr,seR, k
# 0, m # 0)] trigonometrik
fonksiyonlarin nitel ozelliklerine
iliskin matematiksel muhakeme
yapabilme

29 11 MAT.11.1 MAT.11.1.2. Trigonometrik | Bu temsiller arasindaki gegislerin gésterilebilmesi igin elektronik tablolardan ve | Ogrenme ve Yaraticilik
fonksiyonlarla ifade edilebilen | matematik yazilimlarindan yararlanilir (OB2, MABS5).
denklemleri igeren problemleri | penklem ¢éziimlerinde elektronik tablo ve matematik yazilimlarindan yararlanililir
¢ozebilme (OB2, MABS).

Matematik yazilmlari kullanilarak sonuglarin dogrulugu kontrol edilir (OB2).

30 11 MAT.11.1 MAT.11.1.3. Gergek sayilarda f(x) | Bu dénlgiimler elde edilip yorumlanirken &grencilerin dijital araglarla calisma | Ogrenme ve Yaraticilik
=ax (a >0, a#1)seklinde tanimh | becerilerini de destekleyecek sekilde matematik yazilimlarindan yararlanilir (OB2).
Ustel referans fonksiyonun nitel
ozellikleri ile bu fonksiyondan
tiretilen [g(x) = k- f(mx £r) s (k,
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m, r,s €ER, k#0, m=z0)] tstel
fonksiyonlarin nitel ozelliklerine
iliskin matematiksel muhakeme
yapabilme

31

11

MAT.11.1

MAT.11.1.4. Ustel fonksiyonlarin
ters fonksiyonlarini inceleyerek
logaritmik fonksiyona dair ¢ikarim
yapabilme

Ogrencilerin Ustel ve logaritmik fonksiyonlarin ters fonksiyonlarini matematiksel
arag ve teknolojiden yararlanarak bulmalari desteklenir (OB2, MABS5).

Ogrenme ve Yaraticilik

32

11

MAT.11.1

MAT.11.1.5. f (x) =logax (a>0,a #
1, x > 0 ) seklinde taniml
logaritmik referans fonksiyonun
nitel 6zellikleri ile bu fonksiyondan
tiretilen [g(x) = k- f(mx £r) s (k,
m, r,s €ER, k#0, m=0)] logaritmik
fonksiyonlarin nitel ozelliklerine
iliskin matematiksel muhakeme
yapabilme

Bu fonksiyonlarin grafik temsilinde isaretini, eksenleri kestigi noktalari bulmalari
icin 6grencilerden elde ettikleri sonuglari hem kagit ve kalemle hem de matematik
yazilimlari ile karsilagtirmalari istenir (OB2, OB4, MABS5).

Varsayimda bulunurken fonksiyonun matematik yazilimlariyla elde edilen grafigi ile
3x-2>0 esitsizligi arasinda iliskilendirme yapilir (OB2).

f ve f -1 fonksiyonlarinin matematik yazilimlari ile grafikleri gizilerek y = x dogrusuna
gore simetrik olma durumlari kontrol edilir (OB2, MABS).

Ogrenme ve Yaraticilik

33

11

MAT.11.1

MAT.11.1.6. Gergcek  yasam
durumlarinda Ustel ve logaritmik
fonksiyonlarla ifade edilen
denklem ve esitsizlikleri igeren
problemler ¢6zebilm

Ogrencilerin problemin gerektirdigi temsiller arasi gegisleri yapabilmesi ve problem
¢ozimlerine analitik ve sistematik bir sekilde yaklasabilmesi igin elektronik
tablolardan ve matematik yazilimlarindan yararlanilir (OB2, E3.6, E3.7, MABS).

Verilen problem durumlarina iligkin denklem ve esitsizliklerin ¢dztimlerine
ulagabilmeleri icin 6grencilerin belirli degerlerle denklem veya esitsizligi test etme,
logaritmik ve Ustel fonksiyonun nitel 6zelliklerini ve islem &zelliklerini ise kosma,
elektronik tablolardan ve grafik temsilinden yararlanma gibi farkli yéntemleri
kullanmalari tesvik edilir (OB2, MABS).

Fonksiyon grafiklerinin, logaritmik ve Ustel fonksiyonlarin islem &zelliklerinin
kullanilmasi ve matematik yazilimlarindan yararlaniimasi gibi farkli yéntemlerle
¢oziimlerin dogrulugunun kontrol edilmesi saglanir (OB2, MABS5).

Ogrenme ve Yaraticilik

34

11

MAT.11.1

MAT.11.1.7. Fonksiyonlarin
bileskelerine iliskin muhakeme
yapabilme

Bu sayede Ogrencilerin dijital araglarla is gorme becerilerinin gelistiriimesine de
katki saglanir (OB2).

Ogrenme ve Yaraticilik

35

11

MAT.11.1

MAT.11.1.8. Fonksiyonlarda dort
islem 6zelliklerini yorumlayabilme

Fonksiyonlarla yapilan ¢arpma ve bdlme islemlerinde toplama ve ¢ikarma
islemlerinden farkli olarak fonksiyonlarin grafik temsillerindeki yapisal degisiklikler
matematik yazilimlariyla gézlemlenir (OB2, MABS5).

Ogrenme ve Yaraticilik

36

11

MAT.11.2

MAT.11.2.1.  Uggenlerde  agi,
benzerlik ve alan o6zelliklerinden
yola c¢ikarak dortgenlerin agl,

Orneklerin matematik yazihmlari kullanilarak sunulmasiyla 6grencilerin dijital
araclarla galisabilme becerilerinin gelisimi de desteklenir (OB2).

Ogrenme ve Yaraticilik
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kenar, kosegen, simetri ve alan
ozelliklerine iliskin  muhakeme
yapabilme

37 11 MAT.11.2 MAT.11.2.2. Ozel dbértgenlerin | Bu sema veya kavram haritalari, dijital ortamlarda da olusturulabilir (OB2). Ogrenme ve Yaraticilik
kenar, acl, kosegen ve simetri
ozelliklerinden hareketle
aralarindaki iliskileri
yapilandirabilme

38 11 MAT.11.3 MAT.11.3.1. iki nicel degiskenli | Ogrenciler bireysel calisma veya grup calismasi ile belirledikleri gercek yasam | Dijital Olarak Var Olma
veri ile calisabilme ve iki nicel | durumlarini ériimcek ag kavram haritasi gibi tekniklerle gésterir veya dijital | ve iletisim, Medya ve
degisken arasindaki iliskililige | ortamlarda zihin haritasi gibi araglarla olusturarak paylasir (OB2). Bilgi Okuryazarhg,
dayali karar verebilme Ogrencilerin hazir veriye ulagmalan sirecinde dijital kaynaklari nasil dogru | O&renme ve Yaraticilik

kullanmalari gerektigine yonelik tartismalar yapmalari tesvik edilmelidir (OB2).
Bu suregte dijital araglar olusturulup kullanilir (OB2).

39 12 MAT.12.1 MAT.12.1.1. Aritmetik ve | Ogrencilerin bulduklari dizi &rneklerinden segilenler, dijital igerik retme ve | Dijital Olarak Var Olma
geometrik dizilerin &zelliklerine | paylasma becerilerini gelistirmelerine destek olacak bicimde cevrim ici araglardan | ve iletisim, Ogrenme
iliskin muhakeme yapabilme da yararlanilarak sergilenir (OB2, MABS). ve Yaraticilik

40 12 MAT.12.1 MAT.12.1.4. Gergek katsayili tek | Ogrencilerin teklik-ciftlik incelemesi yapabilecekleri uygun polinom fonksiyonlarin | Ogrenme ve Yaraticilik
degiskenli polinom fonksiyonlarin | (p(x) = x 3 + 3x, p(x) = x* + x2 - 5 gibi) matematik yazihmiyla olusturulan grafik ve
nitel o6zelliklerine dair ¢ikarim | cebirsel temsillerini inceleyerek bu fonksiyonlarin teklik veya ciftlik durumlarina
yapabilme dair varsayimlarda bulunmalari saglanir (OB2, MABS).

41 12 MAT.12.2 MAT.12.2.2.  Cebirsel temsili | Béylece 6grencilerin dijital arag ile is gérme becerilerinin gelisimine de katki | Ogrenme ve Yaraticilik
verilen bir fonksiyonun belirli bir | saglanmis olur (OB2, MABS5).
noktadaki veya sonsuzdaki limiti
hakkinda muhakeme yapabilme

42 12 MAT.12.2 MAT.12.2.5. Bir fonksiyonun belirli | Bdylelikle 6grencilerin dijital arag ile is gorme becerilerinin gelistirilmesi desteklenir | Ogrenme ve Yaraticilik
bir nokta civarindaki degisim | (OB2).
oranina iliskin muhakeme
yapabilme

43 12 MAT.12.2 MAT.12.2.7. Tlrevin limit | Boylelikle dgrencilerin dijital arag ile is gorme becerilerinin gelistirilmesi desteklenir | Ogrenme ve Yaraticilik
gosteriminden faydalanarak iki | (OB2).
fonksiyonun toplami, farki,
carpimi, bolimi ve bileskesinin
turevine iliskin muhakeme
yapabilme
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44 12 MAT.12.2 MAT.12.2.8. Bir fonksiyonun ve | Bu noktada cizilen grafik temsillerinin dogrulugu, 6grencilerin dijital arag ile is | Ogrenme ve Yaraticilik
onun tirev fonksiyonunun | gérme becerilerini gelistirmek igin matematik yazilimlari ile kontrol edilir (OB2,
matematiksel temsillerine ve | MABS5).
bunlar arasindaki iliskilere dair
cikarimlar yapabilme

45 12 MAT.12.2 MAT.12.2.9. Gergek yasam | Bu asamada &grencilerin dijital arag ile is gdérme becerilerini gelistirmek icin | Ogrenme ve Yaraticilik
durumlarinda tdrevi kullanarak | matematik yazilimlarindan yararlanilir (OB2).
problemler ¢6zebilme

46 12 MAT.12.3 MAT.12.3.2. Cemberin ag, kiris ve | Ogrencilerin varsayimlar olusturma ve genellemelere ulasma siirecinde dijital | Dijital Olarak Var Olma
teget o6zellikleri ile ilgili ¢ikarim | uygulamalar kullanmalari durumunda dijital okuryazarlik becerilerinin gelisimi de | ve iletisim, Ogrenme
yapabilme saglanir (OB2). ve Yaraticilik

Ogrenciler tegetler dértgeninin alaninin nasil hesaplanacagina iliskin dijital araglar
kullanarak bir bilgi notu hazirlar ve bunu arkadaslariyla dijital ortamda paylasir
(0B2).

47 12 MAT.12.3 MAT.12.3.2. Cemberin agl, kiris ve | a) Cemberde ag|, kiris ve tegetin dzelliklerine iliskin varsayimlarda bulunur. Ogrenme ve Yaraticilik
teget .ézellikleri ile ilgili gikarim | p) varsayimlarindan yararlanarak cemberde agi, kiris ve tegetin 6zelliklerine iliskin
yapabilme orintuleri geneller.

48 12 MAT.12.4 MAT.12.4.2. Dik prizma ile dik | Ornegin sinifca kullanilacak dijital pano olusturma araglariyla 6grencilerin tim | Dijital Olarak Var Olma
dairesel silindirden vyararlanarak | fikirlerinin ayni anda degerlendirilmesi ve dijital okuryazarlik becerilerinin | ve iletisim, Ogrenme
dik piramit, dik dairesel koni ve | gelistiriimesi saglanir (OB2). ve Yaraticihk
kiirenin elemanlari, yiizey alanlari
ve hacimleri arasindaki iliskilere
dair analojik akil ylritebilme

49 12 MAT.12.4 MAT.12.4.2. Dik prizma ile dik | c) Gézlemledigi benzerliklerden yararlanarak dik piramit, dik dairesel koni ve | Ogrenme ve Yaraticilik
dairesel silindirden yararlanarak | kirenin elemanlari, ylizey alanlari ve hacim bagintilarina yonelik ¢ikarim yapar.
dik piramit, dik dairesel koni ve
kiirenin elemanlari, yiizey alanlari
ve hacimleri arasindaki iliskilere
dair analojik akil yirutebilme

50 12 MAT.12.5 MAT.12.5.1. Toplumsal ve bilimsel | Bu sayede &grenciler, ulusal veya uluslararasi resmi kanallar Ulzerinde dijital | Gizlilik ve Glvenlik,
durumlara iliskin hazir veri ile | kaynaklardan hazir verileri elde eder (OB2). Medya ve Bilgi
calisabilme ve hazir veriye dayali Okuryazarhgi,
karar verebilme Ogrenme ve Yaraticilik
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20. Fizik Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12lar)

Sira Sinif Dlizeyi

Kod

Fiz.9.3.1.

Ogrenme Ciktisi

Basinca  yonelik
bulunabilme

¢ikarimlarda

Alt Ogrenme Ciktilar

a) Basinca etki eden etmenleri tanimlar. b) Basing ile ilgili topladigi verileri
kaydeder. c) Basing ile ilgili topladigi verilerden ulastigi matematiksel modeli
kullanarak basinca iliskin ¢ikarimlar yapar.

“Ogrenciler deneyimlerini dikkate aldiklari (SDB1.1) bir tartisma ortaminda
(SDB2.1) deney diizenekleri, simiilasyonlar veya animasyonlar kullanarak basing,
basinca neden olan kuvvet ve yiizey alani ile ilgili verileri toplar. Elde edilen verileri
yorumlayarak (OB7) basincin matematiksel modelini olustururlar ve matematiksel
modelden yararlanarak basinca iligkin gikarimda bulunurlar.”

DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)

Ogrenme ve Yaraticilik

Fiz.9.4.4.

Isil denge durumu hakkinda
bilimsel gézlem yapabilme

a) Isil dengede olma durumu ile ilgili nitelikleri tanimlar. b) Farkh sicakhktaki
maddelerin 1sil dengeye ulagma siirecine iliskin veri toplayarak kaydeder. c) Isil
dengeye ulasma sureci ile ilgili elde ettigi verileri agiklar.

“Ogrenciler 1sil denge ile ilgili madde miktari, maddenin cinsi ve sicaklik
degiskenlerini degistirebilecekleri deneyler tasarlayabilir ya da similasyon veya
animasyon kullanabilir. Ogrenciler, deney, simiilasyon veya animasyonda kullanilan
maddelerin ilk sicaklik, son sicaklik, kiitle miktari ve 6z i1si degiskenlerine iliskin
verileri bir tabloya kaydeder. Ogrenciler, elde ettikleri verileri tartisarak 1sil denge
hakkinda yorum yapar (OB7).”

Ogrenme ve Yaraticilik

Fiz.11.1.1

Newton Hareket Yasalari ile ilgili
timevarimsal akil yuritebilme

a) Bileske kuvvet ile cisimlerin hareketi arasindaki iliskileri kesfeder. b) Newton
Hareket Yasalari'na yonelik genellemeler yapar.

“Ogrenciler deney veya dijital iceriklerdeki hareket veya olaylari tartisma yéntemi
ile yorumlar (OB4).”

Ogrenme ve Yaraticilik

Fiz.11.1.3

Statik ve kinetik  slrtinme
kuvvetlerini karsilagtirabilme

a) Statik ve kinetik strtlinme kuvvetlerine iliskin 6zellikleri belirler. b) Statik ve
kinetik strtlinme kuvvetlerine iliskin benzerlikleri listeler. c) Statik ve kinetik
strtinme kuvvetlerine iliskin farkliliklari listeler.

“Ogretmen, érnek olay ya da dijital igeriklerde yer alan gorselleri yorumlayarak
(OB4) 6grencilerin harekete zorlanmasina ragmen duran, kayarak 6teleme hareketi
yapan ve donerek 6teleme hareketi yapan cisimlere etki eden strtiinme kuvvetini
fark etmesini saglar.”

Ogrenme ve Yaraticilik
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Fiz.11.1.5

Limit hizi etkileyen degiskenler ile
ilgili bilimsel ¢ikarim yapabilme

a) Limit hiz ve limit hizi etkileyen degiskenleri tanimlar. b) Limit hiz ve limit hizi
etkileyen degiskenlerle ilgili verileri toplayarak kaydeder. c) Limit hiz ve limit hizi
etkileyen degiskenlerle ilgili verileri yorumlayarak degerlendirir.

“Profesyonel bir parasiit¢liniin ugaktan atlama deneyimine yonelik video tGzerinden
ogrencilerin parasitciinlin hareketini ve hareketine etki eden degiskenleri tartisip
yorumlamasi saglanir (OB4).”

Ogrenme ve Yaraticilik

Fiz.11.1.6

Cembersel hareket yapan
cisimlerin  yoringeleri ve hiz
vektorleri hakkinda analojik akil
yuritebilme

a) Cembersel hareket yapan farkl cisimlerin hareketlerini gézlemler. b) Cembersel
hareket yapan farkli cisimlerin hareketlerinin 6zelliklerini tespit eder. c) Cembersel
hareket yapan farkli cisimlerin hareketlerinin benzerliklerinden yola ¢ikarak
yoériingeleri ve hiz vektori hakkinda g¢ikarim yapar.

“Ogretmen, ogrencilerin 6n bilgilerinde yer alan Tiirksat uydularinin Diinya
etrafindaki dolanimi ya da lunaparklardaki donme dolap gibi cgesitli eglence
araglarinin hareketlerini yorumlamalari igin gembersel hareket yapan farkli cisimleri
gorsel igerikli dijital araglar (OB4) ile gosterir.”

Ogrenme ve Yaraticilik

Fiz.11.3.1

Yari iletkenlerin kullanim alanlari
ve Onemi ile ilgili sorgulama
yapabilme

a) Yariiletkenleri tanimlar. b) Yari iletkenler hakkinda sorular sorar. c) Yari iletkenler
hakkinda bilgi toplar. ¢) Yar iletkenlerle ilgili toplanan bilgilerin dogru olup
olmadigini degerlendirir. d) Yari iletkenlerle ilgili toplanan bilgiler Gzerinden yari
iletkenlerin kullanim alanlari ve 6nemine yonelik ¢ikarim yapar.

“Devre kartlarinin kullanildigi bilgisayarlar, cep telefonlari, televizyonlar gibi
elektronik aygitlarin iginde yer alan bu devre elemanlarinin yapildig§i malzemelerin
yari iletken oldugu belirtilir.”

Ogrenme ve Yaraticilik

5 11
6 11
7 11
8 12

Fiz.12.1.5

Eylemsizlik momentine yonelik
tiimevarimsal akil ylrutebilme

a) Eylemsizlik momentinin etkilerini birden fazla durumda gozlemler. b) Eylemsizlik
momentinin bagh oldugu degiskenler ile iliskisini bulur. c) Eylemsizlik momentinin
bagli oldugu degiskenler ile iliskisini geneller.

“Ogrenciler 6rnek olaylar ya da animasyon ve video gibi dijital igeriklerde sunulan
olaylari inceleyerek eylemsizlik momentini yorumlar (OB4).”

Ogrenme ve Yaraticilik
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21. Kimya Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12lar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod

Ogrenme Ciktisi

Alt Ogrenme Ciktilar

DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)

gbzleme dayal tahmin edebilme

etkilesim siirecine iliskin gozlem temelinde 6nermeler olusturur.

b) Katyonlar ve anyonlar arasindaki etkilesim siirecine iliskin gézleme dayali olan ve
olmayan 6nermeleri karsilastirir.

c) Katyonlar ve anyonlar arasindaki etkilesim sirecine iliskin tahminlerini
temellendirmek igin gozlem verilerinden sonug ¢ikarir.

¢) Katyonlar ve anyonlar arasindaki etkilesim sireci ile ilgili gdzlemlenmemis
durumlara iliskin tahminde bulunur.

d) Katyonlar ve anyonlar arasindaki etkilesimle ilgili tahminlerinin gegerliligini
sorgular.

“Ogrencilere deney videosu izletilerek metal ve ametal elementleri arasinda
gerceklesen tepkime siirecinin gézlemlenmesi saglanir. Ogrencilerden
gozlemlerinden hareketle atomlardan katyon ve anyon olusum sirecini
sorgulamalari (OB2, OB4), iyonlarin elektrostatik etkilesimleri ile ilgili Gnermeler
olusturmalari ve olusturduklari 6nermeleri etkinlik kagidinda listelemeleri istenir.”

“Ogrenciler, daha sonra deney videosunu izleyerek farkli iyonik tuzlarin bilesenleri
(metal ve ametal elementleri) arasinda gergeklesen tepkime sireglerini gézlemler.
Ogrencilerden gozlemlerine dayanarak farkli iyonik tuzlarin olusum siirecine iliskin
tahminlerde bulunmalari; tahminlerini, gozlemlerini ve agiklamalarini ilk deney
videosunda gézlemledikleri drnekle karsilastirmalari istenir. Ogrenciler, iyonik bag
olusumuna iliskin agiklamalarini bilimsel agiklamalarla karsilastirmaya ve
tahminlerinin gegerliligini sorgulamaya yonlendirilir (OB2, OB7).”

1 9 KimMm.9.1.3. Atom teorilerindeki varsayimlari | a) Atom teorilerinin gelisim siirecinde atomun yapisina iliskin niteliklerin farkini | Ogrenme ve Yaraticilik
kullanarak  bilimsel bilginin | ortaya koyar.
degisebilirliligine iliskin - ¢ikarim | p) Elektron, proton ve nétronun yiki, kiitlesi ve kesif tarihlerine iliskin hazir veri
yapabilme seti kullanir.
c) Atom ve atom alti pargaciklar ile ilgili bilimsel veriler inceleyerek bilimsel bilginin
degisebilirliligini degerlendirir.
“Elektron, proton ve nétronun kesif siregleri animasyon, video vb. araglarla
6grencilere sunulabilir (OB2).”
2 9 KimM.9.2.2. iyonik bagin olusumunu bilimsel | a) Metal ve ametallerden olusan katyonlar ve anyonlar arasindaki elektrostatik | Ogrenme ve Yaraticilik
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KiM.9.2.3.

Kovalent bag olusumunu bilimsel
gbzleme dayal tahmin edebilme

a) Bag yapan ametal atomlarinin gekirdekleri ve ortak kullanilan elektronlar
arasindaki elektrostatik etkilesim sirecine iliskin gézlem temelinde 6nermeler
olusturur.

b) Gozleme dayali olan ve olmayan 6nermeleri karsilastirir.

c) Ametal atomlar arasindaki etkilesim siirecine iliskin tahminlerini temellen-
dirmek i¢in gozlem verilerinden sonug gikarir.

¢) Ametal atomlari arasindaki etkilesimler ile ilgili gozlemlenmemis durumlara
iliskin tahminde bulunur.

d) Tahminlerinin gegerliligini sorgular.

“Ogrenciler, gosterilen animasyonu inceleyerek iki ametal atom birbirine
yaklasirken bu atomlardaki elektronlarin davranisinda meydana gelen degisimi
gozlemler (OB2, OB4). Gozlem sonrasinda 6grencilerden kovalent bagin olusum
surecine iliskin dnermeler olusturmalari, dnermelerini etkinlik kagidina yazmalari,
yazdiklar 6nermeleri agik fikirlilikle paylagmalari istenir (SDB2.1, D6.2).”

Ogrenme ve Yaraticilik

KiM.9.2.8.

katilarin
iliskin

Etkilesimlerin
ozelliklerine  etkilerine
bilimsel ¢ikarim yapabilme

a) Ayniya da farkli etkilesimlere sahip katilara iligkin niteliklerin farkini ortaya koyar.

b) Etkilesimlerle katilarar asindaki iliskiyi belirlemek Gzere gdzlem verilerini veya
hazir veri setini kullanir.

c) Cikarimlarini bilim insanlarinin gikarimlari ile karsilastirir.

“Etkilesimlerin kristal katilarin niteliklerini nasil etkiledigini ortaya koyan gozlem
verilerinin (gorsel, video vb.) veya hazir veri setinin yer aldigi etkinlik kagidi
dgrencilere verilir. Ogrencilerin verileri incelemesi saglanir. Ogrencilerden
gozlemleri veya hazir veri seti Gizerinden hangi kristal katinin ne tiir niteliklere sahip
oldugu ile ilgili genellemeler yapmalari, ¢ikarimlarini bilim insanlarinin ¢ikarimlari
ile karsilastirmalari istenir.”

Ogrenme ve Yaraticilik

KiM.9.2.10.

Swvilarin ~ kaynama  sicakhigini
etkileyen faktorleri belirlemeye
yonelik kanit kullanabilme

a) Sivilarin kaynama sicakhgini etkileyen faktorleri belirlemeye yonelik dlgutler
(molekiiller arasi etkilesimin turd, acik hava basinci) belirler.

b) Gozlem veya hazir veri setinden sectigi verileri degiskenler arasi iliskileri
belirleyecek sekilde diizenler.

c) Kaynama sicakligini etkileyen faktérlere yonelik iddialarini kanitlara dayali agiklar.
¢) Agiklamalarini desteklemek igin bilimsel bilgiyi kullanir.

“Suyun 100 °C’tan farkh sicakliklarda kaynayabildiginin gézlemlenebilecegi gosteri
deneyi yapilir ya da 6grencilere bu 6rnege iliskin video seyrettirilir.... Bu tartisma
sonunda Ogrencilerin saf sivinin kaynama sicakligini etkileyen olgltlere (sivi
ylzeyine etki eden agik hava basinci ve molekdiller arasi etkilegimin tuirti) ulagmalar
saglanir (SDB2.1, 0B2).”

Ogrenme ve Yaraticilik
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6 9 Kim.9.3.1. Evsel atiklardan metal | a) Limit hiz ve limit hizi etkileyen degiskenleri tanimlar. b) Limit hiz ve limit hizi | Dijital Olarak Var Olma
nanoparcacik elde etmek (zere | etkileyen degiskenlerle ilgili verileri toplayarak kaydeder. c) Limit hiz ve limit hizi | ve lletisim, Gizlilik ve
deney yapabilme etkileyen degiskenlerle ilgili verileri yorumlayarak degerlendirir. Giivenlik, Ogrenme ve

“Elde ettikleri verileri bulut teknolojileri gibi cevrim ici ortamlarda kisisel bilgilerin | Yaraticilik
gizliligine dikkat ederek sinif arkadaglari ile paylagsmalari igin yonlendirilir (SDB2.2,
OB2, D8.2).”

7 9 KiM.9.3.2. Metal, alasim ve metal | a) Metaller, alasgimlar ve metal nanoparcaciklarin ekosistemdeki etkilerine iliskin | Ogrenme ve Yaraticilik,
nanoparcaciklarin ekosistemdeki | problemleri (sucul sistemde ve toprakta agir metal birikimi, metal | Tiketici Farkindahgi
etkilerine iliskin problem | nanopargaciklarin sucul sistemden uzaklastirilamamasi sorunu vb.) belirler.
¢ozebilme b) Belirledigi problemlerin ekosistem tizerindeki etkilerini 6zetler.

c) Problemlerin ¢6zimiine yonelik veriye dayali 6nermelerde bulunur.

¢) Problemin ¢oziimtiine yonelik 6nermelere iliskin akil yirutur.

d) Problemin ¢6ztimuine iliskin degerlendirmelerde bulunur.

“Ayni zamanda 6grencilere sanayi ve teknoloji alanindaki degisimler sonucunda
olusan cevresel kosullardaki problemleri anlamalari, bunlarin insan hayatina ve
dogaya etkilerini fark etmeleri gibi durumlar ile ilgili ¢6zim ©&nerileri
gelistirmelerine yonelik performans gorevi verilebilir (E3.11, SDB3.2, OB2).”

8 10 KimM.10.1.2. Kimyasal tepkimelerin olusumunu | a) Taneciklerin yeniden diizenlenmesi temelinde kimyasal tepkimelerin olusumunu | Ogrenme ve Yaraticilik
aciklamak icin model | temsil eden model dnerir.
olusturabilme b) Onerdigi modelin gegerliligini farkli kimyasal tepkimelerin olusum siireglerini

inceleyerek sinar.

c) Sinama sliecinde elde ettigi kanitlara uygun olarak modelini gelistirir.
“Ogrencilerden bu materyaller ile kendi gelistirdikleri siire¢ asamali modelleri
karsilagtirmalari istenir. Daha sonra 6grencilere birkag farkli tepkime siireci deney
videosu izletilir ve 6grencilerin ¢izmis olduklar siire¢ asamali modeller ile ilgili
tepkimeleri aciklayip agiklayamadiklarini degerlendirmeleri, kendi modellerini
gelistirmek icin neler yapmalan gerektigini belirlemeleri, elde ettikleri kanitlara
uygun olarak modellerini gelistirmeleri, arastirmaci olmaya tesvik edilerek
caliskanlik degeri kazanmalari saglanir (SDB1.2, D3.2, D3.3, OB4).”

9 10 KiM.10.1.3. Kimyasal  tepkime tirlerinin | a) Tepkime tiirlerinin (¢c6kelme, indirgenme-yiikseltgenme, asit-baz) olusum | Ogrenme ve Yaraticilik
olusum sirecine iliskin bilimsel | sirecine iliskin g6zlemlenebilir gstergeleri (renk degisimi, ¢okelek olusumu, eneriji
gbzlem yapabilme degisimi, gaz cikisi) tanimlar.

b) Tepkime turlerinin olusum surecine iliskin gézlemlenebilir gostergelere yonelik
veri toplar ve kaydeder.

c) Tepkimelerin olusum strecine iliskin verileri sembolik ve altmikro seviyedeki
gosterimlerle agiklar.
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“Cokelme tepkimesi olusum stirecini alt mikro seviyedeki animasyonlar tGzerinden
gozlemleyen ogrenciler, kendi agiklamalarini animasyon Uzerinden vyaptiklari
gozlemlerle karsilagtirir (OB1).”
10 10 Kim.10.1.9. Gazlarin  &zellikleri  arasindaki | a) Gazlarin hacim, basing, sicaklik ve madde miktari degiskenleri arasindaki iliskilere | Ogrenme ve Yaraticilik
iliskileri bilimsel sorgulayabilme yonelik arastirilabilir sorular olusturur.
b) Degiskenler arasindaki iliskiyi belirlemek tizere hipotez kurar.
c) Basing, hacim, sicaklik ve madde miktari arasindaki ikili iliskileri gosteren gaz
yasalarina yonelik arastirma planlar ve planladigl arastirmayi gergeklestirir.
¢) Cizdigi grafikler lizerinden matematiksel modeller 6nerir.
d) Elde ettigl grafiksel ve matematiksel modelleri kullanarak gazlara iliskin
degiskenler (P, V, T, n) arasindaki iligkileri agiklar.
e) Gaz yasalarini kinetic molekdler teori ile degerlendirir.
“Ogrenciler, simiilasyonlar kullanarak ya da deney yaparak hipotezlerini test eder
(0B7).”
11 10 KiM.10.2.1. Cozinme strecine iliskin bilimsel | a) Cozinme surecini temsil etmek igin basit tanecik modelleri gelistirir. Ogrenme ve Yaraticilik
model olusturabilme b) Coziinme siirecine iliskin modelleri bilimsel modellerle karsilastirir.
“Ardindan 0Ogrencilere ¢dziinme slrecini ¢ozlicli-¢ozlicli, ¢bziinen-¢éziinen ve
¢Ozlcl-¢oziinen etkilesimleri diizeyinde gosteren animasyonlar gosterilir.
Ogrencilerden bu gésterimleri kendi modelleri ile karsilastirmalari istenir (SDB1.3,
0B2).”
12 11 KiM.11.1.2. Maddelerin enerji kaynagi olma | a) Yanma tepkimeleri temelinde maddelerin enerji kaynagi olma potansiyeline | Ogrenme ve Yaraticilik
potansiyeline iliskin hipotezler | iliskin problemleri tanimlar.
olusturabilme b) Yanma tepkimeleri temelinde maddelerin enerji kaynagl olma potansiyeline
iliskin neden-sonug iliskilerini belirler.
c) Maddelerin enerji kaynagi olma potansiyellerinin tespitine yonelik olusturdugu
neden-sonug iliskileri temelinde bagimli-bagimsiz degiskenleri ve kontrol
degiskenlerini belirler.
¢) Degiskenler arasindaki iliskiyi belirlemek tizere deneyler yapar.
d) Deneyler sonucunda yakitlarin veya canlilara enerji veren maddelerin eneriji
kaynagi olma potansiyeline iliskin dnermelerini bilimsel veriler temelinde gelistirir.
“Eneriji igecegi ve tatlandiricilarin su pireleri Gzerindeki etkisinin mikroskop aracihig
ile veya deney videosu yardimiyla gézlemlenmesi saglanabilir (OB2).”
13 11 KiM.11.1.7. Tepkime hizina etki eden faktorleri | a) Tepken cinsinin, fiziksel halin, tepken derisiminin, sicakligin, kati tepkenin temas | Gizlilik ve Guvenlik,
bilimsel sorgulayabilme ylizeyinin ve katalizoriin tepkime hizina etkisine iliskin arastirilabilir sorular | Medya ve Bilgi
olusturur. Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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b) ilgili degiskenlerin tepkime hizina etkisini belirlemek iizere hipotezler olusturur.

c) Tepken cinsinin, fiziksel halinin ve derisiminin, sicakligin,kati tepkenin temas
ylizeyinin ve katalizoriin tepkime hizina etkisine iliskin bir deney planlar ve deneyi
ger- geklestirir.

¢) Deney verilerini analiz ederek yorumlar.

d) Deney sonuglarini kullanarak her bir degiskenin tepkime hizina etkisini alt mikro
seviyede agiklar.

e) Tepkime hizina etki eden faktorleri carpisma teorisi ile iligkilendirir.

“Ogrenciler, her bir faktériin tepkime hizina etkisini arastirmalari icin deneyler
planlamalari ve planladiklari deneyleri gergeklestirmeleri i¢in yonlendirilir. Buna
alternatif olarak 6grenciler, deneyi sanal ortamlarda simiilasyon veya yapay zeka
programlari (IBM RXN for Chemistry, Chemputer, Chematica, ChemAl) kullanarak
da yapabilir (OB2). Boylece 6grencilerin gbrev ve sorumluluklarini yerine
getirmeleriigin etkili bir yol haritasi ¢cizmeleri, hedeflerine ulasmak icin hazirladiklari
plani uygulamalari, giivenilir bilgiye ulasma yollarini bilmeleri saglanabilir (SDB1.2,
D3.2, D3.3, E3.7).”

iliskin bilimsel gozleme dayali
tahminde bu- lunabilme

b) Denge surecine iliskin gozleme dayali olan ve olmayan 6nermeleri karsilastirir.
c) Deng estirecine iliskin dnermelerini temellendirmek igin gézlem verilerinden
hareketle sonug cikarir.

¢) ileri ve geri tepkime hizlarinin esitligine iliskin tahminlerde bulunur.

d) Bilimsel verilerden hareketle tahminlerinin gegerliligini sorgular.

“Ogrencilerden gdzleme dayali olan ve olmayan 6nermelerini karsilagtirmalari
istenir. Ogrencilerin animasyon, simiilasyon, deney gibi gézlem ortamlarindan
edindikleri verilerle denge sirecine iliskin tahminlerini temellendirerek sonug
¢ikarmalari saglanir (OB2).”

14 11 KiM.11.2.1. Tepkimelerin tersinir | a) Tersinir tepkimelerin olusumuna kanit olusturacak gézlemlenebilir nitelikler | Ogrenme ve Yaraticilik
olabilecegine  iliskin  gbzlem | belirler.
yapabilme b) Tersinir tepkimelerde goézlemlenebilir niteliklere iliskin veri toplar ve topladig
verileri kaydeder.
c) Tepkimelerin tersinir olabilecegini verilere dayali olarak agiklar.
“Ogrencilerin deney vyaparak, gorselleri inceleyip, bilimsel bakis agisiyla
yorumlayarak veya sunulan dijital materyaller Gzerinden g¢ikarim yaparak gézlem
ortami olusturmalari saglanir (D3.3, OB2, OB4).”
15 11 KiM.11.2.2. Tepkimelerdeki denge silrecine | a) Denge surecine iliskin Gnermeler olusturur. Ogrenme ve Yaraticilik
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“ Ogrencilerin tepkimenin denge stirecindeki ileri ve geri tepkime hizlari ile ilgili
tahminlerinin gegerliligini hiz-zaman grafiklerini kullanarak sorgulamalari saglanir
(0B2).”
16 11 KiM.11.2.5. Dengeye etki eden faktorleri | a) Derisim, hacim, basing, sicaklik ve katalizor degiskenlerinin dengeye etkisine | Medya ve Bilgi
bilimsel sorgulayabilme iliskin arastirilabilir sorular olusturur. Okuryazarhgi,
b) Degiskenlerin dengeye etkisini belirlemek tizere hipotezler kurar. Ogrenme ve Yaraticilik
c) Derisim, hacim, basing, sicaklik ve katalizér degiskenlerinin dengeye etkisine
ybnelik deney gerceklestirir.
¢) Deneyden elde ettigi verileri analiz ederek yorumlar.
d) Deney sonuglarini garpisma kuramini kullanarak agiklar.
e) Dengeye etki eden faktorleri Le Chatelier ilkesi ile iliskilendirir.
“Ogrenciler; derisim hacim, basing, sicaklik ve katalizér degiskenlerinin dengeye
etkisini deneyler yaparak ya da deney videolarini gézlemleyerek arastirmalari igin
yonlendirilir (OB2, OB4). Bdylece 6grencilerin gorev ve sorumluluklar yerine
getirmeleriigin etkili bir yol haritasi ¢cizmeleri, hedeflerine ulasmak igin hazirladiklari
plani uygulamalari, dogru ve glivenilir bilgiyi ayirt ederek giivenilir bilgiye ulasma
yollarini 6grenmeleri saglanir (D3.2, D3.3).”
17 11 KiM.11.2.6. Saf suyun otoiyonizasyonuna | a) Saf suyun otoiyonizasyonunu gozlemleyebilecegi nitelikleri tanimlar. Ogrenme ve Yaraticilik
iliskin bilimsel gozlem yapabilme b) Saf suyun otoiyonizasyonuna iliskin gozlem yoluyla veri toplar ve kaydeder.
c) Saf suyun otoiyonizasyonunu suyun iyonlasma sabitini kullanarak agiklar.
“Ogrencilerin saf suyun (25 °C) otoiyonizasyonunu alt mikro ve sembolik seviyede
gozlemleyebilecegi ve pH, iletkenlik gibi veriler toplayabilecegi similasyonlar veya
kanit kartlari kullanilir (OB2).”
18 11 KiM.11.2.14. Suda az ¢6ziinen  tuzlarin | a) Suda az ¢6ziinen tuzlarin ¢dziiniirligiine etki eden faktorlere iliskin farkh gézlem | Ogrenme ve Yaraticilik
¢OzUndrltgine etki eden | ortamlari olusturur.
faktﬁr!ere iliskin bilimsel gikarim | 1) Ortak iyon ve sicakligin bir tuzun sudaki ¢dziinirligiine etkisini belirlemek igin
yapabilme molar ¢éziinirlik ve K¢g degerlerini iceren hazir veri seti kullanir.
c) Cikarimlarini Le Chatelier ilkesi ile agiklar.
“Ogrencilerden suda az ¢dziinen tuzlarin ¢éziiniirliigiine etki eden faktérlerin
etkisini gozlemleyebilecegi (video, animasyon, deney vb.) farkli ortamlar
olusturmalari istenir (OB2).”
19 11 KiM.11.3.1. Evsel atiklardan fermantasyon | a) Evsel atiklardan fermantasyon yontemi ile yesil hidrojen enerjisi elde etme | Medya ve Bilgi
yontemi ile yesil hidrojen enerjisi | stirecini etkileyen faktorlere yonelik arastirma sorulari belirler. Okuryazarhgi,
elde etme silrecine yonelik Ogrenme ve Yaraticllik,
hipotez olusturabilme Tiketici Farkindahgi
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b) Yesil hidrojen enerjisi elde etmek Uzere segilen evsel atik tirtinin hidrojen gazi
miktarinin degisimine etkisine yonelik neden-sonug iliskilerini belirler.

c) Neden-sonug iliskilerini arastirabilmek igin yesil hidrojen gazi eldesine yonelik
bagimli-bagimsiz degiskenleri ve kontrol degiskenlerini belirler.

¢) Degiskenler arasindaki iliskiyi belirlemek tizere deneyler yapar.

d) Hidrojen gazi miktarinin degisimine neden olan faktérlere yonelik 6nermeler
sunar.

“Ogrenciler, Uluslararasi Hidrojen Enerijisi Teknolojileri Merkezi (ICHET) tarafindan
istan- bul’da uygulamaya konulan Gezici Hidrojen Evi, Yakit Pilli Yolcu Tasima Araci,
Hidrojen Yakit Pilli Forklift ve iDO Yakit Pilli Kesintisiz Gii¢ Kaynagi gibi projelerle
ilgili gazete haberlerini inceler ya da bu projeler hakkinda bilgi toplar (OB2, OB4).”

20

12

KiM.12.1.1.

indirgenme-yiikseltgenme
(redoks) tepkime sirecine iliskin
bilimsel gézlem yapabilme

a)Bazi metallerin oksijen gazi/hava, seyreltik hidroklorikasit ve metal tuzlarinin sulu
cozeltileriyle olan tepkimelerindeki kimyasal degisimleri gosteren nitelikleri
tanimlar.

b)indirgenme-yiikseltgenme tepkimelerinde kimyasal degisimleri gdsteren kanitlar
toplar.

c)indirgenme-yiikseltgenme tepkime siirecini topladigl makro seviyede kanitlari
kullanarak alt mikro ve sembolik seviyelerde gosterimlerle agiklar.

“Alt mikro seviyedeki indirgenme-yikseltgenme tepkimesi olusum sirecini
gbsteren animasyonlar gozlemlemesi saglanan 6grenciler, kendi agiklamalariyla
animasyondaki gdzlemlerini karsilagtirir (OB2).”

Ogrenme ve Yaraticilik

21

12

KiM.12.1.2.

Metallerin  aktiflik siralamasini
belirlemeye iliskin bilimsel
sorgulama yapabilme

a) Metallerin aktiflik siralamasinin belirlenmesine iligkin arastirma sorulari
olusturur.

b) Metallerin aktiflik siralamasina iliskin segtigl arastirma sorusunu cevaplamak igin
bir hipotez olusturur.

c) Metallerin aktiflik siralamasini belirlemek tizere bir deneyi planlayarak
gercgeklestirir.

¢) Deney sonuglarindan elde ettigi verileri metallerin aktiflik siralamasina iliskin
onerdigi hipotez ile iliskilendirerek yorumlar.

d) Metallerin aktiflik siralamasini agiklarken tepkimelere iliskin altmikro vesembolik
seviyelerde gosterimleri kullanir.

e) Metallerin aktifligine iliskin gosterimlerini bilimsel gésterimlerle karsilastirir.
“Gruplar, sanal veya gergek ortamlarda planladiklari bir deneyi gergeklestirir; konu
ile ilgili veri toplar ve topladigi verileri kaydeder. Verilerini metallerin aktifliklerinin
siralamasina iliskin olusturdugu hipotez temelinde yorumlar (OB4).”

“Ogrenciler, metallerin aktifliklerinin bagil siralamasina iliskin agiklamalarini alt
mikro seviyedeki animasyon ve simiilasyon gosterimleriyle karsilastirmalari igin

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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yonlendirilir. Ogrencilerden agiklamalarini gzden gegirmeleri ve gerekirse yeniden
diizenlemeleri istenir.”

22 12

KiM.12.1.6.

Elektrolitik bir hiicrenin
ozelliklerini bilimsel gbézlemlere
dayali tahmin edebilme

a)istemsiz indirgenme-yiikseltgenme tepkimelerinin gerceklesebilmesi igin gerekli
sartlar ile ilgili Gnermeler olusturur.

b)istemsiz indirgenme-yiikseltgenme tepkimelerinin gergeklesebilmesi igin gerekli
sartlara iliskin gbzleme dayali olan ve olmayan 6nermeleri karsilastirir.
c)Elektrolitik hicrelere iliskin ulastigl makro, altmikro ve sembolik seviyelerde
gbzlem verilerinden sonug gikarir.

¢)Elektrolitik hicrelerin gozlem yapilamayan o6zelliklerine iliskin tahminlerde
bulunur.

d)Elektrolitik bir hlcrenin 6zelliklerine iliskin tahminlerinin gegerliligini bilimsel
bilgilere dayali sorgular.

“Ogrencilerden ergimis bir tuzun ve suyun elektroliz edildigi elektrolitik hiicreleri
gozlemleyebilecegi gorselleri veya dijital materyalleri incelemeleri istenir (OB4).”

Ogrenme ve Yaraticilik

23 12

KiM.12.1.7.

Elektroliz olayinda madde-elektrik
akimi miktari iliskisini
aciklayabilmek icin kanit
kullanabilme

a) Elektroliz olayinin gézlemlenebilir ve olgtlebilir niteliklerini belirlemek igin
olgltler (katot ve anotta olusan madde miktari, akim miktari ve elektroliz siresi)
belirler.

b) Elektroliz olayi ile ilgili gozlem veya hazir nicel veri setinden segtigl verileri 6riintu
ve degiskenleri arasindaki iliskileri belirleyecek sekilde diizenler.

c) Elektroliz olayinda madde-elektrik akimi miktari iliskisine (devreden gegen
elektrik akim miktari ve elektroliz siiresi ile elektrotlarda agiga gikan madde miktari)
yonelik iddialarini verilere dayali agiklar.

¢) Aciklamalarini desteklemek igin Faraday’in elektroliz yasasina iliskin bilimsel
bilgiyi kullanir.

“Ogrenciler, elektroliz olayinin gézlemlenebilir ve &lgiilebilir niteliklerini belirlemek
icin dlgutler (katot ve anotta olusan madde miktari, akim miktari, elektroliz stresi)
olusturur. Ogrencilerden eriyik bir tuzun elektroliz edildigi elektrolitik hiicreleri
gozlemleyebilecegi gorsel veya dijital materyalleri incelemeleri istenir (OB2, OB4).”
“Ogrenciler, elektroliz olayinda elektrotlarda degisime ugrayan madde miktarinin
devreden gecen elektrik akimi miktari ve elektroliz siresi ile degisimine yonelik
iddialarini kanitlara dayali olarak agiklamalarti igin yonlendirilir (KB2.14, OB2, OB4).”

Ogrenme ve Yaraticilik

24 12

KiM.12.2.3.

Molekdillerin
belirlenmesine
bulunabilme

geometrisinin
iliskin ¢ikarimda

a) Molekil geometrisine iliskin varsayimda bulunur.

b) Hibrit orbitallerini nuzaydaki yonelimlerine gére olusan molekiil geometrisine
iliskin 6riintd belirler.

c) Belirledigi molekil geometrilerini bilimsel molekil geometrileri ile karsilastirir.

Ogrenme ve Yaraticilik
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¢) Karsilastirmalari sonucunda molekil geometrisinin olusumuna iliskin 6nermeler
sunar.

d) Onermelerini VSEPR [Valans (Degerlik) Kabugu Cifti itmesi] kurami Gizerinden
degerlendirir.
“Ogrencilerden verilen molekiil érneklerini inceleyerek ayni sayida atom iceren

molekdllerin geometrilerini kendi aralarinda karsilastirarak orint belirlemeleri
istenir (SDB2.1, OB2).”

25 12 KiM.12.3.3. Yapay zeka
surdirdlebilirlige

yonelik elestirel dlistinebilme

uygulamalarinin
etkilerine

a) Yapay zekd wuygulamalarinin slrdurilebilirlige etkilerini  sorgular.
b) Yapay zeka uygulamalarinin surdirulebilirlige etkileri ile ilgili akil yuratar.
c) Yapay zeka uygulamalarinin stirdurilebilirlige etkilerine iliskin ulastigl gikarimlar
Uzerine yansitma yapar.

“Ogrencilere yapay zeka uygulamalari ve makine 6grenmesi gibi bilgisayarlarin veri
analizi yapabilme, 6grenme yetenegi kazanabilme ve kararlar alabilme kapasitesini
iceren bilgi islem teknolojileri hakkinda temel bilgiler sunulur. Ogrenciler, bu
konularin giinlik hayatta nasil kullanildigina dair 6rnekler vermeleri igin tesvik
edilir. Bu 6rnekler arasinda akilli telefonlardaki sesli asistanlar, sosyal medya
platformlarinin 6neri sistemleri, otonom araglar ve saglk sektériindeki teshis
yardimcilari gibi uygulamalar bulunabilir.”

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik,
Tiketici Farkindahgi
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22. Biyoloji Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12lar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilar DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)
1 9 BiY.9.1.7 Biyocesitliligi olusturan unsurlarla | b) Ogrencilerden kiiglik gruplar olusturarak Ulusal Biyolojik Cesitlilik Veritabani gibi | Dijital Olarak Var Olma
ilgili bilimsel ¢ikarim yapabilme giivenilir kaynaklardan Turkiye’deki biyogesitliligi olusturan unsurlarla ilgili bilgi | ve iletisim, Medya ve
toplamalari ve elde ettikleri verileri kaydetmeleri istenir. Bilgi Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
2 9 BiY.9.2.3 Besinlerin yapisinda karbohidrat, | b) Gruplar, deney sonuglarini uygun web araglar araciligiyla dijital ortamda | Medya ve Bilgi
yag ve protein  varliginin | paylasir. Okuryazarhgi,
belirlenmesiyle ilgili Ogrenme ve Yaraticilik
deney yapabilme
3 10 BiY.10.1.1 Canlilarin yasamina devam | ¢-d) Ogrencilerden ulastiklari bilgilerin dogrulugunu bilim dergileri, bilimsel | Medya ve Bilgi
edebilmesi icin enerjinin | makaleler gibi guivenilir kaynaklardan, s6z konusu kaynaklara ulagmanin mimkiin | Okuryazarlig,
gerekliligini sorgulayabilme olmadigi durumlarda ders kitabindan yararlanarak degerlendirmeleri istenir. Ogrenme ve Yaraticilik
4 10 BiY.10.1.2 Fotosentez reaksiyonlariyla ilgili | a-b) Ogrencilere fotosentez reaksiyonlarinin temel adimlarini gésteren slayt | Dijital Olarak Var Olma
bilimsel model olusturabilme gosterisi veya kisa animasyon/video izletilebilir. Ogrencilerden fotosentezin genel | ve iletisim, Medya ve
asamalarini (1s18a bagl evre, elektron tasima sistemi, ATP sentezi, suyun | Bilgi Okuryazarhg,
pargalanmasi, 1siktan bagimsiz evre, Calvin déngiisii) gdsteren bir modeli grup | Ogrenme ve Yaraticilik
galismasiyla olusturmalari istenir.
Ogrenciler diyagram, sema, maket veya etkilesimli gérsel iletisim uygulamalar
kullanarak tasarladiklari modelleri dijital araglarla, etkilesimli olarak arkadaslariyla
paylasir.
5 10 BiY.10.1.5 Canlilarda sindirim cesitlerini ve | c-¢) Ogrenciler, canllarda sindirim cesitlerini ve yapilarini isimlendirir. | Dijital Olarak Var Olma
yapilarini siniflandirabilme Ogrencilerden yaptiklari gruplandirmalari konunun daha iyi anlasiimasi amaciyla | ve iletisim, Medya ve
posterle/modelle ya da uygun web araglarini kullanarak yaraticiliklarini ortaya | Bilgi Okuryazarhgi,
koyduklari farkli metotlarla sunmalari istenir Ogrenme ve Yaraticilik
6 10 BiY.10.1.8 Farkli besin gruplarindan enerji | b-c) Ogrencilerden farkli besin gruplarindan enerji elde edilmesi siireglerini | Medya ve Bilgi
eldesi slreglerini karsilagtirabilme | karsilastirabilmeleri icin uygun web araglariyla yaraticilhiklarini kullanacaklari bir | Okuryazarhgi,
sunum olugturmalari istenebilir. Ogrenme ve Yaraticilik
7 10 BiY.10.2.5 Ekolojik stirdirilebilirligin | a-b-c) Ogrencilerden gruplara ayrilarak bilim dergileri, bilimsel makaleler gibi | Gizlilik ve Givenlik,
6nemini yorumlayabilme guvenilir kaynaklardan surdirdlebilirlik hakkinda arastirma yapmalari ve bilgi | Medya ve Bilgi
toplamalari istenir. S6z konusu kaynaklara ulasmanin mimkin olmadigl | Okuryazarhgi,
durumlarda ders kitabindan yararlanilir. Ogrencilere arastirma yaparken ve bilgi | Ogrenme ve Yaraticilik
toplarken kisisel bilgilerin gizliligini korumaya 06zen gostermeleri gerektigi
hatirlatilir.
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8 10 BiY.10.2.8 Dogal kaynaklarin ve | c) Ogrencilerden sorduklar sorular cevaplamak {izere bilim dergileri, bilimsel | Gizlilik ve Giivenlik,
biyogesitliligin  korunmasi igin | makaleler gibi glivenilir kaynaklardan arastirma yapmalari ve bilgi toplamalari | Medya ve Bilgi
alinan énlemleri sorgulayabilme istenir. S6z konusu kaynaklara ulasmanin mimkiin olmadigi durumlarda ders | Okuryazarligi,

kitabindan vyararlanilir. Ogrencilere arastirmalarinda kullandiklari kaynaklardan | Ogrenme ve Yaraticilik
kisisel bilgilerin gizliligini koruyarak yararlanmalari gerektigi hatirlatilir.

9 11 BiY.11.1.2 Bitkisel  hormonlarin  meyve | a) Ogretmen, sinifa icinde giiriik elmanin da bulundugu bir poset elma ve susuz ya | Medya ve Bilgi
olgunlasmasi ve bitki gelisimindeki | da asiri sogukta biraktigi saksi bitkisi getirir. Cliriik elma gikarilmazsa posetteki diger | Okuryazarhgi,
etkileri hakkinda elmalara ne olacagini, susuz ya da asiri sogukta biraktigi saksi bitkisinin topragina | Ogrenme ve Yaraticilik
analojik akil yiriitebilme toksik bir madde karisirsa bitkinin blyliime ve gelismesinde neler

gbzlemlenebilecegini sorar. Bu sorularla ogrencilerde s6z konusu o&rneklerde
gerceklesen olaylarin sebepleriyle ilgili merak uyandirilir.

Ogrencilerden bitkisel hormonlarin (oksin, giberellin, etilen ve absisik asit) etki
mekanizmalari konusunda bilim dergileri, bilimsel makaleler gibi guvenilir
kaynaklardan arastirma yapmalari istenir

10 11 BiY.11.1.5 Duyu reseptdrlerini ve duyu | c-¢) Ogrencilerden giivenilir kaynaklardan elde ettikleri bilgileri, gorselleri, videolari | Medya ve Bilgi
reseptorlerinin  bulundugu duyu | veya sinifta/laboratuvarda bulunan maketleri kullanarak duyu organlari ile duyu | Okuryazarhigi,
organlarini siniflandirabilme reseptorlerini gruplandirmalari ve etiketlemeleri beklenir. Ogrenme ve Yaraticilik

11 11 BiY.11.1.12 Alerjik  tepkilerin  olusumunu | c) Ogrencilerden alerji hakkinda aldiklari cevaplardan hareketle alerjik tepkinin | Gizlilik ve Givenlik,
sorgulayabilme olusumuyla ilgili bilgi toplamak amaciyla kullanacaklari kaynaklari belirlemeleri ve | Medya ve Bilgi

bu kaynaklardan bilgi toplamalari istenir. Ogrenciler bilgi toplarken yazili ve dijital | Okuryazarligi,
kaynaklari kullanir. Bu Ogrenme ve Yaraticilik
sirecte Ogrencilere givenilir kaynaklara nasil ulasacaklari ve kisisel verilerin

korunmasi amaciyla hangi tedbirleri almalari gerektigi hatirlatiir. Dijital

mahremiyet degeri vurgulanir.

12 11 BiY.11.2.1 Homeostazinin canlilar icin | b) Heterojen gruplar olusturulur. Gruplardan bilimsel makale, kitap veya ¢evrim i¢i | Medya ve Bilgi
onemiyle ilgili bilimsel g¢ikarim | kaynaklari; s6z konusu kaynaklara ulasmanin mimkin olmadigi durumlarda ders | Okuryazarhgi,
yapabilme kitabini kullanarak farkli canllardaki homeostazi érnekleri (protistada kontraktil | Ogrenme ve Yaraticilik

kofullar, baliklarda solungaglar, bitkilerde stomalar vb.) ile ilgili bilgi/veri
toplamalari ve topladiklari bilgileri/verileri nasil dlizenleyeceklerine birlikte karar
vermeleri istenir.

13 11 BiY.11.2.6 Dolasim sistemi ve homeostazi | a) Sinifta heterojen 6grenci gruplari olusturulur. Gruplardan Starling hipotezinden | Ogrenme ve Yaraticilik
arasindaki iliski ile ilgili bilimsel | yola gikarak homeostatik dengeye sahip bir canlinin dolagim sisteminde besinlerin
model olusturabilme ve oksijenin hiicrelere tasinmasinin  ve atik Urlnlerin  hicrelerden

uzaklastiriimasinin genel hatlarini

gosteren bilimsel bir model olusturmalari istenir. Bu stiregte kalp, kan damarlari ve
lenf sisteminin yapisi ile dolagsim sisteminin homeostazi Uzerine etkileri verilir;
kalbin c¢alisma, kanin pihtilasma, karbondioksit ve oksijenin tasinma
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mekanizmalarina deginilmez. Ogrenciler; diyagram, sema, maket veya etkilesimli
gorsel iletisim uygulamalarini kullanarak tasarladiklari modelleri dijital araglar
araciligiyla, etkilesimli bir sekilde arkadaslariyla paylasir.

14 11 BiY.11.2.7 Solunum sisteminin | c) Sorunun cevabini igeren bir elektronik sunu grup tyelerince olusturulur. Grup | Ogrenme ve Yaraticilik
homeostazinin  saglanmasindaki | sunulari, grup sdzculeri tarafindan sinifta paylasilir.
rolini kanitlarla ortaya koyabilme

15 11 BiY.11.2.10 Homeostazinin saglanamadigi | b-c) Ogrencilerden belirledikleri problem durumuyla ilgili bilgi alabilecekleri | Dijital Olarak Var Olma
durumlarda olusabilecek saglk | uzmanlari arastirmalari ve bu uzmanlara sorulmak iizere bir soru listesi | ve iletisim, Medya ve
problemleri hazirlamalari istenir. Ogrenciler, belirledikleri uzmanla yiiz yiize ya da cevrim ici | Bilgi Okuryazarhgi,
hakkinda hipotez olusturabilme roportaj yaparak veya uzmandan dijital iletisim yollariyla bilgi alarak problem | Ogrenme ve Yaraticilik

durumuna yodnelik neden-sonug iliskilerini “Bas agrisi hipertansiyon belirtisidir
¢uinkl yiiksek kan basinci sonucunda kan damarlarinda meydana gelen gerilme,
zorlanma ya da hasar nedeniyle beyindeki kan akisi diizensizlesir.” 6rneginde ifade
edildigi gibi belirler.

16 12 BiY.12.2.2 DNA replikasyonunun bilimsel | a) Ogrencilerden diyagram, sema, maket veya etkilesimli gorsel iletisim | Ogrenme ve Yaraticilik
modelini olugturabilme uygulamalarini kullanarak tasarladiklari modelleri paylagmalari istenir.

17 12 BiY.12.2.8 Genetik testlerin ve genetik | c-¢-d) Ogrenciler, genetik testler ve genetik danismanlik konusunda sorduklari | Medya ve Bilgi
danismanligin onemini | sorularin cevaplarini bulmak igin bilim dergileri, bilimsel makaleler gibi glvenilir | Okuryazarhgi,
sorgulayabilme kaynaklardan bilgi toplar veya Genetik Hastallk Tani Merkezinden sinifa davet | Ogrenme ve Yaraticilik

edilecek genetik uzmanlari ile gériisme yapar.
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23. Cografya Dersi Ogretim Programi (9, 10, 11 ve 12lar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilar DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)

1 9 C0G.9.2.3 Mekansal bilgi  teknolojilerini | a) Mekdnsal bilgi teknolojilerini olusturan bilesenleri belirler. Medya ve Bilgi
o.l_u§'turan ; bilesenleri | ) pekansal bilgi teknolojilerini olusturan bilesenler arasindaki iliskileri belirler. Qlfuryazarllél,
gl e e “Mekansal bilgi teknolojilerini olusturan bilesenler (CBS’nin bilesenleri; donanim, Ulgreme v el

yazilhim, cografi veriler, yontem ve kullanici) belirlenir (OB2).”

2 9 C0G.9.3.1. Hava olaylarinin gunlik hayata | a) Hava olaylariyla ilgili deneyim, g6zlem, veri ve/veya cografi temsillere dayali elde | Medya ve Bilgi
etkisini gozleme dayali tahmin | ettigi bilgilerin giinliik hayata etkilerini iliskilendirir. Okuryazarhgi,
edebilme b) Hava olaylariyla ilgili deneyim, gézlem, veri ve/veya cografi temsillere dayali elde | Ogrenme ve Yaraticilik

ettigi bilgilerin giinliik hayata etkilerine iliskin ¢ikarim yapar.

¢) Hava olaylariyla ilgili deneyim, gézlem, veri ve/veya cografi temsillere dayali elde
ettigi bilgilerin giinliik hayata etkilerine iliskin yargida bulunur.

“hava olaylariyla ilgili meteorolojik verileri yansitan codrafi temsiller ve uzaktan
algilama gériintiileri (uydu ve radar) incelenir (FBAB4, OB2).”

3 9 C0G.9.3.2. iklim  sisteminin  bilesen ve | a) iklim sisteminin bilesen ve degiskenlerini belirler. Medya ve Bilgi
degiskenlerini ¢6zimleyebilme b) iklim sistemine ait degiskenler arasindaki iliskileri belirler. Qkuryazarllél,

“Yagis olusum tiirlerine (yamag, cephe, yliikselim) iliskin paylasim yapilarak Ulgreme v el
ogrencilerden bilgi gérseli hazirlamalari istenebilir (SDB2.1, SDB2.2, E3.7, OB2, OB4,
08B7).”

4 9 C0G.9.6.3 Butlncdl afet yonetimi | a) Biitiinciil afet y6netimi uygulamalarini gésteren tablo, grafik, sekil ve/veya | Aktif Katilim, Gizlilik ve
uygulamalarini tablo, grafik, sekil | diyagramlardaki bilesenleri anlamlandirir. Guvenlik, Ogrenme ve
ve/veya diyagramlar arach@wla | p) Biitiinciil afet yénetimi uygulamalarini gésteren tablo, grafik, sekil ve/veya | Yaraticilik
yorumlayabilme diyagramlardaki bilesenleri ve bu bilesenler arast iliskileri ¢ziimler.

¢) Biitiincil afet yénetimi uygulamalarini gésteren tablo, grafik, sekil ve/veya
diyagramlardaki bilesenlerle ilgili sonuglar ¢ikarir.

¢) Biitiincil afet yonetimi uygulamalarini gésteren tablo, grafik, sekil ve/veya
diyagramlardaki bilesenlerle ilgili ulastigi sonuglari karsilastirir.

“Afet dncesi, afet esnasi ve afet sonrasinda ihtiyag duyulan verilere hizli ve dogru
sekilde ulasiimasi, bu verilerden yeni bilgiler tiretilmesi ve bu bilgilerin kullaniimasi
baglaminda afete ugramis ve afet riski tasiyan bélgelerde yapilacak mekénsal sorgu
ve analizler yoluyla hizli karar verilebilmesine imkén saglayan mekdnsal bilgi
teknolojilerinden bahsedilir (OB2).”
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C0G.9.7.1. Bolgelerin belirlenmesinde
kullanilan kriterlere gore bdlge

hakkinda gikarim yapabilme

a) Bélge ve bélge siniri hakkinda varsayimda bulunur.
b) Bélge ve bélge sinirindaki ériintiileri listeler.

¢) Bélgeyi ve bélge sinirlarini karsilastirir.

¢) Bélge ve bélge sinirlari hakkinda 6nerme sunar.

d) Bélgeyi ve bélge sinirlarini degerlendirir.

“Dijital veya basili haritalar lizerinde cesitli 6Iceklerdeki sekilsel ve islevsel bélgelere
yénelik uygulama yaptirilir. Uygulamada kriter degistikce bdlge sinirinin da
degisecedgi, Tiirkiye ve diinyadan

bélge 6rnekleri ile kesfettirilir (E2.5, OB2, SBAB7.8, SBAB10.3).”

Ogrenme ve Yaraticilik

C0G.10.2.1. Ornek uygulamalar {izerinden CBS
ve uzaktan algilamanin kullanim

alanlarini 6zetleyebilme

a) Ornek uygulamalar iizerinden CBS ve uzaktan algilamanin kullanim alanlarini
¢6ziimler.

b) Ornek uygulamalar iizerinden CBS ve uzaktan algilamanin kullanim alanlarini
siniflandirir.

¢) Ornek uygulamalar iizerinden CBS ve uzaktan algilamanin kullanim alanlarini
yorumlar.

“Bu kapsamda 6grencilerin mekdnsal bilgi teknolojilerinin uygulama alanlariyla
ilgili yorum yapmalarina imkédn saglanmis olur (OB2, SDB2.1, SDB2.2, E3.4,
SBAB11.2).”

Medya ve
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

Bilgi

C0G.10.2.2. Mekansal  bilgi  teknolojilerini
kullanarak altlik haritalar tizerinde

mekansal veriler olusturabilme

a) Olusturacadi haritanin amacini belirler.

b) Olusturacadi harita igin gerekli olan yontem ve arag geregleri kullanir.
¢) Olusturacagdi haritaya ekleyecedi verileri toplar.

¢) Olusturacadi haritanin tirini belirler.

d) Verileri haritaya isler ve haritanin bilesenlerini olusturur.

e) Olusturdugu haritayr amacina uygun bigcimde kullanir.

f) Olusturdugu haritayi ihtiyag duydugunda tekrar kullanir.

“Gruplardan dijital kiire iizerinden yakinlastirma yaparak elde ettikleri gériintiiler
yoluyla veri toplamalari; bu verileri nokta, ¢izgi, alan seklinde tasnif etmeleri ve
harita tiriind belirlemeleri istenir (KB3.1). Verilerin haritaya islenmesi ve haritanin
bilesenlerinin olusturulmasi saglanir (OB2, OB7).”

Dijital Olarak Var Olma
ve iletisim, Medya ve
Bilgi Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik

Yerkirenin  tektonik
¢ozimleyebilme

C0G.10.3.1. yapisini

a) Levha tektonigine neden olan siiregleri belirler.
b) Yeryiizii sekilleri ile levha tektonigi arasindaki iliskiyi belirler.

“Diinya’nin i¢ yapisi, konveksiyonel hareketler ve yer kabugundaki levha hareketleri;
haritalar, modeller, akilli cihaz uygulamalari, animasyonlar, hareketli gérsel kayitlar
gibi cografi temsiller (izerinden belirlenir (0B2).”

Ogrenme ve Yaraticilik
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9 10 C0G.10.3.4. Yerytizi sekillerinin olusumunda | a) Yeryiizii sekillerinin olusum ve degisimini incelemek igin hazirlik yapar. Ogrenme ve Yaraticilik
dogal streglerin etkilerini | p) veryiizij sekillerinin olusum ve degisiminde etkili olan faktérleri belirleyebilmek
saha/sanal saha calismalariyla i¢in ¢alisma sahasinda uygulama yapar.
apiE e c) Yeryiizii sekillerinin olusum ve degisimiyle ilgili ¢alisma sahasindan bilgi toplar.

¢) Yeryiizii sekillerinin olusum ve dedisimiyle ilgili ¢alisma sahasindan elde ettigi
bilgileri ¢6ziimler.

d) Yeryiizii sekillerinin olusum ve degisimiyle ilgili ¢6ziimledigi bilgilere dayali
tahminde bulunur.

e) Yeryiizii sekillerinin olusum ve degisimiyle ilgili tahminlerini raporlar.

“Sanal saha ¢alismalari igin dijital kiire, artirilmis gercgeklik, sanal gerceklik vb.
uygulamalar kullanilabilir (OB2).”

10 10 C0G.10.6.1. Afetlerle micadelede iyi | a)Afetlerle miicadelede iyi uygulama 6rneklerine ybnelik merak ettigi sorulari sorar. | Medya ve Bilgi
uygulama orneklerini | ) afetlerle miicadelede iyi uygulama érnekleri ile ilgili bilgi toplar. Okuryazarligi,
sorgulayabilme c) Afetlerle miicadelede iyi uygulama d&rnekleri hakkinda elde ettigi bilgileri Ogrenme ve Yaraticilik

diizenler.

¢) Afetlerle miicadelede iyi uygulama érnekleri hakkinda diizenledigi bilgileri
¢6ziimler.

d) Afetle miicadelede iyi uygulama 6rneklerine iliskin ¢6ziimledigi bilgilerden
ctkardigi sonuglari paylasir.

“Ogrencilerin elde edilen bilgilerden hareketle iilkelerin deneyimleri ve gelismislik
seviyeleri ile afetlere karsi miicadelede gergeklestirdikleri uygulamalar arasindaki
iliskiyi ¢éziimlemeleri ve bu ¢éziimlemelerden sonuglar ¢ikarmalari saglanir. Bu
sonuglar, poster veya afise déndstiiriilerek paylasilir (OB2).”

11 11 C0G.11.2.1. Web tabanli CBS araciligi ile harita | a) Web tabanli CBS uygulamasini kullanarak harita okur. Ogrenme ve Yaraticilik
uygulamalari yapabilme b) Web tabanli CBS uygulamasini kullanarak harita ¢6ziimler.

¢) Web tabanli CBS uygulamasini kullanarak haritadan ¢ikarim yapar.

¢) Web tabanli CBS uygulamasini kullanarak harita olusturur.

“Toplanan veriler araciligiyla bilgisayar tabanli ve web tabanli CBS uygulamalari
arasindaki kullanim farkliliklarini gésteren bir tablo olusturulabilir (SBAB11.2,
0B2).”

12 12 C0G.12.2.1. Mekansal  veriler  kullanilarak | a) Mekédnsal verileri kullanarak CBS’de olusturulan tematik haritalari okur. Medya ve Bilgi
CBS’de  olusturulan  tematik | p) prekdnsal verileri kullanarak CBS’de olusturulan tematik haritalari ¢éziimler. Okuryazarligi,
harital.ardan uygulamalar ¢) Mekdnsal verileri kullanarak CBS’de olusturulan tematik haritalardan ¢ikarim Ogrenme ve Yaraticilik
yapabilme yapar.

¢) Mekénsal verileri kullanarak CBS’de tematik haritalar olusturur.
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“CBS programlari araciligiyla olusturulan érnek tematik haritalarda hangi konularla
iliskili ~ verilerin kullanildi§i ve mekdna ait hangi bilgilerden yararlanildigi
belirlenmeye ¢alisilir (0B2).”

13

12

C0G.12.5.1.

Dinya ve Turkiye'deki ulagim
sistemlerinin  gelisim slrecinde

meydana gelen degisim
surekliligi algilayabilme

ve

a) Diinya ve Tiirkiye’deki ulasim sistemlerinin gelisim siirecinde meydana gelen
degisim ve siirekliligi cografi temsil ve veriler araciligiyla karsilastirir.

b) Diinya ve Tiirkiye’deki ulasim sistemlerinin gelisim siirecinde meydana gelen
degisim ve siirekliligi siralar.

¢) Diinya ve Tiirkiye’deki ulasim sistemlerinin gelisim siirecinin neden ve sonuglarini
yorumlar.

¢) Diinya ve Tiirkiye’deki ulasim sistemlerinin gelisim stirecini sentezler.

d) Diinya ve Tiirkiye’deki ulasim sistemlerinin gelisim streciyle ilgili kanit ve
gozlemlere dayali 6ngériide bulunur.

“Soz konusu sistemleri olusturan bilesenler belirlenerek aralarinda iliski kurulur.
Yasanilan yerlesmedeki ulasim sistemlerini olusturan parcalarin birlestirilmesiyle
6zglin cografi temsil veya metin hazirlanmasi saglanir (KB2.12, 0B2).”

Medya ve Bilgi
Okuryazarhgi,
Ogrenme ve Yaraticilik
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24. Felsefe Dersi Ogretim Programi (10 ve 11lar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilar DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)

1 10 FEL.10.1.2. Felsefenin  ozelliklerini,  farkh | a) Felsefi distincenin 6zellikleri tizerine derinlemesine dislnir. Dijital Olarak Var Olma
alanlarla iliskisini  ve islevini | yoptig réportajlar dijital veya yazili olarak diizenler ve okul genel ag sayfasinda | Ve lletisim, Medya ve
sorgulayabilme yayimlar (D3.2, D16.3, 0B2). Bilgi Okuryazarhgi,

Ogrenme ve Yaraticilik

2 10 FEL.10.2.1. Mantik  ve arglimantasyonda | b) Mantik ve argimantasyonla ilgili kavramlari 6rneklendirerek inceler. Medya ve Bilgi
kullanilan _ temel  kavramlari | sgfsata tiirlerinin yer aldigi tartisma programi diyaloglari, gazete haberleri, réportgj | Okuryazarligi
yorumlayabilme videolari, sosyal medya yazismalari 6rnekleri verilir(OB2).

3 10 3. Ogrenme | Farklilastirma Bélimi Filozoflarin varh§i agciklarken kullandiklari kavramlar arastirilip dijital araclar | Ogrenme ve Yaraticilik

Alani Zenginlestirme kullanilarak kelime bulutu olusturulabilir. * ibni Sina'nin “u¢an adam” ile
Descartes'in “Cogito” anlayisi lizerinden “insanin kendi varligini idraki” problemine
iliskin dstincelerin benzerliklerini ve farkliliklarini iceren dijital materyal
hazirlanabilir.

4 10 FEL.10.4.1. Bilgi  felsefesinin konusunu, | ¢) Bilgi felsefesiyle ilgili metinlerde yer alan kavram, problem ve argiimanlari | Ogrenme ve Yaraticilik
kavramlarini  ve problemlerini | inceler.
muhakeme edebilme Platon’un “madgara benzetmesi” ile ilgili gérsel veya animasyon araciligiyla

égrencilerin bilgi ve sani kavramlarinin arasindaki iliskiyi sorgulamalari, gergeklik ve
dogruluk kavramlari arasindaki iliskiyi ifade etmeleri saglanir (OB2, OB4).

5 10 5. Ogrenme | Farklilastirma Bolimii Ahlak felsefesinin temel problemlerine yénelik “Ahlaki eylemin temel amaci | Etik ve Empati, Medya

Alani Zenginlestirme Aristoteles’e gére mutluluk, I. Kant’a gére 6devdir.” gériistiinden hareketle yapay | ve Bilgi Okuryazarhgi,
zekddan bir ahlaki eylem beklemenin ne derece dogru oldugu, yapay zekdy: ahlaki | Ogrenme ve Yaraticilik
eyleme yéneltecek motivasyonun ne olabilecedi lizerine arastirma yapilarak gériis
gelistirebilir.

6 11 1.  Ogrenme | Farklilastirma Bélimii Cevre ile ilgili felsefi soru ve problemlerin agiklanmasinda gérsellerle | Ogrenme ve Yaraticihik

Alani Destekleme zenginlestirilmis bilgi kartlari ve giinliik hayat 6érneklerini iceren dijital materyaller
kullanilabilir.

7 11 FEL.11.2.1. Teknoloji ile ilgili felsefi soru ve | b)Teknolojiile ilgili felsefi soru ve problemleri hayatla iliskilendirerek degerlendirir. | Etik ve Empati,
problemleri anlayabilme Odrencilerin teknolojik gelismelerin hayatlarini nasil etkiledigi, teknolojinin olumsuz Ogurenme Ve .\.(.aratl'u!l!(,

etkileri ile bas edebilmek i¢in neler yapabilecekleri hakkinda gériislerini belirtmeleri Saglllk ve D'J'ta!. |V'|.|k.
beklenir (SDB3.1, OB2). Hali, Tiiketici
Farkindaligi
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8 11 2. Ogrenme | Farklilastirma Bélimii Teknoloji hayat iliskisi ile ilgili felsefi soru ve problemlerin ag¢iklanmasinda | Medya ve Bilgi
Alani Destekleme gorsellerle zenginlestirilmis bilgi kartlari ve giinliik hayat érneklerini iceren dijital | Okuryazarligl,
materyaller kullanilabilir. Ogrenme ve Yaraticilik
9 11 4.  Ogrenme | Farklilastirma Bélimi Edebiyatin felsefeyle iliskisinden dogan felsefi soru ve problemlerin hayatla | Ogrenme ve Yaraticilik
Alani Destekleme iliskilendirilmesinde gérsel ve gérsel-isitsel materyaller kullanilabilir.
10 11 FEL.11.5.1. Hayatin anlamina iliskin felsefi | a) Hayatin anlamina iliskin felsefi soru ve problemleri agiklar. Ogrencilerin hayatin | Ogrenme ve Yaraticilik
soru ve problemleri anlayabilme anlamina iliskin temel felsefi soru ve problemleri anlamalari amaglanir. Hayatin
anlamina yénelik gérsel veya gérsel-isitsel materyaller (video, belgesel, film kesiti)
ile felsefi problemler (mutluluk, varolus ve kendi olma) hakkinda agiklamalarin ve
agik uglu sorularin yer aldigi bir ¢alisma kégidi verilir (OB1, OB4).
11 11 5. Ogrenme | Farklilastirma Bélimi *Sosyal medya paylasimlarini ve sosyal medyada var olmayi “gériiniiyorum o hdlde | Dijital Olarak Var Olma
Alani Zenginlestirme varim” mottosu gercevesinde tartismalari istenebilir. ve lletisim, Etik ve
Empati, Gizlilik ve
Guvenlik, Saglik ve
Dijital lyilik Hali
12 11 FEL.11.6.2. Hukuk sorunlari Gzerine felsefi | a) Hak ve 6zgirliklerin hukuksal temellerini ¢dztimler. Haklar ve
diistince ortaya koyabilme Ozgiirliiklerin hukuksal temellerini céziimlemeleri amaciyla 6grencilere insan | Sorumluluklar, Medya
haklarinin tarihsel gelisimini anlatan animasyon, kisa film, belgesel, sunu veya | V€ Bilgi Okuryazarlig,
érnek metinler ile temel insan haklari ve zgirliiklerini agiklayan calisma kégidi | O&renme ve Yaraticilik
verilir (OB4).
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25. Tarih Dersi Ogretim Programi (9, 10 ve 11lar)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Giktilari DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)

1 9 TAR.9.1.4. Dijitallesmenin tarih arastirma ve | a) Dijitallesme éncesindeki ve dijital dénemdeki tarih arastirma ve yazim siireglerini | Dijital Olarak Var Olma
yaziminin  dénlsimine etkisini | karsilastirir. ve lletisim, Medya ve
degerlendirebilme b) Tarih arastirma ve yaziminda dijitallesmeyle meydana gelen déniisiime dair yargida | Bilgi Okuryazarhgi,

bulunur. Ogrenme ve Yaraticilik
Kavram égretim materyalleri lzerinden 6grencilerin dijital tarihin iceriginde yer alan
sayisallastirma, dogustan dijital veri, biiyiik veri, yogun veri, yapilandiriimis veri, veri
analizi, veri madenciligi, yakin okuma ve uzak okuma kavramlarini agiklamalari saglanir.
Verilen érneklerden yararlanarak dijital tarih ¢alismalarinda yaygin sekilde takip edilen
arastirma slreglerini analiz etmeleri istenir. Bu dogrultuda ddgrenciler “arastirma
amacinin  belirlenmesi, verilerin toplanmasi, verilerin temizlenmesi, modellerin
olusturulmasi, verilerin analizi, sonuglarin gérsellestirilmesi ve paylasiimasi” asamalarini
verilen bilgi gérseli tizerinden agiklar. Dijitallesme 6ncesi tarih arastirma siireci ile dijital
tarih arastirma sireglerini “arastirma amaglari”’, “analog veriler ile dogustan dijital
veriler”, “arsiv taramasi ile gevrim i¢i arama”, “yakin okuma ile uzak okuma”, “bireysel
yazma ile isbirlikli yazma”, “metin ile hiper metinler”” (gérsellestirme) acisindan
karsilastirir (OB2).

2 9 TAR.9.2.3. Eski Cag medeniyetlerinde | a) Eski Cag medeniyetlerinde hukukun toplumsal diizeni saglamadaki roli hakkinda | Gizlilik ve Glvenlik,
hukukun  toplumsal  duzeni | merak ettigi konulari belirler. Medya ve Bilgi
saglamadaki rolinti | b) ilgili konular hakkinda sorular sorar (5N1K). Okuryazarligi,
sorgulayabilme ¢) Farkli kaynaklar iizerinden konuya iliskin bilgi toplar. Ogrenme ve Yaraticilik

¢) Topladidi bilgilerin dogrulugunu dederlendirir.

d) Topladigi bilgiler izerinden Eski Cad medeniyetlerinde hukukun toplumsal diizeni
saglamadaki roliine iliskin ¢ikarim yapar.

“Ogrenciler yazili, gorsel, basili ve dijital kaynaklar iizerinden konuya iliskin bilgileri
toplar ve kaydeder. Bu siiregte dijital ag kaynaklarindan bilgi kullanirken dijital kimligi
veya kaynagdin uzantisinin givenilirligini dikkate alir (OB2).

3 9 TAR.9.2.5. 2. ESKi (;AG MEDENIYETLERi | Ogrencilerin Tarim Devrimi’nin Eski Cag medeniyetlerindeki yerlesmeye ve ekonomiye | Medya ve Bilgi
Unitesi Destekleme Balumu etkilerine iliskin eksik 6grenmelerini tamamlayabilmeleri icin http://meb.ai/qfMj4l adre- Okuryazarhgi,

sindeki “Ekonomik Faaliyetlerin Sosyokiiltirel Etkileri” videosunu izlemeleri saglanabilir. | 3grenme ve Yaraticilik

4 9 TAR.9.3.4 Orta Cag’daki baslica medeniyet | a)Arastirmasinda belirledigi kaynaklardan Orta Cag’daki baslica medeniyet havzalarinin | Ogrenme ve Yaraticilik

havzalarinin  bilim, kiltir ve | bilim, kiiltiir ve sanata etkilerine iliskin bilgi toplar.
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sanata etkilerine iliskin
olusturdugu uriinleri paylasabilme

b) Orta Cag’daki baslica medeniyet havzalarinin bilim, kiiltiir ve sanata etkilerine iliskin
belirledigi kaynaklari inceleyerek arastirmasina dair bilgileri tespit eder.

c) Orta Cag’daki baslica medeniyet havzalarinin bilim, kiiltiir ve sanata etkilerine iliskin
kullanacagi kaynaklarin sinirliligini sorgular.

¢) Orta Cag’daki baslica medeniyet havzalarinin bilim, kiiltiir ve sanata etkilerine iliskin
kaynaklardan arastirmasina uygun olarak belirledigi bilgileri yorumlar.

d) Orta Cag’daki baslica medeniyet havzalarinin bilim, kiiltiir ve sanata etkilerine iliskin
kanitlara dayanarak olusturdugu arastirmasini paylasir.

Bu bilgileri arastirma raporunda kullanmak amaciyla uygun yerlerde tarih seridi, harita,
tablo, grafik, bilgi gérseli seklinde gorsel metinlere dénustiirir (SBAB1.1 Siralama).
Gruplar, ulasilan bilgilerden hareketle kendi gériislerini yansitan yorumlari olusturur
(0B2)

geleneginin olusmasinda sehir,
kurum ve sahsiyetlerin etkilerine
dair fikirler tiretebilme

b) Osmanli Devleti’nin ilim ve irfan geleneginin olusmasinda sehir, kurum ve sahsiyetlerin
etkilerini fark eder.

¢) Osmanli Devleti’nin ilim ve irfan geleneginin olusmasinda ilk Tiirk-islam devletlerindeki
benzer deneyimleri inceler.

¢) Osmanli Devleti’nin ilim ve irfan geleneginin olusmasinda sehir, kurum ve sahsiyetlerin
roliine iliskin fikir lretir.

5 9 TAR.9.3.4 Orta Cag’daki baslica medeniyet | Gruplar, arastiracaklari konuyla ilgili hangi kaynaklari kullanacaklarini ve bu kaynaklara | Medya ve Bilgi
havzalarinin  bilim, kaltir ve | nerede ve nasil ulasacaklarini 6gretmen rehberliginde belirler. Kiitiphaneler, miizeler, | Okuryazarhgi,
sanata etkilerine iliskin | tarihi mekdnlar ve genel agi ziyaret ederek arastirma konusuyla ilgili kaynaklardan bilgi | Ogrenme ve Yaraticilik
olusturdugu triinleri paylasabilme | toplar (E3.7 Sistematik Olma),( OB9 Sanat).

( Kattiphane )

6 10 TAR.10.1.3 Tlrkistan’dan Turkiye’ye uzanan | a) Tirkistan’dan Tiirkiye’ye uzanan siirecte Tiirklerin sosyoekonomik faaliyetleri ile | Gizlilik ve Guvenlik,
surecte Turklerin sosyoekonomik | yerlesme ve sehirlesme anlayislari arasindaki iliski hakkinda merak ettigi konulari | Medya ve Bilgi
faaliyetleri ile yerlesme ve | belirler. Okuryazarligi,
sehirlesme anlayislari arasindaki | b) ilgili konular hakkinda sorular sorar (5N1K). Ogrenme ve Yaraticilik
iligkiyi sorgulayabilme ¢) Farkli kaynaklar iizerinden konuya iliskin bilgi toplar.

¢) Topladigi bilgilerin dogrulugunu dederlendirir.
d) Topladigi bilgiler iizerinden Tiirkistan’dan Tiirkiye’ye uzanan siiregte Tiirklerin
sosyoekonomik faaliyetleri ile yerlesme ve sehirlesme anlayislari arasindaki iliski
hakkinda ¢ikarim yapar.
“Bu sliregte dijital ag kaynaklarindan bilgi kullanirken dijital kimligi veya kaynagin
uzantisinin glivenilirligini dikkate alir (0OB2).”
7 10 TAR.10.2.5. Osmanl Devleti’nin ilim ve irfan | a) Osmanli Devleti’nin ilim ve irfan gelenegini inceler. Ogrenme ve Yaraticilik
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“Osmanli Devleti’nin ilim ve irfan geleneginin olusmasinda sehir, kurum ve sahsiyetlerin
roltine iliskin ¢ozimlemeli veya dijital 6ykii hazirlayarak ¢alismalarini sunmalari istenir
(E3.7, SDB1.2, SDB2.1).”

8 10 TAR.10.3.5. 1453-1683 yillari arasinda Osmanl | a) Arastirmasinda belirledigi kaynaklardan 1453-1683 yillari arasinda bilim, kiiltir, | Dijital Olarak Var Olma
Devleti’nde bilim, kiiltiir, egitim ve | editim ve sanat alanlarinda ortaya ¢ikan gelismelere iliskin bilgi toplar. ve ileti§im, Medya ve
sanat alanlarinda ortaya c¢ikan | b) 1453-1683 yillari arasinda bilim, kiiltiir, editim ve sanat alanlarinda ortaya cikan | Bilgi Okuryazarhg,
gelismelere iliskin  olusturdugu | gelismelere iliskin belirledigi kaynaklari inceleyerek arastirmasina dair bilgileri tespit | Ogrenme ve Yaraticilik
Ozgin Urlinleri paylasabilme eder.

c) 1453-1683 yillari arasinda bilim, kiiltiir, egitim ve sanat alanlarinda ortaya ¢ikan
gelismelere iliskin kullanacadi kaynaklarin sinirlihgini sorgular.

¢) 1453-1683 yillari arasinda bilim, kiiltir, egitim ve sanat alanlarinda ortaya ¢ikan
gelismelere iliskin kaynaklardan arastirmasina uygun olarak belirledigi bilgileri
yorumlar.

d) 1453-1683 yillari arasinda bilim, kiiltir, editim ve sanat alanlarinda ortaya ¢ikan
gelismelere iliskin kanitlara dayanarak olusturdugu arastirmasini paylasir.

“Ogrenciler; arastirma raporunu hazirlarken uygun baslklar bulur, hazirladigi gorselleri
(OB2) metnin igerigine uygun bigcimde kullanir, kaynaklara metin iginde atif yapar ve
kullandigi kaynaklari kaynakgada gosterir.”

“Sunum sonrasinda gruplarin konuya iliskin yorumlar yapmalari saglanir. Arastirma
raporlari; panel, seminer, bilim séleni, proje fuari veya dijital platformlarda (OB2)
sunularak paylasilabilir.”

9 11 TAR.11.1.2. Lale Devri’nde Osmanl devlet ve | a) Lale Devri’nde Osmanli devlet ve toplum hayatinda meydana gelen degisimle ilgili (_‘)grenme ve Yaraticilik
toplum hayatinda meydana gelen | dénemin kaynaklarini inceler.
degisimi tarihsel baglami | b) Lale Devri’nde Osmanli devlet ve toplum hayatinda meydana gelen degisimi
icerisinde yorumlayabilme baglamindan kopmadan tablolastirir.

c) Lale Devri’nin Osmanli devlet ve toplum hayatinda meydana getirdigi degisimi kendi
ifadeleriyle agiklar.

“Ogrencilerden ulastiklari bilgilerden yola gikarak Lale Devri gelismelerinin devlet ve
toplum hayatinda meydana getirdigi degisime iliskin sunum hazirlamalari ve sunumu
paylasmalari istenir (SDB2.3, SDB2.1).” ( Sunum Yapma)

10 11 TAR.11.2.2. 1789-1908 yillari arasinda | a) 1789-1908 yillari arasinda meydana gelen siyasi, askeri ve idari gelismelerin Osmanli | Gizlilik ve Guvenlik,
meydana gelen siyasi, askerl ve | pevieti’nin yénetim ve toplum yapisina etkileri hakkinda merak ettigi konulari belirler. Medya ve Bilgi
|dar: , ‘gell§r.'.ne|e.r|n Osmlanll b) ilgili konular hakkinda sorular sorar (5N1K). (”)Ifuryazarllgl, Ik
Devleti’nin .yo!‘le.tlm ve toP um ¢) Farkli kaynaklar tizerinden konuya iliskin bilgi toplar. Ogrenme ve Yaraticil
yapisina etkilerini sorgulayabilme ) L )

¢) Topladidi bilgilerin dogrulugunu dederlendirir.

TURKIYE YOZYILI MAARIF MODELI (TYMM) OGRETIM PROGRAMLARININ AVRUPA KONSEYi

DIJITAL VATANDASLIK EGITiMIi (DVE) PLANLAYICISI CERCEVESINDE iNCELENMESI 265



TALIM VE TERBIYE KURULU BASKANLIGI

EGITIM ARASTIRMALARI DAIRE BASKANLIGI

d) Topladidi bilgiler tizerinden 1789-1908 yillari arasinda meydana gelen siyasi, askeri ve
idari gelismelerin Osmanli Devleti’nin yénetim ve toplum yapisina etkileri hakkinda
¢ctkarim yapar.

“Ogrenciler yazili, gorsel, basili ve dijital kaynaklar tizerinden konuya iliskin bilgileri
toplar ve kaydeder. Arastirma stirecinde dijital ag kaynaklarindan bilgi kullanirken dijital
kimligi veya kaynagin uzantisinin gtivenilirligini dikkate alir (0B2).”

c) Osmanli Devleti’nin insanlik tarihine katkilarina iliskin arastirmasinda kullanacagdi
kaynaklarin sinirlihgini sorgular.

¢) Osmanh Devleti’nin insanlik tarihine katkilarina iliskin arastirmasinda kaynaklardan
belirledigi uygun bilgileri yorumlar.

d) Osmanli Devleti’'nin insanlk tarihine katkilarina iliskin kanita dayali olusturdugu
arastirmasini paylasir.

“Arastirma raporlari; panel, seminer, bilim séleni, proje fuari veya dijital platformlarda
sunularak paylasilabilir (OB2).”

11 11 TAR.11.2.4. Osmanli Devleti’nin | a) Osmanli Devleti’nin sanayilesmede geri kalmasi sorununu tanimlar. Medya ve Bilgi
sanayilesmede geri kalmasina | p) Osmanli Devleti’nin sanayilesmede geri kalmasi sorununa iliskin taraflarin bakis | Okuryazarlig|
neden olan etmenleri ortadan | agilarini ¢éziimler.
k-a I.dlrm?ya .yénelik alternatif | o) sanayilesme siirecine Osmanii Devleti ile benzer dénemlerde giren devletlerin sorunun
fikirler Uretebilme ¢6ziimu icin yaptiklari uygulamalari ve aldiklari kararlari degerlendirir.
¢) Osmanli Devleti’nin sanayilesmede geri kalmasi sorununun ¢6zimii igin yaptigi
uygulamalar ve bu uygulamalar sonucunda aldigi kararlarin giincel sorunlarin meydana
gelmesine etkilerini belirler.
d) Osmanli Devleti’nin sanayilesmede geri kalmasi sorununu ¢6zmeye yonelik alternatif
oneriler gelistirir.
e) Osmanli Devleti’nin sanayilesmede geri kalmasi sorununu ¢6zmeye yénelik gelistirdigi
alternatif 6nerilerin olasi sonuglarini Osmanli devlet yetkililerinin yaptiklari uygulamalar
ve aldiklari kararlarin sonuglariyla karsilastirarak degerlendirir.
“Ogrenciler yazili, gorsel, basili ve dijital kaynaklar tizerinden belirledikleri tarihsel
soruna iliskin taraflarin bakis agilarini analiz eder.”
12 11 TAR.11.3.3 Osmanli Devleti’nin insanlik | a) Osmanli Devleti’nin insanlik tarihine katkilarina iliskin arastirmasinda belirledigi | Ogrenme ve Yaraticilik
tarihine katkilarina iliskin | kaynaklardan bilgi toplar.
olusturdugu  6zglin  Urlinleri | b) Osmanli Devleti’nin insanlik tarihine katkilarina iliskin arastirmasinda belirledigi
paylasabilme kaynaklari inceleyerek arastirmasina dair bilgileri tespit eder.
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26. T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersi Ogretim Programi (12)

Sira Sinif Dlizeyi Kod Ogrenme Ciktisi Alt Ogrenme Ciktilar DVE Planlayicsi
(Council of Europe,
2025)

1 12 iTA.12.2.3 Tirk modernlesmesi gercevesinde | a) Tiirk modernlesmesi ¢ercevesinde Atatiirk Ddnemi’ndeki devletgi politika | Gizlilik ve Glvenlik,
Atatirk Donemi’'ndeki devletgi | anlayisinin ekonomi alaninda yapilan inkilaplara etkisi hakkinda merak ettigi | Medya ve Bilgi
politika  anlayisinin  ekonomi | konulari belirler. Okuryazarhgi,
alaninda  vyapilan inkilaplara | p) igili konular hakkinda sorular sorar (5N1K). Ogrenme ve Yaraticilik
S ST ¢) Farkl kaynaklar iizerinden konuya iliskin bilgi toplar.

¢) Topladigi bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.

d) Tiirk modernlesmesi ¢ercevesinde Atatiirk Ddnemi’ndeki devletgi politika
anlayisinin ekonomi alaninda yapilan inkilaplara etkisi hakkinda ¢ikarim yapar.
“SN1K teknigi aracihigiyla merak ettikleri konulara iliskin sorgulama yapmalari
istenir. Ogrenciler yazil, gérsel, basili ve dijital kaynaklar tizerinden konuya iliskin
bilgileri toplar ve kaydeder.”

“Ogrenciler yazili, gorsel, basili ve dijital kaynaklar tizerinden konuya iliskin bilgileri
toplar ve kaydeder. Bu siirecte dijital ag kaynaklarindan bilgi kullanirken dijital
kimligi veya kaynagin uzantisinin giivenilirligini dikkate alir (OB2).”

2 12 iTA.12.3.4 Soguk Savas Dénemi’nin | a) Soduk Savas Dénemi’nin baslangicindan itibaren Tiirkiye’de meydana gelen siyasi | Ogrenme ve Yaraticilik
baslangicindan itibaren Tirkiye’de | gelismelere iliskin verilen kaynaklari inceler.
meydana .gelensiyasi geli§r_1.1ele.rin b) Soguk Savas Dénemi’nin baslangicindan itibaren Tiirkiye’de meydana gelen siyasi
der’.nok.ra.ltlkle§me . sureciné | gelismelere iliskin kaynaklarda verilen bilgileri baglamindan kopmadan séz1i, yazili,
etkilerini yorumlayabilme gérsel bicimlere déniistiiriir.

¢) Soguk Savas Dénemi’nin baslangicindan itibaren Tiirkiye’de meydana gelen siyasi
gelismeleri demokratiklesme siirecine etkileri agisindan kendi ifadeleriyle agiklar.
“Konuya iliskin sectigi siyasi gelismelerden birine yonelik poster veya dijital poster
hazirlar.”

3 12 iTA.12.3.6 Soguk Savas Doénemi’nin | a) Tiirkiye’de bilim, teknoloji, kiiltiir, egitim ve spor alanlarinda yasanan gelismeler | Gizlilik ve Givenlik,
baslangicindan itibaren Tirkiye’de | hakkindaki arastirmasina dair belirledigi kaynaklardan bilgi toplar. Medya ve Bilgi
bilim, teknoloji, kiiltir, egitim ve | p) Tiirkiye’de bilim, teknoloji, kiiltiir, egitim ve spor alanlarinda yasanan gelismelere Qkuryazarllél,
spor alanlarinda yasanan | jliskin topladigi bilgilerin arastirmasina uygunlugunu belirler. Ogrenme ve Yaraticilik
gelismelere iliskin  olusturdugu
Ozgiin Urlnleri paylasabilme
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c) Tiirkiye’de bilim, teknoloji, kiiltiir, egitim ve spor alanlarinda yasanan gelismelere
iliskin kullanacagi kaynaklarin sinirliligini sorgular.

¢) Tiirkiye’de bilim, teknoloji, kiiltiir, egitim ve spor alanlarinda yasanan gelismelerle
ilgili olarak arastirmasina uygun kaynaklardan belirledigi bilgileri yorumlar.

d) Tiirkiye’de bilim, teknoloji, kiilttir, egitim ve spor alanlarinda yasanan gelismelere
iliskin kanita dayali olusturdugu arastirmasini paylasir veya sergiler.

“Kaynaklara uygun sorular sorarak kaynagin birinci elden veya ikinci elden olup
olmadigl; kaynagin yazili, gorsel, sayisal, dijital olarak tdr, yazari, tarihi, dijital
kimligi, genel agdaki uzantisi gibi temel unsurlari belirler. Topladigi bilgileri ilgili ve
ilgisiz olarak ayristirdiktan sonra arastirma konusuna uygun olanlari tespit eder
(E3.2).

“Bu bilgileri arastirma raporunda kullanmak amaciyla uygun yerlerde tarih seridi,
harita, tablo, grafik, bilgi gorseli gibi gorsel metinlere donistlrir. Ulastiklari
bilgilerden hareketle kendi gérislerini yansitan yorumlari olusturur (OB2, SDB2.2).”
“Ogrenciler; arastirma raporunu hazirlarken uygun baslklar bulur, hazirladig
gorselleri (OB2) metnin icerigine uygun bicimde kullanir kaynaklara metin iginde
atif yapar ve kullandigi kaynaklari kaynakgada gosterir.”

“Arastirma raporlari;; panel, seminer, bilim sdleni, proje fuari veya dijital
platformlarda (OB2) sunularak paylasilabilir.”

4 12 Zenginlestirme | Turk Inkilabi ve Atatiirkgiliik | istanbul Universitesinin genel ag adresi lizerinden “Gazeteden Tarihe Bakis | Medya ve Bilgi
Unitesi Projesi”ni incelemeleri ve Atatlirk Donemi’ndeki Cumhuriyet kutlamalari ile ilgili | Okuryazarlig,
gazete mansetlerinden pano hazirlamalari istenebilir. Ogrenme ve Yaraticilik

Tirk Tarih Kurumunun genel ag adresindeki belgeseli seyrederek kurumun kurulug
amagclari ve faaliyetlerine iliskin poster tasarlamalari istenebilir.

5 12 On Il Diinya Savasi’ndan | e Tiirkiye Cumhuriyet Merkez Bankasinin genel ag adresi tizerinden Cumhuriyet | Ogrenme ve Yaraticilik
degerlendirme | Kuresellesme Sirecine Tirkiye | Donemi banknotlarini incelemeleri, banknotlar arasindaki benzerlik ve farklhklarin
Unitesi nedenleri hakkinda fikir yirttmeleri istenebilir.

Not: Ek 2’ in Hazirlanmasinda Emegi Gegenler: Dr. Fatma GOZALAN CICEK (Milli Egitim Uzmani), Dr. Emine SIMSEK (Millf Egitim Uzmani), Hakan OZARSLAN (Sube Miidiirii), Merve GUR (Ogretmen),
Dr. Nigar COSAR DILBER (Ogretmen), Betiil KARAMAN (Ogretmen), Bengii GOLLU (Ogretmen), Meltem BAS (Ogretmen), Mahmut TASKIN (Ogretmen), Feyzi GUNES (Ogretmen), Musab
YEMENOGLU (Ogretmen), Semra URAS (Ogretmen), Hiilya CETIN AYTAC (Ogretmen), Nursen KAYTANCI (Ogretmen), ihsan UZUN (Ogretmen), Engin IRGAV (Ogretmen), Yiicel ASLANEROGLU
(Ogretmen), Aysel KEPENEK (Ogretmen), Hiilya SEZEN KANCA (Ogretmen), Dr. Ebru DEMIR (Ogretmen), Serkan KIRKESER (Ogretmen), Abdullah Taha FURKAN (Ogretmen)
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