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YONETICi OZETi

Teknolojinin hizli bir bicimde gelismesi 6grenme ve 6gretme siireclerinde kullanilan materyallerin
dijitallesmesini hizlandirarak elektronik egitim iceriklerinin 6Grenme ortamlarinda siklikla yer almasini kaginiimaz
kilmistir. Bu tiir iceriklerin egitim ve 6gretimde sunduqu firsatlarin farkinda olan Bakanligimiz e-iceriklerin sayisini,
tiriind ve kalitesini artirarak daha fazla dgrenci ile bulugturulmasini saglayacak ¢calismalar yiriitmektedir.

Yapilan alanyazin taramas neticesinde e-iceriklerin sistematik bir sekilde tasarlanmasi siirecinde gelistiri-
cilere rehberlik edecek bir belgeye ihtiya¢ duyuldugu tespit edilmistir. Bu onemli ihtiyaca cevap vermek icin Talim
ve Terbiye Kurulu Bagkanligi biinyesinde Elektronik Egjitim Icerikleri Daire Baskanlii tarafindan e-icerik gelistiricilere
rehberlik etmesi amaciyla “Elektronik Egitim icerikleri Rehberi” hazirlanmistr.

Rehberin hazirlanmasinda ilgili mevzuat incelenmis, uluslararasi ve ulusal alanyazin taramasinda 400°
yakin kaynaga ulagiimig ve ilk taslak olusturulmustur. Hazirlanan bu taslagin degerlendirilmesi icin Bakanligimizin
ilgili genel miidiirliiklerinden temsilcilerle toplantilar yapilmis ve taslak rehber 21-27 Mart 2022 tarihleri arasinda
paydaslarin goriis ve onerilerinin alinmasiamaciyla“e-icerikilkestandartlar.meb.gov.tr”adresinde askiya ¢ikanlmistir.
Baskanligimiza bu sistem iizerinden ve e-posta yoluyla paydaslardan (akademisyen, 6gretmen, veli, 6grenci, ozel
sektor ve genel miidrliik temsilcilerinden) gelen 3275 goriis titizlikle incelenerek taslak rehbere yansitilmigtir. Daha
sonra, taslak rehberin tiim yonleriyle tartisilmasi icin 6gretmen, akademisyen ve ilgili genel miidiirlik temsilcilerinin
katihmrile 31 Mart 2022'de Baskanligimizda calistay diizenlenmistir. Tim paydaslarla yogun bir is birligi icerisinde
calisilarak calistay sirasi ve sonrasinda alinan kararlar ve oneriler taslak rehbere yansitilmis, “Elektronik Egitim
Icerikleri Rehberi"ne nihai sekli verilmistir.



Bu rehber basta Bakanhigimizin ilgili genel miduirlikleri ve yayin sektorii olmak izere e-icerik saglayici
konumunda olan tiim paydaslar icin etkili, kaliteli ve zengin e-iceriklerin gelistirilmesine kilavuzluk edecektir.
Teknolojinin gelisim hizi, dgretim programlarindaki olasi yaklasim degisiklikleri, 6grenme ve 6gretme kuram ve
modellerindeki degisiklikler ve uygulama siirecinde 6zellikle e-icerik gelistiricilerden gelecek doniitler goz 6niine
alindiginda rehberin periyodik araliklarla giincellenmesi gerekecektir.

Hazirlanan bu rehberin egitim sistemimize onemli bir katki sunacagi inanciyla bu siirecte destegini
esirgemeyen Bakanimiz Sayin Mahmut OZER'e, siikranlarimi sunarim. Belgenin hazirlanmasinda emegi gecen
Elektronik Egitim Icerikleri Daire Baskanligina ve tiim mesai arkadaslarima, goriis ve dnerileriyle bu rehberin ortak
uzlasi icerisinde gelistirilmesine 6nemli katkilar sunan akademisyenlere ve ogretmenlerimize, siirecin tamamini
sahiplenerek is birligi icerisinde calisan Bakanlgimizin ilgili genel miidiirliik yetkililerine tegekkiir ederim.

Cihad DEMIRLI
Talim ve Terbiye Kurulu Bagkan
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Bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelismesiyle egitim ogretim siireclerinde elektronik egitim icerikleri (e-icerik) yaygin bir
sekilde kullanilmaya baslanmistir. Yapilan calismalarda ogretmen ve dgrencilerin 6grenme siirecini desteklemek icin siklikla e-igeriklere
bagvurduklan goriilmektedir. E-icerikler, egitim ogretim siirecini desteklemek ve zenginlestirmek icin 6grenme ortamlarinda
elektronik araglar ile kullaniimak iizere tasarlanmig, zamandan ve mekandan bagimsiz, tekrar kullanilabilen egitsel icerikler olarak
tanimlanabilir. E-icerikler farkli 6grenme amaclarini gerceklestirmek iizere ve farkli hedef kitlelere yonelik hareketli, hareketsiz, farkli
gerceklik ve etkilesim diizeylerinde, bilgiyi sabit ya da degisken bicimde sunarak gelistirilebilirler. Sunular, videolar, animasyonlar,
benzetimler, sanal ve artirilmis gerceklik uygulamalar, egitsel elektronik oyunlar, elektronik degerlendirme araclari, kavram ve zihin
haritalar, infografikler e-iceriklere ornek olarak verilebilir.

E-icerikler, egitimin niteliginin artinlmasinda dnemli bir paya sahiptir. Sahip olduklari etkilesimli 6geler sayesinde e-igerikler,
nispeten kalici davranislarin gerceklesmesinde ve sunduklan cesitlilik sayesinde farkli ozelliklere sahip 6grencilerin kendi 6grenme
ihtiyaclar ve hizlarina uygun deneyimler elde etmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Ayrica, e-icerikler yaygin bir bicimde kullanilan
ve statik bilgi kaynaklari olarak gériilen basili materyalleri, 6Grenme deneyimini zenginlestiren dinamik araclara donistiirme olanagi
sunmaktadir. Yapilan pek cok arastirma, e-iceriklerin 6grenme ortamlarinda kullanilmasinin, 6grenme ciktilarina katki sundugunu, is
birligine imkan sagladigini gostermistir.

E-icerikler, 6grencilerin zaman ve mekandan bagimsiz olarak kendi 6grenme deneyimlerini olusturmalarina imkén
saglamaktadir. Bu sebeple, hem geleneksel yiiz yiize 6grenmenin cesitli teknolojilerle birlestirildigi harmanlanmig 6grenme
yaklasiminin, hem de geleneksel sinif odakli 6gretim yaklagimi yerine dgrencilerin dnceden hazirlanmis e-icerikler ile bireysel olarak
bulugup konuyu dgrenmesi, sonrasinda 6gretmen rehberliginde dinamik ve etkilesimli bir ortamda konuyu pekistirmesini saglayan
ters yiiz edilmis siniflanin yayginlagmasi ile e-iceriklerin onemi daha da artmistir.



E-icerikler ilgili ogretim programinda yer alan tema, 6grenme alani, iinite, konu ve kazanimlar biitiinciil bir sekilde kendi
basina karsilayabilecek bir yapida tasarlanabilecegi gibi bir kazanimin belli bir parcasina, bir kazanimin tamamina veya birden
fazla kazanima odaklanilarak da tasarlanabilir. E-icerikler, dersin farkli asamalarinda (giris, ders sirasi, ders sonu) farkli amaglarla
(hazirbulunugluk diizeyini belirleme, on bilgiyi harekete gecirme, kesfetme, agiklama, derinlestirme, degerlendirme vb.) kullaniimak
icin gelistirilmis olabilir. Hazirlanan e-igeriklere, hazirlanis bicimine gore basili materyaller araciligiyla erisilebilecegi gibi dogrudan
cesitli platformlar aracihigiyla da erisilebilir.

E-iceriklerin 6grenme ortamlarinin ayrilmaz parcalan oldugu giiniimiizde, egitim teknolojilerinin hizla artan cesitliligi ve
gelisimi de dikkate alindiginda, etkili ve kaliteli e-iceriklerin gelistiriimesine rehberlik edilmesi gerekmektedir. E-icerik gelistiricilere
rehberlik etmesi amaciyla alanyazin taramasina ve ilgili mevzuata dayanarak hazirlanan bu rehberde e-iceriklerde bulunmasi gereken
temel ozellikler Elektronik Egjitim icerikleri Modelinde (Sekil 1) bir araya getirilmistir. Bu rehber diger tiim paydaslar icin ise egitim
ogretim siirecinde kullanilacak e-iceriklerin secimi ve 6Grenme ortamlarinda kullaniimasina rehberlik edecektir.

Bu rehber iki bolimden olugmaktadir. Birini boliimde Elektronik Egitim icerikleri Modeli'e yer verilmis, ikinci bélimde ise
cesitli e-ierik bilegen ve tiirlerine iliskin temel 6zellikler sunulmustur.
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|. ELEKTRONiK EGiTiM iCERIKLERI MODELI

Bu boliimde, etkili 6grenme ve ogretmeyi destekleyecek e-iceriklerde bulunmasi gereken ozellikler egitsel dzellikler, teknolojik ve tasarimsal
azellikler, yasal diizenlemeler ve etik ilkelere uygunluk ve giivenlik, gizlilik ve mahremiyet ilkelerine uygunluk olmak iizere dort grupta ele alinmistir
(Sekil 1). Bu 6zelliklerin; e-igeriklerin tasarlanmasi, gelistirilmesi, degerlendirilmesi ve uygulanmasi siireclerinde kullanilirken hem kendi iclerin-
de hem de kargilikli bir bicimde birbirinden bagimsiz olmadiklari ve birbirleriyle yakin ilikili olduklari hatirlanmalidir.

Teknolojik ve

Egitsel Ozellikder Tasarimsal Ozellikler

Giivenlik, Gizlilik ve
Mahremiyet ilkelerine
Uygunluk

Sekil 1. Elektronik egitim icerikleri modeli



Ao Egitsel Ozellikler

Egitsel ozellikler, e-iceriklerin gelistirilmesinde hem hedef kitlenin ilgi ve ihtiyaclarina cevap vermek hem de 6grenme amaclarina en etkili sekil-
de ulasmak icin dikkate alinmasi gereken zelliklerdir. Bu boliimde dgrenme kuramlari ve iyi uygulamalardan yola ¢ikilarak, e-iceriklerin 6gretim
programina uygun olmasi, bilimsel standartlara dayandinlmasi, hedef kitleye uygun ve kapsayici olmasi, etkili 6gretimi desteklemesi, acik ve
anlasilir olmasi, etkilesimli olmasi ve e-iceriklerde 6lgme-degerlendirme uygulamalan gibi egitsel ozellikler ele alinmistir (Sekil 2). Siralanan
egitsel ozellikler, kaliteli e-icerikler gelistirilmesine dolayisiyla etkili ve verimli bir 6grenme/6gretme deneyimi olusmasina rehberlik edecektir.

Ogretim Programina Bilimsellik
Uygunluk

Olgme ve Hedef Kitleye
Degerlendirme Uygunluk

Egitsel Ozellikler

Agiklik ve Etkili Ogretimi
Anlasihirlik Destekleme

Sekil 2. E-iceriklerde bulunmasi gereken egitsel ozellikler
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A.1. Ogretim Programina Uygunluk

A1,

ilgili 6Gretim programina uygun bir sekilde tasarlanmalidir.

A.1.1.1. Agik, net ve gretim programina uygun bir amaci
veya amaclari olmalidur.

A.1.1.2. Ulagilmak istenen 6grenme amaglan; somut, 6l¢ii-
lebilir, ulasilabilir ve zaman sinirli olmalidir.

A.1.1.3. Ogrenme amaclan, 6gretim programinda yer alan
kazanimlardan biri ya da birkacina isaret edecek sekilde
olusturulmaldir.

A.2. Bilimsellik

A.2.1.

A.2.2.

A.2.3.

A.2.4.

Sunulan bilgi, veri, kuram, teknik, yontem, terim, birim ve
semboller bilimsel olarak dogru, genel gecer, kabul gor-
mils, eksiksiz ve giincel olmalidir.

Verilen bilgiler bilimsel olarak gegerligi ve giivenirligi kabul
edilen kaynaklara dayandinlmalidir.

Alintilar eserin orijinaline uygun olarak verilmeli, kisaltma
yapilacaksa ogrenci seviyesi dikkate alinmali ve baglamdan
uzaklasilmamalidir.

Alana ozqii ozel isim, terim, simge, noktalamaisareti, birim,
sembol, sabit vb. ifadelerin yaziminda; ilgili dersin 6gretim
programi esas alinmali ve bu ifadeler e-icerik genelinde tu-
tarli olarak kullanilmalidir. Ogretim programinda yer alma-
yan sozciiklerin yaziminda ise Tiirk Dil Kurumu (TDK) Bilim
ve Sanat Terimleri Ana Sozliigii ve ilgili bilim dalinin alanda
kabul gormiis sozliikleri esas alinmalidir.

A.3. Hedef Kitleye Uygunluk

A3.1.

A.3.2.

A.3.3.

A.3.4.

Hedef kitlenin yasina; duygusal, biligsel, sosyal ve psikomo-
tor gelisimlerine uygun olmalidir.

Bagimhlik yapici, korku, siddet, hakaret, asagilama veya
cinsel icerikli unsurlardan aninik olmalidir.

Ogrencilerin gelisimine katki sunacak zorluk seviyesinde
tasarlanmalidir.

Hedef kitlenin yapabilecegi yaygin hatalar ve sahip olabile-
cegi kavram yanilgilan dikkate alinarak tasarlanmalidir.

A.4. Kapsayiahk

AA4.1.

A4.2.

A4.3.

Ogrencilerin kiiltiirel (etnik koken, sosyoekonomik durum
vh.) ve bireysel (cinsiyet vb.) farkliklarina yonelik ayrim go-
zetmeksizin kapsayici olmali, 6grencileri dezavantajli konu-
ma getirecek unsurlar icermemelidir.

Herhangi bir meslek grubunu, siyasi goriisii, disiince bici-
mini, kiiltirel ve etnik yapilar ile din ve mezhepleri kiiciik
diisiiren ve/veya on yargi olusturabilecek unsurlar icerme-
melidir.

Teknoloji okuryazarlii seviyeleri farkli olan dgrencileri kap-
sayici nitelikte olmalidir.

A.5. Etkili Ogretimi Destekleme

A5.1.

Ogretimde kullanilacak yaklasim, strateji, yontem ve teknik
secimi; 6grenme amaci, ogrenci ozellikleri ve planlanan 6g-
renme etkinliklerinin niteligine uygun olarak belirlenmelidir.

n
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A5.2.

A.5.3.

A.5.4.

A.5.5.

A.5.6.

A.5.7.

A.5.8.

A.5.9.

Ogrenciyi 6gretimin merkezine alan bir yaklasimla hazir-
lanmali, 6grenciyi aktif kilmaldir.

Ogrenciler amaclardan ya da e-icerikle 6grenme deneyimi
sonrasinda ulagmalari beklenen bilgi, beceri, tutum veya
degerlerden haberdar edilmelidir.

Miimkiin oldugunca ve 6Grenme amacina uygunsa dgrenci;
soru sorma, problemi tespit etme, gozlem yapma, hipotez
kurma, 6grenmeye iliskin kararlar alma, 6grenme icin kendi
yontem ve stratejilerini belirleme, 6grenme siirecini analiz
etme vb. beceri ve siirecleri kullanmaya yonlendirilmelidir.

Konunun ve 6grenme faaliyetlerinin niteligine uygun ola-
rak, 6grenme siirecini etkilesimli hale getirmek icin miim-
kiinse is birligine dayal etkinlik, uygulama, proje ve benzeri
calismalara yer verilmelidir.

ilgi ekici ve grenmeye giidiileyici olmalidir.

Kazanimlarin isleniginde konunun niteligine gore gercek
hayatla iligki kurulmalidir.

Konunun icerigine bagl olarak disiplinler arasi bir yakla-
simla hazirlanmalidir.

Ogrenme amacini en uygun siirede gerceklestirecek sekilde
tasarlanmali ve hedef kitleye siire konusunda bilgi verilme-
lidir.

A.5.10. Verilen bilgiler gerektiginde e-icerigin sonunda 6zetlenme-

lidir.

A.5.11. ipucu ve hatirlatmalar gibi dgelere gerekli yerlerde yer ve-

rilmelidir.

A.5.12. Gerektiginde daha detayli bilgiye erisim saglamaya yonelik

baglantilar icerecek bicimde tasarlanmalidir.

A.6. Acikhik ve Anlagihirhik

A.6.1.

A.6.2.

A.6.3.

E-icerigin amaci, biitin unsurlan (kullanilan metin, ses,
gorsel gibi bilesenler, menii ve diigmeler) ve verilen yoner-
geler agik ve anlagilir olmalidir.

Kullanilan ogretim ve degerlendirme yaklagim, strateji,
yontem ve teknikleri 6grenme deneyimi boyunca acik ve
anlasilir olmali ve bunlar hem kendi icinde hem de birbiriy-
le uyumlu olmalidir.

Katihmalarn rollerine iliskin agiklamalarin yer aldigi yo-
nergelere yer verilmeldiir.

A.7. Etkilesim

A.7.1.

A.7.2.

A.7.3.

Ogretim amaclan ve niteligine uygun belirlenen farkl
etkilesim tiirlerini  (6grenci-6grenci, 6grenci-6gretmen,
ogrenci-icerik vb.) destekleyecek bir etkilesim tasarimi
yapiimalidir.

Ogrencilerin aktif olacagi farkli etkilesimli etkinliklerle (gi-
zim etkinligi, siiriikle birak, bosluk doldurma, veri girdisi,
isaretleme, secim yapma vb. ile iliskilendirilmesi) destek-
lenmelidir.

Kullanilan etkilegim tiir ve dgeleri, 6grencinin kendi 6grenme
hizinda ilerlemesini destekleyecek sekilde tasarlanmalidir.



A.8. Olgme ve Degerlendirme

Bu boliimde yer alan ozellikler hem dl¢me degerlendirme amaciy-
la geligtirilen e-iceriklerin, hem de e-iceriklerde yer alan dl¢me ve
degerlendirme etkinliklerinin tasarlanmasinda dikkate alinmalidir.

A.8.1.

A8.2.

A.8.3.

A.8.4.

Konunun ozelligi ve e-icerigin amacina gore dl¢me ve de-
gerlendirme yontem ve tekniklerinde cesitlilik [siirece veya
sonuca yonelik degerlendirme; alternatif 6lgme-degerlen-
dirme yaklagimlari (akran degerlendirme, 6z degerlendir-
me vh.); coktan se¢meli, kisa cevapli, agik uglu soru tiirleri,
tartisma, kavram haritasi vb.] saglanmalidir.

Olcme ve degerlendirme etkinlikleri, icerikle biitiinlesik bir
sekilde sunulmalidir.

ilgili kazanimin diizeyine uygun olarak farkli seviyelerin de-
gerlendirilmesine imkan saglayan dlgme ve degerlendirme
etkinliklerine yer verilmelidir.

E-icerigin tiird, konusu ve 6grenen ozelliklerine uygun geri
bildirimlere yer verilmelidir.

A.8.4.1. Geri bildirimler; dgrenciye en uygun siirede ve sik-
likta saglanmalidr.

renme giktisi ile ilgili olmal, sadece dvgii iceren geri bildi-
rimler gerek olmadikca kullanilmamalidr.

A.8.4.3. Geri bildirim yapici olmali, dgrencilerin giicli
yonlerini ortaya ¢ikarmak, gelismelerini tesvik etmek, 6z

glivenlerini desteklemek ve zayif yonleriile ilgili farkindalik
kazandirmak amaciyla kullaniimalidir.

A.8.4.4. Bir soruya verilen yanitlarla ilgili geri bildirimlerde
sadece yanitin yanhishgina odaklanilmamali, yanitin nasil
dogru olabilecegine dair yonlendirme ya da ipucu saglan-
malidir.

A.8.4.5. Performansa dayali geri bildirimler, dgrencileri
eksiklerini tamamlamalari icin e-icerikte yer alan baska bir
boliime ya da bagka bir e-icerikte ilgili alana yonlendirme-
lidir.
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Bo Teknolojik ve Tasarimsal Ozellikler

Bilgi ve iletisim teknolojileri kullanilarak gelistirilen ve bu teknolojiler ile 6grenme ortamlarina ulasan e-iceriklerin gelistiriimesinde teknolojik
ve tasanimsal ozelliklerin dikkate alinmasi gereklidir. Bu bolimde oncelikle e-iceriklerin genel ve ¢oklu ortam tasarimu ilkelerine uygun sekilde
tasarlanmasina rehberlik edecek ozelliklere yer verilmig , daha sonra dzgiinliik, ortamdan bagimsizlik, yeniden kullanilabilirlik, giincellik, erigi-
lebilirlik, ekonomiklik, esneklik ve kullanim kolayhgina iliskin ozellikler ele alinmugtir (Sekil 3). E-icerikler gelistirilirken burada siralanan ozellik-
lerin hem teknoloji hem de tasanim ile ilgili olacagn hatirlanmalidir. Oregin 6zgiinliik ele alindiginda, hem e-icerigin dgretim tasanmi hem de
tasanmda kullanilan icerik unsurlarinin kullanim biciminin 6zgiin olmasi beklenmektedir.

Genel ve Coklu

Ortam Tasarim Ortamdan
ilkelerine Bagimsizhk
Uygunluk

Kullanim Yeniden
Kolayligi Teknolojik ve Kullanilabilirlik

Tasarimsal
Ozellikler

Sekil 3. E-iceriklerde bulunmasi gereken teknolojik ve tasarimsal dzellikler
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B.1. Genel ve Coklu Ortam Tasarim ilkelerine Uygunluk

B.1.1.

B.1.2.

B.1.3.

B.1.4.

B.1.5.

B.1.6.

Konunun ozelligi ve dgrenme hedefleri goz oniinde bulun-
durularak farkli coklu ortam tasanm ogeleriyle zenginles-
tirilmelidir. Bu dgelerin seciminde toplumsal/sosyolojik,
kiiltiirel/etnografik baglamlar dikkate alinmalidir.

Kullanilan Ggeler ve yonergeler konuya uygun ve icerigin
biitiiniiyle tutarli olmalidir.

Icerigin sunumunda ayni iletisim kanalina hitap eden dge-
lerin bir arada verilmesinin yerine farkli duyulara hitap
eden dgeler, bilissel yiik dikkate alinarak bir araya getiril-
melidir.

Birbirleriyle iliskili 6gelerin birbirine yakin ve es zamanli
olarak sunulmasina ozen gosterilmelidir.

B.1.4.1. Ogrenciler, icerikteki anahtar kavramlardan ha-
berdar edilmelidir.

B.1.4.2. Tek seferde cok yogun bilgi vermek yerine icerik
kiiciik parcalar halinde sunulmalidir.

Dikkat cekilmek istenen bolimler cesitli vurgulama tek-
nikleri (altini ¢cizme, madde imi kullanimi, kalin gosterim,
renklendirme vb.) kullanilarak one ¢ikariimalidir.

Ayni icerik lizerinde vurgulama islemi yapilirken karmasik-
ig1 6nlemek icin birden fazla vurgulama elemaninin kulla-
nilmamasina dikkat edilmelidir.

B.1.7.

B.1.8.

B.1.9.

Konunun niteligine uygun olarak icerigin sunumunda for-
mal anlatim yerine dgrenenlere dogrudan hitap edecek bir
anlatim dili kullanilmalidr.

Konunun uygunlugu ve yas seviyesine gdre karakter kisisel-
lestirme secenekleri sunulmalidir.

E-iceriklerin farkli ekranlari, meniileri, diigmeleri, kullani-
lan yazi tipi ve boyutu, renk, bosluk, hizalama gibi tasanm
ozellikleri ve benzeri yapilari arasinda renk, bicim, kom-
pozisyon gibi unsurlar agisindan gorsel estetik ve tematik
biitiinlik saglanmalidir.

B.1.10. icerige uygun, 6grenmeyi destekleyici, gorsel algi agisindan

uyumlu, bilgi akisina katki sunan ve ilgi ¢ekici renkler tercih
edilmelidir.

B.1.11. Renk kullaniminda zemin-sekil/metin iligkisine dikkat edil-

melidir.

B.1.12. Tasarimda gereginden fazla renk kullanimindan kaginilmalidr.

B.2. Ozgiinliik

B.2.1.

B.2.2.

E-iceriklerin hazirlanmasinda ogrenme siirecine yonelik
yeniliki ve dzgiin yaklagimlar benimsenmeli ve bu yakla-
simlar temel alinan 6grenme ortami ve teknoloji ile iglevsel
olacak sekilde biitiinlestirilmelidir.

Arayiiz tasarimi, icerik tasarimi, kullanilan metin, gorsel ve
isitsel dgeler ile e-icerigin diger biitiin unsurlan (kurgu, an-
latim, tasarim, senaryo vb.) 6zgiin bir yapida tasarlanmalidir.
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B.3. Ortamdan Bagimsizhk

B.3.1.

B.3.2.

B.3.3.

B.3.4.

Gelistirildigi ortamdan bagimsiz olarak farkli sistemler (aik
kaynak kodlu ve giincel diger isletim sistemleri, 6grenme
yonetim sistemleri, tarayialar ve benzeri giincel sistemler)
arasinda tasinabilmeli, tagindiginda hatasiz bir bicimde ve
ayni standartlarda calisabilir olmalidir.

Uygulamalar herhangi bir eklenti ya da yazilim kurulumu
gerektirmeden kullanilabilmelidir. Kullanim agisindan ce-
sitli ayarlamalara gerek duyulmasi halinde kullamialara
acik ve anlasilir yonerge sunulmalidir.

Farkli bilisim teknolojisi cihazlar (mobil-masaiistii), ekran
boyutlan, ¢oziinirliikleri ve dzellikleri arasinda iglevsel fark
olmayacak sekilde duyarli web tasarimi (responsive web
design) ilkeleri ile gelistirilmis olmalidir.

Ihtiyaca ve 6grenme amaclarina gére cevrim ici veya cevrim
digi calisabilecek nitelikte tasarlanmalidir.

B.4.Yeniden Kullanilabilirlik
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B.4.1.

ihtiyac duyulmasi durumunda ve konunun 6zelligine bagl
olarak parcalara boliinebilir veya bir konuyu biitiiniiyle ele
alacak sekilde bir araya getirilerek yeniden kullanilabilir bir
yapida tasarlanmalidr.

B.4.1.1. Her bir 6grenme icerigi kendi icinde bir biitiin
olmali ve ihtiya¢ duyulmasi halinde farkli 6grenme icerik-
leriyle birlikte yeni bir icerik olusturulmasinda kullanilabi-
lecek yapida olmalidir.

B.4.2.

ihtiyaclar dogrultusunda giincellenebilir ve gelistirilebilir
olmalidir.

B.4.2.1. E-icerigin metin, gorsel-isitsel dgeler ve benzeri
diger bilesenleri iizerinde degiiklikler, eklemeler veya ¢I-
karmalar yapilabilir nitelikte olmalidir. Yapilan degisiklikler
icerigin biitiintinii bozmamali ve e-icerikler ayni standartta
calismaya devam etmelidir.

B.5. Giincellik

B.5.1.

B.5.2.

B.5.3.

Giincel WEB teknolojilerine uygun olarak gelistirilmelidir.

Yaygin olarak kullanilan isletim sistemleri ve uygulamalar
ile uyumlu calismaldir.

Ogrencilerin 6grenme analitiklerinin yapilmasina imkan
saglayacak giincel standartlarda (SCORM, xAPI vb.) paket-
lenmelidir.

B.6. Erisebilirlik

B.6.1.

B.6.2.

B.6.3.

Ozel gereksinimi olan Ggrenciler icin  gelistirilecek
e-icerikler, ogrencilerin ihtiyaclan ve gereksinim tiirii ile
ilgili kuramlar dikkate alinarak hazirlanmalidir.

Konunun niteligi ve e-icerigin tiiriine bagl olarak ozel ge-
reksinimi olan dgrenciler icin ek destek uygulamalarina ve
alternatif iceriklere yer verilmelidir.

Islenen kazanim, konu ve teknik dzellikler gibi icerigi dog-
rudan yansitia ve e-icerigin bulunmasini kolaylastiracak
tanimlayic bilgilerle etiketlenmelidir.



B.6.4.

B.6.5.

Ust veri gibi tanimlayia etiketlemeler yoluyla 6grenme or-
tamlarinda kolaylikla aranabilir ve erisilebilir olmalidir.

Hem diisiik hem de yiiksek bant genigliklerinde herhangi bir
ortamdan giri yapan kullanicilar iin erisilebilir olmalidir.

B.7. Ekonomiklik

B.7.1.

B.7.2.

B.7.3.

E-icerigin tiirii ve kullanilacak teknoloji; 6grenme amaci,
e-icerigin gelistirilmesi icin gereken siire ve ig giicii gibi ge-
reksinimler goz oniinde bulundurularak belirlenmelidir.

Ilgili 6gretim programinin 6ngordiigii kazanimlarin gercek-
lesmesi icin en uygun siire ve boyutta sunulmalidir.

B.7.2.1. E-icerik bilegenlerinin (video uzunlugu, ses siiresi,
soru sayisl, uygulama siiresi vb.) sunumunda ilgili kazanim
dogrultusunda denge gozetilmeli ve e-iceriklerin boyutunu
yiikseltecek gereksiz icerik unsurlarindan kaginilmalidir.

Miimkiin olan en uygun boyutta ve en yiiksek kalitede ola-
cak sekilde hazirlanmalidir.

B.8. Esneklik

B.8.1.

Kullanicinin ilgi, istek ve gereksinimleri dogrultusunda es-
nek kullanim imkani saglanmalidir.

B.8.1.1. E-icerigin tiiriine ve kapsamina bag olarak kul-
lanial tarafindan yakinlastirma-uzaklastirma, yazi tipi ve
boyutunu degistirme, renkleri degistirme, oynatma hizini
ayarlama, tam ekran yapma, kullaniimayan 6geleri gizle-
me-gosterme, ses diizeyini ayarlama, sesi agma-kapatma,

B.8.2.

etkilesimli iceriklerde ileri-geri sarma, durdurma, yeniden
baslatma, not ekleme, isaret koyma gibi 6grenme ortamini
kisisellestirmeye yonelik unsurlara miimkiin oldugunca ta-
sarimda yer verilmelidir.

E-icerigin tiiriine bagh olarak, kontroliin 6grencide oldugu
ve ogrencilere istedigi yerde ara verme ve kaldigi yerden
devam etme gibi seceneklerin sunuldugu bir yapida tasar-
lanmalidir.

B.9. Kullanim Kolayhdg

B.9.1.

B.9.2.

B.9.3.

B.9.4.

B.9.5.

B.9.6.

B.9.7.

Tasarim kullanici dostu olmali, 6grenme deneyimini des-
teklemeli ve kolaylastiriimalidir.

E-icerigin tiirii ve konunun niteligine bagli olarak yonlen-
dirme (navigasyon) ve arama ozelliklerine sahip olmalidr.

Kullanima iliskin bilgilerin yer aldigi ve kullanilan simgele-
rin agiklandigi tanrtim bilgilerine yer verilmelidir.

Uygulamanin agilis ve kullanis hizi en uygun diizeyde olmalidir.

Arag cubuklari, meniiler ve diigmeler gibi denetim dgeleri
islevini dogru yansitacak sekilde kolay hatirlanabilir ve an-
lasilir olmalidir.

E-icerigin tiirti ve konunun niteligine bagl olarak yapilan
dedgisiklikleri geri alma gibi veri kaybini onleyici bir sistem
sunulmalidr.

Video ve canlandirmalar gibi sesli anlatim bulunan icerik-
lerde, alt yazi dosyasl, ilgili formatta icerige gomiilmeli ve
altyazilar agilip kapatilabilir hale getirilmelidir.
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B.9.8.

B.9.9.

Kullanim siirecinde ortaya ¢ikabilecek olasi sorunlar ve ¢6-
ziim yollarina iliskin olarak kullanialara rehberlik edecek
bilgilere yer verilmelidir.

Kurulum gerektiren uygulamalarda, uygulamanin calistiril-
masi icin asgari sistem gereksinimleri ve kurulum agamala-
rinin gosterimi gibi teknik detaylara yer verilmelidir.



Bu bdliimde dncelikle e-icerik gelistiricilere, yasal diizenlemelere uygun e-icerikler gelistirmede rehberlik edecek ozellliklere yer verilmistir. Sonrasinda

bireysel etik, bilisim ve internet etigi, akademik etik ve mesleki etik gibi ilke ve kurallara uygun e-iceriklerin gelistiriimesine rehberlik edecek ozellikler

siralanmistir.

(G

C2.

C3.

C4.

C5.

C.6.

C7.

cs.

C.o.

Anayasa, kanunlar ve ilgili diger mevzuata uygun olarak hazirlan-
malidir.

Temel insan hak ve ozqiirliiklerini destekleyen ve her tiirli aynimali-
g1 reddeden bir yaklasimla hazirlanmalidr.

1739 sayil Milli Egitim Temel Kanunu'nda ifade edilen Tiirk Milli Egi-
timinin Genel Amaclan ile Tiirk Milli Egitiminin Temel [lkeleri esas
alinarak hazirlanmalidir.

Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu'na aykirilik tegkil edecek herhan-
gi bir unsur yer almamalidir.

Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu dikkate alinarak diizenlenmeli, bu Ka-
nun‘a aykinlik tegkil edecek herhangi bir unsur yer almamalidir.

Toplumun deger yargilan ve hayat tarzi tarafsiz ve objektif bir sekil-
de yansitiimalidr.

Verilen orneklerde ve kullanilan karakterlerde kadin ve erkek dagili-
mi agisindan makul bir denge gozetilmelidir.

Toplumda sosyal bangi ve adaleti, insan haklari, cevre bilinci ve hay-
van haklarini, evrensel ve insani degerleri destekleyen bir yaklasim-
la hazirlanmalidir.

Teror orgiitlerini Gven, animsatan ya da teror orgiitleri ile irtibatl ve
iltisakli herhangi bir gorsel, yazili 6ge, ifade yahut ima bulunmama-
lidir.

C.10.

C11.

C12.

C.13.

Herhangi bir reklam yahut manipiilasyon unsuru tagimamali, ticari
bir tercih ve yonlendirme icermemelidir.

Bilisim ve internet etigi ilkeleri (bilgisayan kisilere zarar vermek icin
kullanmama, gelistirilen icerigin sosyal hayata etkilerini dikkate
alma, kullanici haklarina saygi gosterme, siber nezaket kurallarina
uyma vb.) dikkate alinmalidr.

Alintilar, kullanilan gorsel, ses dosyasi vb. bilesenler icin e-icerigin
tiiriine uygun olarak kaynak gosterilmelidir.

Telifhaklarinailigkin bilgilendirme ve kaynakga, standart akademik atif
sistemlerinden biri tutarli ve biitiinliik arz edecek sekilde kullanilarak
olugturulmali; kaynakga, e-icerik tiirine uygun bir bicimde (e-icerigin
en sonunda, meniide bir secenek olarak, acilir pencere biciminde,
dipnot olarak, seslendirilerek vb.) sunulmalidir.

C.14. Giivenli hizmet kapsamina uygun veya kurumsal (edu, gov vb. uzan-

C.15.

till) internet siteleri diginda herhangi bir site genel ag kaynagi olarak
kullanilmamalidir. Bu kaynaklar gériilen halleriyle kontrol edilmek
lizere uzanti ve erisim tarihleriyle birlikte genel ag kaynakcasinda
verilmelidir.

Kullanilan tiim bilegenler Creative Commons (CC) lisansh acik eri-
sime sahip olmali ya da bilesenlerin kullanimi icin gerekli telif ve
kullanim izni icerigi gelistiren kisi/kurum tarafindan kargilanmig/
alinmis olmalidir.
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Bu bdliimde, e-iceriklerin hazirlanmasinda dikkat edilmesi gereken giivenlik, gizlilik ve mahremiyet ilkelerine iliskin dzelliklere yer verilmistir. Giivenlik ile

ilgili olarak bilgisayar giivenligi, ag giivenligi ve veri giivenligi gibi konular ele alinmig, gizlilik ve mahremiyet ile ilgili olarak ise verilerin gizliligi, mahremi-

yeti ve kullanici izinlerine vurgu yapilmistir.

C1.

2.

(3.

C4.

C5.
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Giivenli yazilim gelistirme ilkelerine (yetkilerin ayrimi, erisim deneti-
mi, giivenlik mekanizmasi vb.) uygun olarak hazirlanmali ve olasi teh-
ditlere karsi kullanicilanin korunmasina yonelik onlemler alinmalidir.

Sunucu ve istemci bazinda herhangi bir sekilde giivenlik aqigi olug-
turacak kod parcaciklan, kiitiphane, modil vb. bilesenler icerme-
meli ve buna yonelik gerekli giivenlik testleri yapilmis olmalidir.

Viriis, truva ati (trojan), solucan (worm) ve benzeri nitelikte zarar-
i unsurlar icermemeli ve bu nitelikteki Gictincii tir uygulama veya
web sayfalarina yonlendirme yapmamalidir.

Guivenlik tedbirlerinin alinmasi gereken durumlarin yer aldigi icerik
ogeleri (6rnegin gorseller) ilgili tedbirler alinmig bir bicimde veril-
melidir.

E-icerigin tiim unsurlaninda ve iiciincii parti yazimlarin kullani-
minda kullanialardan veri toplanacaksa, verilerin ne amacla kulla-
nilacagi, kullanicilardan ne tiir bilgiler toplanacagi ve toplanan bil-
gilerin nasil depolanip, yok edilecegi gibi bilgiler agikca belirtilerek
kullanicilardan onay alinmalidir.

(.6.

C7.

(8.

Uygulama kapsaminda kullanicilardan veri toplanmasi durumunda,
bu veriler yalnizca ilgili 6grenme icerigi baglaminda, 6grenmenin
niteligini artirmak veya geri bildirim saglamak amacyla kullanil-
mali, veri mahremiyetine 6zen gosterilmeli ve bu veriler {iglincii
kisilerle paylagiimamalidir.

Kullanialardan toplanan verilerin saklanmasi durumunda, veriler
ulagilmalar ve islenmeleri nlenecek sekilde muhafaza edilmeli ve
buna iligkin agiklama son kullanici ile paylasiimalidr.

Kullanialardan e-igerik kullanimi ile ilgili olmayan gereksiz izinler
(kamera, ses erisimi vb.) istenmemelidir.
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II. E-iCERIK BiLESEN VE TURLERINE iLiSKiN OZELLIKLER

Bu bdliimde, bazi e-icerik bilesen ve tiirlerine iligkin ozelliklere yer verilmistir. Bilesenlerden metin, ses ve gorsel; tiirlerden ise sunu, video, can-
landirma, benzetim, sanal ortamlar ve egitsel e-oyunlar (elektronik oyunlar) ele alinmigtir.

a) Metin
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1.

Metin iceriklerinde Tiirkce karakter setleri ve uygun karakter ki-
meleri kullanilmalidir.

Kullanilan dil; anlatim ilkelerine (akicilik, yalinlik, agiklik, duruluk
vb.), TDK tarafindan yayimlanan Giincel Tiirke Sozliik'e ve yazim
ve noktalama kurallarina uygun olmalidir.

Anlatim bozuklugu icermemelidir.

Ogrencilerin s6z varliklarini zenginlestirmeye yonelik bir dil kulla-
nilmaldir.

Yabana diller, yasayan diller ve lehgeler icin hazirlanan
e-iceriklerde metinler, o dilin yazim, noktalama ve dil bilgisi
kurallarina uygun olmali; karakter seti, yazi tipi ve boyut secimi
ve metin tasanmi kullanilan yabanda dile gére yapilmalidir.

Metinlerin kelime sayisi hedef kitle goz oniine alinarak hazirlan-
malidir.

Metni olugturan birimler (ciimle, paragraf vb.) arasinda anlam ve
anlatim biitiinligu saglanmalidir.

Bilinmeyen kelimeler ve teknik terimler e-icerik tiiriine uygun bir
bicimde (e-icerigin en sonunda, meniide bir secenek olarak, agilir
pencere biciminde, dipnot olarak, seslendirilerek vb.) agiklanma-
lidur.

9.

Bagliklarda ve metin icinde biiyiik harf kullanim kurallarina dikkat
edilmelidir.

10. Kullanilan yazi tipi, harf, kelime, satir yiiksekligi ve genisligi, bos-

b) Ses

1.

luk kullanimi ve hizalama gibi dzellikler okunurlugu destekleye-
cek nitelikte olmaldir.

Videolar, miizikler, arayiizler (tus geri bildirim sesleri gibi) vb. ses
iceren tiim yapilarda sesler net, dip giiriiltiisiiz, akici, anlasilir ve
uygun ses diizeyine (hacmine) sahip olmali, arka plan sesleri an-
latimin 6niine ge¢gmemeli ve dGrenmeye engel olmamalidir.

Sesler (konusma sesleri, miizikler, tus sesi, tiklama sesi, geri bildi-
rim sesleri vb.) birbirleri ile ses diizeyleri (hacimleri), tinilari, ses
gecisleri, es zamanlilik vb. ses ozellikleri agisindan uyumlu ve tu-
tarli olmalidir.

Sesler (geribildirim sesi, arka plan sesi vb.) rahatsizlik vermeye-
cek, dikkat dagitmayacak uygun bir ses hacmi ile verilmelidir.

Ses kayrtlarinda, ornekleme, sikistirma oranlari ve seslerin yeni-
den iiretimi (stereo/mono) giincel standartlara uygun olmalidir.

Ses sikistirma (kodlama) bicimlerinde bit orani (bitrate) en uygun
diizeyde olmalidr.

Miizik sesleri, ortam sesleri, arka plan sesleri, insan sesleri, doga
sesleri stereo olarak cesitli diger dgeler (tus, tiklama vb.) icin kul-
lanilan bildirim sesleri ise mono veya stereo olarak verilmelidir.



10.

Ses dosyalari giincel kullanilan ses dosya formatlarina uygun ol-

malidir.
Seslendirmeler diksiyon kurallarina uygun yapilmalidir.

Seslendirme ve canlandirmalar konu ve karakterlere uyumlu ya-
piimalidir.

Isitsel Ggeler ieren e-iceriklerde makine sesi yerine insan sesi kul-
lanilmalidir.

11. Ses bileseni ile ses kontrol secenekleri sunulmalidir.
¢) Gorsel
1. Tasarimda 1gik, golge, cerceveleme, cekim olcekleri, acilar ve

kompozisyon 6geleri (bakis acisi, 1/3 kurali, derinlik vb.) gibi un-
surlar goz oniinde bulundurulmalidir.

Gorsel bilesenlerin tasariminda biyiik resim ilkeleri (hiyerarsi,
yonlendirme, siireklilik, ritim, vurgu, denge, biitiinliik) egitsel
icerigi on plana gikarak nitelikte uygulanmalidir.

Gorseller verilmek istenen mesaji agiklayacak kapsamda ve gerek-
sinim duyulan gerceklik diizeyinde tasarlanmalidir.

Gorsel ogeler yeterli ¢oziinirliik ve kalitede olmalidir.

Gorseller etiket ve aciklamalarla desteklenmeli ve agiklamalaryla
uyumlu olmalidir.

¢) Video ve Canlandirma (Animasyon)

1.

Video tiirii (konusan kafa, canl ders, roportaj, slaytlar, ekran kay-
di, sanal beyaz tahta, belgesel vb.) 6grenme amaci/icerigi/kapsa-
mina uygun olarak belirlenmelidir.

7.

Video akisi diizgiin ve sorunsuz olmalidir. Goriintiler, kesintiye
ugramadan akmali ve goriintiiler arasindaki gegisler dikkat dagi-
tia nitelikte olmamalidir.

iki ve ii¢ boyutlu canlandirmalar, canlandirma ilkelerine (zaman-
lama, ivmelenme, abarti, beklenti, eylem, sahneleme, cekicilik,
sonug vh.) uygun hazirlanmalidir.

Arsiv kayrtlar haric, goriintiiler en az 24 fps kare sayisinda, can-
landirmalar ise en az 12 fps kare sayisinda olmalidir.

Videolar (arsiv kayitlar harig) giincel/standart bir gortintii orani-
na (asgari 16:9 ya da 9:16) sahip olmalidir.

Videolar, her tiirlii tarayici ve video oynatici program tarafindan
taninabilen coziicilerle (co-dec) uyumlu ve yaygin kullanilan
dosya uzantilanina sahip olmalidir.

Video icerikler, kontrol secenekleri ile sunulmalidir.

d) Sunu

1.

Sunularin hazirlanmasinda etkili sunum ilkeleri gz oniinde bu-
lundurulmalidir.

Her slaytta, icerikle uyumlu baslik kullaniimali ve slaytlara numa-
ra verilmelidir.

Slayt gegislerinin dikkati dagitmayacak sekilde tasarlanmasi ve
tutarli olmasina dikkat edilmelidir.

Slaytlarin icerisinde sunulacak bilgiler kisa ve 6z olmalidir.

Metin uzunlugu alti satin gegmemeli ve sunum sayfasinda gorsel
metin agirliklarinin sag sol dengesine dikkat edilmelidir.
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e) Benzetim (Simiilasyon)

1.

2.

Benzetimlerde gorev gercekgi, arayiiz ise gercege yakin olmalidr.

Deney, olay, oyun gibi benzetimler icin girilen degerler (bilesen-
ler) ve benzetimden elde edilen sonuglar gercede uygun olmali-
dur.

. Ogrencinin deneme-yaniima yoluyla farkli sonuglan gérmelerine

imkan saglayacak alternatif seceneklere yer verilmelidir.

Biitiinden parcaya ya da parcadan biitiine gidilmesi gereken i
boyutlu modellemelerde detaylandirma seviyeleri olmalidir.

f) Sanal Ortamlar (Sanal Gergeklik, Artinlmis Ger¢eklik
vb. Uygulamalar)

1.
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Kullanicilanin sanal gerceklik deneyimini sorunsuz yasayabilmesi
icin hatalardan arinik, saglam ve siiriikleyici bir sekilde yapilandi-
nimalidir.

Goriintiilenen icerigin goriintiilenme bicimi kullanicinin konumu,
bakis agisi gibi ozelliklere gre degismelidir.

Fiziksel diinya ile sanal ierik arasinda kurulan ve baglanti aracla-
nyla gerceklestirilen etkilesimler akici olmali, kullanici tarafindan
verilen komutlar anlik bir bicimde yerine getirilmelidir.

Gelistirilen gosterim ortamlari, yiiksek kapasiteli teknolojiler ge-
rektirmeden ortalama kapasiteye sahip mobil/masaiistii/tablet
vb. teknolojilerle kullanilabilecek sekilde tasarlanmalidir.

Kullanicinin sanal ortamda gerceklik hissini yasayabilecegi nite-
likte tasarlanmalidr.

Ug boyut ve derinlik duygusu yeterli bir bicimde verilmelidir.

Sanal ortamdaki dgelerle etkilesim hissi etkili bir bicimde veril-
melidir.

g) Egitsel E-Oyunlar

1.

Oyunun kurallan, gorevler, dogru ve yanhs hamlelerin karsiliklar,
zaman siniri ve benzeri hususlar agik bir bicimde gosterilmelidir.

Oyunun niteligine bagh olarak dgrenciye yeterli sayida alternatif
secenekler (farkli zorluk seviyeleri vb.) sunulmalidir.

Kullanicinin ilerleme duygusu canli tutulmali ve ilerleme durumu
gosterilmelidir.

Kullanicinin tamamlayacadi gorevlere yonelik, yonlendirici ipug-
lart verilmelidir.

Miimkiin olmasi durumunda is birligine dayali oynama olanag
sunulmalidir.



bant genisligi: Bir kanal iizerinde iletilebilecek en yiiksek sinyal frekansi,
bilgi miktar.

bilissel yiik: insan bellegine belirli bir zaman dilimi icerisinde yiiklenen
gorsel ve isitsel algi yogunlugu.

bit orani: Birim zamanda islenen veya iletilen bit sayisl.

Creative Commons (CC): Sagladigi 6zgiir yasal araclar ile yaraticiligin ve
bilginin paylagimina, tekrar kullanimina imkan veren karamaci giitmeyen
bir organizasyon. (C lisanlan, bir eserin kullanim kosullarinin telif sahibi
tarafindan insan ve makine tarafindan okunabilecek sekilde belirtilmesine
arac olurken, kullanicinin telif sahibi ile iletisime gecmeksizin eserin kul-
lanim kogullarini 6grenmesine imkan saglar.

coziicii: Elektronik alicilar icin sifre veya bilgi ¢oziicii, dekoder.
dip giiriiltiisii: Ugultusu olan ses giiriiltiisi.

duyarh web tasarimi: Web sayfalari goriintiilenirken uygulamanin kul-
lanilan farkli cihaz ve ekran boyutlanini algilayarak gorsel tasarim ve dge-
lerin yerlesimini cihaz ve ekran boyutuna uyarlayarak kullaniciya sorunsuz
ve etkili bir sekilde goriiniim sagladigi tasarim bigimi.

eklenti (plug-in): Kendi bagina calisabilen bir program icin, genellikle
ozel bir alanda duyulan gereklilik iizerine gelistirilen, programin daha hizli
calismasini veya daha fazla ozellige sahip olmasina neden olan, programa
yeni ozellikler ekleyen yazilim, bilgisayar programi. Omegin tarayiailarda
kullanilan ceviri eklentisi, pdf dosya goriintiileme eklentisi gibi.

erisilebilirlik: (i) Genel agda bir sayfanin ulasilabilir olmasi. (ii) Farkl
ozelliklerdeki bireyler tarafindan, farkli uygulamalarda yer alan bilgi veya
icerige kolay ulagim ve kullanim imkani bulunmasi.

etkilesim tasarimi: Kullanici ve e-icerik arasindaki cift yonlii iletisimin
tasarlanmasi.

fps (frames per second): Video ve animasyonlarda saniyelik goriintii
sayIsl.

istemci: Bir sunucudan paylasilan hizmetleri ve kaynaklari alan iglevsel
bilgisayar veya cihaz.

isletim sistemi: Bilgisayarlar ve cep telefonlar gibi mobil cihazlarda
bulunan ve bu aygitlarin donanim elemanlarini yoneten, ¢esitli yaziimlar
icin uygulama tabani olusturan sistem.

kapsayici: Kiiltiirel (etnik koken, sosyoekonomik durum vb.) ve bireysel
(cinsiyet vb.) farkliliklara yonelik aynm gozetmeksizin, hedef kitledeki tiim
bireylere hitap etme.

kuram: Bir olayi, kosulu, gercegi aciklayan, bilimsel ve sistematik kurallar,
yasalar biitiini, teori.

mono: Tek bir yonden gelen kayitl veya yayinlanan ses.

dgrenme yonetim sistemi (0YS): Uzaktan egitim iceriklerinin ya da
ogrenme ve gelistirme programlarinin yonetimi, belgelenmesi, izlenmesi,
raporlanmasl icin gelistirilmis web tabanli uygulamalar biitiini.

piksel: Dijital gostergelerde goriintiiniin elde edilmesini saglayan ve
kontrol edilebilen en kiiciik birim.

sanal ortam: Fiziksel olarak yer almayan, gercek gibi goziiken ancak ger-
cek olmayan, yazilimlar yardimiyla olusturulan ortam.
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SCORM (Shareable Content Object Referans Model / Paylagilabilir
icerik Nesne Referans Modeli): Ogrenme yonetim sistemlerine elektro-

nik egitim iceriginin paketlenmesi icin genel kabul gormiis bir e-6grenme
standard.

stereo: Kaydedilen veya radyo ile yayimlanan sesleri, ses kaynaklarinin
mekandaki dagilimina uygun olarak iletme teknigi.

sunucu: Bir agda diger kullanicilar tarafindan erisilen kaynaklan barindi-
ran bilgisayar.

tarayia: Kullanialann World Wide Web (WWW) iizerinde bulunan bilgi
kaynaklarini edinmeye ve goriintiilemeye yarayan yazilimlarin genel ad..

teknoloji okuryazarhgu: Kisinin bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelisim
suireci, etkileri ve onemi konularinda bilgi sahibi olmasl; bilgi ve iletisim
teknolojilerini, hayatin farkl alanlaninda ve baskalanyla kurduklar ileti-
simde bagaril bir sekilde kullanabilmesi.

veri girdisi: Bilgisayar veri tabanlarina bilgi girme is veya siireci.

XAPI (Experience Application Programming Interface / Deneyim
API’si): Bir e-0grenme standardi.

26



KAYNAKCA

Alessi, S. M., & Trollip, S. R. (2001). Multimedia for Learning: Methods and
Development. Allyn and Bacon.

Anderson, J., & McCormick, R. (2005). 70 Principles of Successful E-Learning.
Observatory for New Technologies and Education. https://oeb.global/
oeb-insights/10-principles-of-successful-e-learning/

Barron, A. E., & Atkins, D. (1994). Audio instruction in multimedia education: Is
textual redundancy important? Journal of Educational Multimedia and
Hypermedia, 3, 295-306.

BECTA. (2007). Quality principles for digital learning resource. British Educational
Communications and Technology Agency. https://laeremiddel.dk/wp-
content/uploads/2012/07/Quality_principles.pdf

Borba, M. C., Askar, P, Engelbrecht, J., Gadanidis, G., Llinares, S., & Aguilar,
M. S. (2016). Blended learning, e-learning and mobile learning in
mathematics education. ZDM, 48(5), 589-610. https://doi.org/10.1007/
511858-016-0798-4

Bozkurt, A., & Bozkaya, M. (2013). Bir 6Grenme malzemesi olarak etkilesimli
e-kitap hazirlama adimlan. Egitimde Politika Analizi, 2(2), 8-20.

Brame, C. J. (2016). Effective Educational Videos: Principles and Guidelines for
Maximizing Student Learning from Video Content. (BE—Life Sciences
Education, 15(4). https://doi.org/10.1187/cbe.16-03-0125

(allahan, C., Saye, J., & Brush, T. (2013). Designing web-based educative
curriculum materials for the social studies. Contemporary Issues in
Technology and Teacher Education (CITE Journal), 13(2), 126-155.

Cambridge Dictionary. (t.y.). Erisim adresi: https://dictionary.cambridge.org/

Choppin, J., Carsons, C., Bory, Z., Cerosaletti, C., & Gillis, R. (2014). A typology
for analyzing digital curricula in mathematics education. International
Journal of Education in Mathematics, Science and Technology, 2(1).
https://www.ijemst.net/index.php/ijemst/article/view/8

(lark, R. C., & Mayer, R. E. (2011). e-Learning and the Science of Instruction: Proven
Guidelines for Consumers and Designers of Multimedia Learning. John
Wiley & Sons.

de Jong, T. (2010). Cognitive load theory, educational research, and instructional
design: Some food for thought. Instructional Science, 38(2), 105-134.
https://doi.org/10.1007/511251-009-9110-0

Devolder, A., van Braak, J., & Tondeur, J. (2012). Supporting self-requlated
learning in computer-based learning environments: Systematic review
of effects of scaffolding in the domain of science education. Journal of
Computer Assisted Learning, 28(6), 557-573. https://doi.org/10.1111/
j-1365-2729.2011.00476.x

Efklides, A. (2011). Interactions of metacognition with motivation and affect
in self-requlated learning: The MASRL model. Educational Psychologist,
46(1), 6-25. https://doi.org/10.1080/00461520.2011.538645

Ejaz, A., Ali, S. A., Ejaz, M. Y., & Siddiqui, F. A. (2019). Graphic user interface design
principles for designing augmented reality applications. International
Journal of Advanced Computer Science and Applications (IJACSA), 10(2),
209-216.

Georgsen, M. (2005). Technology and Pedagogy: Keywords in Developing
Online-education. WCCE 2005, South Africa. https://vbn.aau.dk/en/
publications/technology-and-pedagogy-keywords-in-developing-
online-education

Hamdi, M., &Hamtini, T.M. (2016). Designing an effective e-content development
framework for the enhancement of learning programming. International
Journal of Emerging Technologies in Learning (IJET), 11(4), 131-141.
https://doi.org/10.3991/ijet.v11i04.5574

Hattie, J., & Timperley, H. (2007). The power of feedback. Review of Educational
Research, 77(1), 81-112. https://doi.org/10.3102/003465430298487

Hede, A. (2002). Integrated model of multimedia effects on learning. Journal of
Educational Multimedia and Hypermedia, 11(2), 177-191.

[brahim, M., Antonenko, P. D., Greenwood, C. M., & Wheeler, D. (2012). Effects
of segmenting, signalling, and weeding on learning from educational
video. Learning, Media and Technology, 37(3), 220-235. https://doi.org/
10.1080/17439884.2011.585993

27



[brahim, R., Rahim, N., Ten, D., Yusoff, R., Maarop, N., & Yaacob, S. (2018). Student’s
opinions on online educational games for learning programming
introductory. International Journal of Advanced Computer Science and
Applications, 9(6), 352-340.

Klement, M., Dostal, J., & Maresovd, H. (2014). Elements of Electronic Teaching
Materials with Respect to Student’s Cognitive Learning Styles. Procedia -
Social and Behavioral Sciences, 112, 437—446. https://doi.org/10.1016/j.
sbspro.2014.01.1186

Koivisto, J. M., Haavisto, E., Niemi, H., Haho, P, Nylund, S., & Multisilta, J. (2018).
Design principles for simulation games for learning clinical reasoning:
A design-based research approach. Nurse Education Today, 60, 114-120.
https://doi.org/10.1016/j.nedt.2017.10.002

Laine, T. H., & Lindberg, R. S. (2020). Designing engaging games for education: a
systematic literature review on game motivators and design principles.
IEEE Transactions on Learning Technologies, 13(4), 804-821. https://doi.
0rg/10.1109/TLT.2020.3018503

Lee, J. )., & Hammer, J. (2011). Gamification in education: What, how, why
bother? Academic Exchange Quarterly, 15(2), 146.

Mayer, R. E. (2015). On the need for research evidence to quide the design of
computer games for learning. Educational Psychologist, 50(4), 349-353.
https://doi.org/10.1080/00461520.2015.1133307

Mayer, R. E., & Moreno, R. (2003). Nine ways to reduce cognitive load in
multimedia learning. Educational Psychologist, 38(1), 43-52.

MEB. (2021). Taslak Ders Kitabi ve Egitim Araclari ile Bunlara Ait Elektronik
iceriklerin incelenmesinde Degerlendirmeye Esas Olacak Kriterler.
http://ttkb.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/2021_11/05200109_
taslakderskitabi_incelemevedegerlendirmekriterleri.pdf

Moos, D. C., & Azevedo, R. (2008). Exploring the fluctuation of motivation and
use of self-requlatory processes during learning with hypermedia.
Instructional Science, 36(3), 203-231. https://doi.org/10.1007/s11251-
007-9028-3

28

Perry, N. E., & Winne, P. H. (2006). Learning from learning kits: Gstudy traces
of students’ self-requlated engagements with computerized content.
Educational Psychology Review, 18(3),211-228. https://doi.org/10.1007/
$10648-006-9014-3

Round, J. E., & Campbell, A. M. (2013). Figure facts: Encouraging undergraduates
to take a data-centered approach to reading primary literature. CBE Life
Sciences Education, 12(1), 39-46. https://doi.org/10.1187/cbe.11-07-
0057

Schacter, D. L., & Szpunar, K. K. (2015). Enhancing attention and memory
during video-recorded lectures. Scholarship of Teaching and Learning in
Psychology, 1(1), 60-71. https://doi.org/10.1037/5t10000011

Shute, V. J. (2008). Focus on formative feedback. Review of Educational Research,
78(1), 153-189. https://doi.org/10.3102/0034654307313795

Sweller, J. (1994). Cognitive load theory, learning difficulty, and instructional
design. Learning and Instruction, 4(4), 295-312. https:/doi.
0rg/10.1016/0959-4752(94)90003-5

Turhan, M., & Demirli, C. (2010). The study on electronic portfolios in vocational
education: The views of teachers and students in United Kingdom,
Denmark, Romania and Turkey. Scientific Research and Essays, 5(11),
1376-1383.

Tiirk Dil Kurumu Sozliikleri (t.y.). Erigim adresi: https://sozluk.gov.tr/

Van der Kleij, F. M., Feskens, R. C. W., & Eggen, T. J. H. M. (2015). Effects of
feedback in a computer-based learning environment on students’
learning outcomes: A meta-analysis. Review of Educational Research,
85(4), 475-511. https://doi.org/10.3102/003465431456488 1

Vargo, J., Neshit, J. C, Belfer, K., & Archambault, A. (2003). Learning object
evaluation: Computer-mediated collaboration and inter-rater reliability.
International Journal of Computers and Applications, 25(3), 198-205.
https://doi.org/10.1080/1206212X.2003.11441703



29



TALIM VE TERBIiYE KURULU BASKANLIGI
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